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Cet ouvrage est une nouvelle édition entiere-
ment revue et augmentée du best-seller de Gilles
Theophile, Lightroom 3 par la pratique. Exclusive-
ment construit sur des études de cas concretes,
il s'adresse aux photographes amateurs et pro-
fessionnels qui veulent maitriser Lightroom en
apprenant «par I'image ».

Du développement ou de I'importation des images
au catalogage, des premiéres retouches (notam-
ment grace aux outils de correction de la tonalité
trés améliorés dans cette v4), de I'impression a la
diffusion sur Internet en passant par la création
d'un livre photo ou d'une galerie web, des outils
de géocalisation au traitement des vidéos issues
des boitiers photo... En une cinquantaine d'exer-
cices détaillés étape par étape, ce livre répond
aux besoins des débutants en traitement numé-
rigue comme aux attentes des photographes plus
expérimentés qui cherchent a aller plus loin dans
leur maitrise du logiciel, pour gagner en créati-
vité et en productivité grace au flux de travail
proposé par Lightroom 4.

Fichiers a télécharger

Pour un apprentissage encore plus pratique, les
fichiers de la plupart des exercices du livre sont
disponibles gratuitement en téléchargement.

L'auteur

Gilles Theophile est rédacteur, traducteur,
formateur et photographe indépendant. Spé-
cialiste de Lightroom, il est le créateur du site
utiliser-lightroom.com, la référence francaise
sur le logiciel d’Adobe.
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51 exercices pour maitriser Lightroom 4 par la pratique

Préparer I'environnement de travail. Régler les Préférences e Créer et gérer un
catalogue e Importer et exporter un catalogue e Les modes d'affichage o Les édi-
teurs externes ® Les modules externes e Les piles et les copies virtuelles ® Incrus-
ter un filigrane de copyright Maftriser le catalogage. Le menu Importer e Trier les
images e Les collections dynamiques e Les collections ® Les dossiers e Gérer les
mots-clés e Les métadonnées e Créer un modele de copyright e Modifier le nom
et la date des photos ® Autres méthodes d'importation d'images e Le Filtre de
bibliotheque e Importer le catalogue de Photoshop Elements e Le flux de travail
DNG e Le flux de travail vidéo e Le module Cartes Développer ses images. Conver-
tir les images dans le Processus 2012 e Corriger I'exposition et le contraste e Cor-
riger automatiquement la tonalité e Régler la balance des blancs e Corriger les
couleurs e Atténuer le bruit ® Accentuer la netteté e La courbe des tonalités e Ren-
forcer la présence de I'image Corriger ses images. Nettoyer les images e Corriger
les défauts de I'objectif e Corriger la perspective ® Recadrer et redresser une
image e Le pinceau de réglage e Le filtre gradué e Convertir une image en noir et
blanc e Ajouter un virage partiel et des effets Optimiser son flux de travail. Syn-
chroniser les réglages e Créer des parameétres prédéfinis de développement e Un
flux de travail pour photographes pressés Diffuser ses images. Le menu Expor-
ter e L'épreuvage a I'écran e Imprimer ses photos e Créer un livre photo e Créer
un diaporama e Le module Web e Créer une galerie Flickr avec le service de publi-
cation e Envoyer ses images par e-mail

Les éventuelles nouveautés majeures des versions 4.x feront I'objet d'exercices sup-
plémentaires, en libre téléchargement sur QuestionsPhoto.com, le site de l'auteur
et le site des éditions Eyrolles.
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Nous vous remercions pour I'achat de ce livre électronique.

La version papier de cet ouvrage étant accompagnée d’un support physique, nous vous
proposons de télécharger les fichiers depuis notre site, de maniére a ce que vous puissiez
pleinement profiter de votre achat.

Gilles THEOPHILE - Lightroom 4 par la pratique - ISBN : 978-2-212-13424-7

Vous pouvez télécharger les fichiers présents sur le DVD qui accompagne le
livre papier a cette adresse :

http://www.st1.eyrolles.com/9782212134247/DVD_Lightroom_4.zip

Pour toute remarque ou suggestion, merci d’écrire a numerique @eyrolles.com

www.editions-eyrolles.com EYROLLES www.editions-organisation.com
+
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Traitement de I'image numérique

M. Evening, Lightroom 4 pour les photographes, a paraitre en 2012.

S. Kelby, M. Kloskowski, Photoshop Elements 10 pour les photographes, 2012, 434 pages.

M. Evening, J. Schewe, Retouches et photomontages avec Photoshop CS5, 2011, 496 pages + DVD.

M. Evening, Photoshop CS5 pour les photographes, 2011, 726 pages + DVD.

V. Gilbert, Camera Raw par la pratique, 2011, 200 pages + DVD.

P. Krogh, Catalogage et flux de production pour les photographes, 2010, 460 pages.

V. Gilbert, Développer ses fichiers RAW, 3e édition, 2009, 516 pages.

D. Hennemand, Gérer ses photos numériques, 2009, 156 pages.

J. Delmas, La gestion des couleurs pour les photographes, 2e édition, 2007, 448 pages (mise a jour prévue en 2012).

Techniques de la photo - Prise de vue

S. Arena, Manuel d'éclairage au flash, a paraitre en 2012.

F. Hunter et al, Manuel d"éclairage photo, 2e édition, 2012, 230 pages.

C. Harnischmacher, Mini studio - Utilisation créative des flashs cobra et des accessoires d'éclairage photo, 2012, 134 pages.
J. Batdorff, Noir et blanc numérique - Pratique photo, 2012, 208 pages.

J. Revell, Exposition - Pratique photo, 2011, 270 pages.

L. Excell et al, Composition - Pratique photo, 2011, 258 pages.

A-L. Jacquart, Vivez déclenchez, partagez !, 2011, 160 pages.

A.-L. Jacquart, Composez, réglez, déclenchez !, 2011, 160 pages.

C. Gateum, Light & Shoot - Eclairer pour la photo de mode, 2011, 144 pages.

C. George, Flashs et photo numérique, 2011, 160 pages.

S. Roberts, L'art de I'iPhonographie, 2011, 160 pages.

P. Hince, 100 plans d'éclairage pour la photo de portrait, 2011, 254 pages.

Texto Alto, Le guide pratique de la photo de portrait, 2011, 158 pages.

E. Delamarre, Profession photographe indépendant, 2e édition, 2011, 260 pages.

J.-M. Sepulchre, Apprendre & photographier en numérique, 3e édition, 2011, 160 pages.
E. Balanca, Photographier la nature, 2011, 160 pages.

P. Barret, Photo culinaire, 2011, 160 pages.

G. Aymard, Photo d'architecture, 2010, 144 pages.

G. Blondeau, Photographier la nature en macro, 2e édition, 2010, 232 pages.

R. Bouillot, La pratique du reflex numérique, 3e édition, 2010, 488 pages.

S. Makda, Organiser une expo photo, 2010, 126 pages.

L. Berg, Photo de portrait, 2009, 164 pages.

S. Dosda, Apprendre & photographier en noir et blanc, 2009, 168 pages.

C. Domens et al., Photographie de voyage, 2009, 170 pages.

E. Balanca, Photographier les animaux, 2e édition, 2009, 188 pages.

J.-M. Sepulchre, Tout photographier en numérique, 3e édition, 2009, 286 pages.

B. Bodin, C. Bruno, Photographier la montagne, 2008, 168 pages.

T. Dehan, S. Sénéchal, Guide de la photographie ancienne, 2e édition, 2008, 160 pages.
C. Lamotte, S. Zaniol, Photojournalisme, 2007, 200 pages.

T. Seray, Photographier la mer et la voile, 2007, 200 pages.

C. Harnischmacher, Fabriquer ses accessoires d'éclairage photo, 2007, 104 pages.

T. Legault, Astrophotographie, 2006, 160 pages.

R. Bouillot, Le langage de Iimage (avec B. Martinez), 2006, 200 pages.

. Guillen, A. Guillen, La photo numérique sous-marine, 2e édition, 2006, 194 pages + CD-Rom.
H. Rossier, Eclairer pour la prise de vue, 2005, 116 pages.

P. Bachelier, Noir & Blanc - De la prise de vue au tirage, 3e édition, 2005, 232 pages.

A. Frich, La photographie panoramique, 2004, 184 pages.
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Avant-propos

Lightroom 4 : un bond en avant

La quatriéme version majeure de Lightroom est Ia, le programme de flux de production pour photographes d'Adobe
en est a sa cinquieme année de présence sur le marché. Le succes de ce logiciel a été foudroyant, Lightroom est
désormais I'autre référence du monde de I'image, aux cotés de Photoshop. Le récent changement radical de politique
tarifaire d'Adobe (prix divisé par deux, autant pour la version compléte que la mise a jour) va finir par séduire ceux
qui €étaient encore réticents ou qui hésitaient a abandonner leur précédent logiciel de prédilection.

Chague nouvelle révision majeure de Lightroom a montré des changements et des évolutions importants : Lightroom
2.0 proposait une refonte complete du module Bibliothéque, hissant ce dernier au niveau des meilleurs catalogueurs,
et ajoutait la retouche locale dans un flux non destructif; Lightroom 3.0 était doté d'un moteur de dématricage
entierement revu, faisant de lui le champion incontesté de la réduction du bruit et de I'extraction des détails, tandis
que la correction des objectifs faisait son apparition grace a un systeme ouvert de profils pouvant étre congus a
la fois par les fabricants d'objectifs ou par tout un chacun. Enfin, Lightroom 3.0 permettait pour la premiére fois
d'importer et de cataloguer les fichiers vidéo issus d'appareils photo.

Lightroom 4.0 marque une autre étape importante. Cette fois, le logiciel a pris de I'embonpoint, avec deux nouveaux
modules : le module Cartes, permettant de géocoder les images, et le module Livres, développé en partenariat avec
Blurb et destiné, vous vous en étes douté, a la création de livres photo. La collaboration avec Blurb n'est pas le fruit
du hasard : le prestataire américain s'adresse a la méme clientéle que Lightroom, les pros et les amateurs exigeants,
et ses services sont disponibles a l'international. Ce partenariat ne signifie pas que Lightroom va fonctionner exclu-
sivement avec Blurb : le module Livres, tel qu'il est concu aujourd'hui, est un point de départ; les responsables du
programme Lightroom, chez Adobe, n'excluent pas de I'ouvrir un jour a d'autres prestataires.

La prise en charge des vidéos évolue également de maniere considérable. Dorénavant, la lecture des vidéos se fait au
sein du module Bibliothéque et non plus dans le lecteur par défaut du systéme d'exploitation. De plus, le panneau
«Développement rapide» permet de corriger le contraste, la luminosité et la couleur des vidéos, et méme de les
modifier a I'aide de parameétres prédéfinis de développement. On pourra également couper les vidéos en définissant
un point d'entrée et un point de sortie. Enfin, si I'intégration avec des logiciels de montage comme Premiere n'est
pas encore a I'ordre du jour, il est possible d'exporter les vidéos codées en H264 ou en DPX, un format utilisé par
Adobe pour ses logiciels professionnels.

Autre nouveauté tant attendue : le softproofing ou épreuvage a I'écran, qui permet de vérifier les tirages papier en
simulant, sur le moniteur, le rendu du papier et de I'encre. Le coté «flux de travail» n'a pas été oublié, puisqu'il est
possible de créer des copies d'épreuves, calquées sur le méme principe que les copies virtuelles.

Le format DNG évolue également, puisque Lightroom est le premier programme a tenir compte des spécifications 1.4
du format de négatif numérique d'Adobe. Ces spécifications incluent les données a chargement rapide pour accélérer
I'affichage dans le module Développement, la compression avec perte, qui permet de créer des DNG aussi Iégers
que des JPEG mais qui conservent I'avantage de la réversibilité des corrections, et de nouvelles possibilités comme
la gestion de la transparence, ce qui ouvre de nombreuses perspectives, notamment du cété de la fusion d'images
(panorama et HDR). Si vous ajoutez a tout cela les autres avantages bien connus du DNG - détection intégrée de
corruption, encapsulage des fichiers RAW propriétaires ainsi que les données cryptées des fabricants d'appareils
photo, incorporation de multiples profils répondant a différents illuminants, encodage pour la correction optique -
ce format peut remplacer sans aucun probleme vos fichiers RAW dans votre flux de travail des I'importation, ce qui
vous laisse aussi la possibilité de sauvegarder vos originaux tels qu'ils sont produits par le matériel de prise de vue.
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Avant-propos

Enfin, last but not least, le nouveau moteur de développement, appelé « Processus 2012 », marque certainement |'évo-
lution la plus spectaculaire de Lightroom 4.0. En effet, les algorithmes de traitement et de correction de I'exposition
et du contraste ont €té entiérement revus, au point que tous les outils concernés dans le module Développement
ont été modifiés. Les problémes de récupération des hautes lumiéres ainsi que les dérives des tons chauds dans
certaines conditions de prise de vue ont été corrigés de maniere spectaculaire. Les nouveaux outils de tonalité
vous permettront d'exploiter au maximum les qualités de vos fichiers RAW et de la gamme tonale, ce qui, ajouté a
la dynamique des tout derniers matériels (comme les Nikon D7000 ou D800 proposant une dynamique de 14EV),
se traduit par un prodigieux bon en avant de la qualité d'image. Malgré tout, il y a un prix a payer pour tous ces
progrés : Lightroom est exigeant en termes de puissance d'ordinateur, au point qu'Adobe a décidé d'abandonner
les anciens systémes d'exploitation qui ne proposent pas au moins une version 64 bits native. Exit donc Windows
XP et les versions de Mac OS inférieures a 10.6.8.

La retouche locale se voit attribuer de nouveaux outils, avec des pinceaux de récupération de hautes et basses
lumieres adaptés au Processus 2012, la balance des blancs, la réduction du bruit et la correction du moirage. La
courbe de tonalités permet enfin de travailler sur les trois canaux RVB.

En revanche, quasiment aucun changement n'a été apporté au module Bibliothéque, ainsi qu'aux modules Dia-
porama, Impression et Web. Pour ce dernier, les galeries Flash bénéficient enfin de la concordance des couleurs.
Oui, Lightroom 4 est une évolution remarquable du logiciel. Ceux qui le découvrent auront bien plus a faire pour
le maitriser et ceux qui connaissent déja les anciennes versions se sentiront en terrain connu. Méme si le nombre
d'exercices de cet ouvrage est resté stable par rapport a I'édition précédente, vous y trouverez toutes les informa-
tions nécessaires pour bien démarrer. Il y a des exercices nouveaux, bien entendu, et tous les autres ont été réécrits
et corrigés. L'iconographie et les captures ont été entierement renouvelées. Vous trouverez également, sur le DVD,
une quarantaine de fichiers originaux. Si vous suivez la totalité des exercices de ce livre, vous atteindrez un niveau
d'expertise assez conséquent et, dans tous les cas de figure, vous serez totalement opérationnel pour batir votre
flux de production photographique.

Bonne lecture!

Gilles Theophile, le 25 mars 2012

Structure de l'ouvrage

Ce livre est divisé en six parties.

1. Préparer I'environnement de travail : réglages, création et gestion de catalogues, installation d'éditeurs et
de modules externes, fonctionnement des piles et des copies virtuelles, éditeur de filigranes pour incruster un
copyright dans une image... Toutes ces fonctions de base, préalable indispensable a un travail dans Lightroom,
seront abordées dans huit exercices.

2. Maitriser le catalogage : en suivant un cas concret de flux de travail, nous nous intéresserons d'abord a I'impor-
tation, au tri et a la notation des images avant de passer a la création de collections puis a la gestion de mots-clés
et de modeles de métadonnées. Nous continuerons avec la modification du nom et de la date de fichiers avant
de nous intéresser a l'importation depuis I'organiseur de Photoshop Elements. Nous nous intéresserons aussi au
flux de travail DNG et vidéo avant d'aborder le géocodage avec le tout nouveau module Cartes.

3. Développer ses images : cette partie aborde plus particulierement le développement de fichiers RAW et les
corrections de base de la tonalité, des couleurs, du bruit et de la netteté. Nous nous pencherons ensuite sur la
«présence» de I'image, avec les outils Vibrance et Clarté. Bien entendu, les outils liés au Processus 2012 seront
largement discutés.
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4. Corriger ses images : dans cette quatriéme partie, nous irons un peu plus loin avec des outils de correction
«techniques», comme les corrections de I'objectif, le nettoyage des poussiéres et le recadrage, avant de passer a
des taches créatives grace a la retouche locale, au filtre gradué, a la conversion noir et blanc, au virage partiel
et aux effets de grain ou de vignetage.

5. Optimiser son flux de travail : cette partie est importante, car nous y verrons comment accélérer la postpro-
duction grace au traitement par lots et aux parameétres prédéfinis de développement, avant de nous intéresser a
une méthode de travail idéale pour les photographes pressés.

6. Diffuser ses images : cette derniére partie couvre tous les moyens de diffusion des images, a commencer par
une exploration du menu Exporter, suivie d'une présentation des modules de sortie (Diaporama, Impression, Web).
Le nouveau module Livres sera largement couvert, avec les notions de base pour concevoir un livre photo. Nous
traiterons également de la diffusion d'images dans les galeries web grace aux services de publication, avant de
conclure sur la fonction e-mail enfin proposée dans Lightroom 4.

Toutes les captures de ce livre ont été faites sur Mac. Néanmoins, il n'y a aucune différence d'utilisation de Lightroom
sur PC et sur Mac. Les rares menus ou raccourcis clavier qui différent quelque peu sont signalés dans le texte.

Fichiers en téléechargement

Vous trouverez sur les fichiers des images qui ont servi aux exercices du livre (pour les exercices pour lesquels nous ne
proposons pas d'images, par exemple I'organisation des mots-clés du catalogue, partez bien sir directement de vos
fichiers). Un dossier est attribué a chaque exercice ; il contient des images NEF ou CR2 dénommées « Original_xx.nef»

ou «QOriginal_xx.cr2», ainsi que, le cas échéant, les fichiers annexes XMP qui vous permettront de retrouver les
réglages expliqués et de les modifier a votre guise apres avoir importé les photos dans le catalogue Lightroom. En
revanche, sachez que I'historique n‘accompagne pas les fichiers puisqu'il s'agit de données appartenant au cata-
logue, mais toutes les corrections restent parfaitement réversibles.

Configuration requise

Windows

- Systeme d'exploitation : versions pré-installées de Windows Vista Edition Familiale Basique/Edition Familiale
Premium/Professionnel/Entreprise/Edition Intégrale 32 bits (Service Pack 1), Windows XP Edition familiale/Pro-
fessionnel (Service Pack 2)

- Processeur Pentium 4 ou supérieur

- Mémoire RAM 768 Mo minimum (1 Go recommandé)

- Espace disque 200 Mo requis pour I'installation

- Résolution du moniteur : 1024 x 768 pixels ou supérieur (1280 x 1024 pixels ou plus recommandé)

- Capacité d'affichage sur 16 bits ou plus (32 bits recommandé)

- Lightroom 4

Macintosh

- Systeme d'exploitation : Macintosh OS X (version 10.4.11, 10.5.2)

- Processeur PowerPC G4, PowerPC G5, Intel Core Duo, Intel Core 2 Duo, Intel Xeon ou supérieur

- Mémoire RAM 768 Mo minimum (1 Go recommandé)

- Espace disque 200 Mo requis pour I'installation

- Résolution du moniteur : 1024 x 768 pixels ou supérieur (1280 x 1024 pixels ou plus recommandé), avec 64000
couleurs ou plus (16,7 millions de couleurs ou plus recommandé)

- Lightroom 4
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Préparer
I'environnement de travail

L ightroom a la particularité de couvrir des fonctions

qui étaient jusque-la assurées par plusieurs programmes,
pour le catalogage, le développement des fichiers RAW,

la correction des images, I'impression, la diffusion des documents
et, depuis la version 4.0, la création de livres photo, le géocodage
et le traitement de base des vidéos. Il couvre la quasi-intégralité
des besoins du photographe, tout en gardant la possibilité

de transférer les photos dans Photoshop ou dans d'autres éditeurs
externes, pour procéder a des retouches ou a des modifications
plus profondes.

Avant de commencer le travail, il est important de paramétrer

et de connaitre le fonctionnement du catalogue de Lightroom,
une base de données enregistrant toutes les modifications
effectuées dans les images. Nous nous attarderons aussi,

dans cette premiére partie, sur les différents modes d'affichage,
avant de voir comment Lightroom communique avec Photoshop
et de quelle maniére on peut installer des outils supplémentaires
grace aux modules externes. Nous apprendrons a quoi servent
les piles et les copies virtuelles, deux éléments essentiels du

flux de travail, avant de nous pencher sur |'éditeur de filigranes,
pour protéger les images a I'exportation en leur incrustant

un logo ou un copyright.

© Olivier Jubert, Canon EOS 7D, EF 400 mm f/5,6L USM, 1/200 s a f/18, +2/3 EV, ISO 400

Exercices

01 Régler les Préférences

02 Créer et gérer un catalogue

03 Importer et exporter un catalogue
04 Les modes d'affichage

05 Les éditeurs externes

06 Les modules externes

07 Les piles et les copies virtuelles
08 Incruster un filigrane de copyright
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Apreés avoir installé Lightroom 4 sur votre ordinateur, et avant méme d'im-
porter vos toutes premieres images, il est impératif de régler les Préfe-
rences pour que l'utilisation du logiciel soit la plus agréable et la plus
fluide possible dans votre futur traitement des images. |l faudra pour cela
passer d'abord par les Préférences générales, avant de faire un tour dans
les parametres du catalogue, puis dans les options d'affichage.

Dans ce premier exercice, nous n'examinerons pas chaque option en détail,
mais nous nous concentrerons sur les réglages les plus importants. Les Pré-

férences spécifiques a certaines fonctions de Lightroom seront abordées
dans les exercices suivants : «Flux de travail DNG» (exercice 21), « Flux de
travail vidéon (exercice 22) et «Le module Cartes» (exercice 23).

f:tape 1

La fenétre des Préférences est accessible par
le menu Lightroom>Préférences (sur Mac)
ou Edition>Préférences (sur PC). Les para-
metres de catalogue sont a part, au cas ou
le photographe utilise plusieurs catalogues
avec des réglages différents. Dans l'onglet
Général, désactivez l'option «Afficher I'écran
de démarrage au cours de l'initialisationn,
pour supprimer le logo au démarrage. Si vous
disposez d'une connexion Internet, cochez le
bouton de vérification automatique des mises
a jour. Sur PC, et enfin depuis la version 4 sur
Mac, vous pouvez modifier la langue, ce qui
exige de redémarrer ensuite le programme.

Remarque : les changements effec-
tués dans les Préférences, les paramétres
de catalogue et les options d'affichage ne
nécessitent pas le redémarrage de Lightroom,
a I'exception du changement de langue, que
ce soit avec Windows ou, depuis la version 4,
avec Mac OS X.

Préférences

Edition externe | Gestion des fichiers

Paramétres prédéfinis

interface |

langue - [ Frangais ]

Paramétres : (| Afficher I'écran de démarrage au cours de l'initialisation

[ Vérifier automatiquement les mises a jour

Catalogue par défaut

Au démarrage, charger ce catalogue : | /Users/Gilles/Pictures/Lightroom/Catalogue Lightroom 4.Ircat

Options d'importation
 Afficher la boite de dialogue d'importation lorsqu'une carte mémoire est détectée
() Ignorer les noms de dossiers générés par lappareil photo

(] Traiter séparément les fichiers combinés RAW-+JPEG

Sans dexécution

Une fois Fimportation des photos terminée, lire - [ Pas de son

Une fois l'exportation des photos terminée, lire [ Pas de son

Invites.

tous les messages d'ay

Paramétres du catalogue

Certains paramétres dépendent du catalogue et sant modifiés dans la fenétre Paramétres du catalogue. |

Aller & Paramétres du catalogue

o e o Y [ T e o o e

[CFIITZEN Fichier Edition  Bibliothéque Photy

A propos d'Adobe Photoshop Lightroom 4.0...

Préférences...

Paramétres du catalogue...
Configuration de la plaque d'identité..,
Modifier les filigranes...

Services

Masquer Lightroom
Masquer les autres

Quitter Lightroom

¥,
x,

#H
X%H
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f::tqpe 2

Toujours dans I'onglet Général, section «Ca-
talogue par défaut», indiquez le catalogue
a charger au démarrage (le plus récent). Si
vous utilisez plusieurs catalogues, choisis-
sez l'option «Me demander au démarrage
de Lightroom» : Lightroom affichera une
fenétre de sélection de catalogue, des le
démarrage (voir I'exercice 02, étape 10).
Vous pourrez ultérieurement y indiquer le
catalogue par défaut, ou en rechercher un
nouveau qui ne figure pas encore dans la
liste.

Etape 3

Pour en finir avec I'onglet Général, cochez
les trois boutons de la section «Options
d'importation» - Lightroom proposant un
menu d'importation complet, il serait incon-
gru de passer par un autre utilitaire, sachant
qu'il faudra, de toute facon, importer les
images dans le catalogue... Cette fonction
lancera automatiquement le menu dés in-
sertion d'une carte mémoire. Les deux autres
options permettent d'ignorer les noms des
dossiers créés par I'appareil photo - mieux
vaut confier ce travail a Lightroom - et de
bien séparer les types de fichiers si vous
photographiez en RAW + JPEG.

f:tape 4

Dans l'onglet Parametres prédéfinis, véri-
fiez que I'option «Appliquer les réglages de
tons automatiques» est inactive, afin que
les images ne soient pas corrigées lors de
I'importation. Si vous appréciez les réglages
de tons automatiques, vous pourrez les uti-
liser dés que les images seront dans le ca-
talogue. En revanche, I'option «Appliquer le
mélange automatique lors de la conversion
initiale en noir et blanc» doit étre cochée :
lorsque vous convertirez vos images en noir
et blanc, Lightroom les analysera et vous
proposera un réglage optimisé qui vous
servira de base de travail.

860 Préférences

01 Régler les Préférences

Paramitres prédéfinis | Edition externe | Gestion des fichiers

Langue : | Francais +]

Paraménres : (] Afficher I'écran de démarrage au cours de 'nitialisation

 Verifier automatiquement les mises 3 jour
e —

Catalogue par difaut
Au démarrage, charger ce catalogue : [ /Users|Gilles/Pictures /Lightroom /Catalogue Lightroom 4 Ircat
ons dimporiation

o Afficher Ia boite de dialogue d'importation lorsqu'une carte mémoire est détectée
# Ignorer les noms de dossiers générés par appareil photo

4 Traiter séparément les fichiers combinés RAW+JPEG

Sons dexécution

Une fois l'importation des photos terminée, lire : [ Pas de son

Une fois |'exportation des photos terminée, lire - [ Pas de son

nvites

[_Reinitialiser tous les messages d'avertissement |

Parsmétres du catalogue

Certains paramétres dépendent du catalogue et sont modifiés dans la fenétre Paramatres du catalogue

8680 Préférences

Paramétres prédéfinis | Edition externe | Gestion des fichiers

Langue : [(Francais )|

Paramétres : [_] Afficher I'écran de démarrage au cours de l'nitialisation

 Verifier automatiquement les mises & jour

CGatalogue par difaut

Au démarrage, charger ce catalogue : | /Users/Gilles/Pictures /Lightroom /Catalogue Lightroom 4.Ircat

Options dimportatian
o Afficher la bofte de dialogue dimportation lorsqu'une carte mémoire est détectée
@ 1gnorer les noms de dossiers générés par appareil photo

4 Traiter séparément les fichiers combinés RAW+JPEG

Sons d'exccution

Une fois I'importation des photos terminée, lire - [ Pas de son

Une fois I'exportation des photos terminée, lire : | Pas de son

Invites

[_Reinitialiser tous les messages d'avertissement |

Paramétres du catalogue

Certains paramétres dépendent du catalogue et sont modifiés dans la fenétre Paramétres du catalogue.

6.6.0 Préférences.

Parametres de developpement par defaut
(] Appliquer les réglages de tons automatiques

™ Appliquer le mélange automatique lors de la conversion initiale en noir et blanc

() Valeurs par défaut spécifiques au paramétre ISO de Iappareil photo

[_Reinitialiser tous les paramétres de par défaut |

Emplacement

Général l’zmmé(rzs PRI Edition externe | Gestion des fichiers | Interface |

M Stocker les paramtres prédéfinis avec le catalogue

|_Afficher le dossier des paramétres prédéfinis Lightroom...

Valewrs par défaut de Lightraom

( Rétablir les modeles de nom de fichier

Rétablir les modales de texte

( Rétablir les parametres prédéfinis d'exportation | (_Rétablir les paramétres prédéfinis d'ensembles de mots-clés |
R
)

| Restaurer les paramétres prédéfinis de filtres de

Restaurer les paramétres prédéfinis de libellé de la couleur

J
|
)|

| Restaurer les paramétres prédéfinis de disposition automatique | |

Restaurer les paramétres prédéfinis de style du texte

( Restaurer les paramétres prédéfinis de réglage local

J
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f::tqpe 5

Lightroom offre la possibilité de créer des
parametres prédéfinis qui ne s'appliqueront
qu'a un boitier en particulier (numéro de
série inscrit dans les métadonnées) ou qu'a
des images prises a une sensibilité 1SO pré-
¢établie. Toutefois, une autre option que nous
retiendrons ici est la possibilité de stocker
les parametres prédéfinis dans le dossier du
catalogue, ce qui est pratique s'il est installé
sur un disque dur externe afin de le parta-
ger, par exemple, entre votre ordinateur du
bureau et celui de la maison.

f:tc:pe 6

L'onglet «Gestion des fichiers» permet de
régler la taille de la mémoire cache Camera
Raw. Cette mémoire, partagée avec Camera
Raw lorsque Photoshop est installé, stocke
des apercus partiellement traités de vos
images, afind'accélérer I'affichage etI'agran-
dissement dans le module Développement.
A partir de Lightroom 4, la mémoire cache
utilise des fichiers «.dat» constitués de JPEG
compressés, ce qui améliore encore les per-
formances, tout en autorisant le stockage
d'un plus grand nombre d'apercus (1 Go
de cache équivaut a prés de 2500 apercus
d'images originales).

f:tape 7

La taille de la mémoire cache dépendra donc
de votre production. Elle est de 200 Go au
maximum mais, en général, 20 a 50 Go suf-
fisent amplement. Vous pouvez modifier son
emplacement - pour profiter par exemple
de la vitesse d'un disque SSD - et la purger,
apres avoir travaillé sur une grosse série
d'images sur lesquelles vous ne reviendrez
plus. Si vous dépassez la taille maximale,
les anciens fichiers d'apercus seront rem-
placés au fur et a mesure par les nouveaux.
[l'y a également une mémoire cache vidéo
(500 Go maximum), que vous pourrez pur-
ger, mais sans modifier son emplacement.

16
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Préférences

(Caniret IR i cxiorme | Cestion des s

Paramétres de développement par défaut

Interface |

() Appliquer les réglages de tons automatiques
4 Appliquer le mélange automatique lors de la conversion initiale en noir et blanc
() Valeurs par défaut spécifiques au numéro de série de I'appareil photo

(] Valeurs par défaut spécifiques au paramétre ISO de Iappareil photo

[ Réinitialiser tous les paramétres de par défaut_|

["Afficher le dossier des paramétres prédéfinis Lightroom... | I

Emplacement
o Stacker les paramétres prédéfinis avec le catalogue

( Rétablir les paramétres prédéfinis d'exportation

J
J

[ Rétablir les paramtres prédéfinis d'ensembles de mots—clés |
(

[ Rétablir les modéles de nom de fichier

[ Restaurer les paramétres prédéfinis de filtres de bibliotheque | | Restaurer les paramétres prédéfinis de libellé de Ia couleur

Rétablir les modéles de texte |
)
]

[ Restaurer les paramétres prédéfinis de dispasition automatique | | Restaurer les paramétres prédéfinis de style du texte

( Restaurer les paramétres prédafinis de réglage local |

860

Préférences

{_Général | Paramétres prédéfinis

Edition externe eSO R TEl] Interface |

Importe a création DNG
Extensionde fichier: (dng ¢
Compatibilité : [ Camera Raw 6.6 et supérieures ¢
ApercuJPEG : [ Taille moyenne ¢
 Incorporer des données a chargement rapide

(] Incorparer le fichier brut d'origine

Lecture des métadomnées
() Traiter " comme un séparateur de mot-clé n important ou lisant des métadonnées, Lightroom reconnait es
7 ar un point ou une barre oblique (nverse ou

() Traiter /' comme un séparateur de mot-clé

barrs veticale e reconnue comme séparateur hirarchiaue.

G

de nom de fichier

Traiter les caractéres suivants comme des caractéres interdits : | | -

Remplacer les caractéres de nom de fichier interdits par : | Des tirets (-) ™

Si un nom de fichier contient un espace - | Le laisser en l'état +]

Paramées de Ia mémoire cache Camera Raw
aches/Adobe Camera Raw

| Selectionner.
Purger la mémoire cache

Taille maximale < (30,0 | Go

RTSMAITes e 13 mamoire cache VdeD

™ Limiter la taille de la mémoire cache vidéo Taille maximale : 3.0 | Go

Purger la mémoire cache |

860

Préférences.

{_Général | Paramétres prédéfinis

Edition externe [ETSCI R TEl] Interface |

Importer a création NG
Extension de fichier: (dng ¢
Compatibilité :  Camera Raw 6.6 et supérieures ¢
Apercu JPEG ¢ [ Taille moyenne 3

 Incorporer des données a chargement rapide

() Incorparer le fichier brut d'origine

Lecture des métadonnées

() Traiter *." comme un séparateur de mot-clé n important ou lisant des métadonnées, Lightroom reconnait s

mots-—ciés séparés par un paint ou une barre oblique finverse ou
o) dans Ia hiérarchie des mots-clés au leu de mots—clés bruts La

(] Traiter '/' comme un séparateur de mot-clé.
Barr vericale et feconnu comme séparsteur hiérarchique

Génération de nom de fichier
Traiter les caractéres suivants comme des caractéres interdits - | / Sy

Remplacer les caractéres de nom de fichier interdits par : [ Des tirets (- B
Si un nom de fichier contient un espace : | Le laisser en I'état B
Paramétres de I mémoire cachs Camers Raw

aches/Adobe Camera Raw

Sélectionner...

Taille maximale :[30,0 ] Go Purger la mémoire cache

Paramétres de la mémoire cache vidéo

™ Limiter Ia taille de la mémoire cache vidéo Taille maximale : 3.0 | Go

Purger la mémoire cache I
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thpe 8 (-W_W3) Paramétres du catalogue
Passons au paramétrage du catalogue, soit et ok Mot
par les menus Lightroom (Mac) ou Edition temaons

Emplacement : [Users/Gilles/Pictures fLightroom Afficher

(PC), soit par l'onglet Général des Préfé-
rences. Pour voir son emplacement exact
dans le systéme, cliquez sur le bouton Af- : ;

. . Derniére optimisation le : 28/01/12 @ 09:42
ficher. La section Sauvegarde permet de Taille: 457,57 Mo
programmer la fréquence des sauvegardes;
nous vous conseillons d'effectuer un tel en-
registrement une fois par jour, a la fermeture

Nom du fichier - Catalogue Lightroom 4.Ircat
Date de création : 28/01/12
Derniére sauvegarde : 28/01/12 @ 09:42

Im Fichier Edition Bibliotheque Phots

Sauvegarde A propos d'Adobe Photoshop Lightroom 4.0...

Sauvegarder le catalogue : | Une fois par jour, 4 la fermeture de Lightroom Préférences... %,

Parameétres du catalogue...
Configuration de la plaque d'identite...
Modifier les filigranes...
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de Lightroom : le catalogue sera dupliqué
chaque jour et la sauvegarde restera ainsi
a votre disposition au cas ou le catalogue
habituellement utilisé ne s'ouvrirait plus.

Etape 9

Vous pouvez adapter la taille des aper-
cus standards a celle de votre écran dans
l'onglet «Gestion des fichiers». Pour un 24
pouces et au-dela, choisissez une taille de
2048 pixels pour une qualité moyenne. Vous
avez également la possibilité d'effacer les
apercus de qualité 1:1 au-dela d'un laps de
temps. Si votre production est conséquente
et renouvelée en permanence, n'hésitez pas
a supprimer les apercus 1:1 dés que les
images correspondantes auront été livrées
et archivées, l'option «30 jours» étant pro-
bablement le meilleur compromis.

f:tape 10

Dans I'onglet Métadonnées, cochez toutes
les options de la section Edition. La premiére
vous facilitera le travail en suggérant des
mots en cours de saisie dans les différents
champs de métadonnées. Notez que vous
pouvez initialiser les listes de suggestions.
La deuxiéme option vous propose d'inscrire
les parametres de développement, c'est-a-
dire les corrections faites aux images, dans
les en-tétes des fichiers JPEG, TIFF et PSD,
en plus du catalogue. Cela permet de re-
prendre les réglages des images en question
dans d'autres sessions de Lightroom ou de
Camera Raw.

Services
Masquer Lightroom
Masquer les autres

Quitter Lightroom

8.6.0 Paramétres du catalogue

| Geénéral mﬂm Métadonnées |

Mémairs cache de lapercy

Taille d'apercu standard - | 2048 pixels

Qualité de 'apercu : | Moyenne ™

Supprimer systématiquement les apercus 1:1: | Aprés 30 jours ;

Numéros de séquence dimpartation

Numéro d'impartation : | 1 Photos importées : 0

6.0 Parameétres du catalogue

{_Geénéral | Gestion des fichiers [IUEel T}

# Proposer des suggestions  partir des valeurs récemment saisies | Effacer toutes les listes de suggestions.

™ Inscrire les étres de dé dans les mé ées des fichiers JPEG, TIFF et PSD

Geocadage inversé
(& Activer le géacodage inversé des coordonnées GPS pour fournir des suggestions d'adresse

¥ Exporter des suggestions de géacodage inversé lorsque les champs d'adresse sont vides

EXIF

] Ecrire les modifications de date ou heure dans des fichiers Raw propriétaires.

17
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Etape 11

L'écriture automatique des modifications au
format XMP dans les fichiers annexes des
images RAW garantit un deuxiéme niveau
de sauvegarde du travail de correction des
photos, en plus du catalogue. En dupliquant
vos photos pour I'archivage, vous dupliquez
aussi toutes les corrections. Si vous n'acti-
vez pas cette option, I'écriture dans les
fichiers annexes se fait également a l'aide
du raccourci clavier Cmd/Ctrl +S, aprés
avoir sélectionné des images. L'activation
de I'écriture automatique au format XMP
peut légerement dégrader les performances
de I'application.

f:tape 12

On procéde ensuite aux réglages des options
d'affichage du module Bibliothéque, par un
clic droit sur une cellule et en cliquant sur
«Options d'affichagen», tout en bas du menu
flottant. L'onglet «Mode Grille» permet de
choisir entre les cellules réduites, qui ne
contiendront qu'un nombre restreint d'in-
formations sur I'image, et les cellules agran-
dies, pour lesquelles vous cocherez toutes
les options disponibles. Sachez qu'il n'y a,
a priori, pas de différences notables entre
les types de cellules en ce qui concerne la
vitesse et la fluidité du déroulement des vi-
gnettes.

f:tape 13

Si vous passez en mode Loupe, vous pour-
rez paramétrer les informations affichées
en incrustation dans les images (en haut a
gauche). En cochant «Afficher rapidement
au changement de la photo», les informa-
tions apparaitront brievement. Vous pouvez
¢galement afficher et escamoter ces incrus-
tations manuellement, a l'aide de la touche |
du clavier, ou opter pour un affichage per-
manent en cochant «Afficher I'incrustation
d'informations» en haut de la boite de dia-
logue. Quittez ensuite cette derniere : vous
étes prét a travailler avec Lightroom.

Edition

™ Proposer des suggestions a partir des valeurs ré

Paramétres du catalogue

Général | Gestion des fichiers

saisies | Effacer toutes les listes de suggestions

[ Ecrire automatiquement les modifications au format XMP dans les fichiers annexes

Géocodage inversé

 Activer le géocodage inversé des coordonnées GPS pour fournir des suggestions d'adresse

] Exporter des suggestions de géocodage inversé lorsque les champs d'adresse sant vides

EXIF

(] Ecrire les modifications de date ou heure dans des fichiers Raw propriétaires.

Quvrir en mode Loupe
Quvrir en mode Comparaison

Verrouiller sur le second moniteur xS

Afficher dans le Finder
Atteindre le dossier de la bibliothéque

Atteindre la collection >

Modifier dans >

Définir le marqueur >
rla note >
rles libellés des couleurs >

Ajouter un mot-cle de raccourci

Ajouter a la collection rapide B

Empilement >

Créer une copie virtuelle

Paramétres de développement >

Parametres prédéfinis des métadonnées >

Rotation antihoraire

Rotation horaire

Métadonnées >

Exporter >

Envoyer une photo par courrier électronique...
Supprimer la photo...

Options d'affichage... I3

THGL1508!NEE

01/07/11 09:55:04
4256 x 2832

___ Options diaffichage de la bibliothéque

[ Afficher les extras de grille : | Cellules agrandies. ]

Options
@ Afficher les éléments cliquables au passage de la souris seulement
[ Colorer les cellules de la grille avec des couleurs de libelle

[ Afficher les info-bulles d'information sur les images

Icnes des cellules
 Marqueurs [ Métadonnées non enregistrées

(¥ Badges de vignette (¥ Marqueurs de collection rapide

Cellules réduites - Extras

& Numéro d'index (4 Libellé supérieur - [ Nom de la copie ou nom du fichier de référence =

4 Rotation o Libellé inférieur : | Note et libellé. )

Cellules agrandies - Extras

[ Afficher l'en-téte avec libellés [_Par défaut |
| Numéro d'index + | [ Nom de la copie ou nom du fichier de référence ¢ |
| Dimensions recadrées. + | | Extension de fichier 2

[ Afficher le pied de page de note
 Inclure le libellé de la couleur

# Inclure les boutons de rotation

Mode Grille

[ Informations 1 ¢

Informations s

[ Nom du fichier et nom de la copie 4] [ par défaut |

Date/heure de capture &

| Dimensions recadrées )

Informations sur la loupe 2

() Afficher rapidement au changement de la photo

[ Nom du fichier et nom de la copie ™ [ par defaut_|

[ Exposition et IS0 s]

| Paramétres de I'objectif s

Général

() Afficher rapidement au changement de la phete

 Afficher un message lors du chargement ou du rendu des photos
o Afficher le numéro d'image avec la durée de la vidéo
4 Lecture de vidéo HD en qualité minimale




Créer et gérer
un catalogue

Le flux de travail de Lightroom repose entierement sur le principe d'une
base de données appelée «catalogue». Ce catalogue ne contient pas les
images elles-mémes, mais toutes les informations qui y sont liées, comme
les métadonnées, les réglages et les corrections de développement (cor-
rection de la tonalité, des couleurs, du bruit, accentuation de la netteté,
recadrage, perspectives, traitement artistique des images, etc.), I'arbores-
cence des dossiers et les collections.

Dans ce deuxiéme exercice concernant la préparation de I'environnement
de travail, nous allons voir comment créer un catalogue neuf, mettre a
jour un ancien catalogue et assurer a la fois leur maintenance et leur
sauvegarde.

f:tape 1

Aprées la toute premiére installation,
Lightroom 4 va afficher une boite de dia-
logue signalant que le programme va créer
un catalogue a l'emplacement par défaut
(en fonction du systeme d'exploitation). A p’ Lightroom' 4
moins de vouloir modifier I'emplacement
du catalogue, confirmez en cliquant sur le it

bouton Continuer. e W e (A T O s
Cette étape est I'une des nouveautés de et

Lightroom 4 : en vous demandant de confir- s o i
mer l'endroit ou sera placé le catalogue, le
programme s'assure que vous avez bien été
informé de son emplacement. Cette boite de
dialogue n'apparaitra plus par la suite.

| Sélectionner une autre inati | [ Continuer ]

Ce document est la propriété exclusive de René Ailloud (rene

Remarque : jusqu'a présent, la création d'un catalogue pouvait
dérouter des utilisateurs mal a 'aise avec I'informatique : I'emplace-
ment et le rdle du catalogue, en tant que base de données, n'était pas
toujours trés bien compris, notamment lorsqu'on a I'habitude de se
servir d'un simple explorateur de fichiers. Cette fonction a I'installa-
tion s'inscrit dans une volonté de plus en plus marquée d'assister les
utilisateurs tout au long de leur progression avec Lightroom.
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mmmm Partie 1 : Préparer I'environnement de travail

L

Etape 2 @c. SE
. . . Précédent sentation Disposer Coup d'eeil Drepbox Action Lire les infos Nouveau dossier Supprimer

Le dossier du catalogue contient plusieurs " aoms ISR G #aramétres Lightroom ;

T Lightroom 4 Catalog Previews.Irdata
T Lightroom 4 Caralog.lrcat

¢éléments importants. Le premier est le ca- i S .

talogue lui-méme (la base de données), re- ?ﬂmw B Liahizaom 8 Corlo stk
L , . Gilles
présenté par un fichier dont I'extension est i applications

«Ircaty. Le fichier (Mac) ou le dossier (PC) 5 Seerere

Previews.Irdata contient tous les apercus — © Tééchargements
pour I'affichage des images dans le module E;dq
Bibliotheque. Si vous avez choisi de stocker ’

les parametres prédeéfinis avec le catalogue @ cosamsive &
(voir I'exercice 01, étape 5), vous y trouverez

le dossier « Paramétres Lightroom».

) Tous mes fichiers

Etape 3

Une fois le catalogue crég, il faut y importer
les images, photos ou vidéos (voir I'exercice
09). La prise en charge de ces fichiers par
le catalogue conditionne le flux de travail
dans Lightroom et toute la philosophie du
logiciel. Les photos originales ne sont jamais
modifiées, chaque opération est enregistrée
dans le catalogue sous forme de métadon-
nées, elle reste donc réversible. C'est un flux
de travail «non-destructif» ou «paramé-
triquer : les fichiers originaux ne sont jamais
modifiés ni affectés, tout est inscrit dans le
catalogue et, le cas échéant, dans des en-
droits réservés des fichiers (fichiers annexes
accompagnant les RAW ou en-téte réservé a
cet effet dans les fichiers des autres formats
pris en charge).

| =
e =
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.
Eta e 4 Sauvegarder le catalogue (2 _Sélaniormerundqjsier

En foﬁcti on de VS reglages dans les Para- g s s s o o et s e ‘—‘ ‘E%“i"ims“' =S

métres du catalogue (voir l'exercice 01, o pon, . (o) s Eéz:ngmus

étape 8), vous serez invité a sauvegarder f\:::jmm BDsseeLansous _ .

le catalogue & la fermeture de Lightroom. e ]Co] | B omm

Cliquez sur Sélectionner pour définir I'em- ot R —
placement de sauvegarde du catalogue. el

Choisissez un dossier autre que celui du g:,::fjf

catalogue et situé sur un autre disque dur. T (Cannsier ) RS

Activez également les options permettant
de vérifier l'intégrité du catalogue et de
I'optimiser.
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02 Créer et gérer un catalogue

Etape 5 o) =PI=) (2] (o] (8 (&) (o] (8] (e)(]

. ., Précédent Présentation Disposer Coup d'eeil Dropbox Action Lire les infos Nouveau dossier Supprimer Graver Ciecter
Ouand Vous aurez Cllque sur SaUVCgar- FAVORIS (23 _ccc Archives » [ 2012-02-01 1733 + ' Lightroom 4 Catalog.Ircat
. . N E) Toiisiries fckiers (3 2010-09-05 r [ 2012-02-02 1856 *
der, Lightroom dupliquera le catalogue a = i Bureau » [ 2012-02-03 1645 .
' e s . @ Airdrop | £ Lightroom » [ 2012-02-04 1910 »
I'emplacement choisi a I'étape précédente. £ sureau | 3 wiscelaneous » [ 2012-02-05 1526 -
. . . 1 Gilles £ #hotos B = 201202061128 |
Une fois que Lightroom aura quitté, ayez la  J O . BN oo Lt Tackn >
otos privées >
curiosité de rendre une visite au dossier de ED VSt oo
e est rapidité Mac .

sauvegarde : vous y trouverez une liste de @ raschargements
sous-dossiers portant le nom du catalogue,

ainsi que la date et I'neure de la sauvegarde.

En ouvrant un de ces répertoires, vous trou-

verez une copie conforme du fichier «.Ircat»

de votre catalogue.

-,
Etape 6 GL) EEmmW (&) (o) &) ) (6]
T T GRT G T i (T (e U T 12
H K rchives [@201-01-021022 n Y S
Au bout d'un certain temps, vous aurez ac- e S MERIEDLIINT " L, gosir e i stcion G2 imers
= 3 Bureau » |63 2012-01-04 2216 P
A _ @ hirdrop ightroom » 01
cumulé beaucoup de sauvegardes de cata-  EiTR Elemm, o CERINON ases
R q [ Photos » | &3 2012-01-09 1744 3
logue, qui finissent par prendre de la place, LIS M otos Lufransa Techik | 2015-01-21 1732 Copierle chemin >
% Applications [ Photos privées 2 + | [ 2012-01-13 0928 Lire les informations
' 1 Jocuments auvegarde...ue m » -01- élél
et ce d'autant plus que votre collection — Do Eswesstmon s gi‘éiiﬂi,i?iﬁf
d'images est conséquente. Vous pouvez les & e [zoieotozes | crierun aias
B idéos (3 2012-02-¢ oup d'ceil sur 12 éléments
- de t ; ¢ e M 2005 02 e e el e
supprimer de temps en temps, en prenan e & onr.s e Lﬁ—ﬁmr:ld o
toutefois la précaution de conserver les dix g - e —
de m |é res. 1] gilles.theophile... x@suswss
. . PARTAGES o Ajouter en pice jointe & un nouveau courrier
Si vous y tenez vraiment, vous pourrez & epsong0618e Configuration des actions de dossier...
[ EPSON9O618E (... EasyFind : Rechercher dans le chemin..

également compresser les sauvegardes et wesas
les archiver sur un autre disque externe, un
CD-Rom ou un DVD-Rom.

Etape 7 008 Adobe Lightroom - Sélectionner un catalogue
En cas de corruption de votre catalogue Sheciyive i clgme (e

courant, vous pouvez redémarrer Lightroom
sur l'une de vos sauvegardes. Lancez le lo-
giciel en appuyant sur la touche Alt/Op-
tion; dans la fenétre de dialogue, cliquez
sur «Sélectionner un autre catalogue» puis
choisissez le catalogue sauvegardé le plus
récent. Lightroom démarrera normalement,
et vous retrouverez votre travail tel que vous
I'avez laissé lors de la session précédente.
Profitez-en pour activer le test d'intégrité

' Lightroom 4 Catalog.lrcat {Users/Gilles/Pictures/Lightroom

# Toujours charofilice catalogue au démarrage & Tester lintégrité de ce catalogue

Remarque - alogues Lightroom ne peuvent pas se trouver sur des volumes en réseau ou des dossiers en lecture seule.

| Sélectionner un autre catalogue... | | Créer un catalogue... | ) (o) (%) (=) (&) L)

Disposer Coup d'eeil Dropbox Action Lire les infos Nouveau dossier Supprimer Graver Fjecter

d u cata | Og ue [ _ccc Archives » [l 2012-01-02 1022 » ‘I Lightroom 4 Catalog.Ircat
° (3 2010-09-05 * [ 2012-01-03 1630
(1 Bureau » [ 2012-01-04 2216
[ Lightroom » [ 2012-01-05 1805
[ Miscellaneous » [ 2012-01-08 2335
(5 Photos » [ 2012-01-09 1744
(3 Photos Lufthansa Technik = [ 2012-01-111732
(31 Photos privées 2 » [ 2012-01-13 0928
{5 Sauvegarde...ue Lightroom » [ 2012-01-14 1739

] Test rapidité iMac 1 » [ 2012-01-15 1754
[ 2012-01-17 2234
[ 2012-01-18 2328
(3 2012-02-01 1733
[ 2012-02-02 1856
[ 2012-02-03 1645
[ 2012-02-04 1910

(3 2012-02-05 1526

5 2012-02-06 1428 »
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f:tape 8

Lightroom propose deux routines de main-
tenance. La premiére consiste a tester I'in-
tégrité du catalogue a la fermeture (voir la
figure de I'étape 4). La seconde est I'optimisa-
tion, soit a la fermeture, soit a tout moment,
en allant dans le menu Fichier>Optimiser
le catalogue. Cette opération consiste a
nettoyer le catalogue de toutes les données
inutiles accumulées lors des différentes
taches effectuées dans Lightroom. Si vous
constatez un jour un ralentissement notable
et inhabituel du programme, lancez avant
toute chose l'optimisation du catalogue.
Cela n'exige pas de redémarrer Lightroom.

Etape 9

Pour créer un autre catalogue, allez dans le
menu Fichier>Nouveau catalogue, choisis-
sez un emplacement et saisissez le nom du
nouveau catalogue dans la fenétre de dia-
logue. Ensuite, il ne vous restera plus qu'a
importer des photos et des vidéos.
Lightroom n'autorisant pas I'ouverture si-
multanée de plusieurs catalogues, vous
devrez passer d'un catalogue a l'autre par
I'intermédiaire du menu Fichier>Ouvrir les
catalogues récents.

f:tape 10

Vous pouvez aussi changer de catalogue
apres avoir démarré le programme en cli-
quant sur son icone tout en appuyant
simultanément sur la touche Alt/Option. Il
vous suffit ensuite de sélectionner le cata-
logue de votre choix dans la fenétre de
dialogue. Dans tous les cas, le passage d'un
catalogue a l'autre provoque le redémarrage
de Lightroom, cette opération ne prenant
que quelques secondes.

Edition  Bibliothéque Photo Métadonné

Nouveau catalogue...
Quvrir le catalogue...

30

Ouvrir les catalogues récents >

Optimiser le catalogue... ~

Importer des photos et des vidéos... 0%l
Importer a partir d'un autre catalogue...

Capture en mode connecté >
Importer depuis I'application...

Importation automatique >

Edition Bibliotheque Photo Métadonné

Votre catalogue a été optimisé pour la
derniére fois le 05/02/12 @ 15:50. Si vous
ne l'avez pas optimisé récemment et
une dé ion des
performances, I'exécution d'une
imisation permettra p étre de
remédier a ce probléme.

Le processus d'optimisation peut prendre plusieurs
minutes pendant lesquelles vous ne pourrez pas
utiliser Lightroom

Annuler @

0 0 O Créer un dossier avec un nouveau catalogue

Nouveau catalogue...
o s

uvrir le catalogue... %0
Ouvrir les catalogues récents »

Optimiser le catalogue...

Enregistrer sous : | Catal Photos Profi lles| ]\Z\
Emplacement : | g Images 3!
e

Edition Bibliotheque Photo Métadonnées Affichage Fenétre Aide §

Nouveau catalogue...
Ouvrir le catalogue...

Quvrir les catalogues récents

Catalogue Photos P
380

Optimiser le catalogue...

Importer Qes photgs et des vidéqs... |

» v Catalogue Photos Professionnelles.Ircat
Catalogue Photos Privées.Ircat i
Catalogue Lightroom 4.Ircat

Catalogue mobile Lightroom.|rcat

0.0.8, Adobe Photoshop Ligh

m - Sélectionner un catalogue.

Sélectionner un catalogue récent 3 ouvrir

‘M Catalogue Photos Professionnelles.Ircat
‘I Catalogue Photos Privées.Ircat

‘I Catalogue Lightroom 4.lrcat

™% Catalogue mobile Lightroom.|rcat

JUsers Gilles/Pictures /Lightroom
JUsers Gilles/Pictures /Lightroom
JUsers /Gilles/Pictures /Lightroom

[Veolumes/MyPassport/Catalogue mobile Lightroom

() Toujours charger ce catalogue au démarrage

 Tester lintégrité de ce catfiliue

Remarque : les catalogues Lightroom ne peuvent pas se trouver sur des volumes en réseau ou des dossiers en lecture s

| selectionner un autre catalogue... | | Créerun catalogue... |

[ quitter | [ 0Ouwrir )




02 Créer et gérer un catalogue

Mise & niveau du catalogue Lightroom

Etape 11

Si vous utilisiez Lightroom 1, 2 ou 3 et que
vous décidez de passer a la version 4, cette
derniére pourra, bien entendu, prendre en
charge votre catalogue courant. Cela passe
par une mise a jour qui prendra quelques
dizaines de secondes, ou au pire quelques
minutes, en fonction de la taille de la
base de données. Au premier démarrage,
Lightroom 4 va détecter la présence de votre
catalogue, et proposer la mise a jour par
l'intermédiaire d'une fenétre de dialogue.
Cette derniére permet de choisir un autre
catalogue a mettre a jour, et de modifier son
emplacement.

Mettez a niveau le fichier de catalogue “Lightroom 3 Catalog” pour ['utiliser dans
L Lightroom 4.

Lightroom créera un nouveau fichier de catalogue a la destination indiquée ci-dessous. Les apercus
seront également déplacés vers cet emplacement et convertis pour une utilisation dans Lightroom 4.

‘!

Mextre 4 niveau la destination : {Volumes/Promise Pegas...ightroom 4 Catalog-2.Ircat

| Sélectionner un autre catalogue |

[ Quitier | [etsre & niveau |

Etape 12 Mise & jour du. ue

Cliquez sur le bouton «Mettre a niveau» Mise & niveau du catalogue en cours

pour convertir votre catalogue et vos aper- i e format e e losue

cus vers Lightroom 4. Des que |'opération — J
est terminée, le programme se lance auto- [ Annuler |
matiquement sur le catalogue converti. No-

tez que, par sécurité, votre ancien catalogue

n'a pas €té supprimé. Vous retrouverez vos

dossiers, vos images, vos collections et vos

métadonnées tels qu'ils étaient avant de

passer a Lightroom 4.

Ce document est la propriété exclusive de René Ailloud (rene.ailloud@numericable.fr ) - 03 juin 2012 a 09:54

Conclusion : bien que Lightroom soit particulierement
fiable et stable, rarement confronté a des problemes de
corruption, nous n'insisterons jamais assez sur le fait qu'il
faut tout mettre en ceuvre pour protéger vos données et
vos images. Prenez, des la premiére utilisation, de bonnes
habitudes :

e créez un dossier de sauvegarde du catalogue sur un disque
dur autre que celui de 'ordinateur, et séparé du dossier
contenant le catalogue courant;

e programmez une sauvegarde du catalogue une fois par
jour, a la fin de votre session de travail ;

e faites en sorte que Lightroom exécute systématiquement
le test d'intégrité et l'optimisation du catalogue. Cette
opération ne prend que quelques dizaines de secondes,
y compris sur des catalogues relativement volumineux ;

e n'accumulez pas de sauvegardes quotidiennes pendant
plusieurs mois d'affilée : redémarrer sur une sauvegarde
de catalogue vieille de 6 mois n'a aucun sens, notamment
si vous travaillez tous les jours avec Lightroom. Effa-
cez régulierement les plus anciennes sauvegardes, mais
conservez-en au moins une demi-douzaine.
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Importer et exporter
un catalogue

Lightroom ne permet pas d'ouvrir plusieurs catalogues simultanément. En
revanche, si vous avez créé un catalogue sur votre ordinateur portable
lors d'un voyage ou pour les besoins d'un reportage, vous pouvez trés bien
importer son contenu - travail effectu¢, images et métadonnées - dans
votre catalogue principal, une fois de retour chez vous. Vous pouvez éga-
lement créer un catalogue a partir d'un dossier ou d'une collection, afin
de le confier a un autre utilisateur de Lightroom.

Notez que les catalogues de Lightroom sont parfaitement compatibles
entre Mac et PC. Par exemple, si vous créez un catalogue sur un Mac,
vous pouvez le transférer et |'utiliser sur un PC sans aucune restriction,
et vice-versa.

e T S [ 8 e e o e

.
Etape 1 (<) (z=lm (8] (0] @(%] (0] (m] (B8] (@][2]

Dans |e cas d'utlllsatlon de deux Cata|OgU€S, Précédent Présentation — Disposer Coup d'eeil Dropbox Action Lire les infos Nouveau dossier. Supprimer Graver Ejecter

I'un sur votre ordinateur de bureau, I'autre Fi:?::u,msﬁcmm -_-_% EOTEAHE ' - P
sur votre ordinateur portable, I'idéal serait € Airbrop 4 Macintosh HD gt b e

de stocker le second avec les images sur un %‘Z‘:I:s‘“ .3 Hacmesh HOZ

disque dur externe, pour faciliter le trans- % Apsilcations L_] MyPassport 2

fert d'un ordinateur a I'autre. Vous pourriez [ Documents |__| nikon D700 2

relier les deux ordinateurs via un réseau, g:é’::‘:gmm B promise pegasus =

mais Nous vous proposons ici une méthode [l vidos ™ resean ’

simple, notamment si vous étes peu porté T Musinne

sur l'informatique.

Remolque : si vous utilisez deux catalogues, I'un sur un ordinateur
de bureau qui reste le poste de travail principal, I'autre sur un ordina-
teur portable qui servira en reportage ou en voyage, n'attendez pas
trop longtemps pour transférer les images et métadonnées de I'un vers
l'autre. En effet, vous risqueriez de perdre le fil et de laisser grossir le
catalogue provisoire du portable, au point de perdre du temps a gérer I'un
et l'autre catalogues, ce qui inclut, bien évidemment, la sauvegarde et la
maintenance. Dés que vous étes de retour chez vous ou a votre bureau,
prenez ['habitude de transférer immédiatement le contenu du catalogue.

Ce document est la propriété exclusive de René Ailloud (rene
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f:tape 2

Aprés avoir reli¢ le disque dur externe a
votre ordinateur principal, allez dans le mo-
dule Bibliotheque, menu Fichier>Importer
a partir d'un autre catalogue. Dans la boite
de dialogue qui s'affiche a I'écran, parcou-
rez les différents volumes jusqu'au dossier
contenant le catalogue a importer, sélec-
tionnez le fichier de ce catalogue (nomdu-
catalogue.lrcat) puis cliquez sur le bouton
Sélectionner.

Etape 3

Une nouvelle boite de dialogue va s'ouvrir :
elle affiche la liste des dossiers du catalogue
a importer, que vous pouvez sélectionner
en les cochant a votre guise, ainsi que les
vignettes des apercus (si 'option «Afficher
I'apercu», dans le coin inférieur gauche, est
cochée). Le menu déroulant «Gestion des
fichiers» permet d'ajouter les photos au
catalogue, soit sans les déplacer (Lightroom
les indexera dans ce cas sur le disque dur
externe), soit en les copiant sur votre ordi-
nateur principal, avec choix de I'emplace-
ment - méthode que nous vous conseillons.

f:tape 4

Si des photos déja existantes sont détec-
tées dans le catalogue de destination, alors
qu'elles sont également présentes et modi-
fiées dans le catalogue a importer, Lightroom
vous proposera de mettre a jour les méta-
données, les parametres de développement
et, éventuellement, d'écraser les originaux.
Dans ce cas, vous pourrez conserver les
anciens parameétres de développement dans
une copie virtuelle de chaque image qui sera
automatiquement créée lors de la fusion des
catalogues.

Edition Bibliothéque Photo

Métadonné

03 Importer et exporter un catalogue

008

uis le catalogue Light

Nouveau catalogue...
Ouvrir le catalogue...

Ouvrir les fichiers récents

Optimiser le catalogue...

Importer des photos et des vidéos...

Importer a partir d'un autre catalogue...

Capture en mode connecté
Importer depuis I'application...
Importation automatique

22 | = [ mi || = v | [ &5 Catalogue mobile Lig... 3] (Q
{5 Catalogue mobile Lightroom » 7 Catalogue mob.Previews Jrdata

otos [ =" Catalogue mobile Lightroom.rcat

& phe | Catal bile Light [
édaction B otos 3
Réd Ph,

(1 vidéos 3

FAVORIS

30

El Tous mes fichiers
[=] Bureau
57 Gilles
#% Applications
[ Documents
(] Dropbox
) Téléchargements
] vidéos
» J2 Musique
@) Images
{1 Photos

0086 Importer & partir du catalogue “Catalogue mobile Lightroom”
Contenu du catalogue {212 photos) Apercu
@ Tous les dossiers (1 dossiers) 212
@ Photos /Photos Professionnelles/2011-07-01 212

Nouvelles photos (212 phoros)

Copier vers - t

Gestion des fichiers : | Copier les nouvelles photos dans un nouvel emplaceme... 3
s

—
Photos existantes modifices (aucune n'a éte trouvée)

Remplacer : [ Rien

e AL e

™ Afficher I'aperu

Loe

Contenu du catalogue (212 photos)

= Tous les dossiers (1 dossiers)

) Photos /Photos Professionnelles/2011-07-01 212

Nouvelles photos (aucune n'a été trouvéel

Gestion des fichiers - [ Ajouter de nouvelles photos au catalogue sans déplacement &

Photos existantes modifiées (9 photos)

Remplacer : [ Méf ées, paramétres de dé et fichiers négatifs

[ Conserver les anciens paramétres sous forme de copie virtuelle

() Remplacer uniquement les fichiers autres que Raw (TIFF, PSD, JPEG)

=
™ Afficher I'apercu

[ Tou aesdlect. | e

Les paramétres du fichier importé
remplaceront les paramétres existants de cette

p—
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f:tape 5

Il ne vous reste plus qu'a cliquer sur le
bouton Importer. Lightroom passera par
plusieurs étapes signalées par des fenétres
d'informations (mise a jour des métadon-
nées, des collections, etc.). Dés que I'impor-
tation est terminée, vous retrouverez, dans
le catalogue de destination, les images, les
métadonnées, les paramétres de développe-
ment, les collections, les piles et les copies
virtuelles du catalogue source.

Remarque : Iimportation d'un cata-
logue inclut les collections, mais pas les ser-
vices de publication, que vous devrez recréer
complétement.

Etape 6

L'exportation d'un catalogue se commande
soit a partir du menu Fichier>Exporter en
tant que catalogue, apres avoir sélectionné
au moins une image dans le module Biblio-
théque, soit en faisant un clic droit sur un
dossier, une collection ou une collection
dynamique et en choisissant «Exporter le
dossier (ou la collection) en tant que cata-
logue».

f::tape 7

Dans les deux cas, une boite de dialogue va
s'ouvrir, dans laquelle vous devrez saisir le
nom du nouveau catalogue et déterminer
son emplacement. Dans le bandeau infé-
rieur, on trouvera également un décompte
du nombre de photos exportées, ainsi que
deux options a cocher (voir I'étape 8).

Importer 3 partir du catalogue

Importer des photos et des vidéos & partir du catalogue
Importation de photos

[ Annuler |

Lr | iGHTROOM 4

g BOOTCAMP

g Macintosh HD
E Macintosh HD 2+
U MyPassport & »

NIKON D700

[l Catalogu...ghtroom » [ Photos
1 Phor » T Catalogu...s.Irdata
» i Catalogu

[ Rédaction
(33 vidéos

om.ircat

Edition _Bibliothéque Photo Métadonné
Nouveau catalogue...

Ouvrir le catalogue... %0
Ouvrir les fichiers récents >
Optimiser le catalogue...

Importer des photos et des vidéos... {rael
Importer a partir d'un autre catalogue...

Capture en mode connecté >
Importer depuis I'application...

Importation automatique >
Exporter... T #E
Exporter avec les réglages précédents o %E
Exporter avec les paramétres prédéfinis >

Exporter en tant que catalogue...

Envover une photo par courrier électroniaue...

0.0.8, Exporter en tant que catalogue
I Enregistrer sous : | Catalogue Export Janvier 2012 (<)

[«7> |z = [l i | (& - | (2 Mypassport 3 @ )
[ Catalogue...bile Lightroom
| {2 Photos

F
5
| [l Rédaction »
‘ [ vidéos »

FAVORIS
(= Burfu
3 Gill
7% Ap
(51 Documents
(2] Dropbox
© Téléchargements |
] Vidéos |
3 Musique

arions

Exportation d'un catalogue avec 212 phates.

4 Exporter les fichiers négatifs
 Inclure les apercus disponibles

o Cannuer ) IR

» i Photos P...ionnelles > [EJFTTVEZT] >

Créer un dossier dans “2011-07-02"...

Renommer...
Supprimer...

Enregistrer les métadonnées
Synchroniser le dossier...
Mettre a jour I'emplacement du dossier... I

Importer dans ce dossier... -
Exporter ce dossier en tant que catalogue... .

Afficher dans le Finder
Lire les informations
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f:tqpe 8

L'option «Exporter les fichiers négatifs» per-
met de joindre les photos originales au cata-
logue nouvellement créé - sinon ce dernier
se contentera d'indexer les images a leur
emplacement actuel. La seconde option,
«Inclure les apercus disponibles», permet
également d'exporter les apercus des images
déja créés dans le catalogue source - sinon,
il sera tout a fait possible de les reconstruire
ultérieurement. Lorsque votre choix est fait,
cliquez sur «Exporter le catalogue .

Remarque : Adobe nomme les fichiers
originaux «négatifs» ou «fichiers négatifsn,
en référence a la pellicule argentique (un
négatif comporte des images qui n'ont pas
encore été tirées sur papier ou diffusées de
maniére quelconque).

f:tape 9

Une fois que le catalogue a été exporté, on
pourra redémarrer Lightroom sur ce dernier.
Toutes les métadonnées liées aux images du
catalogue sont égalementincluses, y compris
les collections, les dossiers, les mots-clés, les
champs IPTC, les attributs (marqueurs Rete-
nue/Rejetée), les copies virtuelles ainsi que
les corrections effectuées dans le module
Développement.

Etape 10

Lightroom est congu pour assurer en per-
manence la sécurité de vos images et de
votre travail en cours. Si I'on interrompt
I'exportation en cliquant sur le signe X de Ia
barre de progression du bandeau supérieur
(voir la figure de I'étape 9), une premiere
fenétre de dialogue va apparaitre pour vous
demander de confirmer I'annulation ou la
poursuite de I'exportation en tant que cata-
logue (vous aurez également la possibilité
d'annuler la copie des négatifs pour réduire
le temps d'exportation).

Exporter en tant que catalogue
Enregistrer sous : | Catalogue Export Janvier 2012| ()
[« 7> (22 [ = [l wi | [ =~ | (£ MyPasspore &

[ catalogue...bile Lightroom

Exportation d'un catalogue avec 212 photos.

@ inclure les apercus disponibles

[ Annuler | [ Exporter le catalogue

03 Importer et exporter un catalogue

# Lightroom Fichier Edition Bibliothéque Photo Métadonnées #

Confirmer I'annulation

Voulez-vous annuler la copie des négatifs restants ou la totalité de I'opération d'exportation en tant que catalogue ?

Annuler la copie des négatifs

Annuler I'exportation en tant que catalogue | E- Continuer ~]

27



mmmm Partie 1 : Préparer I'environnement de travail

-~

Etape 11

Sivous Cllq uez sur « Annuler |'eXp0rtati0n en Souhaitez-vous vraiment annuler I'exportation en tant que catalogue ?

tant que catalogue», une deuxieme fenétre ) ) 5
, ) i Si vous annulez I 2 &n tant que 1l Ligh! les fichiers qui ont été

va s'ouvrir avec deux options : «Annuler Ll L G D

I'exportation en tant que catalogue», pour ~INe plus afficher | Continuer | [JAnnulerFe;

annuler purement et simplement I'opéra-
tion en cours, et Continuer, pour reprendre
I'exportation telle que vous I'avez envisagée.
Un bouton a cocher, «Ne plus afficher», est
présent dans la plupart des boites de dia-
logue de Lightroom. Pour éviter toute erreur
intempestive, ne le cochez jamais, il vaut
mieux perdre quelques secondes a devoir

Lightroom Fichier Edition Bibliotheque Phota

49 THG_12
2832 x4250 *

valider un choix... = PR

Conclusion : le cas le plus concret d'utilisation de deux catalogues
est celui du photographe qui part en déplacement. Il pourra créer, sur
un disque dur externe, un catalogue temporaire dans lequel il importera
ses images. |l pourra les trier, les noter, saisir des mots-clés et renseigner
les champs IPTC, les regrouper dans des collections et les traiter dans le
module Développement. De retour chez lui, il pourra tout réimporter dans
son catalogue principal.

Lightroom permet de créer autant de catalogues qu'on veut, mais on ne
peut en n'ouvrir qu'un seul a la fois. Cependant, avoir un grand nombre
de catalogues revient a multiplier d'autant la saisie et la gestion des
métadonnées, a compliquer la sauvegarde en la rendant plus fastidieuse
et plus gourmande en espace disque.
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Pour évaluer son travail, tout photographe a besoin d'un logiciel capable
d'afficher les images avec une qualité irréprochable et de fonctions parfai-
tement adaptées aux différentes étapes du flux de production, que ce soit
le tri rapide, la comparaison, le développement et la retouche des photos.
De ce point de vue, Lightroom 4, méme s'il n'apporte pas de changements
par rapport a la version 3, est trés richement doté et vous permet de tra-
vailler tout aussi efficacement sur un seul écran, avec votre portable sur
le terrain, ou avec le confort de deux moniteurs une fois de retour chez
vous ou au bureau.

f:tape 1

Les outils de Lightroom sont regroupés
dans des panneaux latéraux. Pour dégager
de I'espace de travail, on peut facilement les
escamoter en appuyant simplement sur la
touche Tab du clavier.

Si I'on presse sur la combinaison Maj + Tab,
tous les panneaux latéraux, supérieur et in-
férieur vont disparaitre. Pour les faire reve-
nir, il suffit d'exécuter a nouveau le méme
raccourci clavier Maj + Tab.

Remarque : notez que la touche T per-
met de faire disparaitre ou apparaitre la barre
d'outils située sous la partie centrale.
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f:tape 2

Chague panneau est doté d'une petite
fleche. Un clic droit donne acces a des op-
tions d'affichage.

«Masquage et affichage automatiques» :
lorsqu'on approche la souris du bord, le
panneau apparait et reste en place tant
qu'on vy travaille; dés qu'on éloigne le
pointeur, il s'escamote.

«Masquage automatique» : le panneau
disparait quand on éloigne la souris, mais
il faut cliquer sur la fléche pour I'afficher.
«Manuel» : on clique sur la fleche pour
faire apparaitre ou disparaitre le panneau.
«Synchroniser avec le panneau opposé» :
toute action sur un panneau se produit
€galement sur le panneau opposeé.

Etape 3

Pour profiter de I'espace maximum a I'écran,
utilisez la touche F du clavier pour passer
successivement de ['affichage normal au
mode «Plein écran» avec la barre de menus
(comme on peut le voir sur la capture ci-
contre), puis en mode «Plein écran total»
(sans barre des menus - comme montré sur
la capture du dessous).

Remarque : les utilisateurs de Mac dis-
posent, depuis la version 10.7 Lion du systéme
d'exploitation, d'un nouveau systeme d'affi-
chage plein écran des applications. Lightroom
4 n'est pas compatible avec cette fonction.

Masquage automatique
Manuel

Synchroniser avec le panneau opposé

Masquage automatique
Manuel

Synchroniser avec le panneau opposé
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f:tape 4

Le mode Grille affiche le contenu des dos-
siers sous forme de cellules. La taille peut
étre modifiée (voir le montage ci-contre)
a 'aide du curseur Vignettes, situé dans la
barre d'outils, ou encore a I'aide des touches
«+» et «-» du clavier (hors pavé numé-
rique). Quel que soit le module, I'appui sur
la touche G commande un retour dans le
module Bibliothéque en mode Grille.

Etape 5

Le mode Loupe affiche I'image en grand,
dans l'espace disponible de la fenétre prin-
cipale de Lightroom. On peut aussi appuyer
sur la touche E du clavier ou cliquer sur le
deuxieme bouton dans la barre d'outils.

Etape 6

Le mode Comparaison (3¢ bouton de la
barre d'outils ou touche C) est une fonction
essentielle du tri dans une série d'images
semblables. On clique sur une premiere
image : elle s'affiche a gauche dans la partie
Sélectionner. Puis on sélectionne une deu-
xieme image dans le Film fixe, en gardant la
touche Ctrl/Cmd enfoncée : elle deviendra
I'image dite «Candidaten, affichée a droite.
Pour passer aux images suivantes, utilisez la
fleche droite du clavier.

04 Les modes d'affichage
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f:tape 7

Le mode Comparaison permet également de
zoomer simultanément ou séparément dans
les deux images. Il est totalement intégré au
flux de travail lors du tri des images, avec la
possibilité d'appliquer un marqueur Rejetée
ou Retenue, une note (étoiles) et un libellé
de couleur. On trouvera également des com-
mandes pour intervertir I'image candidate
avec la sélection de départ.

f::tape 9

On peut zoomer de différentes manieres
dans l'image, soit avec la loupe, comman-
dée par un clic de la souris, soit, de facon
plus pratique, a I'aide de la barre d'espace du
clavier. On peut la maintenir enfoncée, puis
la relacher pour aller et venir dans I'image
ou, tout simplement, appuyer une fois pour
le zoom avant, et encore une autre fois pour
le zoom arriere.

Etape 7

Etape 8

Le mode Ensemble (4¢ bouton de la barre
d'outils ou touche N) est une table lumineuse
permettant d'afficher plusieurs images a la
fois. Il suffit de faire une sélection multiple
d'images avec la touche Ctrl/Cmd. Au fur
et a mesure de leur sélection, les images
s'afficheront dans la fenétre centrale de
Lightroom, un peu a la maniere d'une table
lumineuse bien ordonnée. En revanche, on ne
peut pas permuter les images en les dépla-
cant a la main.

Etape 8
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f:tape 10

Le rapport d'agrandissement se choisit dans
le panneau Navigation, en haut a gauche;
le rapport 1:1 (1 pixel de Iimage = 1 pixel
a I'écran) est I'équivalent du zoom 100%
de Photoshop. Le déplacement vertical ou
horizontal se fera avec I'outil Main, soit dans
I'image, soit a I'aide du pavé de zoom dans la
vignette du panneau de Navigation.

Notez les nouveaux facteurs 1:16 et 1:8
introduits par Lightroom 4.

f:tape 11

L'activation du second écran se fait en cli-
quantsur I'icone en forme d'écran et portant
le chiffre 2, dans le coin supérieur gauche
du Film fixe. Si on ne dispose que d'un seul
écran, ce bouton activera I'affichage d'une
fenétre flottante.

Remarque : si vous ne disposez que
d'un seul écran, la fenétre flottante ne vous
sera pas d'une trés grande utilité, a moins de
disposer d'un moniteur de taille hors norme.
Dans ce cas, mieux vaut passer d'un mode
d'affichage a I'autre en utilisant les raccourcis
claviers G (mode Grille), E (Loupe), Maj + Tab
(escamoter tous les panneaux latéraux, infé-
rieur et supérieur), etc.

04 Les modes d'affichage
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f:tape 12

Le second écran comporte les mémes op-
tions de réglage que I'écran principal (avec
le zoom) et la possibilité bien pratique d'af-
ficher la grille dans le module Développe-
ment. Dans ce dernier, on pourra également
travailler sur une image, en I'affichant a 1:1
a gauche (pour la retouche) et 4 taille nor-
male a droite, ce qui permet de controler
les corrections a la fois de maniére globale
et détaillée.

Etape 13

Le second écran propose aussi une loupe
interactive : il suffit de promener le poin-
teur de la souris dans les vignettes a gauche
pour voir le détail dans I'écran de droite, a
la valeur de zoom qu'on aura préalablement
choisie. C'est une excellente alternative aux
coups de zoom incessants lorsqu'on trie ses
images sur un seul moniteur.

3‘1“‘!‘1‘1"“7&1:"“5!! A A2 LR R RS
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Etape 14

Lightroom propose un mode d'affichage
agréable et pratique par atténuation de
I'éclairage de fond des panneaux et des
outils. Affichez une photo en mode Loupe
puis pressez une premiére fois la touche L
du clavier : les panneaux et les outils s'es-
tompent. Ce mode est particulierement utile
pour corriger une photo avec précision, sans
que I'ceil ne soit distrait par I'environnement
de travail - notez que les outils restent par-
faitement opérationnels.

f:tape 15

Si vous appuyez une deuxiéme fois sur L,
I'environnement s'estompe complétement.
Pour admirer ou faire admirer une image a
la plus grande taille possible, pensez a esca-
moter tous les panneaux, sur les cotés, en
haut et en bas, sans oublier la barre d'ou-
tils. La photo apparaitra a I'écran presque
comme un tirage dans un cadre ; I'effet est
d'autant plus spectaculaire que le moniteur
est grand. Pour annuler I'effet d'éclairage de
fond, pressez la touche L une troisieme fois.

Etape 16

Pour paramétrer I'éclairage de fond, allez
dans Lightroom>Préférences (Mac) ou
Edition>Préférence (PC), puis dans I'onglet
Interface>Eclairage de fond. Vous avez le
choix entre 5 niveaux de gris, du blanc au
noir (menu «Couleur de trame») et 4 niveaux
d'intensité. Les captures précédentes ont été
réalisées avec un gris foncé a 80% d'inten-
sité, de préférence au noir ou au blanc,
qui peuvent influer sur la perception du
contraste de I'image.

04 Les modes d'affichage

660 Préférences

{_Général | Parametres prédéfinis | Edition externe | Gestion des fichiers

Pannsaux

Margques de fin - | Fioriture (par défaut) i | Taille de la police : | Petite (par défaut)

Eclairage de fand

Couleur de trame : [ Gris foncé +|  Niveau dintensité - [ 80 % (par défaut :

Fenétre principale Fenétre secondaire

Couleur de fond : [ Gris moyen (par défaut) + ][ Gris moyen (par défauy) ¢ |

Texture : [ Sans +] [ sans 4]

Entrée de mot-elé

Séparer les mots-clés par : | Virgules :

4 Compléter automatiquement le texte dans le champ Etiquettes de mots-clés

Les espaces sont autorisés dans e mots-clés.

Film fixe
o Afficher les photos dans le navigateur au passage de la souris
4 Afficher les badges o Afficher les info-bulles des photos

4 Afficher les nombres de piles

o Afficher les notes et les marquages

Peaufinages

 Centrer le point cliqué en zoom avant o utiliser les fractions typographiques
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Etape 17

Une fonction relativement peu connue de
Lightroom permet d'afficher un moniteur de
contréle lorsqu'on présente un diaporama
sur un second écran tourné vers un client
ou tout autre observateur. Cette possibilité
ne vous empéche pas, de votre coté, de
continuer le travail dans Lightroom - du tri
d'images, par exemple, que vous pourriez
montrer un peu plus tard a votre interlocu-
teur, tout en sachant en permanence ol en
est le diaporama.

Pour activer cette fonction, il faut que I'écran
secondaire soit en mode «Plein écran», et
que l'option «Afficher I'apercu du second
moniteur» soit sélectionnée.

Conclusion : Lightroom est particu-
lierement bien adapté aux écrans modernes
16/10¢, et respire sur les moniteurs d'une
taille égale ou supérieure a 20 pouces.
Sivous décidez de travailler en mode «Double
écrany, ne perdez pas de vue que Lightroom
est un logiciel exigeant du point de vue des
ressources machine. Si votre ordinateur est
ancien ou peu puissant, le second écran
risque d'avoir un impact sur la réactivité
globale du programme. Dans ce cas, n'oubliez
pas que l'interface de Lightroom a également
¢été pensée pour les photographes utilisant un
portable sur le terrain et, par conséquent, qui
ne disposent que d'un seul écran...
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ﬂ Les éditeurs externes

Lightroom 4 étend largement les possibilités de traitement des images,
a tel point qu'on peut se passer de tout autre programme. Mais pour la
retouche avancée et la modification en profondeur des images, Photoshop
reste indispensable.

Lightroom et Photoshop forment un ensemble cohérent. Il est possible
d'installer d'autres éditeurs externes et de profiter d'outils complémen-
taires au sein d'un flux de travail particulierement fluide. Les utilitaires
de Nik Software, Topaz Labs, onOne Software et bien d'autres dialoguent
parfaitement avec Lightroom, et renvoient automatiquement les images
traitées dans le catalogue au format spécifié au cas par cas dans les
réglages d'éditeurs externes de Lightroom.

Brrre

ﬁtape 1 Préférences
Lorsque Lightroom est installé sur un ordi-
nateur sur lequel se trouvent déja Photos-
hop ou Photoshop Elements (PSE), I'un de
ces derniers apparaitra automatiquement
en tant qu'éditeur externe principal dans
les Préférences de Lightroom, onglet «Edi-
tion externe». Si Photoshop et PSE sont
tous deux installés, c'est le premier qui sera

{ Général  Paramétres prédéfinis [0S o] Cestion des fichiers | Interface |

lodifier dans Adabe Photoshop CS6

Uespace colorimétrique PraPhoto RVB 16 bits est recommandé pour

Format de fichier : | TIFF e s e P R e R

Espace colorimétrigue : | ProPhoto RVB

Profondeur : | 16 bits/compasant s

Résolution :

Comprassion : | Sans =

Editeur externe supplémentaire

Paramétre prédéfini - | Personnalisé

Application : < non spécifié > [ Sélectionner || Efacer

arital . Les fichiers B bits sont plus petits et davantage compatibles avec
prioritaire. i i s QL A A S e e e
p: ——————— aussi bien les nuances de tons que las données 16 bits. L'aspace
Espace colorimétrique : | sRVB s colorimétrique sRYE ne peut pas inclure toute |a gamme des
couleurs disponibles dans Lightroom.
Profondeur : | 8 bits fcomposant ™
TR . Lo D ——
Remarque : l'utilisation d'éditeurs T

externes a partir de Lightroom brise le flux
de travail RAW, les images étant converties en
TIFF ou PSD pendant le voyage. Les réglages

Compression : | LZW

Empiler aver loriginal

doivent étre judicieusement choisis afin de
conserver la plus grande qualité possible, en
travaillant en 16 bits (8 bits pour PSE) dans un
large espace colorimétrique comme ProPhoto
RVB ou Adobe RVB 1998.

Ce document est la propriété exclusive de René Ailloud (rene

& Empiler avec I'original

Madifier en externe a dénomination de fichier : IMG_0002-Madifier.psd

Modele : [ Paramétres personnalisés

exte personnalisé

Numeéro de debut
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f:tape 2

Avant d'envoyer une image dans Photoshop,
il faudra paramétrer une fois pour toutes les
Préférences pour indiquer le format de fichier
a employer (PSD ou TIFF), puis, pour conser-
ver une qualité maximale, choisir une pro-
fondeur de couleurs de 16 bits, I'espace cou-
leur le plus large possible (ProPhoto RVB) et,
si possible, ne pas compresser en ZIP. Si vous
cochez I'option «Empiler avec I'original», un
peu plus bas dans la fenétre, le fichier de re-
tour dans Lightroom sera automatiquement
associé a une pile incluant l'original.

Etape 3

Pour envoyer une image de Lightroom vers
Photoshop, il faut faire un clic droit et sé-
lectionner Modifier dans>Modifier dans
Adobe Photoshop CS6 (ou PSE). Si I'image
de départ est un fichier RAW, elle sera auto-
matiquement rapatriée apres le traitement
dans Photoshop dans le format spécifié
dans les Préférences (voir I'étape 2).

f:tape 4

Si I'image est en TIFF, JPEG ou PSD, une boite de dialogue va

proposer les options :

e «Modifier une copie avec les corrections Lightroom» : un
duplicata du fichier va étre créé avec les corrections pre-
alablement effectuées dans Lightroom, puis expédi¢ vers

Photoshop;
 «Modifier une copie» :

une copie du fichier original va étre

Préférences

Cénéral

Paramétres prédéfinis [N Rt

Format de fichier : | TIFF & L
: | ProPhoto RVB &
Profondeur : | 16 bits/composant &

Espace

Résolution : | 240

Compression

Editeur externe supplémentaire

Gestion des fichiers

Interface [

2 colorimétrique ProPhot RVB 16 bits est recommandé pour
pfllerver les détails des couleurs de Lightroom.

Paramétre prédéfini : | Personnalisé

:]

Application : < non spécifié >

Format de fichier : [ TIFF &
Espace colorimeé :| sRVB =

Profondeur : | 8 bits/composant -

Résolution : | 240

Empiler avec l'original
& Empiler avec I'original

Modifier en exteme [a denomination de fichier - IMG_0002-Madifier.psd

[efacer |

Les fichiers & bits sont plus petits et davantage compatibles avec

jivers. modules externes, mais ils ne conservent pas
aussi bien les nuances de tons que les données 16 bits. L'sspace
SRVB ne peut pas inclure toute [a gamme des
b I it i Sttt

Modéle : [ @ lisé

Texte personnalisé :

Verrouiller sur le second meniteut

Afficher dans le Finder
Attcindre le dossier de la bibliathéque
Atteindre la collection
Modifier dans

Définir le marqueur
Définir la note
Definir les libeliés des couleurs

Ajouter 4 la callection rapide . .

Empllement
Créer une copie virtuelle

Paramétres de développement
Paramitres prédéfinis des métadonnées

Transformation

Métadonnées
Exparter

Envoyer une photo par coufrier électroniaue...
Supprimes 11 photo...
Options d'affichage...
Options drarribre-plan

Retoucher la photo avec Adobe Photashop CS6

Numéro de déburt :

Retoucher la photo avec Silver Efex Pro 2

Eléments a retoucher

(O]

() Medifier une copie

créée, sans application des corrections Lightroom ;

e «Modifier I'original» :
les corrections Lightroom.

le fichier original ne va pas étre dupliqué mais expédié tel quel, sans

Si I'éditeur externe différe de I'éditeur principal, elle affichera également les options de format
de fichier, pour une ultime modification des réglages enregistrés dans les Préférences. Dans la v4,
I'option pour empiler les fichiers de travail avec l'original s'active dans les Préférences et non plus

dans cette fenétre.
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Eléments a retoucher

(®) Modifier une copie avec les corrections Lightroom

(") Modifier une copie

¥ Options de copie de fichiers

Format de fichier : | TIFF :

Espace

- |_ProPhoto RVE 2]

Profondeur - | 16 bits/composant __+
Compression : [ sans. :

Résolution

[ Annuler | [ Modifier |
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f:tape 5

Les images expédiées dans Photoshop, a
partir de Lightroom, sont toujours réimpor-
tées automatiquement dans le catalogue,
sans intervention particuliere de l'utilisateur.
Pour cela, dans Photoshop, une fois le travail
de correction ou de retouche terminé, fer-
mez I'onglet ou la fenétre contenant I'image
en cours de traitement, puis enregistrez
dans la boite de dialogue qui se présentera
a vous. Aussitot, vous verrez cette version
de I'image apparaitre dans le Film fixe ou la
grille de Lightroom.

f:tape 6

Si la version pro de Photoshop est instal-
lée (versions & partir de la CS3), I'utilisateur
de Lightroom dispose d'une possibilité de
transfert particulierement puissante, I'op-
tion «Quvrir en tant qu'objet dynamique
dans Photoshop». Elle permet de profiter
des outils et du flux de travail non destructif
permis par le systéme d'objets et de filtres
dynamiques du logiciel. En effet, méme apres
un retour dans le catalogue Lightroom, les
corrections et modifications des fichier TIFF
ou PSD pourront étre reprises ultérieure-
ment dans Photoshop.

f:tape 7

Si- Photoshop CS5 ou CS6 sont installés,
d'autres options de transfert sont dispo-
nibles, pour la fusion de panoramas, d'images
HDR ou tout simplement, pour I'ouverture
d'une série d'images sous forme de calques.
Ces options ne sont disponibles que lorsque
deux images aux moins ont été sélectionnées
dans Lightroom. Notez que ces fonctions ne
sont pas disponibles si I'éditeur externe est
Photoshop Elements. Pour plus d'informa-
tions quant aux fonctions d'assemblage,
veuillez vous référer a la documentation ou
aux ouvrages sur Photoshop.

8 Photeshon richies_dtionmsge Cakye. Tais. Siscion e 3D Afichage Fevive Mde
a

Verrouller sur le second maniteur
Afficher dans e Finder

Atteindre le dossier de la bibliotheque
Asteindre Ja coflection

Calques

P Type

Modifier dans Adobe Photoshop CS6...

Définir le marqueur
Difinir fa nate
Définis bes libellés des couleurs

Ajouter & la collection rapide

Modifier dans une autre applicat

Narmal

=
Quvrir en mode Loupe
Quvrir dans I'ensemble

Verrouiller sur le second moniteur

Atteindre le dossier de la bibliothéque
Ateindre la collection

Modifier dans

Définir le marqueur
Définir la note
Définir les libellés des couleurs

Ajouter a la collection rapide

Modifier dans Adobe Photoshoj
Modifier dans une autre application...

Ouvrir en tant qu'abjet dynamique dans Photoshop...
Fusion panorama dans Photosho

Fusion HDR Pro dans Photoshs

Ouvrir en tant que calques da
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f:tape 8

Pour installer un autre éditeur ex-
terne, allez dans les Préférences (Mac :
Lightroom>Préférences; PC: Edition>
Préférences), onglet « Edition externe». Dans
la section « Editeur externe supplémentaire,
cliquez sur le bouton Sélectionner : une fe-
nétre du systeme va s'ouvrir dans laquelle
il faudra rechercher le programme qu'on
veut ajouter. Pour valider le choix, cliquez
sur Sélectionner.

f::tape 9

Aprés fermeture de la boite de dialogue,
allez dans le menu déroulant «Paramétre
prédéfinin pour tout enregistrer («Enre-
gistrer les paramétres actuels en tant que
nouveau parametre prédéfini»). Une autre
boite de dialogue va s'ouvrir, dans laquelle
on saisira le nom de I'application choisie, ou
tout autre nom, a votre convenance, avant
de valider en cliquant sur Créer.

880

Préférences

2o

Général | Paramétres prédéfinis Cestion des fichiers | Interface

Modifier dans Adobe Photoshop CS6
Format de fichler :
Espace colorimétrique : [ Profhow RVE ¢
profondeur :

Résolution : | 240

Lespace colorimétrique ProPhato RVB 16 bits est recommandé pour
préserver les détails des couleurs de Lightroom.

II

Comprassion : | Sans

Editeur exteme supplémentaire

Paramétre prédéfini : | Personnalisé

:]

Application : < non spécifié >
Fre e
Espace colorimétrique : [ Profhoa RVE ¢
e

Résolution : | 240

Lespace colorimétrique ProPhato RVB 16 bits est recommandé pour
préserver les détails des couleurs de Lightraom.

C ion : | Sans +

Empiler avec l'original

& Empiler avec I'original

Madifier en externe la dénomination de fichier - IMG_0002-Modifier.psd

Modéle : | 2 é B

Texte personnalisé : Numéra de début :

ol B ma) (a5 @ )

FAVORIS [ Nik Software * [ Dfine 2.0 for Lightroom  ~
B Tous mes... | = Notify Silver Efex Pro 2
® onyx

= Bureau ® PANTONE Color Manager X
7Y Gilles & Paraliels Desktop

TR W Photo Booth
& Pixelmator

[ Documents | & pixelmator 2

(2] Dropbox (8] PortraitProf...alstudioTrial
m Posthox
Télécharg.. |
© S Préférences Systéme
[l vidéos & promise utility Nom - Silver Efex Pro 2
J7 Musique @ QuickTime Player Type: -
[ RescuePRO > Taille: 73 Mo
@ Images @ safari Création : 21 février 2011 22:57
(2] Photos B SecondBar Madification : 21 aoiit 2011 15:43
e CD sans titre 6 Skype Derniére DU“‘;”E 21;;{1(1011 15:43
) # Snagit rtion
[ gilles.theo...
(221 sonicfire Pro 5 »

(S NG N - F— Nouveau paramétre prédéfini -

Nom du paramétre prédéfini : lSiIvar Efex Pro 2| I

(Aot | (G

Ediveur exteme supphinentae
Paramétre prédéfinl ¢ Personnalisé J

LLLLS L Enregistrer les paramdtres actuels en tant que nouveau paramétre prédéfing

Format de fichjey _ Restaurer les parametres prédéfinis par défaut

Espace colorimétriaue - | ProPhoto RVE 3

Profandeur - | 16 bits/composant ¢ |

Résolution - | 240
Compression : | Sans 3]

[_efacer |
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f:tape 10

Passez ensuite aux réglages du format de
fichier que vous souhaitez utiliser avec
I'¢diteur externe. Lorsque le choix a été
fait, retournez dans «Parameétre prédéfini»
et sélectionnez «Mettre a jour le parametre
prédéfinin dans le menu déroulant. Ce menu
vous permet de modifier vos réglages a tout
moment, de supprimer ou de renommer
I'éditeur externe ou de retourner aux valeurs
par défaut. Les réglages de fichiers peuvent
également étre modifiés a la volée, juste
avant le transfert de |'image (voir I'étape 4).

Etape 11

De retour dans Lightroom, I'éditeur externe
enregistré dans I'étape précédente appa-
raitra dans la liste «Modifier dans...» apres
avoir fait un clic droit sur l'image. Bien
entendu, il est possible d'ajouter autant de
modules externes que vous le souhaitez.

f:tape 12

Si 'on utilise Photoshop comme éditeur ex-

terne, notamment avec des fichiers PSD, il y a

un réglage important a faire pour assurer une

parfaite compatibilité entre les programmes :

e dans  Photoshop : allez dans les
Préférences>Gestion des fichiers>Compa-
tibilité>Maximiser la compatibilité des
fichiers PSD et PSB, puis choisissez Tou-
jours dans le menu déroulant;

e dans Photoshop Elements : allez dans les
Préférences>Enregistrement des fichiers>
Compatibilité>Maximiser la compati-
bilité des fichiers PSD, puis choisissez
Toujours dans le menu déroulant. Validez
en cliquant sur OK.

Application : Silver Efex Pro 2

Format de fichier : | TIFF 3
Espace colorimé < | Adobe RVB (1998) 2 |
Profondeur : | 16 bits/composant ¢ |
Résolution : "240—|

Comp :| Sans &

Editeur externa supplémentaire
Paramétre prédéfin| ¢ Silver Efex Pro 2 (modifié)
Application  sjlver Efex Pro 2
Formar de fichier

Espace colorimétriqua

Enregistrer les paramétres actuels en tant que nouveau paramétre prédéfini...
Restaurer les paramétres prédéfinis par défaut

Résalution : | 240

¢ | CTT—

Verrouiller sur le second moniteur

Afficher dans le Finder
Atteindre le dossier de |a bibliotheque
Atteindre |a collection

Modifier dans

Modifier dans Adobe Photoshop CS6...
Modifier dans Silver Efex Pro 2...

Définir le marqueur

Définir la note

Définir les libellés des couleurs
Ajouter un mot-clé de raccourci

Silver Efex Pro 2

Fusion panorama dans Photoshop...
Fusion HDR Pro dans Photoshop...
Ouvrir en tant que calques dans Photoshop...

Ajouter a la collection rapide

Empilement
Créer une copie virtuelle

Paramétres de développement
Parametres prédéfinis des métadonnées

Transformation

Métadonnées
Exporter

Envoyer une photo par courrier électronique...
Supprimer la photo...
Options d'affichage...

Options d'arriére-plan

- Compatibilité
| Préférences de Camera Raw... |
™ utiliser Adobe Camera Raw pour les fichiers Raw pris en charge
|| Ignorer la balise de profil EXIF
[_Iignorer les métadonnées de rotation
Echnlu avant l'enregistrement des fichiers TIFF multicalque
[_| Désactiver la compression de fichiers PSD et PSB
Maximiser la compatibilité des fichiers PSD et PSB: | Toujours  +|

Quvrir en tant qu'objet dynamique dans Phetoshop...
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m Les modules externes

Lightroom permet I'installation de modules externes orientés sur le flux
de production. Un certain nombre de développeurs proposent des outils
additionnels pour la gestion du catalogue, des métadonnées, ou pour
I'exportation et la diffusion d'images vers des galeries web. Nous vous
conseillons de privilégier les modules externes d'auteurs traditionnels qui
suivent de pres le développement de Lightroom et qui interagissent avec
Adobe, comme Jeffrey Friedl (modules d'exportation vers les galeries web),
Tim Armes (modules de fusion d'images, d'incrustation de cadres, galeries
web, etc.), John Beardsworth (gestion de métadonnées) ou encore Matt
Dawson (utilitaires de sauvegarde).

En revanche, le kit de développement de Lightroom 4 ne permet toujours
pas a des tiers de créer des outils s'intégrant dans le moteur de traitement
des images au format RAW.

c

o

e}

>

o = Edition  Bibliothe i i Ao Gestiannaire de modules externes Lightraom

= Etapel —

< . . Ouvrir le (axamgue:_‘t o%0 Gestionnaire de modules externes Lightroom

w le «Gestionnaire de modules externes»  “"EEEERC £ — =

g est accessible en permanence via le menu ST . S

) Fichier. Clest une interface permettant s e oty bt

© " . Lo apture en mode connecté T TR S o
o d'installer, de gérer, de mettre 3 jour et de  importer depus rapplicaton.. : et o
2 . N Importation automatique 3 Module exteme de prise dewie en mode cannecte Canony | ¥ OIS e Faurnur du maodule axsere

a supprimer des modules externes. Des son i st s R L= ) Ot et b
- . Exporter avec les réglages précédents 0 36E

S ouverture, on peut voir le statut de tOUS 185 bperter sveeles parametres prédeims > e ; T ——
) B . h . . . Exporter en tant que catalogue...

w modules d'un simple coup d'ceil 1 IndiCateUr  qeyer une photo sar courie cectroiase..

@ vert pour un module fonctionnant correcte- I N )

o . . odule externe - Extras » Apouter

o ment, jaune ou rouge en cas de probleme, el collecton apide %8 Schangede ol s [aamini]
o . , L. Enregistrer la collection rapide... X %B

p et gris lorsque les modules sont désactivés. s lesionpanion 1 e o

I Linstallation et la suppression d'un module  Fires de bibliotheque >

£ n'exigent pas de redémarrer Lightroom. A e s o

(&)

S

>

8

©

(&)

O

Remarque : il existe de nombreux
modules externes, rassemblés sur le site
Lightroom Exchange. Pour y accéder depuis
Lightroom, lancez le «Gestionnaire de mo-
dules externes», puis cliquez sur «Echange de
module externe», en bas a gauche.
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f:tape 2

L'installation d'un module externe passe
d'abord par son téléchargement, puis la
décompression, de préférence dans un dos-
sier unique qui regroupera tous les plug-ins
ou, au pire, dans le dossier Programmes ou
Applications de votre ordinateur. En géné-
ral, les modules sont des fichiers tres légers,
quelques centaines de Ko a peine pour la
plupart.

Etape 3

Aprés le téléchargement, lancez le Ges-
tionnaire pour l'installation. Pour un nou-
veau module, cliquez sur le bouton Ajouter,
sous la liste des modules, ce qui entraine
I'ouverture d'une boite de dialogue du sys-
teme dans laquelle vous pourrez pointer le
Gestionnaire sur I'emplacement du module.
Ensuite, il suffira de cliquer sur le bouton
«Ajouter un module externen.

f:tape 4

Si le chargement du module externe se
passe correctement, celui-ci apparaitra dans
la liste (& gauche dans le Gestionnaire), avec
un voyant vert indiquant qu'il est installé
et opérationnel. A droite, selon les modules,
on trouvera aussi bien des informations du
développeur (clé d'activation, conditions de
mise a jour, etc.) que I'état et I'emplacement
du module. Une paire de boutons permet
également d'activer ou de désactiver le mo-
dule sans redémarrage de Lightroom. En cas
de probleme, on peut aussi le recharger ou
le supprimer. Les mises a jour des modules
sont la plupart du temps automatiques.

FAVORIS
L Tous mes fichiers
& AirDrop
| Bureau
741 Gilles

[} Documents
%’ Dropbox

06 Les modules externes

™ Modules ext...s Lightroom © |=J BeardyReplace.Irplugin

| [ Nik Software * 4] jb_LR-iTunes.Irplugin

[ [0 RescuePRO * 4 |RBlog-2.00.Irplugin

[ (L] Sonicfire Pro 5 ] LRMogrify2.Irplugin

| [ Utilitaires " |4 pPhotoshopDotCom.Irplugin
: (L wallet F 4 smugmug-jfriedL.Irplugin

| 11 Adobe Download Assistant
m Adobe Elem...0 Organizer
| Il Adobe Lightroom 3
[ Adobe Phot...Lightroom 4
- Aide-mémoire

208

‘t

outer un module extern,
[ Modules externes Lig... * (qQ

FAVORIS

[ Bureau
%1 Gilles

@ Documents
[ Drophox

=) Tous mes fichiers

*?4\ Apﬁlinalinns

) Téléchargements

=

[ Modules ext...s Lightroom =

[ Nik Software S
Notify

® onyx

_| @ PANTONE Color Manager

[E Parallels Desktop

B Photo Baoth

& Pixelmator

i Pixelmator 2

@I PortraitProf.._alStudioTrial

4] BeardyReplace.Irplugin
\ﬂ Jb_LR-iTunes.Irplugin
\4] LRBlog-2.00.Irplugin
L] LRMogrify2.Irplugin

@] PhotoshopDotCom.Irplugin
\ﬂ smugmug-jfriedl.Irplugin

EE Vidéos Postbox
3 [E Préférences Systeme
n Musique <&/ Promise Utility
@ Images @ QuickTime Player
£ Photos (] RescuePRO »
N @ safari
@ D sans titre 58 SecondBar
gilles.theophile@gma... Skype

¥ Snanit

Nom  LRMogrify2.Ir
plugin
Type - Adobe Ligh..
Taille - 19,4 Mo
Création : 21/10/11
Modification : 21/10/11
Derniére ouverture © 21/10/11

Annuler | [ Ajouter un module externe |

Gestionnaire de modules externes Lightroom

Gestionnaire de modules externes Lightroom

e

2]

-]

(5]

@

Facebook

Install et fonctionnant

Flickr

Installé et fonctionnant

Imagenomic Portraiture
Installé et fonctionnant

Module externe d'exportation Adobe Revel

Install et fonctionnant

Modul deprised

| » user Registration

¥ Self Update

[ Check for updates to this plugin when Lightroom starts

[ Check for updates now |

| ¥ Debugging

®) Do not log debug information

o ta Canon

Installa et fonctionnant

levue en -
() Send debug to system log

If you have a problem with LR/Mogrify 2 then I'l probably ask you to activate the debug
Iogging. This will save all sorts of useful information into a file.

() Log debug information ta a file (LRMogrify2_log.txt) on your desktop

~, Module externe de prise de vue en mode connecté Leica V¥ Etat
' Installé et fonctionnant
Chemin : /. icati dules externes Ligh! Irplugin
5 Modul de prise de vue en mod té Nikon
< Installa et fonctionnant | Afficher dans le Finder |
Site Web : http:/ /www.photographers-toolbox.com/products/Irmogrify2.php
= Version : 4.45
Ajouter | Supprimer

Echange de module externe...
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f:tape 5

Une fois les modules externes installés,
comment utilise-t-on leurs outils 7 Les outils
les plus faciles a trouver sont situés dans
le menu d'exportation des images. Apres
avoir fait un clic droit sur une photo, on
sélectionne Exporter>Exporter dans le
menu flottant. S'il s'agit d'un des nombreux
modules d'exportation vers une galerie web,
d'envoi d'images par e-mail ou de sauve-
garde, on le trouvera dans le menu dérou-
lant situé en téte de la fenétre d'exportation.

Etape 6

Certains modules de traitement d'images
(pour I'ajout de cadres, de filigranes, pour
controler les métadonnées devant étre
jointes aux images) s'installent dans la sec-
tion «Actions de post-traitement», dans
le coin inférieur gauche du menu Expor-
ter. Cliquer sur Insérer permet de rajouter
des fonctions aux outils standards, le tout
pouvant étre enregistré sous forme de
paramétres prédéfinis pour automatiser les
taches d'exportation (voir I'exercice 44).

f::tape 7

Dorénavant, la plupart des modules ex-
ternes d'exportation se retrouvent aussi
dans le panneau «Services de publication»
du module Bibliothéque. Ce systéme per-
met la gestion de galeries web a distance,
de la méme maniére que les collections (voir
I'exercice 50). C'est désormais la méthode
que nous vous conseillons pour piloter le
contenu de vos galeries avec plus de sou-
plesse que via le menu Exporter.

Métadonnées

Envoyer une photo par courrier électronique...

Supprimer la photo...
Options daffichage...
Options darriére-plan

TR R
» TR

Exporter avec les

Exporter au format DNG

lages precedents

x) Graver des images JPEG en taille réelle

Vers courrier électronique

» Vers courrier électronique (disque dur)

Exporter un fichier

Exporter vers

b Pasamitres prédéfinis Lightraom
b Pasaésres prédéfinis Lightroom

it SmugMug

¥ Your SmugMug Account

.| —

Paramétre prédéfini

Exporter un fichier

h s dafun. o [e—
Fowr Sonhioh plemesd
¥ Emplacamen: S exporiaion
0086 Exporter un fichier
Exporter vers ; | Disque dur ]

» Paramétres prédéfinis Lightroom
» Paramétres prédéinis Lightroom
» Paramitres prédéfinis de l'uti...

Actions de post-traitement
¥ LR/Magrify 2
Mogrify Configuration  +
Outer Borders

Inner Borders

Graphical Watermarks
Text Annotations
Resize Dimensions
Background Canvas
Compress to file size

Sharpening
Colour Space
Colours Processing

Supprimer

Insérer

b Emplacement d'exportation

Anna12ans

» Dénomination de fichier

IMG_0530jpg

b Vidéo

» Parameétres de fichier

JPEG B0 %) / sRVB.

b Dimensionnement de limage

240 ppp / Redimensionner le bord large selon 1280 pixels

b Netteté de sortie

Netteté de Standard, pour Ecran

P Métadonnées

Normal

» Application d'un filigrane

Aucunfiligrane

» Mogrify Configuration

¥ Mogrify Outer Border Options

]

Outer borders are added to the outside of the image. They do NOT crop the image.

AV

 Identical borders

<+«

o] [ Pixels

1items

*

of[Pixels ¢ W e—
— 0| [Pixels ¢
o|[Pixels ¢ ———

P Post-traitement

Afficher dans le Finder

Gesti ire de modules externes...

dlexporter : Vous n'avez pas sé

é de dossier de | Annuler | | Exporter
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f:tape 8

D'autres modules s'installent et s'utilisent
directement dans Lightroom, on les trouve
dans le menu Fichier>Module externe -
Extras ou Bibliothéque>Module externe -
Extras. En général, ils permettent de traiter
les images (fusion d'images d'expositions
différentes) ou de travailler, par exemple, sur
les métadonnées. N'hésitez pas a consulter
le mode d'emploi ou la page web des déve-
loppeurs de ces modules.

f:tape 9

Certains modules externes participent
pleinement au catalogage des images, en
installant des critéres dans le panneau
Métadonnées>Toutes les métadonnées
de modules externes, dans les collections
dynamiques et dans le Filtre de bibliothéque.
Ainsi, il est particulierement aisé de retrou-
ver toutes les images chargées dans telle
ou telle galerie web a l'aide d'un module
externe.

06 Les modules externes

{4 Edition  Bibliothé Photo étad é Affichage Fenétre Aide #
Nouveau catalogue... (Catalogue Lightroom 4-2.Ircat - Ac
Ouvrir le catalogue... 380

Ouvrir les catalogues récents >

Optimiser le catalogue...

Importer des photos et des vidéos... 38l
Importer a partir d'un autre catalogue...

Capture en mode connecté >
Importer depuis I'application...

Importation automatique >
Exporter... T HE
Exporter avec les réglages précédents N BE
Exporter avec les paramétres prédéfinis >

Exporter en tant que catalogue...

Envoyer des photos par courrier électronigue...

Gestionnaire de modules externes... X0,
Module externe - Extras » Jjf SmugMug

SmugMug Extras...
LR/Enfuse
Fusionner les différentes expositions avec LR/Enfuse

Afficher la collection rapide B
Enregistrer |a collection rapide... T #B
Effacer la collection rapide 3B
Définir |a collection rapide comme cible 1 3B

Filtres de bibliothéque >

Mise en page... T HP
Imprimer... #P

Correspond &| lune des  # | régles suivantes :
| Uploaded to SmugMug & ) st — &) Yes
ausmughug +] contlent 3|
[ SmugMug Upload Date + /[ contient B —
Tousfivalewnp &

Conclusion : les modules externes pour
Lightroom se divisent en quatre catégories
principales :

e modules d'exportation : pour envoyer les
images sur une galerie web (Flickr, Smug-
Mug, Zenfolio, etc.), par e-mail (via Gmail ou
Outlook), & certaines agences, labos en ligne,
ou simplement sur un autre volume pour la
sauvegarde de vos photos;

e modules de traitement d'images : fusion
d'images exposées difféeremment, HDR, créa-

tion de profils colorimétriques, envoi vers des
éditeurs externes;

e modules de gestion de métadonnées : ajout
de champs de saisie, gestion des métadon-
nées de fichiers exportés, géolocalisation ;

e création de sites web.

Avec Lightroom 4, certains modules externes

ou services de publication, comme SmugMug,

ne sont plus fournis par défaut mais sont dis-
ponibles sur le site Adobe Exchange.
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Les piles
et les copies virtuelles

Les photographes ayant connu le film argentique se souviennent des
séances de tri de diapositives a la loupe, sur une table lumineuse. On
organisait des petits tas : d'un coté les diapos a jeter, de I'autre celles qui
étaient a revoir, et enfin les photos que I'on jugeait les meilleures.
Lightroom reprend le méme principe avec ce qu'il appelle des «pilesn.
La version 4 va encore plus loin puisqu'il est enfin possible d'empiler les
images dans les collections. Quant aux copies virtuelles, elles permettent
de créer plusieurs versions d'une méme photo, sans avoir a la dupliquer
physiquement (et on pourra bien siir empiler ces versions).

T T A T A e o o o (R OO e e

f:tape 1

Dans le module Bibliothéque, les piles se
reconnaissent immeédiatement aux vignettes
pourvues d'un paveé blanc, contenant un nu-
méro indiquant le nombre de vues empilées
(dans le coin supérieur gauche des images).
Si le pavé est un simple rectangle blanc,
Cet indicateur est également visible dans
le Film fixe, ce qui permet d'en profiter
dans les autres modules de Lightroom.
S'il n'apparait pas, vérifiez que I'affichage
du nombre de piles est bien activé dans
Préférences>Interface>Film fixe>Afficher
les nombres de piles. Notez également que
I'affichage d'informations et d'icones dans
le Film fixe ne se fait qu'a partir d'une cer-
taine taille en hauteur. Vous pouvez régler
celle-ci a la souris.

1
#4256 x 2832

Ce document est la propriété exclusive de René Ailloud (rene

46



Ce document est la propriété exclusive de René Ailloud (rene.ailloud@numericable.fr ) - 03 juin 2012 a 09:54

f:tape 2

Pour créer une pile, on sélectionne une
série d'images. Apres avoir fait un clic
droit, on va ensuite dans le menu flottant
Empilement>Associer dans une pile. Les
images s'empileront automatiquement, et
un paveé apparaitra, indiquant le nombre de
vues de la pile.

1 THG_3132
4256 x 2832 NEF

= Ouvrir en mode Loupe
Ouvrir dans I'ensemble

Verrouiller sur le second moniteur

Afficher dans le Finder
Atteindre le dossier de la bibliotheque
Atteindre la collection

Modifier dans

Définir le marqueur

Définir la note

Définir les libellés des couleurs
Ajouter un mot-clé de raccourci

vy v v

Ajouter a la collection rapide

Empilement
Créer des copies virtuelles

Associer dans une pile
Désempiler
Supprimer de la pile
Scinder la pile

Parametres de développement
Paramétres prédéfinis des métadonnées

Photo appartenant & une pile

f:tape 4

Si I'on passe le pointeur de la souris dans le
coin supérieur gauche de la cellule (I'image,
pas le cadre), on verra apparaitre le pavé
blanc avec les indications successives « 1 sur
X, «2 sur x», «3 sur x», etc, ce qui indique
I'ordre des photos au sein de la pile. Lorsque
des images sont désempilées, celle qui se
trouve en téte de pile portera un cadre gris
clair, et les suivantes un cadre gris sombre,
ce qui facilite leur repérage en mode Grille.

07 Les piles et les copies virtuelles

f:tape 3

Pour désempiler les images, il suffit de cli-
quer sur le pavé de nombre d'images. Pour
les empiler a nouveau, on clique sur le pavé
de la premiere cellule, celle qui est placée en
haut de la pile.

Photo appartenant a une pile
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f:tape 5

On peut scinder une pile en deux a partir
de n'importe quelle image sélectionnée dans
la pile elle-méme. Dans I'exemple ci-contre,
nous avons scindé une pile de 6 images en
deux piles de 3 images, en faisant un clic
droit sur la quatrieme image et en sélec-
tionnant «Scinder la pile» dans le menu
contextuel.

f:tape 6

Les autres options du menu contextuel

comprennent les fonctions :

e «Réduire ou développer toutes les piles» :
s'adresse a la totalité du contenu du cata-
logue ou d'une sélection de dossiers et de
collections ;

e «Déplacer vers le haut de la pile» : déplace
une image directement en téte de pile;

e «Déplacer vers le haut dans la pile» : dé-
place une image, position aprés position,
vers le haut d'une pile;

e «Déplacer vers le bas dans la pile» : idem
mais vers le bas.

f:tape 7

Le menu de gestion des piles offre une
option intéressante pour les photographes
d'action ou de sport désireux de regrouper
les rafales par séquences de prise de vue.
Apres avoir sélectionné un dossier ou une
collection, choisissez «Empiler automati-
quement selon I'heure de capture». Une fe-
nétre va vous proposer de choisir l'intervalle
de temps entre les piles; le curseur permet
de régler le nombre de piles en fonction de
I'intervalle. Les images des séquences seront
regroupées au sein de piles, en se basant sur
I'intervalle que vous aurez choisi.

Réduire toutes bes pikes
Développer toutes les piles

1 THG_3132 | 2 THG_3135
4256 x 2832 INEF | 4256 x 2832 NEF
T |

Associer dans une pile
Désempiler
Supprimer de la pile
Scinder la pile

Développer la pile

Réduire toutes les piles
Développer toutes les piles

Déplacer vers le haut de la pile
Déplacer vers le haut dans la pile
Déplacer vers le bas dans la pile

Empiler automatiquement selon I'heure de capture..,

Intervalle entre les piles -

—
Plus de giles

3gies. 0 phocos non emplkées
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f:tape 8

Les copies virtuelles permettent de multi-
plier les versions d'une image et d'appliquer
des réglages différents de l'original. Les
copies ne sont pas physiques, elles existent
sous forme de jeux d'instructions au sein du
catalogue. Elles se reconnaissent au coin in-
férieur gauche de la vignette, repli¢ comme

Ajouter a la collection rapide

Empilement

07 Les piles et les copies virtuelles

Métadonnées Affichage Fenétre

Ajouter a la collection rapide B
Ouvrir en mode Loupe -
Afficher dans le Finder R

Atteindre le dossier de la bibliothéque
Verrouiller sur le second moniteur {3+

Modifier dans >
Empilement »
Créer une copie virtuelle %'

Etape 9

«Nom de la copie», qu'on pourra utiliser

tions dynamiques. Le Filtre de bibliothéque

le coin d'une feuille de papier.

Pour créer une copie virtuelle, on fait un
clic droit sur une image et on sélectionne
«Créer une copie virtuelle» dans le menu
contextuel. Le menu Photo>Définir la co-
pie comme principale permet de désigner
une copie virtuelle comme nouvel original.

En créant une copie virtuelle, cette derniere
garde le méme nom que le fichier original,
mais se voit attribuer le nom Copie 1 (ou
2, 3, etc) dans le champ de métadonnées

comme critére de filtrage et de recherche
dans le Filtre de bibliothéque et les collec-

permet également d'afficher uniquement les
copies virtuelles du catalogue, des dossiers
ou collections sélectionnés, en cliquant sur
I'icone adéquat, dans la section Attribut,

tout a droite.

Créer une copie virtuelle

Parameétres de développement >

Rotation antihoraire

Définir la copie comme principale

Conclusion : les piles et les copies virtuelles permettent
de travailler avec une souplesse incroyable. Avec les copies
virtuelles, comment ne pas étre tenté de créer de nombreuses
versions d'un portrait de la mariée, qu'on déclinera en une
variation infinie de teintes noir et blanc, sépia ou encore de
traitements croisés - grace a la courbe de tonalités fonc-
tionnant désormais par canaux RBV séparés - et de virages
partiels? De plus, on pourra rassembler toutes ces images
dans des piles, aussi bien au sein de dossiers que de collec-
tions (nouveauté de Lightroom 4).

Les piles permettent également de regrouper les séquences
d'images, comme les panoramas ou les photos HDR desti-
nées a étre fusionnées. Dans ce cas, nous vous conseillons
de produire un JPEG du panorama ou de I'image HDR, de
I'importer dans le catalogue puis de le placer sur la pile des
images ayant servi aux assemblages.

Les copies virtuelles peuvent également étre créées aussi
bien dans les dossiers que dans les collections. Enfin, dans
Lightroom 4, le nom par défaut d'une nouvelle copie virtuelle
a été corrigé, et s'appelle dorénavant «Copie 1» au lieu de
«Copier 1»
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Incruster un filigrane
de copyright

[l est extrémement important, pour tout photographe, de protéger ses
images, et plus particulierement si celles-ci sont diffusées sur le Web
ou par tout moyen de communication électronique. Pour cela, Lightroom
dispose d'un éditeur de filigranes textes ou graphiques que vous pourrez
incruster dans vos photos. Le filigrane n'apparaitra pas dans les images au
sein de Lightroom, mais il sera appliqué a I'exportation.

L © thgphotegraphie™

Note : la taille de la police de caracteres et les réglages de I'exemple développé dans ce
huitieme exercice ont été volontairement appuyés pour faciliter la lecture.

f::tape 1 e e
L'éditeur de filigranes est accessible a Lo : sl e e W Oy
tout moment, en allant dans le menu i
Lightroom>Modifier les filigranes (Mac)
ou Fichier>Modifier les filigranes (PC). Il
s'agit d'un outil se présentant sous la forme
d'une fenétre flottante redimensionnable, et
disposant de son propre systéme d'affichage
des images.

[ T — S ey

Fichier _Edition _Développement Pl stenseions ”
" == Opacite: L A[ 100 |
A propos d'Adobe Photoshop Lightroom 4.0... =
Taille : @ Proportionnel |
Préférences... ®, =c=y:|}
Paramétres du catalogue... T, s
Configuration de la plaque d'identite... T ‘
Modifier les filigranes... Horizontal ol
3 Vertical 9|
Services > ‘
Masquer Lightroom 3%H %
Masquer les autres 3H
Tout afficher | - |
Quitter Lightroom %Q e
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f:tape 2

Pour créer un filigrane texte, cochez le bou-
ton Texte, au-dessus de la palette d'outils si-
tuée du coté droit de I'éditeur. Ensuite, vous
pourrez choisir la police, le style, I'aligne-
ment et la couleur du texte, et régler tous
les parametres de I'effet d'ombre, comme
I'opacité, la dureté des contours, etc.

La saisie du texte se fait dans I'espace sous
I'image.

f::tape 3

Si vous avez un logo au format JPEG ou
PNG, vous pouvez l'importer apres avoir
choisi un style de filigrane graphique.

Dans ce cas, les options de texte se désacti-
veront, car I'éditeur ne permet malheureu-
sement pas d'appliquer simultanément un
filigrane texte et un filigrane graphique.

08 Incruster un filigrane de copyright

Style de filigrane : (&) Texte () Graphique

Police : [ Arial =
Style - [ Normal &

Alignement

Couleur:

“

Opacité : _
i T A L
T

Angle: L o[ -

GRS 6wy

Taille : @ Proportionnel
—_—eee
O Ajuster
© Remplir

—
Horizontal: LA 0
Vemiaal: LA [ o

Rotation :

I@ thg photographie|

-

Style de filigrane : () Texte (2) Graphique

Sélectionner...

Police : [ Myriad Web Pro

Style : [ Regular

Lo magazine datoutes les photographies

© Gilles Theophile

¥ Effets de filigrane |

DR T o |

Taille : @ Proportionnel

51



mmmm Partie 1 : Préparer I'environnement de travail

Ce document est la propriété exclusive de René Ailloud (rene.ailloud@numericable.fr ) - 03 juin 2012 a 09:54

52

f:tape 4

Dans les deux cas, le panneau « Effets de fili-
grane» permet de régler I'opacité, la taille,
les proportions, la position (neuf possibili-
tés, plus le positionnement par rapport au
cadre grace aux curseurs Hors-texte, qui
permettent, finalement, de placer le fili-
grane n'importe ou) et, éventuellement, la
rotation.

Dans cet exemple, I'opacité du filigrane est
moyenne et il prend toute la largeur de
I'image; il ne géne pas la lecture tout en
assurant une protection optimale.

f:tape 5

Lorsque tous les réglages auront été effec-
tués, vous pourrez les enregistrer en cli-
quant sur le bouton Enregistrer ou via le
menu déroulant situé au-dessus de I'image.
Sélectionnez «Enregistrer les parametres
actuels en tant que nouveau parametre pré-
défini» puis, dans la boite de dialogue qui
s'affiche, nommez votre filigrane.

Vous pourrez enregistrer autant de para-
metres que vous le voudrez, en fonction de
I'usage et de la destination de vos images.

0| <[]

© thg photographie

Style de filigrane : (&) Texte () Graphique

[ v options dimage

Couleur: [1]

@ Ombre
opacités LU [ ]
Transtation: et L L UL L[ o]
Rayon: e L [ )
Angle : & |

¥ Effets de filigrane

Taille : @ Proportionnel

R I E—
(O Ajuster
() Remplir

Hors-texte
Horizontal s oo oo 0

[

Vertical :

Pasition : Rotation :

s

000

Editeur de filigranes

(ot ) [Emegover]

| Enregistrer les

actuels en tant que nouveau...

D) [«]+]

0.0.6 ouveau parameétre pré

Nom du paramétre prédéfini: |© thg photographie|
T

© thg photographie

Style de filigrane : () Texte () Graphique

| v options dimage

Choisissez une image
PNG ou JPG

Sélectionner...

| v options de texte

police: (Al
stie:[Nomal |
Agnement : [l
Couleur: [C]

“ Ombre

Opacgi y L )
Tramstation: A L[]
Rayon :

Angle :

Taille : (2) Proportionnel

i | TR
© Ajuster
() Rempli
Hors-texte
Horizontal 0
Vertat: N =

Rotation

Position : %

Aonaer
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f:tape 6

Les filigranes ne s'appliquent pas aux images
stockées dans le catalogue, mais vous pouvez
avoir un apercu en faisant défiler les diffé-
rentes images, préalablement sélectionnées
dans le film fixe ou la grille, avec les fleches
de navigation situées en haut de la fenétre.
Pour que l'incrustation soit effective, il faut
passer par le menu Exporter, et choisir le
filigrane dans le menu déroulant situé dans
la section «Application d'un filigrane».
Apreés I'exportation, vous pourrez vérifier et
constater que le filigrane a bien été incrustg,
en ouvrant l'image dans n'importe quelle
autre programme.

08 Incruster un filigrane de copyright

008 Editeur de filigranes

[ © thg photographie (modifié)

[«]¥]

Style de filigrane : (&) Texte () Graphique

| v options dimage I

Ch T T——
o (S

[ v options de texte ]
)
2]

Couteur - [5]

(] Ombre
opaares AL L [
Trnstation: At L [ o)
mnn,é‘-““-“‘yj
Angle: A [ o

| ¥ Effets de filigrane I

omacres L P |

Taille : @ Proportionnel
—_—C————[ 4

u Ajuster
lir

© thg photographie

[ ¥ Application d'un filig]
EW Modifier les filigranes...

b Métadonnées
® Gilles Theophile

™ Filigrane : + Filigrane de copyright simple D

Position - () Rotation
&

Conclusion :

la protection des images est un sujet

recadrage). Vous pouvez également signer vos tirages papier

extrémement sensible, plus particulierement pour ceux qui
commercialisent leurs photos. Le filigrane de copyright,
incrusté dans les images, est un moyen imparable mais il
dénature l'image. Nous vous conseillons de le placer au
centre de la photo (ou de sorte que sa suppression par
recadrage dénature I'image), avec une opacité faible - il doit
a peine se remarquer - et a une taille suffisamment grande
pour couvrir la largeur ou la hauteur totale (Ia encore, pour
qu'il ne puisse pas étre supprimé facilement par un simple

en appliquant un filigrane via le module Impression (panneau
Page>Application d'un filigrane).

Quant a la question cruciale de savoir si un tiers utilisant
aussi Lightroom peut modifier ou supprimer un filigrane de
copyright dans un original RAW ou DNG, puisqu'on est dans
un flux de travail non destructif et réversible, sachez que le
menu Exporter ne permet pas de joindre un filigrane si vous
choisissez un format de fichier Original ou DNG.
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Partie 2

Maitriser
le catalogage

L e catalogage d'images est le pilier du flux de travail

de Lightroom, offrant fluidité et souplesse inégalées.

Cette deuxiéme partie est consacrée a tout ce qui se passe
immédiatement aprés avoir inséré la carte mémoire dans
I'ordinateur.

En premier lieu, I'importation des images doit pouvoir macher
une bonne partie du travail de catalogage en créant les dossiers
par date de prise de vue, et en attribuant des mots-clés et

autres métadonnées aux images. Nous poursuivrons avec le

tri des images puis leur organisation dans des dossiers et des
collections. Nous passerons ensuite a la gestion des métadonnées,
au filtrage pour la recherche de fichiers et a la grande nouveauté
de Lightroom 4, la géolocalisation avec le module Cartes.

Nous aborderons également dans cette partie d'autres méthodes
d'importation, a partir d'un scanner, d'un appareil en mode prise
de vue connectée ou de I'Organiseur de Photoshop Elements. Sans
oublier la présentation du format DNG, dont la maturité et les
promesses permettent d'envisager une utilisation au quotidien.

© Véronika Simonova, Canon EOS 50D, EF-S 17-85 mm f/4-5,6 USM, 1/160 s a f/8, 1SO 160

Exercices

09 Le menu Importer

10 Trier les images

11 Les collections dynamiques

12 Les collections

13 Les dossiers

14 Gérer les mots-clés

15 Les métadonnées

16 Créer un modéle de copyright

17 Modifier le nom et la date des photos

18 Autres méthodes
d'importation d'images

19 Le Filtre de bibliothéque

20 Importer le catalogue
de Photoshop Elements

21 Le flux de travail DNG

22 Le flux de travail vidéo

23 Le module Cartes
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Le menu Importer de Lightroom 4 n'apporte aucune nouveauté par rap-
port a celui de Lightroom 3. Néanmoins, sa conception permettant de
préparer une bonne partie du travail d'organisation des fichiers, nous vous
conseillons de bien suivre cet exercice consacré a la toute premiere étape,

trés importante, du flux de travail.

Nous vous rappelons également que Lightroom prend en charge les vidéos
issues des appareils photo, de méme que les images CMJN - bien que rien
ne permette dans Lightroom de les distinguer des images RVB - dans ce

cas, veillez a bien les marquer avec un mot-clé pour pouvoir les identifier

ultérieurement sans probléme.

Les photos qui illustrent cet exercice sont de Olivier Jubert, © tous droits réserveés.

f:tape 1

Apres avoir cliqué sur le bouton Importer, en
bas a gauche, dans le module Bibliotheque
(ou sur FichiersImporter des photos et des
vidéos), le menu Importer, dés son lance-
ment, s'adapte automatiquement a I'écran.
Sa présentation adopte la robe foncée de
Lightroom, et le contenu s'inspire du mo-
dule Bibliothéque. Il est composé de trois
parties principales : le panneau de gauche,
contenant la liste de tous les périphériques
connectés a l'ordinateur, y compris tous les
dossiers, la partie centrale, réservée a I'affi-
chage des images, et le panneau de droite,
comprenant les volumes et dossiers de des-
tination, ainsi que tous les outils permet-
tantd'attribuer des métadonnées et régler la
qualité des apercus utilisés pour I'affichage
des images dans Lightroom.
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f:tqpe 2

Les méthodes de travail different selon
I'importation a partir de la carte mémoire
d'un appareil photo ou d'un volume (disque
dur, clé USB, CD/DVD). Il est également
possible a ce stade de démarrer un flux de
travail entierement en DNG (voir I'exercice
21). Le lancement & la détection d'une carte
mémoire peut étre activé en allant dans les
Préférences>Général>Options d'importa-
tion.

Etape 3

Le contenu de la source (disque dur, CD,
clé USB, carte mémoire) sera affiché sous
forme de vignettes dans la partie centrale, le
nombre total d'images et |a taille globale de
I'ensemble des fichiers étant rappelés dans
le coin inférieur gauche. La source sera pré-
sentée sous forme de périphérique dans la
colonne de gauche. Vous pourrez y cocher,
dans le cas des cartes mémoire, I'option
d'éjection automatique apres importation.

f:tape 4

Dans le cas d'une carte mémoire, seules les
options Copier ou «Copier au format DNG»
(en haut du menu Importer) sont autori-
sées. En effet, Lightroom ne permet pas le
déplacement des fichiers, ni leur suppres-
sion : c'est une sécurité en cas de probleme
a l'importation. Ce sera ensuite a vous de
reformater la carte dans l|'appareil, apres
vous étre assuré que les images ont été
correctement copiées.

Paramétres prédéfinis | Edition externe | Gestion des fichiers  Interface |

Langue : | Francais 1]

Paramétres : | Afficher I'écran de démarrage au cours de Finitialisation

E Vérifier automatiquement les mises & jour

Catalogue par défaut

Au démarrage, charger ce catalogue : | /Users/Gilles/Pictures/Lightroom/Catalogue Lightroom 4.Ircat

Options dimpartation
[ Afficher la boite de dialogue d'importation lorsqu'une carte mémoire est détectée h
™ Ignorer les noms de dossiers générés par Fappareil phato

™ Traiter séparément les fichiers combinés RAW+JPEG.

Copier

Toutes les pii

09 Le menu Importer
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f:tape 5

Si vous importez a partir d'un dossier pré-
sent sur un volume (disque dur, clé USB, CD/
DVD), tous les modes d'importation seront
disponibles : Copier, «Copier au format
DNG», Déplacer (vider le dossier source pour
remplir le dossier de destination) ou Ajouter
(ajouter les photos au catalogue sans les dé-
placer, en les laissant dans le dossier source).
Si vous choisissez ce dernier, et si la source
est sur un support ou un volume amovible,
vous pourrez quand méme travailler sur les
images concernées dans le module Biblio-
théque, en mode hors-ligne.

Remardue : en mode Ajouter, seules les
sections «Gestion des fichiers» et «Appliquer
pendant I'importation» sont disponibles dans
la colonne de droite.

Etape 6

Au-dessus de la grille, vous trouverez un
bandeau avec trois options :

e «Toutes les photos» affiche toutes les
images contenues sur la carte, y compris
celles qui ont déja été importées - elles
seront désactivées et couvertes d'un voile
gris;

«Nouvelles photos» affiche uniquement
les images n'ayant pas encore été impor-
tées dans Lightroom ;

«Dossiers de destination» affiche les
images classees selon les dossiers de des-
tination, si l'option «Organiser par date» a
été retenue dans la section Destination (a
droite, dans le menu Importer).
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f:tape 7

Les vignettes peuvent étre agrandies avec
le curseur situé en bas du menu ou avec les
touches «+» et «-» du clavier. Les images
peuvent étre vues en grand, en mode
Loupe (touche E), comme dans le module
Bibliothéque, on peut méme zoomer (barre
d'espace) et passer d'une photo a l'autre
avec les fleches gauche et droite du clavier.
Il est donc possible de vérifier et de faire
un premier tri avant méme l'importation des
images dans le catalogue. Pour revenir en
mode Grille, appuyez sur la touche G.

f:tape 8

On peut sélectionner les images manuelle-
ment en cochant le bouton du coin supé-
rieur gauche des vignettes. Deux boutons
pour tout sélectionner/désélectionner se
trouvent sous la grille, prés des boutons des
modes Grille et Loupe. En bas, un menu dé-
roulant permet de trier les images par heure
de capture, par état vérifié (les images désé-
lectionnées sont déplacées en fin de grille),
par nom ou par type de support (regroupe-
ment des fichiers vidéo, JPEG, RAW, etc.). Les
images désélectionnées se repérent immeé-
diatement grace au cadre et a la vignette
assombris et au bouton décoché.

f:tape 9

Apres la sélection des images, allez dans la
colonne de droite du menu Importer. Tra-
vaillez de haut en bas, en commencant par
la section «Gestion des fichiers» : vous y ré-
glerez la qualité des apercus dans Lightroom
(Standard ou 1:1). Cochez «Ne pas importer
les éventuels doublons» : le menu Importer
ignorera les images déja présentes dans le
catalogue.

09 Le menu Importer

Heure capture

Etat vérifié

Nom du fichier
¥ Type de support

Désactive
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f:tape 10

Vous pouvez demander a Lightroom de créer
une seconde copie des images importées, de
préférence sur un autre disque dur ou un
volume de sauvegarde. La duplication se
fera a la volée, uniquement sur les fichiers
originaux : les modifications (mots-clés,
métadonnées, fichiers renommés) ne seront
pas appliquées. Les images seront classées
dans une liste de dossiers portant la date
d'importation.

(Pour une autre méthode de copie de sau-
vegarde des images, voir la conclusion de
cet exercice.)

f:tape 11

Les images peuvent étre renommeées des
I'importation avec un modéle a choisir dans
la section «Attribution d'un nouveau nom
au fichier». Renommer a ce stade n'est pas
judicieux, nous préconisons de le faire a la
diffusion, en fonction du destinataire ou de
I'usage qui sera fait des images (voir I'exer-
cice 17). Conservez les noms de fichiers du
boitier, ils ont 'avantage d'étre séquentiels;
vous pouvez les personnaliser en ajoutant,
par exemple, vos initiales en tant que préfixe
ou suffixe.

f:tape 12

Dans la section suivante, vous pourrez
appliquer des mots-clés ou un modele de
métadonnées contenant, par exemple, vos
références et copyright. Faites-le systéma-
tiquement pour protéger vos images. Si la
carte mémoire contient plusieurs séances,
il sera difficile d'attribuer des mots-clés
spécifiques a chacune d'elles - vous pour-
rez le faire ultérieurement dans le module
Bibliotheque. Vous pourrez aussi appliquer
des paramétres de développement : c'est le
moment idéal pour la correction des objec-
tifs (voir I'exercice 34).

v Créerunes

v" Renomm

s fichiers

Mom du fic

Lais

Cor optigue

Olivier Jubert

Remarque : des fichiers de méme nom,
notamment parce que le compteur de I'appa-
reil a fait le tour, ne posent pas de probleme a
Lightroom qui peut discerner les images selon
la date et I'neure de prise de vue enregistrées
dans les métadonnées EXIF.
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f:tape 13

[l est temps de choisir un dossier de des-
tination. La section présente une liste de
volumes et de dossiers. Le plus judicieux est
d'organiser les images par date, avec un for-
mat de type AAAA/AAAA-MM-JJ, qu'on sé-
lectionnera dans les deux menus déroulants
en téte de la section. Les dossiers par date
qui vont étre créés sont marqués d'un signe
«+», avec le décompte des images et une
case a cocher (pour désactiver I'importation
du contenu & destination de ce dossier), a
droite. Un signe «-» indique que certaines
images de ce dossier ont été désélectionnées
dans la grille pour ne pas étre importées.

Etape 14

Si vous importez vos images dans une higé-
rarchie de dossiers existante, les nouveaux
dossiers susceptibles de s'intercaler apparai-
tront aussi avec le signe «+», mais la date
sera en italique et le fond sera gris plus clair.
Aprés I'importation, vous trouverez toutes
vos photos dans le panneau Dossiers du
module Bibliotheque, classées dans I'ordre
chronologique demandé a l'importation. I
ne vous restera plus qu'a ajouter une courte
description du contenu dans le nom des
dossiers.

Etape 15

La section Destination permet de créer dos-
siers et sous-dossiers sans avoir a retourner
dans le systeme d'exploitation, en cliquant
sur le «+» de l'en-téte, et en choisissant
«Nouveau dossier» dans le petit menu. On
y trouvera également, pour plus de clarté,
l'option «Dossiers affectés uniquement»
qui limite I'affichage aux seuls dossiers qui
seront utilisés lors de I'importation en cours
de préparation.

acintosh HD 2
s Photos Lr4PLP
2011

Nouveau dossier...

Affichage
Tous les dossiers
+ Dossiers affectés uniguement

Macintosh HD 2

mm Photos Lr4PLP

09 Le menu Importer

Nouveau dossier...

Affichage
Tous les dossiers

ssiers affectés uniqueme [

sm Photos Lr4PLP
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Etape 16

Sil'importation a toujours lieu dans le méme
dossier, simplifiez 'affichage de la hiérarchie
en amarrant les uns aux autres les seuls
dossiers qui vous intéressent : faites un clic
droit et sélectionnez «Dossier du dock» dans
le menu contextuel ; vous créez une liste en
cascade simplifiée des dossiers concernés.
Le principe s'applique aussi aux dossiers
sources. Pour retourner a l'affichage de la
hiérarchie complete, refaites un clic droit et
décochez «Dossier du dock».

f:tape 17

Si les taches d'importation sont répétitives
(mémes dossiers) - idem pour les réglages
concernant les apercus, la copie de sauve-
garde et l'application de métadonnées -,
créez un «Paramétre prédéfini d'importa-
tion» dans le menu déroulant du bandeau
inférieur, en choisissant «Enregistrer les
parameétres actuels en tant que nouveau
paramétre prédéfini». C'est idéal en cas de
production importante : enregistrer plu-
sieurs paramétres prédéfinis permet d'adap-
ter les taches d'importation en fonction des
exigences de votre activité de photographe.

Etape 18

Enregistrer des parameétres prédéfinis d'im-
portation prend tout son sens si on utilise
la version compacte du menu Importer, qui
n'affiche aucune vignette mais les réglages
enregistrés. Une fois le menu compacté (par
un clic sur la fleche en bas a gauche), il appa-
raitra toujours de cette maniére lorsqu'une
tache d'importation sera lancée, y compris
a la session de travail suivante. Pour revenir
au menu normal, recliquez sur la fleche.

Macintosh HD 2

[3 ¥ Photos Lr4pLP

» 2861292 -

Macintosh HD 2

> @l Captures

69

Phatos Lr4PLP
Nouveau dossier...

Nouveau parameétre prédeéfini

Nom du paramétre prédéfini . [Impnnaﬁon cartes mémoire

| Annuler | | Créer |

Conclusion : I'étape 10 indique que I'on peut créer un duplicata de sauvegarde des images
lors de I'importation. Il s'agit des images brutes, sans mots-clés, métadonnées ni réglages effectués
dans la colonne de droite, hiérarchie de dossiers incluse. En cas de perte de votre catalogue, vous
ne pourrez pas le remplacer par ces duplicatas. Il faut donc créer et mettre régulierement a jour,
sur un disque dur indépendant, un «clone» de votre catalogue et de vos photos, a I'aide d'un des
nombreux logiciels spécialisés - et souvent gratuits - disponibles sur le Web, comme Syncback SE
(PC) ou CarbonCopyCloner (Mac).
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La premiere tache qui suit immédiatement |'importation est le tri des
images. Ce tri se déroule en quatre phases principales : la distinction des
images retenues ou rejetées, I'examen détaillé et la notation des meilleures
images, et enfin, la passe destinée a valider la liste des photos rejetées
avant de prendre une décision définitive quant a leur sort (suppression
ou non). La méthode présentée ici est destinée a vous donner une base
de travail que vous adapterez plus tard, en fonction de votre expérience
et des besoins qui vous sont propres.

Les photos qui illustrent cet exercice sont de Olivier Jubert, © tous droits réservés.

Raccourcis clavier essentiels pour le tri
des images
Touches X/P/U : marqueur Rejetée/Retenue/

Fleches gauche et droite : déplacement dans
le Film fixe

Neutre Touches C/E/G : mode Comparaison/Loupe/Grille

f:tape 1

Le tri des images peut commencer des la
création des premieres vignettes, pendant
que Lightroom génére les apergus.

Pour le tri initial, affichez I'image en mode
Loupe (en grand, au centre), puis avancez
dans le Film fixe (fleche droite du clavier,
ou fleche gauche pour reculer) et appliquez
un marqueur Retenue (touche P) ou Reje-
tée (touche X). Si vous changez d'avis, vous
pouvez réutiliser I'une des deux touches a
votre convenance, ou bien appuyer sur U
pour redonner un statut neutre a l'image.

Touches 1 a 5 : note de 1 a 5 étoiles
Touche O : réinitialiser la note

Marquer comme retenue

. T e g
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f:tape 2

Les vignettes des images retenues se parent
d'un petit fanion blanc, tandis que les images
rejetées se reconnaissent a leur fanion noir,
avec une croix blanche; elles se recouvrent
aussi d'un voile gris pour étre repérées plus
aisément dans la grille ou dans le Film fixe.
Pour accélérer le travail, enclenchez le ver-
rouillage des majuscules : a chaque fois que
vous attribuerez un marqueur, vous passe-
rez automatiquement a I'image suivante.

f:tape 3

Lorsque toutes les images auront été mar-
quées, vous pourrez passer a la deuxieme
phase de tri, en vous concentrant tout
d'abord sur celles qui sont retenues. Dans
le Film fixe, a droite, cliquez sur le fanion
blanc tout de suite apres le mot «Filtrex.
Lightroom ne va afficher que les images
retenues, que vous allez pouvoir inspecter
plus en détail, notamment a I'aide du mode
Comparaison et du zoom.

f::tape 4

Double-cliquez sur la premiere vignette pour
afficher I'image en mode Loupe. Pour zoo-
mer dedans et vérifier sa netteté, appuyez
brievement sur la barre d'espace puis dépla-
cez-vous dans I'image avec I'outil Main, ou
en déplacant le curseur rectangulaire situé
en haut a gauche de la fenétre du panneau
Navigation. Pour revenir en arriére, repres-
sez la barre d'espace. Vous pouvez zoomer
brievement et revenir instantanément en
arriére en appuyant plus longuement sur la
barre, puis en la relachant.
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f:tape 5

Si vous estimez que votre photo est nette,
bien cadrée et correctement exposée, vous
pouvez lui attribuer une note (en nombre
d'étoiles), en appuyant sur les touches 1 &
5 du pavé numérique. Pour réinitialiser la
note, appuyez sur 0 (zéro).

Etape 6

Pour juger un groupe d'images semblables,
sélectionnez deux photos et passez en mode
Comparaison avec la touche C du clavier, ou
cliquez sur le bouton Comparaison (dans la
barre d'outils, sous la zone d'affichage cen-
trale). Appuyez ensuite sur la touche | pour
afficher les incrustations contenant le nom
des fichiers (ce qui permet de s'y retrouver
si on permute les images comparées).

On identifie I'image de gauche («Sélection-
ner») dans le Film fixe grace au cadre clair
et au losange clair en haut a droite de la
vignette. L'image de droite («Candidat») a
un cadre gris moyen et le petit losange est
noir. C'est I'image de gauche qui va servir de
référence pour la comparaison.

G 4250)cr2
16

Etape 6

Définir la

f:tape 7

Pour changer d'image candidate, il suffit de
passer a la vignette suivante dans le Film
fixe, avec la fleche droite du clavier. Vous
pouvez également permuter les deux images
avec le bouton Permuter, dans la barre
d'outils. Le mode Comparaison permet éga-
lement d'attribuer un marqueur, une note et
un libellé de couleur.

IMG 4249 .cra

6

IMG 4254 cri

10 Trier les images

Etape 7



mmmm Partie 2 : Maitriser le catalogage

Ce document est la propriété exclusive de René Ailloud (rene.ailloud@numericable.fr ) - 03 juin 2012 a 09:54

66

f:tape 8

Le mode Comparaison permet de zoomer
et de se déplacer dans les deux images de
maniére synchrone si le petit cadenas de la
barre d'outils est fermé. S'il est ouvert, ces
opérations pourront s'effectuer de maniere
asynchrone. Pour resynchroniser instanta-
nément la navigation dans les deux images,
appuyez sur le bouton Synchroniser. Pour
quitter le mode Comparaison, appuyez sur
la touche E pour revenir en mode Loupe, ou
sur la touche G pour revenir en mode Grille.

f:tape 9

Lorsque toutes les images retenues auront
été notées - certaines auront été probable-
ment rejetées en raison, par exemple, d'un
manque de netteté - il est temps de revenir
sur les images non retenues avant de les
supprimer définitivement. Pour cela, désac-
tivez le fanion Retenue dans le filtre du Film
fixe, puis cliquez sur le fanion des images re-
jetées. Recommencez les étapes précédentes
pour inspecter vos images. Pour changer le
statut d'une image rejetée, appuyez sur la
touche U (Neutre) ou P (Retenue) : elles
disparaitront automatiquement de la grille
et du Film fixe.

Etape 10

S'il n'y a rien a tirer des images rejetées,
repassez en mode Grille, sélectionnez toutes
les vignettes (Ctrl/Cmd + A), faites un clic
droit et choisissez «Supprimer les photos»,
dans le menu contextuel. Dans la boite de
dialogue qui s'affiche, cliquez sur le bou-
ton «Supprimer du disque» pour retirer les
images du catalogue et les effacer du disque
dur. Pour leur donner une chance ultime, cli-
quez sur Effacer, ce qui aura pour effet de
les retirer du catalogue, mais sans les sup-
primer du disque dur.

e i

Quvrir en mode Loupe
Ouvrir dans I'ensemble

Verroulller sur le second moniteur i 0]

Afficher dans le Finde
Atteindre le dossier de la bibliathéque
B Atteindre la collection

Modifier dans

Définir le marqueur
Définir la note
Définir les libellés des couleurs.

rYyy v v

Ajouter i la collection rapide

Empilement
Créer des copies virtuelles

Paramétres de développement
Paramétres prédéfinis des métadonnées

Rotation antihoraire
Rotation horaire

Métadonnées
Exporter

Envoyer des photos par courrier électronique...

Options d'affichage...

Voulez-vous supprimer les 16 photos principales
sélectionnées du disque ou seulement de Lightroom 7

La fonction Supprimer déplace les fichiers vers la Corbeille du Finder et les

supprime de Lightroom.

Supprimer du disque

Annuler

| | Effacer |
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Etape 11

le comportement des marqueurs de
Lightroom 4 a changé : il est devenu global,
alors qu'il était local dans les versions précé-
dentes. En effet, il était auparavant possible
de marquer une photo comme retenue dans
un dossier, et de la rejeter dans une collec-
tion, tout simplement parce que le but des
dossiers est de stocker les images, et celui
des collections de les organiser en projets,
indépendamment de leur dossier d'origine.
Dorénavant, pour simplifier, le marqueur at-
tribué a une photo dans un dossier restera le
méme dans les collections ou celle-ci figure.

f:tape 12

Si vous avez pris soin de créer des collec-
tions dynamiques conformément a I'exer-
cice 11, les images triées et notées seront
regroupées automatiquement en fonction
des critéres utilisés (rejetées, retenues, note
en étoiles ou la combinaison d'images rete-
nues et ayant une note égale ou supérieure
a X étoiles), ce qui vous permet de consti-
tuer, sans effort, des bases solides quant
a la gestion de vos images, avec un accés
immeédiat et direct aux meilleures d'entre
elles, des la fin du tri.

+ [ 2012-01-19 45

=

= "
i - %
_n

10 Trier les images

Conclusion : aprés avoir utilisé les filtres
pour afficher les images retenues ou rejetées,
n'oubliez pas de les désactiver a l'aide du rac-
courci clavier Ctrl/Cmd + L; ceci vous évitera
certains désagréments, comme ne plus voir la
totalité de vos images parce que vous auriez
oublié de désactiver un filtre...

Le tri et la notation sont une étape essentielle
du catalogage. Séparer les photos réussies des
images ratées ou banales vous permet de consa-
crer tout votre temps aux meilleures d'entre
elles. Supprimez les images ratées, mais conser-
vez celles qui vous semblent banales, peut-étre
changerez-vous d'avis dans quelques mois.
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Les collections
dynamiques

Les collections dynamiques de Lightroom permettent de regrouper auto-
matiquement des images répondant a un certain nombre de criteres ou
de combinaisons de criteres, choisis par I'utilisateur. Contrairement aux
collections classiques, elles sont gérées par le programme et vous ne pou-
vez pas y ajouter (ou supprimer) des images a la main.

Dans cet exercice, vous allez créer une série de collections dynamiques
destinées a regrouper les images les plus intéressantes sélectionnées lors
du tri effectué dans I'exercice 10. Vous disposerez ainsi, dés votre premiére
séance de travail dans Lightroom, d'une base pour développer un catalo-
gage efficace et pertinent.

Les photos qui illustrent cet exercice sont de Olivier Jubert, © tous droits réserveés.

f:tape 1

Apres avoir importé, trié et noté les images,

nous allons faire en sorte que le logiciel

regroupe automatiquement les photos au

sein de quatre collections :

e les photos portant un marqueur Retenue;

e celles qui ont une note €gale ou supé-
rieure a 3 étoiles;

« celles qui contiennent les mots-clés «Ral-
lye d'Alsace» ou «Rallye de Monte-Carlo»;

« celles qui répondent aux trois critéres pre-
cédents.

Nous irons ensuite dans le panneau Cata-

logue cliquer sur la section «Toutes les

photos» : ainsi, la totalité du catalogue sera

analysée pour regrouper les images. Cela

fonctionne aussi avec une simple sélection

de dossiers.

Ce document est la propriété exclusive de René Ailloud (rene
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f::tqpe 2

Dans le panneau Collections, cliquez sur
«+» et sélectionnez « Créer Collection dyna-
mique». Dans la boite de dialogue, saisissez
le nom de la collection (ici «Images rete-
nues») et cochez, dans la section Position,
le bouton «Niveau supérieur». De cette ma-
niére, la collection dynamique «Images rete-
nues» apparaitra directement dans la liste
du panneau Collections et non pas dans un
ensemble de collections (liste hiérarchique).

Créer Collection...
Créer Collection dynamique... :

Créer Ensemble de collections...
Trier par nom
« Trier par type

f:tape 3

En laissant le mode de fonctionnement sur
«Correspond a toutes les régles suivantesn,
choisissez ensuite «Marqueur Retenue»
dans la premiere liste (4 gauche), «est» dans
la seconde et «marquée» dans la troisieme,
puis validez en cliquant sur Créer. Aussitot,
toutes les images du catalogue portant un
marqueur Retenue sont regroupées au sein
de cette collection dynamique.

f::tcrpe 4

Reprenez le méme exercice a |'étape 2, cette
fois avec une collection dynamique nom-
mée «3 étoiles», et réunissant les criteres
suivants : «Note | est supérieure ou égale &
| 3 étoiles» (cliquez sur le 3¢ point). Cliquez
sur Créer : 1a encore, toutes les images du
catalogue notées avec au moins trois étoiles
sont immédiatement regroupées dans cette
collection dynamique.

Note 3 étoiles et plus

.0

Créer Collection dynamique

Nom : (Images retenuas

ponion
@ riveaw supicinur

Dans un ensemble de collections

Cormespond & toutesbes ¢

Margueur Retenve

régles suhvantes :

ot

+| | marguée

Annuler Créer
Correspond & | toutes les = | régles suivantes :
Marqueur Retenue est marquée
ne Créer Collection dynamigue.
Nom : [Note 3 étoiles et plus| ]
Foson
@ roveny supdeieur
Dans un ensembie de coections
Correspond & toutes les ¢ | rigles suivantes :
Hose est supérieure ou egale & Dkkk
i (G

11 Les collections dynamiques
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f:tape 5

Créer une collection dynamique a partir de
mots-clés est tout aussi simple, a condi-
tion que ces derniers existent déja dans le
catalogue. Dans cet exemple, je nomme la
collection dynamique «Rallyes» et je choisis
les critéres suivants : «Mots-clés | contient
| Rallye d'Alsace, Rallye de Monte-Carlo»
(saisis au clavier et séparés par une virgule).
Une fois que j'ai cliqué sur Créer, Lightroom
rassemble les images contenant ces mots-
clés, quel que soit le statut ou la note des
images.

Etape 6

Passons a la vitesse supérieure et créons une
collection dynamique combinant les trois
critéres précédents - image retenue, note
supérieure ou égale a 3 étoiles et contenant
les mots-clés «Rallye d'Alsace» et «Rallye de
Monte-Carlo» - ce qui s'avérera plus utile
et productif que des collections a critére
unique. Elle sera nommée «Meilleures des
rallyes», avec les critéres des étapes précé-
dentes qu'on additionnera en cliquant sur le
bouton «+» au bout de chaque ligne.

f:tape 7

Quand on clique sur le bouton Créer,
Lightroom collecte toutes les images qui
ont été retenues, avec une note égale ou
supérieure a trois étoiles et qui contiennent
les mots-clés «Rallye d'Alsace» et «Rallye de
Monte-Carlo».

0Ne Créer Collection dynamigue
Nom : Mvas I
Position
@ Niveau supérieur

() Dans un ensemble de collections

Correspond &/ towes les = | régles suivantes :

shActschls 2 || _contient ¢ | [Rallye d'alsace. Ralye de Monte Carlo +
e
onse, Créer Collection dynamique.
Nom : [Mllllenru des rallyes l
Position
(@ Niveau supérieur

() Dans un ensemble de collections

Correspond a| toutes les = | régles suivantes :

Marqueur Retenue 2 e 2| | marquée 3 E=
Note 2 || est supérieure ou égale & sk . =]+
Mots-clés 2 || contient # | | Rallye d'Alsace, Rallye de Monte Carlo -1+

[ Ammter | (Gt




Ce document est la propriété exclusive de René Ailloud (rene.ailloud@numericable.fr ) - 03 juin 2012 a 09:54

f:tqpe 8

Lors de création d'une collection dynamique
a critéres multiples, il faut veiller au statut
des régles dans la fenétre de création :

e «Correspond a "toutes les" régles sui-
vantes» : Lightroom collectera les images
qui correspondent a I'ensemble des cri-
téres additionnés (marqueur Retenue ET
note supérieure ou égale a 3 étoiles ET
contenant les mots-clés «Rallye d'Alsace»
et «Rallye de Monte-Carlo»);
«Correspond "a l'une" des regles sui-
vantes» : Lightroom collectera les images

11 Les collections dynamiques

e Nal:] Modifier Collection dynamique
régles subvantes : h
& || marquée 3] [=]=
Note : || est supérieure ou égale o Pk .
Mots-clés + || contient & | | Rallye d'Alsace, Rallye de Monte Carlo

qui correspondent au moins a I'un des critéres (marqueur Retenue ET/OU note supérieure ou égale a 3 étoiles ET/
OU contenant les mots-clés «Rallye d'Alsace» et «Rallye de Monte-Carlo»). On retient ici ET/OU, car si une image
présente au moins deux des criteres, elle sera incorporée a la collection dynamique;

f::tape 9

Dés le début de votre travail dans Lightroom,
regroupez vos images sous forme de hié-
rarchie pyramidale a |'aide de la notation par
¢toiles, pour concentrer votre travail sur les
meilleures d'entre elles. Pour cela, créez six
collections dynamiques de 0 a 5 étoiles :

e pour regrouper vos collections, créez au
préalable un ensemble de collections que
vous appellerez «Notation»;

créez les collections dynamiques dans cet
ensemble, nommeées « X étoiles» (de 04 5)
choisissez chaque fois I'ensemble Nota-
tion dans la liste de la section Position;
sélectionnez le critere «Correspond a
"toutes les" regles suivantes»;

critere «Note» + « esty + « X étoiles» (ne
pas cocher les points pour 0 étoiles);
validez en cliquant sur Créer.

Conclusion : évitez les collections
dynamiques qui comportent trop de critéres.
Le catalogage doit vous aider a retrouver
une image rapidement, des collections dyna-
miques a criteres multiples risquent de rendre
votre organisation trop complexe.

«Correspond a "aucune” des regles suivantes» : Lightroom collectera toutes les images du catalogue qui ne
répondent a aucun des critéres précédents.

Créer Ensemble de collections

L0.Ne

Nom : | Notation| |

Position

(®) Niveau supérieur
(_) Dans un ensemble de collections

[ s

Créer Collection

Nom : lS étoiles

Position

(O En regard de Ensemble de collections “Nataticn™
(#) Dans un ensemble de collections
| Notation

Correspond a| toutes les = | régles suivantes :

HNate $) [ est £k odkok ok ok +

ynamigues
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m Les collections

Apres les collections dynamiques qui permettent de regrouper automati-
quement les images en fonction de certains critéres, nous allons aborder
dans ce nouvel exercice le cas des collections classiques, dont le mode de
fonctionnement est le méme que celui de dossiers virtuels.

Avec les collections, vous allez organiser et classer vos photos par thémes,
par sujets, par clients ou par destinataires, avec une tres grande souplesse,
ce qui vous permettra de reléguer le role des dossiers au simple stockage
chronologique de vos photos (voir également I'exercice 13).

Les photos qui illustrent cet exercice sont de Véronika Simonova, © tous droits réservés.

Raccourcis clavier
Ctrl/Cmd + B : afficher la collection rapide
Touche B : ajouter une image a la collection rapide

# Lightreom _Fichier _Edition _ Bibliothéque _Phola _ Métadanndes _Affichage Fenitre Aide  § RN WoRNUN oK EOR

f:tape 1

Les dossiers créés lors de |'importation sont
destinés au stockage de vos photos, ils
sont physiquement présents sur le disque
dur (voir I'exercice 13). Les collections sont
des dossiers virtuels, pouvant contenir un
nombre infini d'images. Grace a ce statut
particulier, une image peut faire partie de
plusieurs collections. Les collections seront
donc utilisées pour classer les images par
thémes, par sujets, par projets ou par clients.

Remarque : les collections acceptent
les copies virtuelles et, avec Lightroom 4, il
est enfin possible d'y empiler des images.
Comme nous I'avons indiqué dans I'exercice
10, les marqueurs Retenue, Rejetée et Neutre
s'appliquent dorénavant globalement, ce qui
n'était pas le cas avec les versions antérieures
a Lightroom 4.
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f:tape 2

Le meilleur exemple pour montrer les avan-
tages des collections est une série d'images
de voyage. Faut-il les classer dans un
dossier «Voyages»? «Paysages urbains»?
Nous avons créé un ensemble de collection
«\Voyages» contenant un ensemble «Po-
logne», lui-méme contenant une collection
nommeée «Cracovien, avant d'y glisser les
photos. Ensuite, nous avons créé une col-
lection «Paysages urbains», dans laquelle
nous avons glissé les mémes photos. Si une
image appartient a une collection, une icone
apparaitra dans la vignette (deux cadres
superposeés). En cliquant dessus, on affiche
la liste de toutes les collections auxquelles
appartient I'image ; on peut s'y rendre direc-
tement en cliquant sur le nom.

Etape 3

Pour créer une collection, cliquez sur le
signe «+» situé dans I'en-téte du panneau
Collections, a gauche dans le module Biblio-
theque. Sélectionnez « Créer collection» dans
le menu contextuel, puis, dans la fenétre de
dialogue qui apparait, saisissez le nom que
vous voulez lui donner. Cliquez sur Créer
pour valider.

f:tape 4

Dés que la collection est créée, retournez
dans la grille afin de sélectionner les images
puis de les glisser avant de les déposer sur
la collection nouvellement créée. Les images
collectées se présentent sous la forme d'un
tas de photos et d'un signe «+» indiquant
qu'il va étre ajouté a la collection choisie.
Ne saisissez pas les images par le cadre de
la vignette, mais par la photo elle-méme.

12 Les collections

Collection

Cracovie

Créer Collection

[ > B A

Créer Collection dynamigue...
Créer Ensemble de collections...

2 3-1
126722178 on2 | 21783z

Nom : [ Cracovie I

Position

(® €n regard de Ensemble de callections “Attributs™
() Dans un ensemble de collections.

Options de Collection

(] Inclure les photas sélectionnées

Créer des coples virtuelles

| Annuler | [Gréer |

CBCOVIE2012-53- E]

dkko. .

12 66-2-1 13 oac
237611384 o2 | 2376x15

1 pm——
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f:tape 5

Les collections peuvent étre groupées et
hiérarchisées dans un ensemble de collec-
tions. Cliquez sur «+» et sélectionnez « Créer
Ensemble de collections». Dans la boite de
dialogue, saisissez son nom («Voyagesy).
Vous pouvez aussi, dans la section Position,
choisir de créer un ensemble placé au niveau
supérieur (en téte de hiérarchie) ou dans un
ensemble de collections préexistant, et que
vous sélectionnerez dans la liste déroulante.
Cliquez sur Créer pour valider.

Etape 6

Evitez les hiérarchies complexes d'ensembles
de collections, méme si Lightroom le per-
met. Créez un ensemble représentatif d'un
sujet ou d'un théme général, puis ventilez
les images dans des collections spécifiques.
Dans la boite de dialogue «Créer Collection,
vous pouvez placer la nouvelle collection
dans un ensemble de votre choix, mais aussi
inclure des photos préalablement sélection-
nées dans le module Bibliotheque et, le cas
échéant, créer des copies virtuelles. Notez
qu'on peut glisser et déposer des collections
(classiques ou dynamiques) ou ensembles de
collections dans un autre ensemble de col-
lections.

f:tape 7

[l existe une méthode de création de col-
lections a la volée : la collection rapide se
trouve dans le panneau Catalogue; le signe
«+» atteste qu'elle est active (n'importe
quelle collection - sauf dynamique - ou
service de publication peut devenir une
collection cible : clic droit>Définir comme
collection cible). Passez dans la grille et col-
lectez les images en appuyant sur la touche
B. Un message «Ajouter a la collection
rapide» apparaitra dans le panneau d'affi-
chage central, ainsi qu'un disque gris dans
le coin supérieur droit de la vignette. Pour
annuler, rappuyez sur B.

c

r Collecti

Créer Collection dynamique...

Crée

r Ensemble de collections.

Trier par nom
v Trier par type

Créer Collection

Créer ble de

Nom : [samt-Pelershourg

Position

(O En regard de Ensemble de collections *Russie”

(%) Dans un ensemble de collections

Options de Collection
@ Inclure les photos sélectionnées
(] Créer des copies virtuelles

| Annuler | [iGréer

Nom : | Voyages| |
Poshion

(@ Niveau supérieur
() Dans un ensemble de collections.

[ Annuler
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f:tqpe 8

Faites un clic droit sur «Collection rapiden,
dans le panneau Catalogue, au sein du
module Bibliothéque, puis choisissez «Enre-
gistrer la collection rapide». Dans la boite
de dialogue qui s'affiche, entrez le nom que
vous voulez donner a cette collection. Pre-
nez bien soin de cocher |'option «Effacer la
collection rapide», aprés l'enregistrement,
pour la réinitialiser (afin qu'elle soit préte a
étre réutilisée). Aprés enregistrement, votre
nouvelle collection apparait dans le pan-
neau du méme nom (vous pouvez la glisser
dans un ensemble si nécessaire).

f:tape 9

Lightroom 4 ajoute une fonction bien pra-
tique : si vous glissez et déposez un dossier
dans le panneau Collections, une collection
sera automatiquement créée a partir du
contenu du répertoire. Ensuite, il ne vous
reste plus qu'a la renommer et, éventuel-
lement, la glisser dans un ensemble de col-
lections.

Conclusion : I'un des avantages des
collections est qu'elles restent accessibles
dans n'importe quel module, ce qui est bien
la preuve qu'elles doivent étre utilisées pour le
flux de travail, contrairement aux dossiers qui
doivent se cantonner au stockage des images.
Les collections s'adaptent également au flux
de travail des modules de sortie - Livres,
Diaporama, Impression, Web - puisqu'il est
possible d'y enregistrer les projets réalisés
(ainsi que les réglages, la mise en page, etc.)
et les images associées sous forme de collec-
tions spécifiques, identifiables a des icones
adaptées a chaque module (voir la partie 6,
«Diffuser ses imagesh).

- [ 2011-12-10

12 Les collections

Enregistrer la collection rapide

Nom de la collection : ICID Ferret ]

[ Effacer la collection rapide aprés I'enregistrement

Annuler _

s dynamigues
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Les dossiers

Apreés avoir fait un tour par les collections, revenons ici aux dossiers qui,
dans Lightroom, servent avant tout au stockage des images. Les dossiers
font partie de la base de données, mais sont bien présents sur le disque
dur : si vous en déplacez un dans le module Bibliotheque, il sera égale-
ment déplacé sur le disque dur. En revanche, cela se complique si vous
faites l'inverse...

Dans cet exercice, nous allons voir comment organiser les dossiers de
maniere optimale, en toute sécurité pour nos précieuses photos.

Etape 1 - ge_fenire 1200 SH0%E &0 - MO e 11 nldll Gl Theopie Q
La méthode de classement la plus évidente
est sans conteste |'ordre chronologique, au
format année-mois-jour.

Classer les dossiers par sujets ou par thémes
atteint vite ses limites : en effet, si je pho-
tographie mes enfants dans un spectacle de
danse, ou dois-je placer les images? Dans
le dossier «Enfants»? «Spectacles»? Si
vous photographiez sur une méme image
un chien et un chat, quel dossier choisirez-
vous? «Canidén»? «Félinn?

Classez vos dossiers par dates, et laissez les
sujets et les themes aux collections!

Ce document est la propriété exclusive de René Ailloud (rene
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f:tape 2

La hiérarchie de dossiers doit compor-
ter un nombre limité de répertoires a la
racine, par exemple «Photos privées» et
«Photos professionnelles». Placez-y des
dossiers par années : 2010, 2011, 2012, etc.
et, éventuellement, si votre production est
importante, créez, dans chaque année, un
dossier par mois AAAA-MM (par ex. 2012-
02) Pour ajouter un dossier dans le module
Bibliotheque, cliquez sur le bouton «+» du
panneau Dossiers («Ajouter un dossier») ou
sélectionnez « Créer un dossier dans...» dans
le menu contextuel, lorsque vous faites un
clic droit sur un dossier.

f:tape 3
Lors de I'importation, n'oubliez pas de choi-
sir, dans le panneau Destination, les com-
mandes «QOrganiser par date» et « Format de
date» (voir I'exercice 09). Personnellement,
jlutilise le format AAAA/AAAA-MM/AAAA-
MM-JJ. Ce systeme présentera I'avantage
de ventiler les images de sujets différents
pris a la méme date :
2005

2005-06

2005-06-11 Spectacle de danse

1005-06-16 Photo de classe
Résistez a la tentation des hiérarchies de
dossiers a niveaux trop nombreux. Néan-
moins, ventilez les différentes séances prises
le méme jour en plusieurs dossiers. La liste
sera plus longue, mais plus aisée a parcourir.

13 Les dossiers

Ajouter un sous-
Ajouter un dossier...

Affichage du dossier racin

+ Nom du dossier uniqguement
Chemin du volume
Dossier et chemin

+ Afficher les photos dans les sous-dossiers

Créer un dossier dans “2

Renommer...
Supprimer...

Enregistrer les métadonnées
Synchroniser le dossier...
Mettre a jour I'emplacement du dossier...

Importer dans ce dossier...
Exporter ce dossier en tant que catalogue...

Afficher dans le Finder
Lire les informations

y q 1

» 2005-06-11 Spectacle de danse Anna 216

- s dans |e bain et a piscine
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f:tape 4

Autre bonne habitude a prendre : ne pas
déplacer ou modifier d'images hors de
Lightroom, dans I'Explorateur Windows ou
dans le Finder de Mac OS X. Les dossiers
sont référencés dans la base de données, ils
font donc partie du catalogue de Lightroom,
et vous risqueriez de briser le lien entre les
dossiers sur le disque dur et le catalogue
(dans ce cas, les dossiers et vignettes affi-
cheront un point d'interrogation).

Etape 5

Pour restaurer le lien entre Lightroom et
un dossier, faites un clic droit sur le point
d'interrogation du dossier et sélectionnez
«Rechercher le dossier manquant». Une
fenétre de dialogue s'ouvrira et vous propo-
sera d'explorer le disque dur pour localiser
le dossier ou les fichiers. Vous pouvez aussi
cliquer sur le point d'interrogation dans la
vignette : Lightroom peut rechercher les
photos manquantes situées a proximité, a
condition que l'option soit cochée dans la
boite de dialogue.

f:tape 6

Ne confondez pas la commande «Restaurer
le lien» avec une autre commande du menu
contextuel, « Mettre a jour I'emplacement du
dossier», lorsqu'on fait un clic droit sur un
dossier qui n'est pas hors ligne. Cette der-
niere sera utile si vous travaillez, pour une
raison ou une autre, avec des duplicatas de
dossiers situés sur d'autres volumes.

Exporter ce dossier en tant que catalogue...

¥ Recherct des photos ap

|_Annuler |

Déplacer la photo sélectionnée dans ce dossier

Créer un dossier dans “2005-06"...

Renommer...
Supprimer...

Enregistrer les métadonnées
Synchroniser le dossier...
Mettre a jour I'emplacement du dossier...

Importer dans ce dossier...
Exporter ce dossier en tant que catalogue...

Afficher dans le Finder
Lire les informations

(3

Sélectionner

FAVORIS
L Tous mes fichiers
[ Bureau
121 Gilles
# Applications

[ Documents

(] Dropbox

O Tékchargements
] vidéos

JI Musique

&) Images

L Photos

Nouveau dossier
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f:tape 7

Il'y a deux facons d'importer de nouvelles
images directement dans un dossier : «Syn-
chroniser le dossier» et «Importer dans ce
dossier». La premiere est particulierement
utile si des images ont été ajoutées dans
un dossier sans passer par Lightroom. Apres
avoir fait un clic droit et choisi cette com-
mande dans le menu contextuel, une boite
de dialogue s'affiche : Lightroom va com-
parer le contenu du dossier avec celui du
disque dur, compter les nouvelles photos et
les photos manquantes (suite a une sup-
pression). Cliquer sur Synchroniser met le
contenu du dossier a jour. Une option per-
met de ne pas lancer le menu d'importation.

Etape 8

La seconde méthode permet I'importation
directe dans le dossier choisi. Le menu d'im-
portation va se lancer, mais vous n'aurez pas
besoin de choisir la destination des images,
puisque le dossier est déja sélectionné.

f:tape 9

On peut renommer ou supprimer librement
un dossier au sein de Lightroom. Il est éga-
lement possible de déplacer un ou plusieurs
dossiers, simplement en les faisant glisser a
un autre emplacement, par exemple a I'in-
térieur d'un autre répertoire. Dans ce cas,
il est impératif de le faire dans Lightroom,
pour ne pas perdre le lien avec la base de
données. En revanche, toute intervention
sur un dossier dans Lightroom se produira
également sur le disque dur.

Créer un dossier dans “Photos Lr4PLP"...

Renommer...
Supprimer...

Masquer ce parent
Afficher le dossier parent

Enregistrer les métadonnées
Synchroniser le dossier... f
Mettre a jour I'emplacement du dossier...

Importer dans ce dossier...
Exporter ce dossier en tant que catalogue...

Afficher dans le Finder
Lire les informations

Créer un dossier dans “Photos Lr4PLP"...

Renommer...
Supprimer...
Masquer ce parent

Afficher le dossier parent

Enregistrer les métadonnées
Synchroniser le dossier...
Mettre a jour I'emplacement du dossier...

Importer dans ce dossier... o
Exporter ce dossier en tant que catalogue...

Afficher dans le Finder
Lire les informations

Déplacer la photo sélectionnée dans ce dossier
Créer un dossier dans “2005-06"...

Renommer...
Supprimer...

Enregistrer les métadonnées
Synchroniser le dossier...
Mettre a jour I'emplacement du dossier...

Importer dans ce dossier...
Exporter ce dossier en tant que catalogue...

Afficher dans le Finder
Lire les informations

13 Les dossiers

Synchroniser le dossier “Photos Lr4PLP"

La synchronisation tient & jour votre catalogue Lightroom en
intégrant les derniéres i que vous avez ées a vos
photos dans d'autres applications.

@ Importer de nouvelles photos 217)
(7] Afficher 1a bafte de dialogue d'importation avant I'importation
¥ Supprimer les photos manquantes du catalogue (0)

(™ Analyser les mises i jour des métadonnées

Afficher les photos manguantes

Annuler | @

PP le d o /Promise
Pegasus/Photos/Photos Privées/
2005/2005-06/2005-06-11 Spectacle de
danse Anna" ? Ce dossier contient
216 photos.

Si vous continuez, ces photos seront supprimées du
catalogue Lightroom, mais le dossier et les fichiers

resteront sur le disque.
| [ supprimer |

Annuler
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f:tape 10

Dans le menu contextuel, on trouvera en-
core deux fonctions de confort : «Masquer
ce parent» et «Afficher le dossier parentw. Si
vous disposez d'une hiérarchie de dossiers,
avec, par exemple, un dossier «Photos pri-
vées» a la racine, contenant des sous-dos-
siers, la commande «Masquer ce parent» le
cachera : il ne sera plus visible dans le pan-
neau Dossiers, et les sous-dossiers seront
transformés en liste de dossiers a la racine.
«Afficher le dossier parent» fait apparaitre
ou réapparaitre le dossier supérieur dans la
hiérarchie.

Etape 11

A tout moment, Lightroom vous permet
de voir I'emplacement des dossiers ou des
fichiers sur le disque dur lui-méme. Faites
un clic droit sur un dossier (ou un fichier) et
sélectionnez «Afficher dans le Finder» (Mac)
ou I'Explorateur (PC). Aussitot, une fenétre
du systéme s'ouvre a I'emplacement du dos-
sier ou du fichier.

Créer un dossier dans “Photos Privées”...

Renommer...

Masquer ce parent

el e —
Afficher le dossier parent ‘

nregistrer es metadonnees
Synchroniser le dossier...
Mettre a jour 'emplacement du dossier...

Importer dans ce dossier...
Exporter ce dossier en tant que catalogue...

Afficher dans le Finder
Lire les informations

Déplacer la photo sélectionnée dans ce dossier
Créer un dossier dans “Photos Privées”...

Renommer...
Supprimer...

Masquer ce parent
Afficher le dossier parent

Enregistrer les métadonnées
Synchroniser le dossier...
Mettre a jour I'emplacement du dossier...

Importer dans ce dossier...
Exporter ce dossier en tant que catalogue...

Afficher dans le Finder

Lire les informations
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f:tape 12

Le panneau Dossier affiche les différents
volumes, disques durs et autres, sous forme
de barres comportant un voyant dont la
couleur indique le taux de remplissage du
disque en question :

e vert : plus de 10 Go disponibles;

e jaune : moins de 10 Go disponibles;

e orange : moins de 5 Go disponibles;

* rouge : moins de 1 Go disponible.

Remarque : le voyant rouge indique
une situation critique, puisque Lightroom
exige de disposer d'au moins 1 Go de libre
pour pouvoir écrire dans les métadonnées,
suite a une modification quelconque des
images; vous risquez d'apercevoir un point
d'exclamation sur les vignettes, il faudra
plus d'espace pour que les métadonnées se
mettent a jour.

Etape 13

Un clic droit sur un volume permet de bas-
culer entre les différentes informations affi-
chées, comme la capacité totale du volume,
le taux d'occupation, le nombre de photos
ou I'état (en ligne ou hors ligne). La com-
mande «Lire les informations» (Mac) ou Pro-
priétés (PC) affiche le dialogue du systeme
décrivant le volume (capacité, emplacement,
etc.).

f:tape 14

Si le voyant est éteint, le volume est hors
ligne ou off-line (le disque dur externe n'est
pas connecté a l'ordinateur). Lightroom
affichera simplement les dossiers et les
vignettes avec un point d'interrogation. Dés
que le disque dur est reconnecté, le logi-
ciel repasse automatiquement en mode en
ligne. Si vous utilisez un portable, ceci vous
permet de continuer a travailler, a condi-
tion d'avoir le catalogue sur le disque dur
interne, les images pouvant étre stockées
sur un disque externe.

Afficher dans le Finder
Lire les informations

Informations sur le volume
v Espace disque

Nombre de photos

Etat

Sans

13 Les dossiers
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Etape 15

Si vous avez oublié vote disque dur externe
ou déconnecté tous vos disques, vous pour-
rez quand méme travailler dans le module
Bibliotheque, trier et noter les images, saisir
des informations dans les champs de méta-
données, afficher les photos en mode Loupe,
créer des collections ou ajouter des images
a ces collections, y compris les collections
dynamiques, etc. Cela est rendu possible par
la présence du catalogue et des apercus sur
I'ordinateur que vous étes en train d'utili-
ser. En revanche, il ne sera pas possible de
corriger des photos dans le module Déve-
loppement.

Etape 16

Le Film fixe dispose d'un menu des favoris
accessible par la petite fleche qui suit I'inti-
tulé et le nom de fichier, a gauche. Vous y
trouverez la liste des sources récemment
visitées (dossiers ou collections), et on peut
également y ajouter des favoris.

Pour cela, aprés avoir atteint le dossier ou
la collection dans lesquels vous avez 'inten-
tion de travailler, ouvrez le menu et cliquez
sur «Ajouter aux favoris». Aussitot, le dos-
sier ou la collection apparait dans la section
«Sources favorites» du menu.

{ 2005-06-11 Spectacle de danse. ..

216

atalll e

Toutes les photos
Collection rapide
Importation precedente

Sources favorites

5-06-11 Spectacle de danse Anna
tos Privées

Photos du processus precédent
Dossier: 2012-03-03

fer:2011
Dosslers : 2011-07-14, 2012-03-03
Dos: 14

13
Dossler:2011-07-12
Dossler:2011-07-11
Dossler: 2012

Ajouter aux Favoris
Effacer les sources récentes

Toutes les photos
Collection rapide
Importation précédente

926
cances Octobre 2011

Sources récentes
 Dossler :2005-06-11 Spectacle de danse Anna

Dossler :Photos Privées

Dossler : 2012:03-04

Photos du processus précédent

Dossler :2012:03-03

Dossler :2011

Dosslers:2011-07-14, 2012:03-03

Dossler :2011-07-14

Dossler :2011-07-13

Dossler :2011-07-12

Dossler :2011-07-11

Dossler :2012

"AJouter aux Favorls

Effacer les sources récentes

Toutes les photos
Collection rapide
Importation précedente
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Etape 17

Pour naviguer rapidement d'une source a
['autre lors de votre séance de travail, vous
pouvez vous servir des fleches Précédent
ou Suivant, également dans le Film fixe, a
gauche. Ces fleches fonctionnent exacte-
ment comme celles d'un navigateur web : si
vous passez du dossier A au dossier B, vous
pouvez revenir au dossier A et a l'affichage
de son contenu avec la fleche Précédent.
Cela fonctionne également avec le passage
d'un module a l'autre, et la navigation est
réinitialisée au démarrage de Lightroom.
L'icone «plaque de cuisson», juste a coté
des fleches, permet de passer en mode Grille.

Remargue : la gestion des dossiers dans
Lightroom est tout a fait semblable a celle du systeme
d'exploitation, il n'y a donc aucune raison de modifier
ou de manipuler vos fichiers en dehors de Lightroom.
Ce qui est possible avec les dossiers vaut pour les
fichiers et les images : vous pouvez les déplacer d'un
dossier a l'autre ou créer a tout moment d'autres
dossiers ou sous-dossiers. La encore, évitez les hié-
rarchies trop complexes. Et n'oubliez pas d'appliquer
les deux régles suivantes :

e utilisez les dossiers pour le stockage et la gestion
des images;

e utilisez les collections pour travailler sur vos
images par themes, sujets, clients ou publications.

Notez également que Lightroom 4 corrige un défaut

qui affectait surtout les utilisateurs de la version PC :

I'impossibilité de déplacer plusieurs dossiers a la fois

et, par conséquent, I'obligation de le faire un par un.

13 Les dossiers
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Les mots-clés constituent 'un des piliers du catalogage. Concevoir une
liste de mots-clés pertinente, pour une collection de milliers d'images,
repreésente un veritable deéfi d'ordre intellectuel, un grand sens de |'orga-
nisation et aussi une sensibilité trés personnelle.

Malheureusement, il n'existe pas de méthode «scientifique» pour vous
aider a concevoir un tel ensemble de mots-clés. Néanmoins, dans cet
exercice, nous allons tenter de vous inculquer les notions de base pour
que vous puissiez exploiter au mieux les nombreux outils de gestion de
mots-clés proposés par Lightroom.

Les photos qui illustrent cet exercice sont de Olivier Jubert, © tous droits réserveés.

f:tape 1

Lightroom dispose de nombreux outils de

saisie et d'application de mots-clés. Voyons

la méthode la plus simple et la plus directe.

Le panneau Mots-clés, situé dans le pan-

neau escamotable droit du module Biblio-

théque, est divisé en trois parties :

« «Etiquettes de mots-clésy : affichage des
mots-clés d'une image sélectionnée et sai-
sie des mots-clés;

» «Suggestions de mots-clés» : systéme
automatique suggérant des mots-clés en
fonction de votre méthode de travail et de
la date et I'heure de prise de vue;

e «Ensemble de mots-clés» : systéme rapide
de saisie d'ensembles de 9 mots-clés.

Ce document est la propriété exclusive de René Ailloud (rene

Remarque : la présence de mots-clés
dans les images est identifiée par une icone
en forme d'étiquette dans les vignettes.
Adobe utilise fréqguemment la terminologie
«Etiquettes de mots-clésy, issue du mot
anglais tag qui signifie «étiquetten.

84



Ce document est la propriété exclusive de René Ailloud (rene.ailloud@numericable.fr ) - 03 juin 2012 a 09:54

f:tqpe 2

Pour voir les mots-clés d'une image, sélec-
tionnez-la ou cliquez sur I'étiquette de sa
vignette :ils s'affichent dans le pavé en-téte
du panneau Mots-clés. Vous pouvez y ajou-
ter ou supprimer des mots-clés directement.
Quand plusieurs images sont sélectionnées,
un mot-clé accompagné d'une astérisque
(*) indique qu'il n'est commun & aucune
d'elles. Saisissez un mot-clé en cliquant
dans le bandeau au-dessus de la section
«Suggestions de mots-clés». Si vous en en-
trez plusieurs, séparez-les par une virgule et
appuyez sur Entrée pour valider. Cette mé-
thode fonctionne si plusieurs images sont
sélectionnées.

Etape 3

Le panneau «Suggestions de mots-clés» est
un automatisme : en fonction des mots-clés
enregistrés dans le catalogue, de la date et
de I'neure identifiant des séquences de prise
de vue du méme sujet, Lightroom propose
une grille de 9 mots-clés les plus perti-
nents possible. En cliquant sur l'un d'eux,
vous l'attribuerez aux images sélectionnées.
Lightroom en proposera aussitot un autre.
La pertinence s'améliorera au fur et a me-
sure de I'enrichissement de votre collection
de mots-clés.

f:tape 4

Le systeme «Ensemble de mots-clés» permet
d'accélérer la saisie a la volée des mots-clés.
Chaque ensemble comporte une grille de 9
mots correspondant aux touches du pavé
numeérique de votre clavier. Si vous appuyez
sur Alt/Option, vous verrez les numéros de
touches en face de chaque mot-clé. Pour
attribuer un de ces mots-clés, appuyez sur
le chiffre correspondant. Pour passer d'un
ensemble de mots-clés a un autre, appuyez
sur Alt/Option + 0 (zéro).

" MBA-5208-2
SI84X388 DNG

5 Mo

Fairford, IAT 2011,

Ensemble de mots-clés Mots-clé:

A-10 Thunderbolt 1l

Ense de mo

Appui aérien
Attague ausol

Ensemble de mots-clés Avions de com...

14 Gérer les mots-clés

Biréacteur

SAF Europe

Appui aérien USA Remarque .

(LU T O LS mots-clésn justifie & elle seule un clavier com-
plet a pavé numérique pour utiliser Lightroom.

la fonction «Ensemble de
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f:tape 5

Vous pouvez enregistrer autant d'ensembles
de mots-clés que vous le souhaitez. Dans
la liste, sélectionnez « Modifier I'ensemble»
puis, dans la boite de dialogue qui s'affiche,
saisissez 9 mots liés a un sujet commun
ou a une description précise. Dans la liste
«Paramétre prédéfinin, choisissez « Enregis-
trez les paramétres prédéfinis en tant que
nouveau parameétre prédéfini». Une nouvelle
boite de dialogue va vous inviter a nommer
I'ensemble de mots-clés. Validez en cliquant
sur Créer. Bien sar, vous pouvez modifier a
tout moment un ensemble de mots-clés.

Etape 6

Passons a présent aux choses sérieuses,
avec le panneau «Liste des mots-clés» qui
constitue le gros morceau de cet exercice.
Comme son nom l'indique, il regroupe, sous
la forme d'une liste alphabétique, la tota-
lité des mots-clés du catalogue. Lightroom
prend également en charge les mots-clés
hiérarchiques. Pour commencer, nous allons
créer un groupe hiérarchique, «MEETING
AERIEN». Cliquez sur le bouton «+» pour
afficher la boite de dialogue «Créer Etiquette
de mot-clén.

f:tape 7

Saisissez « MEETING AERIEN» dans le champ
«Nom du mot-clé». Ce sera le point de dé-
part de cette hiérarchie. Pour la différencier,
utilisez des majuscules (pas obligatoire). En
dessous, vous pouvez saisir des synonymes.
Lightroom permet la recherche d'images
comportant des synonymes de mots-clés,
mais ils n'apparaitront pas dans la liste des
mots-clés. Cochez également les options qui
vous permettront d'inclure les mots-clés, les
mots-clés parents et les synonymes lors de
I'exportation des images. Validez en cliquant
sur Créer.

Mots-cles recents

¥ Avions de combat
Mariage
Photographie de portrait
Photagraphie en plein air

Enregistrer les paramétres actuels en tant que nouveau paraméatre pradefini...
Restaurer les paramétres prédéfinis par défaut

Supprimer le paramétre prédéfini “Avions de combat®..

Renommer le paramétre prédéfini *Avions de combat ™.

Modifier I'ensemble.

Créer Etiquette de mot-clé.

Nom du mot-clé : | MEETING AERIEN

: | Meetings, Salons D
aériennes, Défilé aérien|

Options d'étiquette de mot-cié
# Inclure & exportation

™ Exporter les mots-clés parents
4 Exporter les synanymes
Options de création

() Ajouter aux photos sélectionnées

Annuler | [Créer )

Madifier l'ensemble de mots—cié

Mots-elés

008 Nouveau paramitre prédéfini

Appui aérien Bombardier Erats-Unis
Attague au sol Lutte anti-char Biréacteur

Chasseur Monoréacteur USAF Europe

Nom du paramtre prédéfini
oot [t

Paramitre prédéfin : | Enregistrer les paramétres actuels en tant que nouveau pan... *

Créer Etiquette de mot-clé

Nom du mot-clé : "

Synonymes :

Options d'étiquette de mot-clé
™ Inclure i I'exportation

™ Exporter les mots-clés parents
@ Exporter les synonymes
Optiens de création

(] Ajouter aux photos sélectionnées

Annuler

Ccrter
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f:tqpe 8

Dans la liste de mots-clés, faites un clic
droit sur «MEETING AERIEN» et choisissez
«Créer Etiquette de mot-clé dans MEETING
AERIEN». Dans la boite de dialogue, saisis-
sez le nom d'un sujet comme «IAT 2011 » ici.
Cochez les mémes options que dans I'étape
précédente, sans oublier «Placer dans MEE-
TING AERIEN». Si vous avez suivi d'autres
meetings, créez d'autres mots-clés en sui-
vant la méme procédure. Si vous débutez,
limitez-vous a une hiérarchie simple, a deux
niveaux. Cliquez sur Créer pour valider.

Etape 9

Les étiquettes de mots-clés peuvent étre
modifiées a tout moment, dans une fenétre
de dialogue invoquée par un clic droit. Vous
pouvez également réorganiser vos hiérar-
chies de mots-clés par glisser-déposer. Vous
pouvez aussi attribuer automatiquement de
nouveaux mots-clés a une étiquette de mot-
clé en sélectionnant «Placez les nouveaux
mots-clés dans ce mot-clé», toujours dans
le menu contextuel. Un mot-clé cible se
reconnait au petit point situé a sa droite.

f:tape 10

La liste de mots-clés dispose de son propre
systéme de recherche. Tapez les premiéres
lettres dans le champ «Filtrage de mots-
clésy; la liste se réduira au fur et a mesure
de votre saisie. Pour chercher plusieurs mots
simultanément, séparez-les par une virgule.
Une fois la recherche terminée, n'oubliez
pas de réinitialiser le champ de recherche
en cliquant sur le bouton X situé a droite.
Pour supprimer des mots-clés, sélectionnez-
les dans la liste puis cliquez sur le bouton
«-» dans I'en-téte du panneau, ce qui fera
apparaitre une boite de dialogue vous de-
mandant de confirmer la suppression.

—
Ajouter ce mot-clé & la phato sélectionnée
Supprimer ce mot-clé de la photo sélectionnée

Modifier Etiquette de mot-clé...

Créer Etiquette de mot-clé...

Creer Etiquette de mot-cle dans "MEETING AERIEN" .

Supprimer

Placer les nouveaux mots-clés dans ce mot-clé
Définir comme raccourci de mot-clé
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Créer Etiquette de mot-clé

- mre
Ajouter ce mot-clé & la photo séle e
Supprimer ce mot-clé de la photo sélectionnée

Madifier Etiquette de mot-clé

Créer Etiquette de mot-clé...

Créer Etiquette de mot-clé dans “MEETING AERIEN"...

Supprimer...

Placer les nouveaux mots-clés dans ce mot-clé
Définir comme raccourci de mot-clé

Supprimer le mot-clé "Lina”™ 7

Elle est utilisée pour 14 phatos dont ce mot-clé sera

supprimé.

Nom du mot-clé :

Synonymes :

IAT 2011

International Air Tatoo, Imd-nammal Air Tatoo 2011

Options d'étiquette de mot-clé
# Inclure & l'exportation

™ Exparter les mots-clés parents
¥ Exparter les synonymes

Options de création
[ Placer dans “MEETING AERIEN"

|_| Ajouter aux photos sélectionnées

ot | (G

JLLE

¥ MEETING AERIEN +
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Etape 11

Cette liste de mots-clés a plusieurs roles;
le premier est de vous montrer le nombre
d'images associées a chacun de ces mots. Si
Vous passez la souris sur un mot-clé, vous
verrez apparaitre une case a cocher avant le
mot-clé et une fleche a la droite du nombre.
Dans le premier cas, un clic de souris attri-
buera (ou retirera) le mot-clé & une image
sélectionnée et, dans le second, un clic
affichera, dans la grille, toutes les images
contenant ce mot, et activera le Filtre de
bibliothéque avec une colonne Mot-clé.

f:tape 12

Les mots-clés incorporés a une image sont
signalés dans la liste, a chaque fois avec une
coche. Un mot-clé parent ou enfant, dans ce
cas, peut avoir trois statuts :

e coche : il est également attribué a I'image

sélectionnée, au méme titre que les mots-
clés enfants; Luxeuil 2011
e signe «-» : il n'est pas attribué a I'image
sélectionnée, mais ses mots-clés enfants
le sont;

e pas de coche :le mot-clé n'est pas attribué
a I'image sélectionnée.

f:tape 13

Pour attribuer un mot-clé ou un groupe de
mots-clés (sélectionnés par un Ctrl/Cmd +
clic) a une ou plusieurs images a partir de
la liste, il suffit de les glisser sur les images
de la grille. Le contraire est également pos-
sible : on sélectionne plusieurs vignettes et
on les glisse sur un mot-clé dans la liste.

Ce document est la propriété exclusive de René Ailloud (rene.ailloud@numericable.fr ) - 03 juin 2012 a 09:54
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Etape 14

Autre facon d'attribuer un mot-clé, « Définir
comme raccourci de mot-clé», dans le menu
contextuel (clic droit). Un signe «+» appa-
rait a droite du mot. Pour I'attribuer, cliquez
droit sur une vignette et sélectionnez « Ajou-
ter un mot-clé "X" » dans le menu flottant.
Si vous utilisez I'outil Peinture, le raccourci
apparaitra dans le champ de saisie de
I'outil; vous pouvez vy saisir d'autres mots-
clés (Lightroom suggérera des mots-clés en
cours). Il ne vous restera plus ensuite qu'a
peindre dans la grille, bouton de la souris
enfoncé. Pour revenir en arriére et gommer,
appuyez sur Alt/Option.

Etape 15

Vous pouvez aussi attribuer les mots-clés
d'une image a d'autres, par synchronisa-
tion de métadonnées. Sélectionnez I'image
source, les images de destination et cliquez
sur le bouton « Synch. métad.» touten basdu
panneau de droite du module Bibliothéque.
Dés que la boite de dialogue «Synchroni-
ser les métadonnées» s'affiche, appuyez sur
«Ne rien sélectionner», pour désactiver tous
les champs qui ne nous intéressent pas a
ce stade, et faites défiler le contenu de la
fenétre jusqu'a la section Mots-clés, cochez-
la, puis cliquez sur Synchroniser.

Etape 16

Lightroom permet d'importer et exporter
des mots-clés, le but étant de les partager
avec d'autres photographes. Pour expor-
ter votre liste de mots-clés, allez, toujours
dans le module Bibliotheque, dans le menu
Métadonnées>Exporter les mots-clés.
Une boite de dialogue vous permet de
choisir I'emplacement du fichier que vous
pourrez, par la suite, partager par e-mail ou
tout autre moyen a votre convenance.

sz | 1 v |2
D=5 BT = A

Ajouter ce mot-clé aux photos sélectionnées
Supprimer ce mot-clé des photos sélectionnées

Modifier Etiquette de mot-clé...

Créer Etiquette de mot-clé...
Créer Etiquette de mot-clé dans “Luxeuil 2011"..,
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Placer les no
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Définir comm clé T

Affichage Fenétre Aide #
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Afficher/Masquer le mot-clé “IAT 2011" K
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Ensemble de mots-clés >
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Copier les métadonnées... NrscC
Coller les métadonnée %V
Synchroniser les métadonnées...

Activer la synchronisation auto XA

Modifier les paramétres prédéfinis des métadonnées...

Modifier I'neure de capture...

Rétablir I'heure de capture d'origine

Enregistrer les métadonnées dans les fichiers %S
Lire les métadonnées depuis les fichiers
Mettre a jour les apercus DNG et les métadonnées
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14 Gérer les mots-clés

ANe. ser les

Wtormations de base
| nformations sur Fapparel
Comtenu TC
S

Créateur FTC

e
e

s

i

>

» L mage 77T
» O e
) Extension 1FTC Administrateur
» ) Extension IFTC Hhustration
» ) Extension 1PTC Descripion
+ ) Extension 1T mostles

s

Extension IPTC Droits

Mots-clés [m 2011, Avions de combat. Fairford. Angletesre J -]

Sieci. métad. eniades Annuier | [[Synchioniser|

@ Masquer 'extension | Nouveau dossier

006 Exporter les mots-clés
Enregistrer sous : | Mots-clés Gilles (=)
v (52 = 0w | [(m - | (@ Bureau ;@
FAVORIS Dossiers
=] Bureau M windows 7
7l Gilles E Dropbox
1 AG NWF 2012
s APpkacans (& Anna 12 ans
% Documents il Captures
(] Dropbox (5 CEPIC-IPTC...ataHandbook

[0 Manuels
© Télechargements | £ oo ika

i vidéos [ Photos Thierry
J4 Musique (5 sel_gilles
% msmee e

_Annuler_|

89



mmmm Partie 2 : Maitriser le catalogage

Ce document est la propriété exclusive de René Ailloud (rene.ailloud@numericable.fr ) - 03 juin 2012 a 09:54

Q0

Etape 17

La liste de mots-clés se présente sous la
forme d'un fichier texte (extension «.txt,
encodage Unicode UTF-8) reprenant la
hiérarchie des mots-clés (tabulations) et
les synonymes (entre accolades). Si vous
voulez créer une nouvelle liste, utilisez la
liste exportée comme modéle, et n'oubliez
pas de I'enregistrer sous un nom différent.
Pour importer une liste de mots-clés, allez
dans le menu Métadonnées>Importer les
mots-clés.

f:tape 18

Vous pouvez également faire un peu de
ménage dans vos mots-clés, en supprimant
ceux qui ne sont pas utilisés. Pour cela, allez
dans le menu Métadonnées>Purger les
mots-clés non utilisés.

Conclusion : Lightroom est particu-
lierement bien pourvu en ce qui concerne
la création et la gestion des mots-clés. Par
contre, si le menu Importer permet d'attri-
buer des mots-clés aux nouvelles images, il
n'est pas possible de séparer les différentes
séances de prise de vue susceptibles de se
trouver sur la méme carte mémoire, et d'attri-
buer des mots-clés différents d'un groupe
d'images a l'autre. Dans ce cas, mieux vaut
se cantonner a des mots-clés d'ordre général,
puis poursuivre cette tache dans le module
Bibliotheque, apres importation.

0 00 |=] Mots-clés Gilles.txt.

Enfants
MEETING AERIEN
{Mestings}
{Salons céronautiques}
{Démonstrations aériennes}
{Défilé aérien}
Bern-Belpmoos 2011
TAT 2011
{International Air Tatoo}
{International Air Tatoo 2811}
Luxeuil 2811
RALLYES AUTOMOBILES
rallye
Rallye d'Alsace
Rallye de Monte Carlo
WRC
TRAVAIL
Portraoits management
VOVAGES
Be lpnoos
Bern
Brienz
Bure
Cap Ferret
cracovie
Drime

Enregistrer les métadonnées dans les fichiers
Lire les métadonnées depuis les fichiers
Mettre a jour les apercus DNG et les métadonnées

Importer les mots-clés...
Exporter les mots-clés...

*S

Purger les mots-clés non utilisés



ﬂ Les métadonnées
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Les métadonnées sont indissociables des images, elles représentent a elles
seules une somme de travail importante, et constituent une valeur ajoutée
aux photos.

Lightroom est doté d'outils complets dédiés aux métadonnées, dont la
complexité apparente mérite une présentation plus claire. Il ne s'agit pas,
ici, de décrire en détail ces outils, mais de vous les présenter et définir leur
role. Nous aborderons également les conflits de métadonnées et la com-
patibilité avec Bridge, le programme d'organisation livré avec Photoshop.

f:tape 1

Le panneau Métadonnées se situe dans le
module Bibliothéque, coté droit. Vous trou-
verez, a gauche du mot « Métadonnées», une
liste déroulante pour reconfigurer le pan-
neau en fonction du type ou du groupe de
métadonnées.

Le réglage «Par défaut» regroupe les infor-
mations essentielles pour un usage rou-
tinier : nom et emplacement de l'image
sélectionnée, état de mise a jour des méta-
données, champs IPTC de description et de
copyright, note et libellé de couleur, données
EXIF (matériel de prise de vue, paramétres
d'exposition, géocodage GPS).

¥ Pardéfaut
Description rapide
DNG
Emplacement
EXIF
EXIF et IPTC
Extension IFTC
Grande legende
IFTC
Minimum
Toutes les métadonnées de module externe
Video
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f:tqpe 2

Les métadonnées se divisent en trois groupes
principaux : les données EXIF (Exchangeable
Image file Format), qui sont générées par le
matériel de prise de vue, y compris la date et
I'neure, les données IPTC Core (International
Press Telecommunications Council) pour la
description des images et Extension IPTC,
fournissant des champs supplémentaires de
description de contenu et d'administration
des photos. Le standard IPTC remonte aux
années 1960-1970 et a été développé par la
presse pour faciliter I'échange de données.

f::tape 3

Les groupes «Description rapide» et Mini-
mum, comme leur nom l'indique, affichent
les informations minimales : nom, empla-
cement, note, heure de capture, modele
d'appareil photo, champs IPTC de légende
et copyright pour le premier, nom de fichier,
note, légende et copyright pour le second.
Vous pouvez les utiliser comme référence si
vous travaillez, par exemple, sur un portable
doté d'un petit écran.

f:tqpe 4

Dans la section « Par défautn (et celles qui les

affichent), les informations liées au fichier

sélectionné se décomposent ainsi :

e «Nom de fichier» : pour modifier le nom
de I'image, et le faire par lots en cliquant
sur l'icéne de droite ;

e «Fichiers annexes» : signale un fichier
annexe au format XMP li¢ a I'image sélec-
tionnée ;

» «Nom de la copie» : contient le nom d'une
copie virtuelle, mais ne remplace pas celui
du fichier original.
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f:tape 5

Toujours dans ces informations, on trou-

vera :

» Dossier :indique le dossier de stockage de
I'image sélectionnée. On peut s'y rendre
directement en cliquant a droite, sur le
bouton pourvu d'une fléche ;

o «Etat métadonnées» : indique le statut
des métadonnées et les conflits éventuels,
et permet leur résolution via un clic sur
I'icone de droite (voir I'étape 6).

f:tape 6

Les vignettes peuvent afficher I'état des
métadonnées sous forme d'icones :

«A été modifié» (fleche vers le bas) : les
modifications faites dans Lightroom n'ont
pas €té enregistrées ; cliquer sur la fleche
ouvre une fenétre d'enregistrement ;
«Modifié sur le disquen (fleche vers le
haut) : des modifications Camera Raw
ou Bridge n'ont pas été enregistrées dans
Lightroom (voir I'étape 7);

«Conflit détectén (point d'exclamation) :
signale une erreur d'enregistrement des
métadonnées, si la photo a été modifiée
a la fois dans Lightroom et dans Camera
Raw ou Bridge (voir I'étape 7).

f:tape 7

En cas de conflit détecté (1) ou de modifi-

cation sur le disque (1), cliquez sur I'icone

dans la vignette pour ouvrir la fenétre de
résolution des conflits :

e «Importer les parametres depuis le disque»
quiapplique les métadonnées et les réglages
effectués dans Camera Raw ou Bridge;

o «Ecraser les paramétres» qui restaure les
métadonnées et les réglages a partir des
informations enregistrées dans le cata-
logue Lightroom (voir conclusion).

Dans le cas d'une modification non enregistrée

(}), une autre boite de dialogue propose d'en-

registrer les métadonnées dans le catalogue.

B
-

Les métadonnées de cette photo ont été modifiées par Lightroom et par une autre
Voul que Lig importe les paramétres du disque ou qu'il remplace
les paramétres du disque par ceux du catalogue ?

\- Importer les paramétres depuis le disque -| [ Annuler

B

Les métadonnées de cette photo ont été modifiées dans
Ligh g les modifications sur

di;que 2

__I Ne plus afficher | Annuler |

15 Les métadonnées
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f:tape 8 —

Autre  nouveauté bien pratique de 2:‘"‘::‘:“”“

Lightroom 4, le programme offre la possibi- e

lité de filtrer et regrouper les images affec- (o e

tées par les conflits de métadonnées selon Eon e 2[C B

A éad modié

les critéres énoncés dans I'étape 6. Pour cela,
allez dans le Filtre de bibliothéque>état
métadonnées, ou créez une collection dy-
namique avec le méme critere avec, dans ce
cas, I'avantage d'avoir une analyse perma-
nente du catalogue et un regroupement au-
tomatique de toute nouvelle image affectée.

Ingéterming

Etape 9

Les champs de la section IPTC permettent de

saisir les informations suivantes :

« Contact : coordonnées du photographe (y
compris e-mail et site web);

» Contenu : description visuelle du contenu
de I'image, code de sujet IPTC*, catégories ;

e Image : description informelle de I'image
avec la catégorie intellectuelle®, les codes
de scene* et le lieu de prise de vue;

o Etatet Copyright : données liées au flux de
travail et aux droits de I'image.

* Ces champs mettent en ceuvre des codes

définis par le groupement IPTC, disponibles

sur le site officiel (www.iptc.org).

Etape 10

Les champs «Extension IPTC» s'adressent
plus particulierement aux professionnels.
Définis et introduits en 2010, ils permettent
de décrire les personnes, les biens et les
organisations figurant sur les images. On
trouvera également des champs réservés
a la description d'ceuvres d'art photogra-
phiées et les droits associés, des informa-
tions liées aux modeéles (age, droits) ainsi
que des informations d'ordre administratif.
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Etape 11

Dans Lightroom, vous pouvez appliquer un
libellé¢ de couleur aux images, en cliquant
droit dans le petit pavé dans le coin infé-
rieur droit de la vignette et en sélection-
nant «Définir les libellés de couleur» dans
le menu contextuel ou a l'aide la bombe
de peinture. Les libellés distingueront les
images répondant a vos propres criteres
comme, par exemple, le vert pour les séries
de panoramiques, le bleu pour les images
imprimées, le rouge pour tel client, etc.

f:tape 12

Lorsqu'un libellé de couleur est appliqué a

une image, cette derniere est identifiable de

deux manieres différentes :

e image non sélectionnée : le cadre de la vi-
gnette prend la couleur du libellé attribué ;

e image sélectionnée : la photo est pourvue
d'un cadre de la couleur du libellé attribué,
et un pavé coloré apparait dans le coin
inférieur droit.

f::tape 13

[l est possible de créer des jeux de libellés de
couleur personnalisés, sous forme de para-
metres prédéfinis, en allant dans le menu
Métadonnées>Modifier. Il suffira de saisir
un nom pour chaque libellé de couleur et
enregistrer le jeu sous forme de parametre
prédéfini. Vous pourrez, a tout instant, mo-
difier vos réglages, les supprimer ou ajouter
des jeux de libellés.

15 Les métadonnées

Modifier I'ensemble de libellés des couleurs

Paramétre prédéfini : | gi les p étres actuelsenta... *
@ [Prioritaire |6
!Deuxléme choix | 7
@ |Ativrer |a
[ ] !A Imprimer ]
@ A retoucher _I

Nom du paramétre prédéfini : Isilecﬂon persd |

[ annuter | [iaar]
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Etape 14

Lightroom est livré avec trois jeux de libellés

de couleur :

o «Ftat de la révision» : jeu d'instructions
défini par la destination des images (re-
touche, impression, bon pour I'utilisation,
ete):

e «\Valeurs par défaut de Bridge» : reprend
les instructions telles qu'elles sont définies
par défaut dans Bridge ;

e «\aleurs par défaut de Lightroom» : ins-
tructions définies en tant que réglage par
défaut pour Lightroom.

Etape 15

Si vous utilisez également Bridge dans votre
flux de travail, les images telles qu'elles
apparaissent dans Lightroom, avec les cor-
rections et le traitement, apparaitront de
la méme maniére dans Bridge, a condition
que les versions de Lightroom et Camera
Raw soient a jour (les mises a jour sont
paralléles). Les informations saisies dans les
champs de métadonnées apparaitront dans
Bridge, ainsi que la notation et les libellés de
couleur, a condition que les libellés portent
le méme nom dans les deux programmes.

Etape 16

[l existe deux autres libellés de couleur vi-

sibles dans les vignettes :

e libellé gris : signifie qu'aucun libellé n'a
été attribué a l'image;

e libellé blanc : indique un conflit de libellé
(cas le plus courant : une image provenant
d'une autre session de Lightroom ou de
Bridge, dans laquelle les libellés n'ont pas
la méme signification - voir I'étape 15).

Pour régler rapidement les conflits de libellés,

affichez toutes les images a libellé blanc en

cliquant sur le pavé blanc dans le Film fixe,
ou dans le Filtre de bibliotheque>Attribut.
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Etape 17

Une astuce a connaitre sur le bout des
doigts concerne I'affichage des métadon-
nées lorsque plusieurs photos sont sélec-
tionnées : la plupart des champs présente-
ront le mot «<mixte> ». Si vous voulez voir
uniquement les métadonnées de la photo
active (la «plus sélectionnéen, avec le cadre
gris clair), allez dans le menu Métadonnées
et activez la commande «Affichez les méta-
données pour la photo cible uniquement.

Etape 18

En revanche, si plusieurs photos ont été sé-
lectionnées dans le Film fixe alors que vous
étes en mode Loupe, Comparaison ou En-
semble, le panneau Métadonnées n'affichera
que les informations de la photo active, et
VOous ne verrez pas le terme « <mixte> » dans
les champs de métadonnées.

Conclusion : dans le cas ot vous devez
mettre a jour les métadonnées d'un fichier,
notamment lors d'un conflit, la référence
reste le catalogue. En effet, on considére le
catalogue comme étant une source plus sire
et sécurisée, moins sensible a la corruption
d'un fichier individuel susceptible de voyager
d'un support ou d'un ordinateur a I'autre.

Le panneau Métadonnées propose également
un affichage spécifique a la gestion des
fichiers DNG et des vidéos.

Pour plus d'informations, veuillez consulter
les exercices 21 et 22.

15 Les métadonnées

Affichage Fenétre Aide

Définir un mot-clé de raccourci... N oxK
Afficher/Masquer le mot-clé de raccourci K
Activer la peinture XK
Ensemble de mots-clés >
Ensemble de libellés des couleurs >

Afficher les métadonnées pour la photo cible uniquement .

Q7



Créer un modeéle
de copyright

L'exercice précédent vous a donné un bon apercu de l'importance des
métadonnées, partie intégrante de la gestion des images. Nous allons pas-
ser ici a une application pratique, «obligatoire» : la création d'un modéle
de copyright, que vous appliquerez systématiquement a toutes vos images
lors de I'importation, de méme qu'aux photos que vous exporterez et dif-
fuserez. Votre nom, vos coordonnées, votre adresse e-mail et celle de votre
site web seront joints a vos images, vous définirez aussi au cas par cas les
droits de diffusion et le cadre d'utilisation de vos photos. Ces informations,
inscrites dans un format universel, seront lisibles par vos clients, par le
public ou par votre hiérarchie, a I'aide de la plupart des programmes du
monde de I'image et de I'édition papier ou électronique.

-
Etape 1 OO8 Modifier les paramétres prédéfinis des métadonnées

Informations de base

Pour créer un modele de copyright, allez B e DrétdrielssParsonnalsd —
dans le panneau Métadonnées (module Z e informnsdseall - _
Bibliotheque) ou dans «Appliquer pendant Sl
»
v

Contenu IPTC

I'importation» (menu Importer). L'exercice
a . Copyright IPTC
est le méme. Dans le premier, on trouvera Copyright
un menu déroulant «Param. prédéf.» : sé- Lt g ol
. . . Lo Condit. d'utilis.
lectionnez «Modifiez les parametres prédé- URL info copyright
finis dans la liste». Une boite de dialogue v O créateurwic - =
s'affiche, vous permettant de saisir de nom- Ad”“:‘ .
breuses informations. Si une image conte- Ville du créateur
nant déja des champs IPTC renseignés a été Femen A0 seateur
‘ . , , Code postal du créateur
sélectionnée au préalable, vous devrez tout Pays du eréateur
effacer avant d'écrire (I'enregistrement ne e i e e ety
. , . Adresse électron. du créateur
supprimera pas les données de cette image). Site Intemnet du créateur |

Fonction du créateur

Ce document est la propriété exclusive de René Ailloud (rene

Image IPTC

>
e Y Sans » [ Erat IPTC
= = — » [ Extension IPTC Administrateur
fict Modifier les paramétres prédéfinis... F e —— R A
i » [ Extension IPTC lllustration
¥ || Extension IPTC Description
¥ | | Extension IPTC Modéles
Tout sélectionner | Ne rien sélectionner Sélect. métad. entrées
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f:tape 2

Dans la section « Copyright IPTC», remplissez
les champs :

» Copyright : saisissez une formule simple
comme «© + prénom + nom + année en
coursy;

«Ftat du copyright» : sélectionnez «Pro-
tégé par un copyright» dans la liste dérou-
lante;

«Condit. d'utilis.» : saisissez un texte
succinct décrivant les conditions exactes
d'utilisation de vos images, comme «Inter-
diction de copier et de diffuser cette image
sans accord écrit de l'auteur»;

«URL info copyright» : si possible, saisis-

f:tape 3

[l est tout aussi important d'enregistrer vos
coordonnées dans la section « Créateur [PTC».
Vous y mettrez votre nom, votre adresse
exacte ainsi qu'un numéro de téléphone, une
adresse e-mail et, éventuellement, I'URL de
votre site web.

f-:tctpe 4

Vérifiez le reste du panneau pour voir s'il
n'y a pas d'autres informations oubliées qui
ne doivent pas y figurer. Les champs saisis
sont automatiquement activés lorsqu'ils sont
remplis (les cases sont cochées).

16 Créer un modele de copyright

f:tape 5

Retournez en haut de la fenétre et choisissez
«Enregistrer les paramétres actuels en tant
que nouveau parameétre prédéfini», dans la
liste déroulante «Parametre prédéfini». Une
nouvelle fenétre va s'afficher, vous invitant
a nommer le modele de copyright, le plus
simple étant de reprendre © + prénom +
nom + année en cours. Pour obtenir le sym-
bole copyright :

e Mac : touches Alt + C

e PC:touchesAlt+0+1+6+9

Validez en cliquant sur Créer, puis quittez la
fenétre en cliquant sur Terminer.

sez un lien vers une page web contenant
des informations liées a votre activité de

photographe et a vos

v @ copyright IPTC
Copyright
Etat du copyright
Condit. d'utilis.
URL info copyright

¥ # créateur IPTC
Créateur
Adresse du créateur
Ville du créateur
Région du créateur
Code postal du créateur
Pays du créateur
N* de téléphone du créateur
Adresse électran. du créateur
Site Internet du créateur

Fonction du créateur

prédéfini : | Enregisi les

[+ O wiomaora A

¥ [ Informations s

références. ) )
Etape 2 Etape 4
[Wa Wia I - TH— Modifier les étres prédéfinis des
—= :
© Gilles Theaphile 2012 & Paramatre prédéfini : | Personnalisé al
| Pratégé par un copyright ;)&
Interdiction de copier et de diffuser cette image sans accord écrit de ] ations de base
| http: / fwww.utiliser-lightroom.com| | & ations sur l'appareil
& o
. ilyright IPTC
Etape 3 Copyright [ Gilles Theaphile 2012
EAL did enpyriali | oAk v e copight smmmssess—
[Cies Theostin o Condit. d'utilis. | Interdiction de copier et de diffuser cette image sans accord écrit de
- URL info copyright | http://www.utiliser-lightroom.com
Rue des brigands [ﬂ
Habestagein-Bertquestatt ™ ur IPTC
Haute Alsace o~ Créateur | Gilles Theophile | &
(68888 o] Adresse du créateur | Rue des brigands It
[France =] ville du créateur |Habestagein-Bertquestatt o
(0608686738 & Région du créateur | Haute Alsace [}
utiliser lightroom@gmail.com & CiEpodialicu crimtaur | 88358 C]
http:/ fwww.utiliser-lightraom.cam ] PHy O cremee ) Trance | @
——— . S— N* de téléphane du créateur | 0608656788 =)
| graphe et rédacteur |15
Adresse électron. du créateur | utiliser.lightroomé@gmail.com | o
Site Internet du créateur | http:/ /www.utiliser-lightroom.com @'
Fonction du créateur | Photographe et rédacteur indépendant o
Etape 5 m R
Modifier les paramétres prédéfinis des métadonnées =
actuels en tant que nouveau paramétre prédéfini... sion IPTC Administrateur
phiznpidd n Insion 1PTC llustration
Nom du paramétre prédéfini : |® Gilles Theophile 2012 | m Insion IPTC Description
‘mﬁ‘ @ E nsion IPTC Modéles
WP cctionner | [ Nerien | | Sélect. métad. entrées | | Terminer |
o
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f:tqpe 6

Il'y a quatre facons d'appliquer le modéle de
copyright aux images déja présentes dans
le catalogue : application, synchronisation,
copier/coller, outil Peinture. Pour I'applica-
tion directe, sélectionnez une série d'images
puis, dans le menu déroulant «Param. pré-
déf.» du panneau Métadonnées, choisissez
le modéle qu'on vient de créer. Une fenétre
de dialogue va s'afficher : cliquez sur le bou-
ton «Toutes les photos sélectionnéesn.

f:tape 7

Pour la synchronisation, sélectionnez une
image qui contient déja le modéle de co-
pyright, puis une série d'autres images en
faisant un Maj + clic ou Ctrl/Cmd + clic.
Cliquez sur le bouton «Synch. métad.», situé
sous le panneau Métadonnées.

f:tape 8

Dans la boite de dialogue qui s'affiche, assu-
rez-vous que les informations de contact et
de copyright sont bien cochées, puis cliquez
sur le bouton Synchroniser. Il existe égale-
ment un mode de synchronisation automa-
tique, que l'on peut activer dans le menu
Métadonnées>Activer la synchro auto
(aprés avoir sélectionné une image source
et une image de destination).
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f:tape 9

Le copier/coller est tout aussi efficace.
Sélectionnez I'image contenant le modéle
de copyright, puis allez dans le menu
Métadonnées>Copier les  métadon-
nées du module Bibliothéque. Cochez les
informations a copier/coller (comme dans
I'¢tape 8), puis cliquez sur Copier. Retour-
nez dans la grille, sélectionnez les images
de destination puis allez dans le menu
Métadonnées>Coller les métadonnées.

[CETITINETN Affichage  Fenétre  Aide  $

Définir un mot-clé de raccourci... N #K
Afficher/Masquer le mot-clé de raccourci oK
Activer la peinture X#K
Ensemble de mots-clés >
Ensemble de libellés des couleurs >

Copier les métadonné

Coller les métadonnées

Activer la synchronisation auto N xA

Etape 10

L'application a la bombe de peinture est plus
ludique. Activez I'outil Peinture en cliquant
sur son icone (barre d'outils sous le panneau
d'affichage principal de Lightroom). Sélec-
tionnez a sa droite Métadonnées dans la
liste déroulante Peindre, puis, plus a droite,
le modele de copyright. Passez I'outil Pein-
ture sur les vignettes, en pressant le bou-
ton gauche de la souris. Si vous revenez en
arriere, la bombe se transforme en gomme
pour annuler I'application du modele sur la
ou les vignettes survolées. Lorsque c'est ter-
miné, replacez I'outil Peinture dans la barre
d'outils.

f:tape 11

Le moyen le plus pratique d'appliquer un
modele de métadonnées est a I'importation
des images (photo et vidéo). Dans le pan-
neau de droite du menu Importer, section
«Appliquer pendant l'importation», sélec-
tionnez le modéle de copyright dans la liste
déroulante. Bien sGr, vous pouvez créer plu-
sieurs modeles en fonction de la destination
et de l'usage des photos.

16 Créer un modele de copyright

P || Informations de base

¥ || informations sur 'appareil

» | | Contenu IPTC

¥ o Copyright IPTC

Copyright | © Gilles Theophile 2012

Etat du copyright | Protégé par un copyright

Condit. d'utilis. ‘Imerdic‘inn de copier et de diffuser cette image sans accord écrit de

URL info copyright 1 htep: f fwww.utiliser=lightroom.com

¥ @ Créateur IPTC

Créateur |Gilles Theophile

Adresse du créateur | Rue des brigands.

Ville du créateur {Hahesbaglln-ncnquestan

Région du créateur [Haute Alsace

Code postal du créateur | 68888

Pays du créateur | France

N* de téléphone du créateur | DBDE6BETEE

Adresse électron. du créateur | utiliser.lightroom@gmail.com

Site Internet du créateur 1hmz:waw.uti!Iservllghm:c.\m.mm

Fonction du créateur | Photographe et rédacteur indépendant

# || Image IPTC
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- e " —————
Tout sélectionner | | Ne rien sélectionner | | Sélect. meuﬁ.enuéesﬁ

{01 ¥ © Gilles Theophile 2012

Nouveau...
Modifier les paramétres prédéfinis...

Conclusion

: créer et appliquer un
modele de copyright dans Lightroom est trés
simple, prenez I'habitude de ['appliquer a
toutes vos images des |'importation, que vous
soyez professionnel ou non. L'utilisation de
la norme IPTC garantit que ces informations
seront lues de maniére universelle dans tous
les logiciels capables d'afficher ces données.
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iy Modifier le nom
et la date des photos

Si la plupart des utilisateurs de Lightroom peuvent trés bien se passer
de changer le nom ou la date de leurs photos, certains professionnels
ou photographes ayant une grosse production pourront étre amenés a le
faire dans le cadre de leur activité et de la diffusion des images vers de
multiples destinataires.

Le programme propose, pour ces taches, des outils complets. Mais atten-
tion, nous vous conseillons de ne pas renommer vos fichiers originaux
a l'importation, et de réserver ce travail a I'exportation, en fonction du
destinataire ou de ce que vous avez l'intention de faire avec vos photos.

-
EtClpe 1 nu;:::‘,, Métadonnées  Affichage Fenétre Aide  $ MLn4HQLELE+ @O
. . Nouvelle collection dynamique... ibli A
Pour renommer une photo, sélectionnez-la mmlEn;em_b'lmloum'?m__ Bibliotheque
dans la grille ou le Film fixe, puis appuyez = sechercher.. %
sur la touche F2 du clavier, ou allez dans le fieommae pécst 5 : ‘
. . N Filtre par marqueur > B
menu Bibliotheque>Renommer la photo. Hlmror ¢
F!!tre par libellé de la couleur >
Vous pouvez sélectionner plusieurs photos, s, .

dans ce cas il faudra choisir un modéle in- ’::“I'p:"(“’ fesgons e
cluant une séquence afin de les renommer T —

de facon logique. Il est impératif de définir  rechercher s photos manguantes

votre stratégie de dénomination personna- z:;:::f:.':::::;pmcmuwécém.
lisée avant de vous lancer; cette Stratégie s seomie picesene =
doit étre définitive pour garder une certaine oo e =
cohérence dans votre maniére de travailler.

Renommer les fichiers, comme saisir une
légende dans les métadonnées ou élaborer
un titre, choisir des mots-clés, représente un
véritable défi intellectuel, et exige beaucoup
de travail de réflexion en amont, ainsi que
de nombreux essais.

Module externe - Extras
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f:tape 2

Aussitot, une boite de dialogue va s'ouvrir
et vous proposer une petite liste d'options
pour renommer la photo. Si vous choisissez
par exemple « Nom personnalisé», un champ
de saisie apparaitra dans la fenétre, et vous
pourrez voir une simulation du nouveau
nom du fichier juste en dessous. Pour valider
votre choix et renommer I'image sélection-
née, cliquez sur OK.

Etape 3

Bien entendu, cette liste n'est pas exhaus-
tive et vous avez la possibilité de créer un
modele personnalisé en choisissant Modifier
ala fin de la liste « Dénomination de fichiern.
Cette commande a pour effet d'ouvrir I'cEdi-
teur de modeéles de nom de fichier», qui pré-
sente un certain nombre de critéres a insé-
rer dans un champ de saisie avec, toujours
en temps réel, un exemple affiché juste en
dessous de la liste «Parametre prédéfinin.
Vous pouvez choisir et assembler un grand
nombre de parametres définissant le nom de
I'image, la date et un numéro de séquence,
des métadonnées et un texte libre.

f:tape 4

Les criteres a insérer apparaissent sous la
forme de «jetons» que vous pouvez ordon-
ner a votre guise. Vous avez également la
possibilité d'insérer des espaces, des tirets
ou méme du texte, tout simplement en
cliguant entre deux jetons et en faisant
la saisie au clavier. Lorsque vous aurez
terminé, enregistrez le modele de nom de
fichier dans le menu déroulant Parameétre
prédéfini>Enregistrer les parametres en
tant que nouveau parameétre prédéfini.
Bien entendu, vous gardez la main pour
modifier ou supprimer les modéles de nom
de fichier. Enfin, quittez la fenétre en cli-
quant sur Terminer.

17 Modifier le nom et Ia date des photos

Paramétres personnalisés

Date - Nom du fichier
Nom du fichier - Séquence

Nom du fichier

Nom personnalisé (x sur y)

1 Nom lisé - Numéro de fichier d'origine

2
Nom personnalisé - Séquence

Dénomination de fichiei 1

Texte personnalisé : [sa  Modifier..

Renommer 1 photo

Exemple - sans titre, NEF

Dénomination de fichier : | Nom personnalisé 3

Texte personnalisé :[Anna_Cannes_ouzoll ] Numéro de début

[ Annuler | ([NOKSS)

Exemple : Anna_Cannes_Oct2011.NEF

Editeur de modéles de nom de fichier

Paramétre prédéfini : | Nom personnalise

Exemple : Anna_Cannes_Oct2011.NEF
I Texte personnalisé |

Nom de Fimage
Nom de fichier +] [insérer
| Nom de fichier d'arigine 2| [ insérer
Séquence o1 date
[ N* de séquence (001) +] [ insérer
Date (AAAA) %) [ insérer
Mitadonnées
Titre. s | | insérer
| Dimensions 2] [insérer

Personnalisées

Texte personnalisé insérer

[ Anauler .

Editeur de modéles de nom de fichier

Paramétre prédéfini : | Nom personnalisé (modifié)

Exemple : Anna_Cannes_23102011_DSC_1006.NEF
Date (JMMAAAR)  _ J

Texte personnalisé _
Nom de fichier d'arigine

Insérer
. - Nom de fichier darigine B | insérer
s
hﬂucr\u‘a“
- - [ N° de séquence (001) |_insérer _
L | Date (JMMAAAA) A insérer
.
Métadonnees
. Insérer
. Dimensions Insérer
Personnalisees ‘
-

Texte personnalisé

_Insérer

| Annuler

[“Terminer ]
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-~

Etape 5 Renommer 3 phatos

Pour modifier le nom d'un ou plUSieUTS Dénomination de fichier : | Txt_Perso_Date_Nom_Original ]
ﬁChierS Sélectioﬂnés, Vous diSPOSEZ d'U n Texte personnalisé : Anna_Cannes Numéro de début

certain nombre de méthodes. La pre-
miere s'exécute dans le module Biblio-
théque, avec la touche F2, ou dans le menu
Bibliothéque>Renommer les photos, puis
en renommant avec la boite de dialogue pré-
sentée dans I'étape 2. Enfin, si vous renom-
mez une photo, sachez que le nom du fichier
original n'est pas perdu et peut se retrou-
ver dans le panneau Métadonnées>EXIF et
IPTC>Nom de fichier d'origine.

Exemple : Anna_Cannes_23102011_DSC_0995.NEF [ Annuter | [E0KET]

Etape 6

Vous avez plusieurs possibilités pour renom-

mer des fichiers par lots :

e par le menu Importer>Attribution d'un
nouveau nom au fichier, a droite. Vous
pouvez accéder a |'éditeur et modifier les
extensions en majuscules ou minuscules.
Cette section n'est pas disponible en mode

Ajouter;
edans le module Bibliotheque, menu

Fichier>Importationautomatique>Para- Bestnaton

métresd'importation automatique>Déno- Déplacer vers : /Unilisaneurs/Gilles images [ séiectionner... |

mination de fichier; Nom du sous-dassier - | Photos ]
e dans le menu Exporter>Dénomination

de fichier.

“' Dénomination de fichier
# Renommer en Nom du fichier
Exemple : DSC_0995.nef Extensions : | Minuscules ¢

f:tape 7 ;
Si la date et I'heure de votre appareil photo DSC 1033.NEF
n‘ont pas été changées en cours de voyage ‘ 23/10/71 16:12:21
au travers de fuseaux horaires, ou lors du 4928%3" 4

passage a |'heure d'été ou d'hiver, vous avez
la possibilité de les modifier dans Lightroom.
Cela s'applique également aux images nu-
mérisées, pour remplacer la date et I'neure
de numérisation par celles de la prise de vue.
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f:tape 8

Sélectionnez une photo dans la grille puis
allez dans le menu Métadonnées>Modifier
I'neure de capture. Vous pouvez également
sélectionner plusieurs photos mais, si vous
étes en mode Loupe, Comparaison ou En-
semble et que vous sélectionnez plusieurs
images, seule la photo active sera modifiée.

f:tape 9

Le menu «Modifier I'neure de capture» pro-

pose trois types de réglages :

e «Régler sur une date et une heure spéci-
fiques» : date et heure de capture seront
modifiées en fonction de votre saisie dans
la section «Nouvelle heure»;

e «Décaler d'un certain nombre d'heures» :
la liste déroulante de la section Nouvelle
heure permet de corriger I'heure par
tranches de 1h, de -24 a +24, pour com-
penser erreurs de fuseaux ou passages a
I'heure d'été/d'hiver;

e «Remplacer par la date de création du
fichier» : date et heure originales (dites
«de capturen), celles des données EXIF,
seront remplacées par celles de création
du fichier.

f::tape 10

Pour régler la date et I'heure du fichier, cli-
quez sur la premiére option dans le champ
«Type de réglage», puis, dans la section Nou-
velle heure>Heure corrigée, saisissez une
date et une heure corrigées, soit par saisie
au clavier, soit en les faisant défiler avec les
fleches, apres avoir cliqué, I'un apres l'autre,
sur les champs JJ/MM/AAAA HH:MN:SEC.
Validez en cliquant sur Modifier. Vous pou-
vez vérifier le résultat dans le panneau
Métadonnées>EXIF>Date/heure origin.

17 Modifier le nom et Ia date des photos

Affichage Fenétre Aide &

Définir un mot-clé de raccourci... Rtz ¢
Afficher/Masquer le mot-clé de raccourci 4K

Activer la peinture K
Ensemble de mots-clés »
Ensemble de libellés des couleurs »

Afficher les métadonnées pour la photo cible uniquement

Copier les métadonnées... T0®C
Coller les métadonnées TOoEV
Synchroniser les métadonnées...

Activer la synchronisation auto N {O8A

Modifier les paramétres prédéfinis des métadonnées...

Modifier I'heure de capture
Rétablir I'neure de capture d'origine

Modifier I'heure de capture

Modifiez I'neure de capture enregistrée dans cette photo en saisissant le
réglage de I'neure correct ci-dessous.

Type de réglage
(=) Régler sur une date et une heure spécifiques
() Décaler d'un certain nombre d'heures (réglage du fuseau horaire)

(_) Remplacer par la date de création du fichier
Nouvelle heure

Heure d'origine : 23/10/2011 16:12:21

Heure corrigée : 23/10/2011 16:12:21 [J

[ Annuler | [ Modifier |

Cette opération est irréversible.

Type de réglage

@ Régler sur une date et une heure spécifiques

() Décaler d'un certain nombre d'heures (réglage du fuseau haraire)
O Remplacer par la date de création du fichier

Nouvelle heure

Heure d'origine : 23/10/2011 16:12-21 3
Heure corrigée : 22/10/2011 17:12:21 h
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Etape 11

Si vous changez d'avis, vous pouvez réta-
blir la date et I'neure originales, en sélec-
tionnant la ou les photos dans la grille ou
le Film fixe, puis en allant, toujours dans
le module Bibliotheque, dans le menu
Métadonnées>Rétablir I'heure de cap-
ture d'origine. Vérifiez le résultat dans le
panneau Métadonnées>EXIF>Datef/heure
origin.

f:tape 12

Adobe fait une seule exception a la sacro-
sainte regle de ne pas modifier un fichier
RAW, en permettant de modifier la date et
I'neure. Pour que cela soit possible, vous de-
vez aller dans les « Paramétres du catalogue»
(menu Lightroom sur Mac, menu Edition sur
PC), onglet Métadonnées, section EXIF, et
activer l'option «Ecrire les modifications de
date ou heure dans les fichiers RAW proprié-
taires». Cette opération est réversible grace
a la commande «Rétablir I'heure de capture
d'originen.

Modifier les parameétres prédéfinis des métadonnées...

Modifier I'heure de capture...
Rétablir I'heure de capture d'origine

Enregistrer les métadonnées dans le fichier

8.6.0

#S

Paramétres du catalogue

| Général

Gestion des fichiers [REEEEENGEES

Edition

# Proposer des suggestions a partir des valeurs récemment saisies | Effacer toutes les listes de suggestions |

A

@ Inscrire les paramétres de développ

Géocodage inversé

E] Activer le géocodage inversé des coordonnées GPS pour fournir des suggestions d'adresse

nt dans les mé

ées des fichiers JPEG, TIFF et PSD
™ Ecrire automatiquement les modifications au format XMP dans les fichiers annexes

E Exporter des suggestions de géocodage inversé lorsque les champs d'emplacement sont vides

EXIF

# Ecrire les modifications de date ou heure dans des fichiers Raw propriétaires.

Avertissement : ['écriture des modifications de date dans un fichier Raw g iétai

Conclusion : évitez, dans la mesure du
possible, de modifier a tout bout de champ
la date et I'neure de vos photos, au risque de
perturber le bon ordre qui regne dans votre
catalogue, notamment si vous avez établi des
filtres basés sur I'norodatage des fichiers.

En ce qui concerne la modification de nom de
fichier, nous vous recommandons de ne le faire
qu'a l'exportation, et de ne pas renommer les
fichiers gérés par le catalogue, ni les originaux.
Pour I'exportation, réfléchissez a un systeme de
dénomination basé, par exemple, sur le nom
original du fichier, suivi de vos initiales et d'un

suffixe qui correspond a un usage particulier ou
a un destinataire :

MG_4432_GT_LaboNB.tiff (nom original + ini-
tiales + usage + extension)

ou encore :
MG_4432_GT_20120220_Eyrolles.jpg (nom
original + initiales + date de sortie + client +
extension)

Dans tous les cas de figure, évitez les noms trop
longs et trop complexes. Si vous réimportez dans
le catalogue, prévoyez des filtres de recherche
et des collections dynamiques adaptés pour
regrouper vos images en fonction de leur usage.
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Lightroom propose deux autres méthodes d'importation d'images : I'im-
portation automatique, que nous utiliserons ici avec un scanner, et la prise
de vue en mode connecté, avec un appareil photo directement reli¢ au

module Bibliotheque.

Dans les deux cas, nous allons passer en revue les différents réglages et
apprendre a utiliser ces deux fonctions particuliérement utiles.

f:tape 1
L'importation automatique permet de sur-
veiller un dossier en particulier et d'ajouter
au catalogue toute nouvelle image quiy est
déposée, par un scanner par exemple. Dans le
menu Fichier>Importation automatique>
Paramétres d'importation automatique,
nous allons créer un «Dossier de controle»
(celui que Lightroom va surveiller en per-
manence). Cliquez sur Sélectionner puis
créez un dossier a I'emplacement qui vous
convient le mieux. Recliquez sur Sélection-
ner pour valider.

Edition Bibliothéque Photo Métad

Nouveau catalogue...
Quvrir le catalogue... {+360

Affichage

Ouvrir les catalogues récents »
Optimiser le catalogue...

Importer des photos et des vidéos... {36l
Importer a partir d'un autre catalogue...

Capture en mode connecté >
Mettre a niveau le catalogue Photoshop Elements...
Importer depuis I'application...

Importation automatique »

Exporter... o %E

Fenétre Aide

Autres méthodes
d’'importation d'images

$

Parameétres d'importation automatique

@I Activer I'importation automatique

Daossier de contrdle : /Volumes/Promise Pegasus/Numérisation

Destination

Deplacer vers : [Utilisateurs/Gilles/Images

| Selectionner...

| Selectionner... |

Nom du sous-dossier : lthns i

Dénomination de fichier : IMC_DO01.DNG

Dénomination de fichier : | Nom du fichier

Informations.

de dével t:| Sans

Mét ées - | Sans

Mots-clés :

Apercus initiaux : | Minimum

[ annuler | [0

107



Ce document est la propriété exclusive de René Ailloud (rene.ailloud@numericable.fr ) - 03 juin 2012 a 09:54

Partie 2 : Maitriser le catalogage

f:tape 2

La section Destination, située juste en des-
sous, indique I'emplacement du sous-dos-
sier par défaut («Photos importées automa-
tiqguementn), ou tout autre dossier créé par
vos soins dans lequel Lightroom transférera
les nouvelles images détectées dans le dos-
sier de contrdle. Il apparaitra dans le pan-
neau Dossiers du module Bibliothéque. Vous
pouvez renommer les fichiers par lots, des
I'importation, avec, par exemple, un modele
«Date - Nom du fichier» choisi dans la liste
déroulante.

Pour faciliter la recherche et le regroupe-
ment a I'aide d'une collection dynamique,
saisissez le mot-clé «Numériséen, puis ré-
glez la qualité des apercus sur Standard. A
la fin, cochez «Activer I'importation auto-
matique», en haut de la boite de dialogue,
puis cliquez sur OK pour la prise en compte
des parameétres.

Etape 3

Indiquez au pilote de scanner l'emplace-

ment du dossier de controle surveillé par

Lightroom. Tout dépend du scanner que

vous utilisez, mais si vous numérisez des

diapositives et des négatifs, il y a de bonnes
chances que ce soit |'un de ces logiciels :

e Epson Scan (scanners 4990, V700 et
V750) : avec l'interface en mode profes-
sionnel, illustrée ici, cliquez sur I'icone de
dossier a coté du bouton Numériser, puis
indiquez I'emplacement dans I'option Per-
sonnalisé;

e NikonScan (scanners Coolscan) : allez
dans Préférences>Emplacements du
fichier>Modifier I'emplacement ;

e Vuescan (pilote universel) : allez dans
I'onglet Sortie>Dossier par défaut, puis
cliquez sur le bouton @ pour afficher la
fenétre du systéeme et définir I'emplace-
ment du dossier de controle.

108

Parameétres d'importation automatique

9 =
ig EPSON Scan

# Activer I'importation automatique

Dossier de controle : /Volumes/Promise Pegasus/Numérisation | Sélectionner...

Destination

Déplacer vers : /Volumes/Promise Pegasus/Importation automatique | Sélectionner... |

Nom du sous-dossier : Ilmpnnatlnn automatique| l

Dénomination de fichier : IMG_0001.DNG
Dénomination de fichier : | Nom du fichier $
Informations

Paramétres de développement : | Sans ]

etad £ \ Sans ='|

Mots-clés : ‘ i

\ |

Apercus initiaux : | Minimum : |

| Annuler | [0k

Enregistrement des fichiers

Mode:
Mode professionnel S Ooaients
Paramétre -i; Images
Nom: Configuration actuelle Iz] @Persmmlisé: Numérisation Choisir... 1
uEoces rona LS Nom du fichier (Préfixe + numéro de 3 chiffres)
Original [o03 (3]
Type de document:
| Film (avec support films) 3] Foimat de {imsge
Type: TIFF (*.1if) ] Options...

Type de film: | Film négatif monochrome =il

Détails: tets: Macintosh

Destination
Bares O3 Naamistner *"| Renommer tous les fichiers de méme nom
— e (¥ Atficher cette boite de dialogue avant la nouvelle numérisation
[ Miniature (¥ Ouvrir un dossier image aprés la numérisation
‘ Aide ‘ ‘ Configuration... | | Fermer

[ ade | | Annuer | | ok
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f::tqpe 4

Apreés la numérisation, I'image apparait dans
le sous-dossier d'importation automatique
défini a I'¢tape 2. Vous pourrez passer aux
taches de catalogage, comme pour des
photos en provenance d'un appareil photo
numeérique : triez, notez, regroupez-les dans
des collections dynamiques (fonctionnant
grace aux mots-clés insérés a I'étape 2), puis
traitement éventuel soit dans Lightroom,
soit dans Photoshop.

f::tcrpe 5

La seconde méthode d'importation d'images
est la prise de vue en mode connecté, en
reliant un appareil photo a l'ordinateur
et en assurant le déclenchement a partir
de Lightroom. Tout comme l'importation
automatique, il convient de faire quelques
réglages dans le menu Fichier>Capture en
mode connecté>Démarrer la capture en
mode connecté. A ce stade, vous pouvez
relier votre appareil photo a l'ordinateur par
le port USB (ou Firewire si I'appareil le per-
met) et le mettre sous tension.

Etape 6

Dans la boite de dialogue «Paramétres de
capture en mode connecté», saisissez le nom
de la session de prise de vue (Lightroom pro-
pose «Session studion par défaut), choisis-
sez un modele de nom de fichier, qui permet
de conserver ceux créés par |'appareil photo,
et sélectionnez un dossier de destination
(que vous nommerez «Studio» si vous vou-
lez différencier ces images dans le panneau
Dossiers).

18 Autres méthodes dimportation dimages

Edition _Bibliothéque Photo  Métad

Nouveau catalogue...
QOuvrir le catalogue...

Fenétre Aide $

Affichage

1380
QOuvrir les catalogues récents 2
Optimiser le catalogue...

Importer des photos et des vidéos... a8l
Importer & partir d'un autre catalogue... —= =
Capture en mode connecté Démarrer la capture en mode connecté...
Mettre a niveau le catalogue Photoshop Elements...
Importer depuis I'application...

Importation automatique >

Fxnarter 1t 38F

Paramétres de capture en mode connecté

Sassion

Nom de la session : [Session studio

@ Découper les photos en prises de vue

Dénamination

Echantillon : IMG_0001.DNG

Modéle : | Nom du fichier

| Sélectionner...

Emplacement : /Volumes/Promise Pegasus/Studio

Informations

Métadonnées : | Sans

Mots—clés :

Annuler

==
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f:tape 7 e
Comme pour I'importation classique, appli- T —

quez un modéle de métadonnées de copy- a“““m“’"““"’_
right (exercice 16), et éventuellement entrez S

Modele | | Nom du fichier

les mots-clés «Studio» ou « Mode connecté»
pour créer une collection dynamique. Si
vous cochez « Découper les photos en prises
de vuer (section «Session des parameétres de (0 Gies Thoghi 2012 _

capture en mode connectéy), les séquences e

seront automatiquement classées par sous- | —

dossiers, dans le dossier «Session studio». - T

Cliquez sur OK. Si vous avez choisi le décou- -

page en sous-dossiers, une fenétre apparai- i e e [

tra pour saisie du nom initial de la prise de ——
vue et des dossiers.

Intarmizes

Etape 8

En quittant la fenétre des parametres, vous
trouverez le dossier «Session studio» dans le
panneau Dossiers du module Bibliotheque,
a l'endroit que vous avez spécifié, et une
barre d'outils flottante : a gauche, le nom de
I'appareil connecté, le nom du dossier et du
sous-dossier de la session ; au centre, les pa-
rameétres de prise de vue (vitesse, ouverture,
sensibilité ISO modifiables sur I'appareil) et
de balance des blancs (modifiable dans la
palette); a droite, accés a un paramétre
prédéfini de développement et bouton de
déclenchement. En bas a droite, une icone
en roue dentée permet d'ouvrir la boite de
dialogue des parametres (voir étapes 6 et 7).

8 Lightroom _Fichies _Edition _ Bibliothéque Photo  Mitadonnées _ Affichage  Fendtre  Aide  # PN N oW W WoRSH EoR .

f:tape 9

La barre d'outils peut étre réduite a un bou-
ton en cliquant sur le bouton de fermeture
tout en pressant Alt/Option. Aprés déclen-
chement, les images seront importées dans
les dossiers spécifiés plus haut. Si vous avez
créé une collection dynamique basée sur les
mots-clés de '¢tape 7, les images importées
via la prise de vue en mode connecté seront
automatiquement rassemblées : vous pour-
rez retrouver une session de photo de stu-
dio sans parcourir le contenu des dossiers ni
utiliser le Filtre de bibliotheque.
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f:tape 10

Lightroom 4 propose une nouvelle fonction
que vous trouverez dans le module Biblio-
théque, menu Affichage>Incrustation de
mise en forme. Elle permet de placer une
image prise en mode connecté - ou méme
choisie dans la Bibliothéque - dans une mise
en page importée dans Lightroom. Cette
mise en page peut étre une couverture de
magazine ou un simple élément a placer
dans la photo (notre exemple). Le but est
de simuler et de vérifier si I'image passe bien
dans la mise en page.

f:tape 11

La premiere chose a faire est d'importer
la mise en page dans Lightroom, via le
menu Affichage>Incrustation de mise en
forme>Choisir une image. Le fichier devra
étre obligatoirement au format PNG, et
celui-ci s'affichera directement sur l'image
sélectionnée. Si vous pressez sur la touche
Alt/Cmd, un certain nombre d'outils apparai-
tront : le réglage d'opacité de l'incrustation,
et «Mat», qui permet d'ajuster I'éclairage de
fond. Pour modifier les réglages, placez le
pointeur de la souris sur les chiffres affichés,
et déplacez la souris a gauche ou a droite
pour augmenter ou diminuer.

f:tape 12

La touche Alt/Cmd affiche aussi l'outil de
redimensionnement de I'image PNG impor-
tée. Saisissez les bords ou les angles pour
régler la taille. Vous pouvez zoomer dans la
photo pour placer I'incrustation avec plus de
précision. Notez que la fonction d'incrusta-
tion est une simulation : si vous exportez
I'image, I'incrustation n'apparaitra pas dans
le fichier.

18 Autres méthodes d'importation dimages

Le magazine de toutes les photographies

Conclusion : la capture en mode connecté
ne fonctionne qu'avec un certain nombre
de boitiers Canon, Nikon et le Leica S2. Vous
trouverez la liste officielle et les particularités
propres a chaque famille sur la page web du
support Adobe : http://kb2.adobe.com/cps/842/
cpsid_84221.html. Lightroom ne permet pas la

prévisualisation des images avant importation.
Si le mode connecté vous parait trop restrictif,
vous pouvez vous rabattre sur les logiciels de
capture des fabricants d'appareils ou de cer-
tains développeurs tiers, et utiliser I'importation
automatique telle qu'elle est expliquée de I'étape
1 a l'étape 4.
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Le Filtre de bibliothéque permet de rechercher et d'afficher des images
en les filtrant selon un grand nombre de criteres regroupant la notation,
les mots-clés et les métadonnées. Dans cet exercice, nous allons voir
comment filtrer des images contenant un groupe de mots-clés, l'un des
mots-clés ou ne contenant pas les mots-clés saisis, puis nous verrons
comment les regrouper dans une collection. Nous allons également créer
un filtre personnalisé permettant de voir, d'un seul coup d'ceil, les images
a haute sensibilité d'un appareil donné, en vue d'un traitement dans le
module Développement.

BH -GEW— R [ T T

Raccourcis clavier
Touche $ : escamoter et faire apparaitre la barre du Filtre de bibliothéque
Ctrl/Cmd + L : réinitialiser ou réactiver les filtres

f:tape 1

La barre Filtre de bibliotheque est au-des-
sus de la grille. Pour la voir, appuyez sur la
touche $. Vous pouvez la faire disparaitre de
la méme maniére. Pour afficher les trois cri-
teres principaux en méme temps, cliquez sur
Texte, Attribut et Métadonnées en appuyant
sur la touche Maj.

Remarque : cette méthode de filtrage
et de création de collections manuelle sera
judicieusement remplacée par une collec-
tion dynamique, qui automatise la tache en
regroupant les images des l'importation. Mais
si vous débutez, la méthode manuelle permet
de comprendre le fonctionnement du Filtre
de bibliothéque et des collections. En gérant
manuellement le contenu des collections,
VOUS saurez aussi ce qui se passe dans le
catalogue, ce qui n'est pas évident avec les
collections dynamiques (une image y apparai-
tra ou en disparaitra en fonction des criteres,
sans que vous le sachiez). Evitez d'enregistrer
des filtres complexes, limitez-vous a deux,
trois ou quatre critéres (ou colonnes).
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f:tape 2

On va créer une collection a partir d'images
filtrées sur des mots-clés («famille» et «va-
cances»), mais uniquement celles marquées
Retenue (fanion blanc). Avant, voyons com-
ment fonctionne le filtre avec les critéres
ET, OU, SANS. Sélectionnez le dossier des
photos a filtrer (la recherche sur plusieurs
dossiers ou tout le catalogue est possible).
Dans la barre du filtre, cliquez sur Texte :
deux listes déroulantes et un champ de sai-
sie apparaissent.

Etape 3

Premier cas : dans le premier menu, on
choisit Mots-clés puis, dans le suivant,
«Contient tout». On saisit «famille» et
«vacances», espacés par une virgule, puis
on appuie sur la touche Entrée pour vali-
der. Aussitot, Lightroom regroupe et affiche
toutes les images contenant les mots-clés
«famille» ET «vacances».

f:tape 4

Deuxieme cas : on choisit Mots-clés, puis
Contient, et les mots-clés «vacances» et
«anniversaire», toujours séparés par une
virgule. Apres validation, Lightroom affiche
toutes les images contenant les mots-clés
«vacances» OU «anniversaire». La nuance
est importante, car on regroupe ici des
images contenant I'un ou l'autre, ainsi que
les deux mots-clés.

19 Le Filtre de bibliotheque
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f:tape 5

Troisieme cas : on veut regrouper toutes les
images SANS les mots-clés «vacances» et
«anniversairen. Il suffit de choisir le critére
«Ne contient pas» dans le menu déroulant
adéquat. Vous pouvez constater qu'avec ces
trois cas, vous disposez de toutes les bases
nécessaires pour un filtrage efficace de vos
images.

Etape 6

Pour créer la collection basée sur les mots-
clés «vacances» et «famille», mais uni-
quement les images ayant un marqueur
Retenue, sélectionnez le ou les dossiers
contenant les images, saisissez les mots-clés
avec les critéres de I'¢tape 3, cliquez sur la

section «Attribut du filtre» puis activez le - e
R S . | . | ) .. A Nom de la collection : | Vacances Cap Esterel 2011
marqueur Retenue. Selectionnez toutes les B iecer s colecion epiae SprB Te g ey

photos (Ctrl/Cmd + A) affichées aprés le fil- - Camuir.) I
trage, puis créez une collection rapide avec
la touche B. Dans le panneau Catalogue,
faites un clic droit sur la ligne Collection
rapide>Enregistrer la collection rapide,
nommez la collection et retrouvez-la dans
le panneau Collections.

f:tape 7

Pour créer un filtre personnalisé regrou-
pant les images prises a haute sensibilité,
commencez, pour éviter toute erreur, par
désactiver tout filtrage en cours avec le
raccourci clavier Ctrl/Cmd + L. Sélectionnez
la ligne «Toutes les photos» dans le pan- ' :

neau Catalogue ou sélectionnez un dossier m
puis, dans le Filtre de bibliotheque, cliquez o sl il

sur Métadonnées. Le filtre affichant trop de
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Affichage
; : v Hiérarchique
colonnes (il en faut seulement deux), faites Brut

un clic droit a l'extrémité droite de I'en-téte Tri :

' I : : v Ordre croissant
de. I'une d'entre-elles et sélectionnez «Sup O AR
primer cette colonne» dans le menu contex-
tuel. Répétez I'opération jusqu'a ce qu'il ne
reste que deux colonnes.
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f:tape 8

Dans la colonne de gauche, cliquez sur le
mot affiché coté gauche de l'en-téte, pour
accéder a la liste des critéres, puis choisissez
«Appareil photo». Aussitot, une liste de tous
les appareils que vous avez utilisés apparait
dans la colonne avec, a droite, le nombre de
photos correspondantes.

Remarque : si vous possédez plusieurs
exemplaires du méme appareil, vous pouvez
utiliser le numéro de série pour filtrer les
images. Sélectionnez un ou plusieurs appa-
reils avec Ctrl/Cmd + clic.

f:tc:pe 9

Dans la colonne de droite, sélectionnez le
critére «Vitesse 1SO». Dans notre exemple,
nous avons choisi de ne traiter que les
images dans une plage allant de 1600 a
3200 ISO. En maintenant la touche Ctrl/Cmd
enfoncée, cliquez sur toutes les sensibilités
concernées pour les activer.

f:tape 10

Pour enregistrer le filtre, retournez dans la
barre du Filtre de bibliothéque, en haut a
droite, et déroulez le menu situé pres du
petit cadenas. Choisissez «Enregistrer les
parameétres actuels en tant que nouveau
parameétre prédéfini» puis, dans la boite
de dialogue, saisissez le nom du filtre, par
exemple «ISO 1600 a 3200». Validez votre
choix en cliquant sur Créer. La encore, vous
pouvez créer une collection en suivant la
méthode expliquée dans I'étape 6.

Appareil photo

19 Le Filtre de bibliotheque

¥ Filtre personnalisé

Colonnes de localisation
Colonnes par défaut
Filtres désactivés
Informations d'exposition
Informations sur lappareil
Marquées

Non utilisé

Notées

Sans note

Utilisee

les P
Mettre & jour le paramétre prédéfini “Filtres désactives”

Nom du paramétre prédéfini : |ISO 1600 a 3200]

]

[ Annuter | (e
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Etape 11

Au bout d'un certain temps, lorsque vous
aurez engrangé de nouvelles images, vous
pourrez parcourir votre catalogue et vos
dossiers en sélectionnant ce filtre soit dans
la liste déroulante de la barre du Filtre de
bibliothéque, en haut a droite, soit, de ma-
niere bien plus pratique, dans la méme liste
dupliquée en bas a droite, dans le Film fixe.

f:tape 12

En recherchant des photos répondant a un
critere précis, le filtre sera réinitialisé en
passant d'un dossier a l'autre. Pour que le
filtre soit permanent d'un dossier a l'autre,
verrouillez le petit cadenas, en haut a droite.
Méme dans ce cas, vous pouvez mémoriser
les réglages de filtres par dossiers en allant
dans le menu Fichier>Filtres de biblio-
théque et en cochant «Mémoriser le filtre
de chaque source séparémento.

Remarques : cet exercice s'applique
a bien d'autres besoins : regroupement
d'images en fonction du type d'objectif, s'il
y a eu exportation vers une galerie web ou
pas, coordonnées GPS ou lieu de prise de vue
notés dans les champs IPTC... Les possibilités
sont multiples et suffisamment souples d'em-
ploi pour s'adapter a vos méthodes de travail.
Utilisez les filtres a partir du Film fixe, plus
pratique que la barre du Filtre de bibliotheque,
car disponible dans tous les modules. Utilisez
le cadenas pour verrouiller un filtre lors d'une
recherche dans plusieurs dossiers. Apres les
opérations de filtrage, déverrouillez le cade-
nas et réinitialisez les filtres en cours.
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Colonnes de localisation
Colonnes par défaut
Filtres désactivés
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Informations sur l'appareil
15016003 3200 .
Marquées J
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Notées
Sans note
Utilisee

Bibliothéque

Enregistrer les paramétres actuels en tant que nouveau paramétre prédéfini...
Restaurer les parameétres prédéfinis par défaut

Supprimer le paramétre prédéfini "ISO 1600 & 3200°..
Renommer le paramétre prédéfini “ISO 1600 & 32007

Filtres de bibliothéque [ v Activer les filtres 3L

Mise en page... {+38P v Verrouiller les filtres
Imprimer... v Mémoriser le filtre de chaque source séparément

Filtre par paramétre prédéfini
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Importer le catalogue
de Photoshop Elements

L'Organiseur de Photoshop Elements (PSE) présente beaucoup de simi-
litudes avec le module Bibliothéque de Lightroom, méme si les termes
employés et les fonctions sont nommés différemment. Avec la politique
tarifaire agressive d'Adobe pour Lightroom 4, beaucoup d'utilisateurs de
PSE pourraient étre tentés de sauter le pas. C'est une excellente idée car
Lightroom dispose d'une fonction d'importation automatique du catalogue
de la version grand public de Photoshop.

f:tape 1

Lightroom permet d'importer le catalogue
PSE dans son propre catalogue mais, pour
simplifier I'exercice, nous allons utiliser un
catalogue Lightroom vierge. Libre a vous
d'importer dans votre catalogue courant,
ou de le faire plus tard en fusionnant ce
nouveau catalogue Lightroom avec I'ancien.
[l n'y a rien de particulier a faire au niveau
de I'Organiseur PSE a part, peut-étre, saisir
cette occasion pour faire un peu de ménage.

ver
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f:tape 2

Outre les images, nous allons voir comment
Lightroom va se comporter avec les Albums
créés dans I'Organiseur PSE (I'équivalent des
collections) et les mots-clés. La premiére pré-
caution a prendre est de quitter I'Organiseur
PSE avant toute tentative d'importation. La
détection et la localisation du catalogue PSE
par Lightroom sont automatiques.

Etape 3

Dans le module Bibliothéque de Lightroom,
allez dans le menu Fichier>Mettre a ni-
veau le catalogue Photoshop Elements.
Si cette commande n'apparait pas dans le
menu, c'est que votre catalogue PSE n'est
pas actif et ne contient pas au moins un
fichier pris en charge par Lightroom. Autre
cas : si le catalogue PSE n'est pas actif et
n'est pas situé a I'emplacement par défaut,
vous devrez I'activer pour que la fonction
de recherche automatique de catalogue PSE
par Lightroom fonctionne. Si vous activez le
catalogue PSE lorsque Lightroom est ouvert,
redémarrez ce dernier pour faire apparaitre
la commande dans le menu Fichier.

f::tape 4

Une boite de dialogue nommeée «Mettre a
niveau le catalogue Photoshop Elements»
va s'afficher. Celle-ci vous indique I'empla-
cement du catalogue PSE actif, le nombre
de photos incluses, et le catalogue de des-
tination de Lightroom. Cliquez sur «Mettre
a niveaun.

118

GIEE Edition  Bibliothéque Photo  Métad

Nouveau catalogue...
Ouvrir le catalogue... %60

Ouvrir les catalogues récents >
Optimiser le catalogue...

Importer des photos et des vidéos... 138l
Importer a partir d'un autre catalogue...

Capture en mode connecté >
Mettre & niveau le catalogue Photoshop Elements...
Importer depuis I'application...
Importation automatique

Mettre A niveau le catalogue Photost

Voulez-vous melire & niveau un catalogue Photoshop Elements pour I'utiliser dans
L r Lightroom 7
is créera un catalogue & 1a d

Catalogue Photoshop Elements
Mon catalogue (PSELO)
¥ Informations dur ke catakogue

Chemin Organizer/C:
Date de la derniiére moddication : 03/03/12 @ 07:18
Photas. 738

Oestination du catalogue Lightroom | Modifier.
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f:tape 5

Lightroom va quitter, et une nouvelle boite
de dialogue apparait, avec une barre de
progression du processus de création du
catalogue Lightroom a partir du catalogue
Photoshop Elements. Vous pouvez annuler
I'opération a tout moment.

f:tape 6

Dés que [I'importation est terminée,
Lightroom va redémarrer automatiquement.
Le processus est plus ou moins rapide en
fonction, bien évidemment, du nombre de
photos et de la puissance de |'ordinateur.

f::tape 7

Il se peut que les dossiers, apres importa-
tion dans Lightroom, soient présentés sans
hiérarchie, I'un en dessous de l'autre. Dans
ce cas, faites un clic droit sur un dossier et
choisissez «Afficher le dossier parent» pour
faire apparaitre le dossier par année situ¢ a
la racine, tel qu'il est dans I'Organiseur et
sur le disque dur.

20 Importer le catalogue de Photoshop Elements

Création du catalogue Lightroom

Création d'un catalogue Lightroom & partir de
données de catalogue Elements.

Attendez la fin de la création de votre catalogue Lightroom.

| Annuler |
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f:tape 8

Les albums de I'Organiseur PSE sont inté-
gralement et automatiquement transférés
en tant que collections dans Lightroom. Le
principe de fonctionnement de l'un et de
I'autre est parfaitement identique, et I'Orga-
niseur PSE propose également des albums
dynamiques qui reprennent tout simple-
ment le principe des collections dynamiques
de Lightroom.

Etape 9

Bien entendu, la totalité des métadonnées
et des mots-clés créés dans |'Organiseur
PSE ont été importés dans le catalogue
Lightroom. On les trouvera dans le panneau
«Liste des mots-clés», sous l'intitulé «Fti-
quettes de mots-clés importées». Libre a
vous, par la suite, de les réorganiser comme
bon vous semble.

Conclusion : I'importation d'un cata-
logue Photoshop Elements est une tache
particulierement fluide et aisée facilitée
par les points communs existant entre
I'Organiseur PSE et Lightroom, notamment
au niveau de la compatibilité des fichiers et
des métadonnées.

Pour les utilisateurs de Mac, cette fonction
d'importation automatique n'est possible qu'a
partir de Photoshop Elements 10, puisque
I'Organiseur n'existe sur cette plate-forme
que depuis cette version. Ceux qui utilisent
d'anciennes versions de PSE pour Mac
peuvent se rabattre sur la méthode d'impor-
tation traditionnelle. Dans ce cas, seuls les
éléments spécifiques comme les albums ne
seront pas pris en compte.
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Le format DNG a été créé par Adobe dans le but de se substituer aux
nombreux formats RAW des fabricants d'appareils photo. Il présente un
certain nombre d'avantages technologiques, comme la vérification inté-
grée de corruption de fichier, la possibilité d'embarquer plusieurs profils
colorimétriques ou d'inclure le fichier RAW original.

Dans Lightroom 4, de nouvelles technologies font leur apparition, et pour-
raient vous convaincre de basculer dans un flux de travail DNG, que nous
vous proposons d'examiner dans cet exercice.

f:tape 1

La premiére chose a faire avant de se lancer
dans un flux de travail au format DNG est de
faire un tour parles préférences poury effec-
tuer quelques réglages. Pour cela, allez dans
le menu Lightroom>Préférences>Gestion
des fichiers (Mac) ou Edition>Préférences>
Gestion des fichiers (PC), section «Importer
les fichiers DNGw.

Vous pouvez laisser le choix de I'extension
DNG en minuscules et I'apercu JPEG (incor-
poré au DNG) en taille moyenne. Cet apergu,
comme dans tout fichier RAW, permet I'affi-
chage de I'image dans les programmes com-
patibles.

e B = H e e AR A e =

8.6.0 Préférences

Général _ Paramétres prédéfinis Edition externe Interface |
Importer les fichiers DNC

Extension de fichier : | dng

SO L Camara Ban 6.6 ax supdrieunss:

Aperqu JPEG : | Taille moyenne

@ Incorporer les données de chargement rapide

{4 Incorporer le fichier brut d'origine

Lecture des metadonnées
Traiter *.' comme un séparateur de mot-clé En important ou lisant des métadonnées, Lightroom reconnait les

mots~clés séparés par un paint ou une barre oblique (inverse ou

| Traiter */' comme un séparateur de mot-clé non) dans La hiérarchie des mots~ciés au lieu de mots~clés bruts. La
barre verticale et reconnue comme séparateur hiérarchique.

Cénération de nom de fichier

Traiter les caractéres suivants comme des caractéres interdits : | / -

Remplacer les caractéres de nom de fichier interdits par : [ Des tirets (-)

Si un nom de fichier contient un espace : | Le laisser en I'état

Paramitres de la mémaire cache Camera Raw

Juil IGill ‘Caches/Adobe Camera Raw  Sélectionner...

Taille maximale : 30,0 | Go Purger la mémoire cache

Paramétres de la mémoire cache vidéo

4 Limiter la taille de la mémoire cache vidéo Taille maximale : 3,0 Go Purger la mémoire cache
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L

Etape 2 Lk ndcal Pl o vos et A e L Sre i i oo Interface |
- | G Raw 2.4 eri
. Lttt 1 - mera Raw 2.4 et SUPEHELITES

La liste Compatibilité permet d'assurer la  imporerses fiehiers onc A S e
compatibilité des fichiers DNG avec les dif- Extension de fichef  Camers Raw 4.6 e supérieures )

, ., . . | Camera Raw 5.4 et supérieures
férentes générations de Camera Raw depuis ﬁ (SVTNTINY.  Camera Raw 6.6 et supérieures |
la version 2.4 jusqu'a la version 6.6 et supé- Apercu JPEG - | Taille moyenne :]
rieure [Lightroom 3.6 et supe’rieur). Si vous ™ Incorporer les données de chargement rapide
utilisez une ancienne version de Photoshop ™ Incorporer le fichier brut d'origine

et Camera Raw, procédez au choix appro-
prié, sinon, laissez la liste sur Camera Raw
6.6 et supérieures.

-,

Etdpe 3 o ) Extension de fichier : | dng 2
L'option «Incorporer le fichier brut d'ori- AT COMIE | Camera Haw 6 6 b supEoeuies ry
gine» permet d'encapsuler le fichier RAW Apercu JPEG - [ Taille )

original lors de sa conversion en DNG, ce qui #@flncmnmles données de chargement rapide
peut s'avérer utile pour I'archivage, mais au & incorporer I fchir brut dorigine

prix d'une forte augmentation du poids des
fichiers. Nouveauté de Lightroom 4, I'option
«Incorporer les données de chargement
rapide» integre, au fichier DNG, des algo-
rithmes permettant d'accélérer I'affichage rsionDNG 1.3

dans le module Développement, sans qu'il Compatibilite DNG 1.1

soit nécessaire de créer un apercu dans la Stazaillis LigEm i
cache Camera Raw. Cette option fait prendre
un léger embonpoint aux fichiers DNG.

f:tape 4

Vous pouvez convertir les fichiers RAW
en fichiers DNG des I'importation. Dans le
menu Importer, cliquez sur la commande
«Copier au format DNG», dans I'en-téte de
la fenétre. L'importation se déroule comme
pour les fichiers RAW (voir I'exercice 09), en
tenant compte des réglages effectués dans
les préférences, dans les étapes 1 a 3 de
I'exercice présent.

Copier au format DNG

Toutes les photos
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f:tape 5

La conversion DNG est également possible
dans le menu Bibliotheque>Convertir
la photo au format DNG. Une boite de
dialogue équivalente aux préférences de
I'ttape 1 va s'afficher; elle vous permet
également de supprimer l'original ou pas.
Vous pouvez utiliser les fichiers DNG de la
méme maniére que les fichiers RAW, il s'agit
ni plus ni moins de I'équivalent d'un fichier
RAW, dans un format ouvert, documenté et
universel. Sachez également que les méta-
données au format XMP sont encapsulées
dans le fichier, et qu'il n'y a pas de fichier
annexe comme pour les RAW importés dans
Lightroom ou traités par Camera Raw.

Etape 6

Si vous traitez et corrigez un fichier DNG
dans Lightroom, la mise a jour des méta-
données et de I'apercu se fera automati-
quement. Cependant, vous disposez aussi
d'une commande manuelle : sélectionnez
les fichiers DNG a mettre a jour et, dans
le module Bibliothéque, allez dans le menu
Métadonnées>Mettre a jour I'apercu
DNG et les métadonnées. L'apercu JPEG
sera rafraichi avec les corrections effectuées
sur le fichier DNG.

f:tape 7
On peut se retrouver avec deux types de
fichiers DNG, non-compressés et compres-
sés (voir I'étape 9), que rien ne distingue a
premiere vue, et portant la méme extension
«.dng». Malgré tout, le filtre de bibliothéque
et les collections dynamiques discernent les
différentes variantes de fichiers DNG avec
les critéres suivants :
« «Digital negative (DNG)» : la totalité des fi-
chiers DNG, toutes variantes confondues ;
 «DNG/Sans perten : fichiers non compres-
sés;

21 Le flux de travail DNG

Convertir 1 photo au format DNG. HUEIGEETES Photo  Métadonnées  Affichage  Fe

Nouvelle collection... #N
Nouvelle collection dynamique...
Nouvel ensemble de collections...

Fichiers source
@ Convertir seulement les fichiers RAW
(] Supprimer les fichiers d'origine une fois 1a conversion terminde

Nouveau dossier... %N
Cristion OHE
Extension de fichier : [ dng Rechercher... 3HF
Compatibilité ; | Camera Raw 6.6 et supericures Activer les filtres 3L
Apercu JPEG - | Filtre par paramétre prédéfini 3
 incorporer les données de chargement rapide Filtre par marqueur >
) Unillser fa compression avec perte Filtre par note »
@ Incorporer le fichier brut d'origine Filtre par libellé de la couleur >
Filtre par type >
Lesiris Filtre par métadonnées >
v Afficher les photos dans les sous-dossiers
Affiner les photos... #R
Renommer la photo... F2
Convertir la photo au format DNG...
Rechercher les photos manquantes
Modifier 'heure de capture...
Rétablir 'heure de capture d'origine
Enregistrer les métadonnées dans les fichiers S

Lire les métadonnées depuis les fichiers

Mettre a jour les apercus DNG et les métadonnées

Importer les mots-clés...

Correspond &/ toutes les 3 | régles suivantes :

Type de fichier ][ est

mmm J
~  DNG/sans perte £

DNG/Compressé avec perte
DNG/Résolution réduite
Raw

JPEC

TIFF

Document Photoshap (PSD)

Vidéa

Nom du fichier
Nom de |la copie
¥ Type de fichier

Est un fichier DNG avec données a chargement rapide

 «DNG/Compressés avec perten : fichiers compressés;
 «DNG/Résolution réduiten : fichiers compressés et redimensionnés.
Le critére « DNG avec données a chargement rapide» n'existe que dans les collections dynamiques.
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f:tape 8

Preuve de la prise d'importance du format
DNG, le panneau Métadonnées se voit doté
d'une section dédiée. On y trouvera diverses
informations, comme la version des spécifi-
cations DNG, la compatibilité descendante
avec les anciennes versions de Lightroom,
la présence ou pas des données de charge-
ment rapide, de la compression avec perte,
d'un fichier RAW encapsulé ou de données
de transparence, une nouveauté de la norme
DNG 1.4 qui laisse supposer le développe-
ment futur d'outils exploitant cette possi-
bilité (fusion et assemblage d'images). On y
trouvera également le nom du fichier RAW
original, ses dimensions, ainsi que celles de
I'apercu JPEG incorporé.

Etape 9

Le menu Exporter comporte également un
certain nombre d'options pour créer des fi-
chiers DNG. Ces options sont exactement les
mémes que celles des Préférences, a savoir
la compatibilité avec d'anciennes versions,
la taille de I'apercu JPEG, I'incorporation de
données de chargement rapide et du fichier
brut d'origine, ainsi que la compression avec
perte, cette derniére activant également la
section «Dimensionnement de l'image».

| ¥ Paramétres de fichier

Format d'image : | DNG 3

Compatibilité : | Camera Raw 6.6 et supérieures s

Apercu JPEG : | Taille moyenne |

&4 Incorporer les données de chargement rapide
 Uriliser la compression avec perte

__| Incorporer le fichier brut d'origine

| ¥ Dimensionnement de I'image

¥ Redimensionner : | Bord large ) Ne pas agrandir

[1024 | [pixels 2] Résalution - | 240

pixels par pouce

Conclusion : d'une maniere générale,
le flux de travail en DNG ne differe pas du
flux RAW, hormis les options particuliéres
citées dans cet exercice. Le format de négatif
numeérique d'Adobe continue de se développer,
et incorpore de plus en plus de technologies
avanceées, avec la compression avec pertes,
qui permet de réduire la taille des fichiers tout
en conservant la réversibilité du RAW - une

excellente alternative au JPEG -, I'accélération
de l'affichage et la prometteuse gestion des
transparences. Aujourd'hui, on peut considérer
le DNG comme une alternative crédible aux
multiples formats RAW des fabricants de maté-
riel photo, et vous pouvez basculer sans hésiter
dans un flux 100% DNG, d'autant que le format
représente une solution d'archivage idéale.
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ﬂ Le flux de travail vidéo

Le catalogage de vidéos est possible depuis Lightroom 3. Lightroom 4 va
encore plus loin en proposant le montage simple et la correction avec les
outils du panneau « Développement rapide», dans le module Bibliotheque.
Bien entendu, Lightroom n'a pas la vocation de remplacer un programme
spécialisé comme Premiere ou iMovie, mais il a le mérite de proposer des
outils de base qui suffiront a ceux qui font de la vidéo occasionnellement
avec leur appareil photo, tout en profitant de |a totalité des fonctions de
catalogage.

f:tape 1

Les vidéos enregistrées avec les appareils
photo (ou dans l'un des formats cités en
conclusion) peuvent étre importées dans
Lightroom, de la méme maniere que les
photographies, y compris en mélangeant
photos et vidéos.

Le menu Importer permet également d'attri-
buer des mots-clés, un modéle de copyright
et des parameétres de développement aux
vidéos. Ces dernieres se distinguent des
photos par une icone de caméra logée dans
le coin inférieur gauche des vignettes.

ainnnnnu Ii
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f:tape 2

Aprés avoir été importées dans le module
Bibliotheque, les vidéos ont le méme aspect
que les vignettes des photos, a part I'incrus-
tation de la durée du film, en bas a gauche
de I'image de vignette, et, parmi les collec-
tions dynamiques livrées d'emblée, 'une
d'elles, nommeée «Fichiers vidéo» regroupe
automatiquement toutes les vidéos pré-
sentes dans le catalogue.

f:tape 3

Les vignettes (ou cellules) des vidéos pré-
sentent une caractéristique particuliére :
si vous placez le pointeur de la souris sur
I'image et que vous le déplacez latéralement,
vous ferez défiler le contenu de la vidéo.
Cette fonction vous permet ainsi d'avoir un
apercu rapide du film. Notez que si la lec-
ture se fait dorénavant dans le programme,
Lightroom s'appuie sur QuickTime pour dé-
coder certaines vidéos (installé d'office sur
Mac mais pas sur PC).

f:tape 4

Apres un double-clic sur une vignette, la
vidéo s'affiche en mode Loupe, avec une
barre de lecture flottante située en contre-
bas du panneau d'affichage principal. Cette
barre présente, de gauche a droite, un cer-
tain nombre d'outils, dont un bouton de
le