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ais ol va le jeu vidéo? C'est la question que
I'on peut se poser au sortir de ce salon de I't3
2019, décidément brouillon, tant sur la forme
que dans le fond. Entre des éditeurs aux annonces
timides et des constructeurs (Microsoft, Nintendo,
Google) encore incapables de préciser ce qu'ils envi-
sagent pour 'avenir, ¢'était le flou artistique. Alors,
cette prochaine génération, cloud gaming ou pas? On
passe au tout dématérialisé ? Ah non, il y aura bien des
consoles, mais pas seulement. Des services d'abonne-
ment aussi. Plein. Qu'il va falloir cumuler pour accéder
au contenu le plus large. Mais a quel prix? Quand ?
C'est loin d'étre clair. Une chose est siire, le systéme
de distribution du jeu vidéo est en pleine mutation, et
comme personne ne veut étre a la traine, tout le monde
se présente sur la ligne de départ, avec une offre plus
ou moins réfléchie, logique, intéressante. Soyons clairs,
a ce petit jeu, il y aura des gagnants et des perdants.
Alors, en attendant, nous, on compte les points. Google
va proposer son Stadia de maniére gratuite en 2020

(si on se limite au Full HD): un point! En revanche,
son catalogue de jeux est limité.... Un point en moins!
Microsoft propose un abonnement Xbox Game Pass
Ultimate a 1 euro (le premier mois, hein): un point!
Mais il est incapable de nous faire réver avec la démo
de Halo Infinite, qui sortira pourtant sur la prochaine
Xbox : un point de moins! Plus que jamais, la patience
est mére de toutes les vertus: inutile de succomber a
la demiére innovation technologique tant que celle-ci
n'a pas fait ses preuves. Et dans ce registre, le cloud
gaming semble bien parti pour connaitre son lot de
blé et de dysfon si I'on se base
sur les démos technologiques présentées a I'tE3. En
attendant que tout cela fonctionne parfaitement et
pour tout le monde, on patientera avec des jeux allé
chants comme Cyberpunk 2077, le remake de Final
Fantasy Vil ou encore la suite de Zelda: Breath of the
Wild. Car nous, ce qu'on veut, ¢'est jouer, quel que soit
le support ou le mode de distribution !
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OPINION

LE JEU VIDEO
REND-IL
MALADE ?

L'Organisation mondiale de la santé a reccemment déclare qu'il existe
un trouble du jeu vidéo. Mais qu’'est-ce que cela signifie ?

es prof onnels du jeu vidéo s'y attendaient jeu vidéo dans cette classification, c'est la reconnaitre

depuis longtemps. Avec | aff des loot comme maladie. En effet, «la CIM est utilisée par

boxes et les tentatives de régulation par les Etats, médecins pour diagnostiquer des affections et par

le jeu vidéo est dans le collimateur de nom chercheurs pour classer des maladies par catégories
breuses institutions, Et notamment celles de la santé
Ainsi, I'Organisation mondiale de la santé (OMS) vient
d'intégrer le trouble du jeu vidéo dans la 11¢ version de
la Classification Internat des Maladies (ou CIM) qui
sera effective en 2022. Par «trouble du jeu vidéo », I'ins
it évidemment parler d'addiction et la définit

ale

titution \
ainsi: « Un comportement lié a la pratique de
ou des jeux sur Internet, qu
de contrdle sur le

jeux vidéo

€ caractérise par une perte

jeu, une priorité accrue accordée au
lui-ci pren
vités de

suite ou la pratique

jeu, au p > le pas sur d'autres
centres d'intérét et vie quoti
la po nte du jeu en dépit
de répercussions dommageables. » L'OMS ajoutant :
«Pour que ce trouble soit diagnostiqué en tant que tel,
€ it doit étre d’une sé suffisante pour
iltération non négligeable des activités per-
familiales

la pratique addictive et dé

enne, e

W Shadow of the Colossus,
Ico, The Sims, des jeux qui
«soignent », soutiennent et
aident les praticiens.

2 comporte
entrair

v une

sonnelles,

Faire entre

ocialisante du
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| s'agit de ne pas mettre tous les jeux
et tous les joueurs dans le méme panier.

De qui/quoi parle-t-on?

Il serait faux de dire que I'OMS voit le jeu comme un dan
ger. « Des études montrent que le trouble du jeu vidéo ne
touche qu'une petite partie des personnes qui utilisent
des jeux numériques ou des jeux vidéo. » L'OMS requiert
«d'étre attentif au temps passé sur les jeux, en particulier
si les activités quotidiennes en pétissent, ainsi qu'a tout
changement physique ou psychologique. » Par ailleurs, il
ne s'agit pas de mettre tous les jeux, ni tous les joueurs
dans le méme panier.

Toutefois, plusieurs problémes ont été soulevés par
des experts de la question, comme le docteur en psy-
chologie et psychanalyste Yann Leroux. D'abord, I'objet
jeu vidéo n’est absolument pas défini dans cette classifi-
cation. On le sait, Fortnite n'est pas Les Sims et encore
moins World of Warcraft ou Crusader Kings Ii: les nom-
breuses heures passées sur chacun ne signifient abso-

SOIGNER AVEC LE JEU VIDEO
On I'oublie souvent, mais le jeu vidéo soigne aussi. Ainsi, des
psychologues ont recours a des jeux comme /co ou de Shadow

lument pas la méme chose. Ainsi, certains titres ont été
intentionnellement pensés pour exploiter des outils de
rétention et capter I'attention du joueur, de maniére a
ce qu'il enchaine les parties, récupére un meilleur maté
riel, voie sa jauge d'expérience progresser peu a peu.
Certains titres jouent alors de la frustration du joueur a ne
pouvoir obtenir tel ou tel objet, I'obligeant ainsi a payer
s'il souhaite assouvir son désir. Evidemment, d'autres
genres, comme les jeux d’aventure avec une fin, ne
nécessitent pas d'étre joués au-dela d'un temps donné.
Ensuite, comment mesurer «la sévérité suffisante» dont
parle 'OMS qui semble pour le moins subjective ? Enfin,
pour de nombreux experts, le jeu vidéo n'est pas la
cause, mais un symptébme d'un mal plus profond qui
s'expose au travers de cette activité ludique constante.
Bref, cette classification ne fait pas I'unanimité.

of the Colossus pour aider leurs patients. Mieux, les professionnels
de la santé se sont, depuis des années, emparés des mécaniques
de jeu vidéo pour créer des serious games utilisés par les personnels
de santé pour s'entrainer ou par les malades pour préparer let
. (chimlothécagis) e e e
cérébral peuvent aussi travailler leurs muscles grace a un titre
creé pour eux par Northwestern Medicine. Enfin, il existe méme
des applications pour soigner les patients atteints d'un désordre
post-traumatique, comme celles a I'université de Tel Aviv.

jeuxvideomagazine.com / 21
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ACTI S’ACTIVE PEU

Au moment ol ses dirigeants s’augmentent
grassement suite a une année record,
Activision Blizzard annonce devoir licencier
800 personnes, en prévision d'une année
2019 plus faible. Logique, avec un seul

et unique Call of Duty prévu... Parmi

les victimes de ce dégraissage,

les équipes francaises de I'éditeur dont

134 collaborateurs sont sur le départ. Si les
licenciements auront bien lieu, il semblerait
qu'Activision fasse le minimum syndical

au vu de la législation frangaise...
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DU CRUNCH HUMAIN?
On le sait depuis des années, CD Projekt
et la gestion des ressources humaines,
¢a ne fait pas vraiment bon ménage.
Et pourtant, les dirigeants de I'entreprise
semblent avoir entendu les cris du coeur
de leurs employés. Semblent. Car, s'ils
n'écartent nullement I'usage du crunch, selon
eux indispensable a tout développement,
ces phases seront plus «humaines», moins
condensées, avec seulement I'interdiction
de prendre des vacances durant certaines
périodes bien précises, comme avant... 'E3!

at National du Jeu Vidéo

Réagissez et influencez

notre Top&Figp |
@JeUvaideQ,n::,‘g
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SANS NOUVELLES D’ARES

C’est le site Kotaku, via Jason Schreier,
qui a donné l'information. Comme
précédemment avec StarCraft: Ghost,
Blizzard aurait annulé un FPS décrit
comme un «Battlefield dans I'univers

de StarCraft ». Plutot avancé, mais ne
progressant pas assez rapidement selon
certains témoignages, le développement,
commencé en 2017, aurait été abandonné
au profit de ceux de Diablo 4 et
d’Overwatch 2 qui devraient étre dévoilés
en novembre. Un mal pour deux biens?
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ont trouvé preneurs en a peine un mois

48

THQ Nordic n'a
I'on pe al
non annoncé

etant a tour de bras des franchis
r a déclaré avoir 48 déw Lloppunmh
eloppeurs de Metro.

de nous étonner, rac

donnée
en cours,

nt un jeu avec

26MII"0N

Clestle no
niveau cr
Maker a été joué
jusqu'ily a peu. En Ll‘m pour
terminer ce Lucky Draw, ;m,,m
étre en veine pL lw.qu'xl n'ya

h
Si Dauntless tente actuellement

d lmf()l\ ter Hunter-like

Hunter World continue sa

d'exemplaires vendus. En attendant
la sortie du DLC fceborne.

qu'une chance sur 7,5 m ‘lhuu
pour que cela amive.

MULTI HYPER
] - L]

3499000 ZONE

C'est le
nombre
de jeux

(Ghouls’n

shoot them up

3 qui n'avait pas été adapté sur
la console, et I'exc ament rare Tetrs
On craque!
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L’HISTOIRE DE THE WITCHER
Aprés son Legacy of Ka
Raphaél Lucas revient sur la franchise

The Witcher chez Pix'n Love. Du contexte
polonais des années 80 a la conception des
trois Witcher, ce
sont 240 pages
qui expliquent
comment la série
est devenue
incontournable.

[ FILM

SPIDER-MAN : FAR FROM HOME

Se déroulant aprés les événements
d'Avengers: Endgame, Far From Home
met en scéne un des grands méchants
ssiques de Spider-Man, Mysterio, incarmé
par le toujours
excellent Jake
Gylienhaal

On a hate!
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JOUE AVEC MARIO

LE JOURNAL D’AVENTURIER DE LINK
Ces deux ouvrages trés officiels amivent

a point nommé pour occuper nos tétes
blondes pendant les grandes vacances

chez Third Editions,

Sur un peu moins de
soixante-dix pages,
retrouvez des jeux, des
énigmes, ¢
des dexm

de ces séries, chaque
fascicule étant llustré
de visuels des jeux vidéo.

Les collectionr
pourraient au
y jeter un ceil.

Le prix: 8,50 euros chaque

urs
vouloir

Www japan
paris.com/fr

| LIVRE |

BERSERK : A ’ENCRE DES TENEBRES
Connu pour ses vidéos jonnantes et
pleines de références, Quentin «Alt 236 »
Boeten passe a I'écriture avec ce Berserk,
une ceuvre qu'il connait sur le bout des
doigts. Attendez-vous a ce qu'll vous parle
de Giger et de Hellrasser ...

LIVRE
FORTNITE : LA BATAILLE DES HUIT
RUNES

Roman non officiel sur Fortnite, cette Bataille
des huit runes montre le monde d'Epic
Games et certains de ses événements
passés envahir peu
apeu le réel. Une
bonne idée, pour
un roman plutdt
malin. Son prix :
11,50 euros

wagarags |
0Es HUIT RON

let signe le retour de la Japan
s files d'attente interminables,
jambon-beurre vendus au prix
Et pourtant, le programme est
alléchant. Pour cette édition,
des pointures du manga et de I'anime feront
le voyage, comme Go Nagai, le créateur de
Devilman et de Goldorak, Yoshiyuki Tomino,
celui de Mobile Suit Gundam, ou Leiji
Matsumoto, celui d’Albator, tous trois

ace et en conférence.

du foie
toujours au:

[ FiLw |

TOY STORY 4

Aprés avoir échappé a la carbonisation dans
le précédent volet, les jouets de Bonnie
doivent affronter une nouvelle épreuve: la
disparition d'un trés malchanceux nouveau
venu. De I'action,

’m pur wa’u'

| LIVRE |

RETRO LAZER N°5

Le mook sur la pop culture des années 80
revient pour son (,1”(]{."('[11(‘. numero

Sonic, John Woo, Mortal Kombat, Temps X,
les Entrechats et les archives de Namco
constituent les
sujets de cette
parution hautement
recommandable.
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LACTUALITE DU JEU
PquStatlon Now

TERRE DU MILIEU :
L'OMBRE DU MORDOR

Warmer Inferactive Action-aventure A
Situé dans I'univers du Seigneur des anneaux, L'Ombre -
du Mordor vous invite a incamer Talion, combattant ‘
revenudmwelesmpwhmbsddsm
Au progr , un savant mélange d'A Creed
poul&cdeplacementsetdeﬂamkﬁunpal
les affrontements (les deux jeux, édités par Wame
mtlememesyslemedecmbmm 3

jeu, a faire justement dans le cadre d'un abo
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PAR ABONNEMENT
. XBOXGAME PASS

C’EST QUOI? Le joueur dispose d'un accés illimité a plus d’une centaine de jeux Xbox One, Xbox 360 téléchargeables
sur console (et sur PC équipé de Windows 10 pour les titres Xbox Play Anywhere). Les titres exclusifs a la console de Microsoft
sont ajoutés automatiquement au catalogue des leur lancement

PRIX Premier mois a 1 €; puis 9,99 €/mois

mois de 2 1
oletdelasaga  épis e la série, [ u, avec [’ Saga est un RPG
tactique pointu, pour les f dcore du

son systéme de jeu com

e méme jour

avec

compi-  (
ds 1&2 (sans oublier

lation de Borden sin. Du coup, ©
pour 10 €/mois

jit de titres de la

toujours ce melk

tion et d'infi les ensuite) ? Ur
phases de

la Batmobile

onginale et un
scénaro galement tré
étre méme trop. Bref, ur
on approche.

eftiste da

NOTRE COUP DE CCEUR DU MOIS
METRO EXODUS :

Deep Silver PS
Encore une fois, Microsoft fait fort en ajoutant dans
le Game Pass un jeu sorti il y a vraiment peu de
temps, en février demier pour étre précis. Seulement
quatre mois d'attente pour jouer a une nouveauté,
c’est vraiment trés attractif! Surtout quand elle est de
la trempe de Metro Exodus, FPS post-apocalyptique
aux graphismes vraiment sublimes. Le fitre du studio
4A Games autorise en plus diverses approches
en fonction de votre style de jeu, que vous préfériez.
Pinfiltration ou la confrontation brutale. On retrouve,
comme dans les précédents épisodes, les phases
ol vous devrez porter un masque a gaz, avec une
quantité d’oxygéne limitée, histoire de faire montera
pression. Seule ombre au tableau, I'|A des adversaires
est régulierement prise a défaut, ce qui nuit un peu
a I'expérience globale. Mais, encore une fois,
pour ce prix-la, on supporte de petits défauts!




Carole Quintaine

ASTUCES, CULTURE, HUMOUR... RETROUVEZ CHAQUE MOIS NOTRE SELECTION
DES MEILLEURES VIDEQS ET CHAINES A NE SURTOUT PAS LOUPER!

Les vidéos recommandées ce mois-ci

QUEL EST LE DERNIER JEU
E LA PLAYSTATION ?
(ET AUTRES CONSOLES)

Le Der des Ders

Vous qui étes des joueurs passionnés,
connaissez-vous bien I'histoire des consoles?
Et aussi celle de leurs principaux jeux ? Ici,
Trash nous propose justement de parfaire
notre culture et de découvrir les derniers titres
sortis sur les consoles populaires, comme la
premiére PlayStation.

SATI FACT(]R -

DETRUIRE UNE PLANETE
EN MOINS DE 24H
(SATISFACTORY)

Vive la nature... ou pas

Retrouvons nos amis de Wankil pour une
vidéo qui vous mettra de trés bonne humeur!
lci, les comperes Laink et Terracid nous pro-
posent de les suivre dans le jeu Satisfactory,
dans un moment de folie totale durant lequel
ils vont tenter de détruire une planéte en une
journée... Juste pour rire, hein!
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TOP 10 DES ENFANTS LES PLUS
DIABOLIQUES DES JEUX VIDEO!

Sales mioches!

Les méchants adultes dans les jeux vidéo,
on les connait bien. En revanche, saviez

vous qu'un certain nombre de titres mettent
en sceéne des enfants vraiment pas sympas?
Du fils de Bowser aux garnements de Canis
Canem Edit, en passant par bien d'autres
«enfants terribles», voici une sélection de cau-
chemars hauts comme trois pommes!

LINVERSEUR DE TEMP@TE
LE NOUVEL ITEM
DEVASTATEUR EN COMPET’!

Inversement dévastateur

Dans cette vidéo, Gotaga nous emporte une
fois de plus dans une tempéte de couleurs au
ceeur de |'univers de Fortnite. Ici, découvrez
I'itermn, la Grenade Tempéte, qui vient d'arriver
avec la demiére mise a jour du jeu et qui peut
renverser la situation de maniére foudroyante
pendant vos parties!

ET SI UN ASTEROIDE
FRAPPAIT LA TERRE ?

C’est pour quand la fin du monde ?

Et si un astéroide ou une météorite heurtait
notre planéte, tout comme celle qui a pro-
voqué |'extinction des dinosaures... Que se
passerait-il? C'est un sujet qui peut vous
empécher de dormir et surtout une question
a laquelle Astronogeek apporte un éclai

rage dans cette nouvelle vidéo au cceur de
I'espace...

STADIA

14:46

STADIA GOOGLE VAUT-IL
LE COUP?
Google au top?

Vous l'avez certainement appris, Google
a récemment livrer quelques informations
concernant son Stadia, son service de cloud
gaming disponible en novembre prochain.
Alors, est-ce que cela va vraiment valoir le
coup ? Détails, prix et jeux proposés, au-dela
des infos, Julien Chiéze vous donne son avis
sur la question,
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La chaine du Geek

Un Gamer passionné

Humour et rires

Sur la chaine secondaire de Benzaie,
découvrez un maximum de vidéos

dans une ambiance ou la bonne humeur
et le rire seront les maitres du jeu!

Car, comme il le dit dans sa bio,
«Benzaie joue, avec des potes ou

en solo, et vous rigolez... en théorie !»
Mais oui, Benzaie !

Média geek 100 % vidéo
Sur la Chaine du Geek, le programme
est varié: actualité ciné, jeu vidéo,
analyses, critiques, rumeurs... Bref,

ily en a pour tous les golts, mais
surtout pour tous les geeks! Que vous
soyez plutét branché ciné, séries ou
afond dans le jeu vidéo, vous trouverez
ce que vous cherchez, alors n'hésitez
pas a vous abonner!

Le jeu vidéo, une passion
Sur sa chaine, ce joueur vous fera
partager son amour fou pour le jeu vidéo
et son industrie. Analyses, critiques,
impressions, vous allez trouver de quoi
vous divertir que vous soyez plutot

PC, Xbox, PS4 ou Nintendo... Si vous
souhaitez partager votre passion pour

le jeu et faire le plein d'infos sans prise
de téte, vous frappez a la bonne porte.

DANS LES PARTIES
RADIOACTIVES DE
TCHERNOBYL

La vidéo intéressante du mois est offerte
par Mamytwink. Suivez-le dans I'un

des endroits les plus connus du monde,
mais les moins visités: Tchernobyl!

En effet, il a pu explorer la zone pendant
quatre jours de sa centrale nucléaire a
sa ville abandonnée... Un documentaire
passionnant!

3 STREAMERS
A SUIVRE

Sur la chaine d’AtOmium, C'est la détente absolue. Ce
vidéaste/streameur professionnel propose une mul-
titude de jeux & découvrir et vous serez toujours ravi
delesmvredanssesavenmm,owils'agsedemes
peu connus, du rétro, de F'indé ou encore des AAA,
I'ambiance est toujours au top!

Anse est un streameur qu'on adore, pour son talent
et sa simplicité. Sur sa chaine, vous le suivrez au
cceur de streams divers et variés sur de muluplgs
jeux, notamment du RPG et des titres 1apona1g
Ce fan de Dragon Ball et Berserk vous §edunra a
tous les coups et vous allez adorer I'ambiance cool

de la chaine.

Bienvenue sur fa chaine de Mickalow, quia tquywrs
Ja péche et qui vous la file au passage! Suivez-le
dans des streams colorés ol fa bonne humeur etla
franche rigolade seront toujours de mise l Quand on
veut se détendre en regardant du jeu vidéo, on vient
chez Mickalow!
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L’actu

DES DLC ET MISES A JOUR

B

QUOI DE NEUF DANS VOS JEUX PREFERES ?
DEJA DISPONIBLE

Quoi de neuf?
= Nouvelle mission

Fier d'avoir atteint les 2 millions d'exemplaires
écoulés, Worid War Z accueille désormais
des mises a jour gratuites et notamment un
nouveau DLC, nommé The Undead Sea, se
déroulant a Tokyo dans un navire. Sueurs
froides en perspective! De plus, on se frottera
a un nouveau zombie dans ces cabines et
couloirs trop étroits. De nombreux correctifs
ont par ailleurs été ajoutés pour rendre I'expé-
rience plus intéressante a jouer.

Quoi de neuf?
& Nouveau circuit

Pour sa derniére mise & jour gratuite en date, Gran
Turismo Sport permet de se lancer sur le circuit his-
torique de Goodwood qui a accueilli de nombreuses
courses de légende. Contrairement aux tracés
modemes, il se situe dans un cadre champétre qui le
rend unique. Outre ce magnifique circuit, cette mise
a jour integre une dizaine de courses pour tous les
niveaux (de débutant a professionnel), ainsi que de
multiples correctifs.
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WORLD WAR 2

Quoi de neuf?
& Nouvelle aventure

Oui, Borderlands 2 est sorti il y a six ans et est disponible
«gratui » sur PS+. Cependant, pour promouvoir
Borderlands 3 et créer un lien namatif entre ce deudéme
épisode et le prochain, Gearbox propose, depuis début
juin, une nouvelle extension nommée Commander Lilith
& The Fight for Sanctuary qui permettra de visiter une
nouvelle région, d'acquérir d'autres armes, de monter
ses persos jusqu'au niveau 80 et de se lancer directe

ment dans ce DLC en créant un héros de niveau 30.

Quoi de neuf?
& DLC gratuit

Non seulement Dead Cells est un petit bijou de Rogue:
like orienté action qui se vend bien, mais ses déve-
loppeurs, Motion Twin, ont aussi eu l'idée de récemment
livrer un DLC gratuit. Rise of the Giant propose de se
mesurer & deux boss, de visiter deux nouveaux envi-
ronnements, de collecter dix armes, de customiser son
personnage et d'affronter une poignée de nouveaux
ennemis. Et comme c'est gratuit, il n'y aucune raison



& Casino

1'a p

Quoi de prévu?
Quatre DLC & Nouveaux lieux et quétes

Si Dragon Quest Builders 2 ne sortira que le 12 juillet
prochain, Square Enix a déja annoncé qu'il sera accom-
pagné d'un pass saisonnier a 21 euros et comprenant
trots DLC disponibles a partir du 26 juillet. Chaque pack
proposera un lieu inédit (Steppe d'Yotto, fle de I'éveil),
de nouvelles recettes, quétes, des personnages, voire
de nouveaux outils d'interaction comme les cannes
a péche sur I'lle de I'éveil. Un demier pack, gratuit et
accessible a tous celui-1a, fournira quelques nouvelles
recettes pour féter le Nouvel an.

Quoi de prévu?
DLC Seed of Evil

Hardcore et punitif, le RPG tactique Mutant Year Zero
proposera, dés le 30 juillet prochain, un DLC pour
poursuivre |'aventure. Titré Seed of Evil, il mettra en
scene une nouvelle menace (des racines qui prennent
le contrdle des alliés comme des ennemis), ainsi qu'un
nouveau compagnon anthropomorphe, un élan nommé
Big Khan, insensible aux attaques critiques et utilisant
des munitions spécifiques. Evidemment, il faudra avoir
terminé le jeu pour pouvoir jouer a cette extension
vendue 15 euros.

Quoi de neuf?

t remarqué du m
on et des planch

rvains
d Dead Re
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Quoi de prévu?

Mode coop et VS

Personnages supplémentaires

On I'aura attendu longtemps... Heureusement,
Bloodstained ne débarque pas dépareé. En plus d'élé-
ments a télecharger gratuitement deés le jour de sa sortie
(Speedrun mode, Bass rush, tenue, etc.), le Metroivania
(ou IGAvania. . .) a déja eu droit & un premier DLC payant

le 15 juin demier (10 euros). Du contenu gratuit devrait
suivre (date a préciser), avec notamment deux person
nages jouables, des modes Chaos, Rogue-like, Boss
Revenge, Coop' ou Versus.

Quoi de prévu?
& Nouveau DLC

Mis @ jour récemment pour notamment améliorer
I'éclairage et l'intelligence artificielle des adversaires,
Just Cause 4 profitera aussi d'un DLC d'ici quelques
jours. Le. 3 juiliet prochain, Las demonios mettra en
scéne une menace démoniaque avec des créatures
volantes crachant de I'acide et un environnement claire-
ment modifié par leur présence. Pour les anéantir, Rico
disposera d'une arbaléte démon et pourra demander le
largage d'ceufs démons.

Quoi de prévu?
Un nouveau chapitre

Depuis décembre, on savait que I'équipe de Celeste
allait fournir un nouveau chapitre gratuit pour son titre.
Ce que I'on ignorait, c’est que les bougres se pren-
draient au jeu et ajouteraient bien plus de contenus
que prévu. Au final, ce neuviéme chapitre proposera
pas moins d'une centaine de tableaux a arpenter, avec
de nouvelles musiques et une difficulté accrue. Pour le
moment, les développeurs nont pas voulu donner de
date précise de sortie

Quoi de prévu?
Passage free-to-play & Extension

Bungie, devenu indépendant, a annonce le programme de
reprise en main de son jeu. D'abord un passage en free
to-play pour cet automne avec New Light, une version qui
contiendra tous les contenus de la premiére année et tous
les lieux existants. Mais pour participer aux missions de
Renégats ou du futur Shadowkeep, il faudra acheter le
DLC correspondant. Ensuite, des cross saves pour toutes
les versions. Enfin, Shadowkeep, une grosse extension se
déroulant sur la lune, sortira le 17 septembre.
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Google a décidé de s'exprimer juste avant I'E3,

Microsoft avait un boulevard devant lui avec &
la défection de Sony, et Nintendo devait rassurer sur

I'avenir de la Switch. Qui a été le plus convaincant?

Bilan du salon 45
Que penser des jeux et services annonceés ?

Les lignes ont-elles bougé entre les acteurs

du marché du jeu vidéo, anciens ou nouveaux?
Décryptage de cette édition de 'E3. .

Le Best of de 'E3 46 > £ - .
Comme chaque anné, le salon a ét6 émaillé de PPVT T V Py . =
moments forls ou, au contraire, génants. .. Florilége 3 > """‘ \ér/

de tout ce qui a pu s'y passer de marquant! ¢ ”~ S

Les jeux de PE3 49 / ,/f-‘/'* N A

De Cyberpunk 2007 Star Wars Jedi Fallen Order, i /
en passant par le jeu Avengers et toute une tripotée y % .
de titres plus ou moins attendus, les voici tous } «
réunis ici pour vous ! ( A
N\ g \
Mo N
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res une premiere C
:gute trop élevées. Goo

oogle était attendu au tournant. Et
plus particulierement son Stadia sur
lequel la plupart des experts ont lon-
guement glosé. Avec abonnement ? Faudra-
t-il payer les jeux? Stadia sera-t-il le Netflix
du jeu vidéo tant espéré par certains? Du
seul point de vue des annonces, Google a
fait exactement ce que I'on attendait de lui:
éclaircir les moyens et les tarifs de son offre
de cloud gaming.

Un service limité

Stadia a, le 6 juin dernier, révélé son véritable
visage, celui d'un «simple» service de cloud
gaming qui demande au joueur d'acheter
individuellement chaque jeu. Oublié, le Netflix
du jeu vidéo, ol tout serait accessible contre
un simple abonnement. Au final, comme un
Shadow (le senice frangais d'ordinateur
dans le cloud), Stadia est limité au seul jeu
vidéo et... a la boutique Stadia. En effet, 1a
ou Shadow laisse son client libre d'installer
les applications qu'il désire et profiter de
ses jeux précédemment acquis sur Steam,
GOG et autres, Stadia impose une boutique
dédiée. Et on ne parle pas des offres Game
Pass de Microsoft ou PlayStation Now
de Sony dans lesquelles les jeux ne sont

NG

nférence, les 't
: gle a donc Iegltlmement

MAL
RE

ntes étaient sans
attel s

certes qu'en location, comme sur Netflix,
mais en bien plus grand nombre. En effet,
telle qu'elle est présentée aujourd’hui, I'offre
Stadia est loin d’étre pléthorique. Ainsi a son
lancement, en novembre prochain, le service
ne sera accompagné que d'une trentaine de
jeux, des blockbusters que les joueurs ont
sans doute déja terminés.

Les offres

Pour sa sortie, Stadia ne proposera que
deux offres. La premiére, I'édition Fondateur
a 129 euros en précommande, sera livrée
avec une manette Stadia, un Chromecast
Ultra a relier a la télé, ainsi que trois mois
d’abonnement au service Stadia Pro inclus
pour I'acquéreur et un ami. Destiny 2 sera
aussi compris dans I'offre, dans une version
intégrale, comprenant l'extension Bastion
des ombres. La seconde offre, nommée
Pro, & 10 euros par mois, permettra de
jouer jusqu’'en 4K et 60 images/seconde,
avec du son en 5.1. On pourra y accéder
via sa télé (a condition d'acheter le Chrome-
cast Ultra) ou bien un PC équipé du navi-
gateur Chrome. Les manettes PS4 et Xbox
One seront reconnues, mais uniquement
en filaire dans un premier temps. A noter

LA LISTE DES JEUX DISPONIBLES

31 jeux seront disponibles au lancement de Stadia en novembre prochain. Un catalogue
assez chiche donc, qui comprend en plus de nombreux jeux assez «anciens », comme
Assassin’s Creed Odyssey ou les derniers Tomb Raider...

Assassin's Creed Ddyssey ® Baldur's Gate 3 @ Borderlands 3 ® The Crew 2 ® Darksiders Genesis ™ Destiny 2 ® Doom
B Doom Eternal ™ Dragon Ball Xenoverse 2 M The Elder Scrolls Online ® Farming Simulator 19 ® Final Fantasy XV ® Football
Manager ® Get Packed m GRID m Gylt ® Just Dance ® Metrn Exodus ® Mortal Kombat 11 ® NBA 2K ® Power Rangers:
Battle for the Grid ™ Rage 2 ® Rise of the Tomb Raider ® Samural Shodown ® Shadow of the Tomb Raider ® Ghost Recon
Breakpoint ® The Division 2 ™ Tomb Raider Definitive Edition ™ Thumper ™ Trials Rising @ Walfenstein: Younghlood

4
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des limitations techniques et de contenu.

remises sur le prix d'achat de certains titres.

« LA SORTIE Stadia sera disponible en novembre prochain
(date a préciser) dans 14 pays, dont la France, bien entendu

*  LES PRIX : Stadia sera d"abord vendu sous la forme d'un pack
Fondateur au prix de 129 €. L'abonnement Stadia Pro coltera
10 € par mois et, en 2020, une offre gratuite sera lancée, avec

«  LES JEUX: Il y en aura une trentaine au lancement de Stadia.
Pour y jouer, il sera nécessaire de les acheter individuellement
En cas d'abonnement au Stadia Pro, le joueur bénéficiera de

W Stadia sera d'abord commercialisé sous la forme

d'un pack « Fondateur » vendu 129 euros, comprenant

la manette, le Chromecast Ultra (pour jouer sur une télé),

Destiny 2 et trois mois d'abonnement

Le seul jeu's
sur Stadia es!

Gato 3,

Une série qui a'ses fans, certes,

que pour ce tarif de 10 euros/mois, on aura
aussi acces a des remises sur I'achat des

jeux et & une bibliothéque gratuite de titres

plus an , mais sur laquelle Google n'a
pas Une troisiéme
offre sera proposée courant 2020: gratuite,

elle ne permettra de jouer qu'en 1080p et

encore communiqué.

60 images/seconde, avec du son stéréo, et

ne donnera accés ni aux réducti

s de prix
des jeux, ni au catalogue de jeux anciens.
Pour profiter de Stadia, il faudra N
soit suffisam-

ment large,

pour une qualité d'image correcte
en 60 i/s), et de 35Mb/s pour bénéf
4K
a par ailleurs mis en accés un

er votre connexion,

projectstream.google.com/speedtest

mais qui mapqle tout de méme
un peu de prestige face aux
exclus de Sony et Microsoft.

Notre avis
En annongant Stadia il y a quelques mois,
Google a tenté de se faire ur e avant
que Microsoft et Sony ne dég

a sortie initiale

C

Les limites impos 6
ligation d'acheter
le pack Fondateur a 129 euros pour jouer sur

(pas de service gratuit, ¢

sa télé) et son catalogue famélique de jeux
démontrent que le géant de I'internet n’était
pas encore prét. |l aurait fallu des exclusi-
vités marquantes, des jeux qui définissent
la philosophie embrassée par Gc
donner envie d'adhérer a Stadia

yogle pour
En atten
dant 2020 et les améliorations prévues, on
se demande qui, pour le moment, pourrait

étre intére: par cette offre. Bref, Google

Mais pourrait devenir un

ne convair S
d'ici quelques années, ¢

acteur déc
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Microsoft alprésenté

60 jeux, mais'on n'aura

finalement pas vu 5
beaucoup de gameplay, ‘,
ol on ne |'attendait pas ling F So . 4 , 0 :r;?:ﬂml(::r\::‘es l
comme Gears 5

(10 septembre).

Keanu Reeves en sauveur




Le Game Pass, |a vraie star

spendant, si la conférence était

originaux

Et I'avenir?

oui

y L'annonce de la
«présence » de Keanu
Reeves dans Cyberpunk
2077, puis son arrivée
a la conférence furent
sans aucun doute les
deux meilleurs moments
, permet de la conférence.
box Live Gold (a Sieurs gratuits
par mois) et aux Game Pass Xbox et PC.
LA PROCHA! JONSOLE DE Mi T sera, comme
4, disponible dés la fi . Lecteur disque,
8K, ray-tracing, disque dur SSD: les deux machines
semblent proches

Holiday 2



slartdelac

5 maitre dan "
passé maitr pic Nintendo

juste et fort lors de

es annonces, des dates, des vidéos
Dcl rien d'autre. Nintendo n'a jamais

été trés bavard, ou jamais sans rai-
son, et ce Nintendo Direct E3 2019 a, une
nouvelle fois, joué la carte de la concision,
de la frappe chirurgicale. Du moins, une fois
faite la présentation du nouveau directeur
de Nintendo of America, Doug Bowser. Oui,
Bowser. Passée la blague obligatoire sur son
nom, les vidéos se sont enchainées, sans
temps mort. D'abord en s'intéressant aux
ajouts — comme les nouveaux combattants
de Super Smash Bros. Ultimate, ou I'armivée
de Dragon Quest Xi sur Switch (avec de nou
velles options) —, puis en alignant annonces
et vidéos: Luigi's Mansion 3, Dark Crystal
Tactics, les remakes de Link’s Awakening,
de Panzer Dragoon et de Tnals of Mana, le
portage de The Witcher 3, de Resident 5
et 6, d'Alien Isolation, de Spyro et de Ni no
Kuni, avant d’enchainer sur I'arrivée du pro-
chain Platinum Games, Astral Chain. Le tout
illustré par de véritables séquences de jeu,
et non par des cinématiques, comme chez
Microsoft. Evidemment, les jeux sont moins
beaux, mais le joueur sait au moins a quoi
s'attendre. En tout cas, a I'évocation de ces
titres, on comprend que la Switch est deve-
nue une console qui compte pour les édi-
teurs tiers, et méme pour des jeux que I'on
pensait impossibles a adapter sur nomade,
comme The Witcher 3: Wild Hunt, métre
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EXERCICE

Direct E3.

E
é

CARR

ndo a encore frapp

étalon de la puissance des PC il y a quatre
ans. Et le voila sur Switch, méme si CD Pro-
jekt a visiblement da faire de nombreuses
concessions (résolutions en mode nomade)
pour faire tenir le jeu... En guise d'au revoir,
et de surprise, Nintendo a laché une bombe.
De la méme maniére qu'il avait montré les
premiéres images de Breath of the Wild a
I'E3 2011, le constructeur a simplement
diffusé le trailer de sa suite, Breath of the
Wild 2, sans aucune annonce préalable.
Avec cette conférence tenue de bout en
bout, Nintendo a su marier et équilibrer nou-
veautés, remakes inattendus et annonces
avec un véritable savoir-faire. ¢

A RETENIR

*  LES REMAKES de Link's Awakening, de Panzer Dragoon et de Trials of Mana seront disponibles
entre septembre 2019 et 2020

*  THE WITCHER 3 tournera uniquement en 540p, alors qu'il affichera du 720p lorsque la console
sera dockee.

*  SIZELDA: BREATH OF THE WILD 2 est bel et bien en développement, aucune date de sortie n'a
encore été annoncée, Mais il y a fort a parier que sa production sera moins longue que I'original,



LE BILAN

sté a I'imad
LE3 20194 étéa
jeu vidéo a I'neure actuel

es mi
ssultat, des annonc il
zf lsm manque global d'excitation.

n pensait naivement que I'absence de

Sony, cette année, allait permettre a

Microsoft de rouler des mécaniques,
de devancer son éternel concurrent avec des
annonces fracassantes. On songeait aussi,
avec la méme candeur, que Google et son
senvice Stadia allat profiter de la désertion
de la PS4 pour s'imposer d'emblée comme
une altemative crédible. Nous étions loin du
compte! Avec une conférence composée uni-
quement de cinématiques, sans la moindre
trace de gameplay (ou si peu), Microsoft a
globalement loupé le coche. Seule I'apparition
de Keanu Reeves, durant la présentation de
Cyberpunk 2077, a donné un peu de saveur
au spectacle. Mais, a défaut de faire réver,
Microsoft a engrangé... de l'argent! Ainsi,
I'offre trés alléchante du Xbox Game Pass Utti
mate & 1 € (le premier mois) a ittéralement fait
sauter les serveurs du constructeur américain.
Google, de son cbté, n'a pas vraiment réussi
& dissiper la sensation que son service Stadia
sera dans un premier temps réservé a une

e du marché dy
le:en transition.

-figue, mi-raisin

«&lite» dotée d'une connexion Internet en fibre
blindée... Avec peu de (vieux) jeux au démar-
rage du service — une trentaine -, un pack de
lancement un poil cher pour son contenu et
une fiabilté encore a démontrer, Stadia reste
donc pour l'instant une chimére. Reste que
I'offre gratuite disponible en 2020 pourrait bien
au moins donner l'envie d’essayer la chose,
surtout si le catalogue de titres s’étoffe d'ici
la... Finalement, c'est Nintendo qui a le mieux

mu“ﬂl\Slﬂm

youne 000
-

tiré son épingle du jeu, avec une présentation
enchainant les annonces et dates de sorties
(proches, en plus), avec en bonus la promesse
d'un nouveau Zelda: Breath of the Wiid en
développement. |l n'en falat pas plus pour
convaincre les fans du constructeur nippon.
C'est donc notre vainqueur de cet E3, coté
constructeur. Un peu par défaut, certes, car
globalement tout ceci fut beaucoup trop tiéde,
timoré a notre goGt.
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UNE ENTREE A COUPER LE SOUFFLE!

Un vent de frénésie a gagne le public de la conférence Microsoft quand Keanu
Reeves a émergé d'un nuage de fumée. L'interpréte du tueur a gages enragé
John Wick était venu pour officialiser son role dans Cyberpunk 2077, mais aussi
dévoiler la date de sortie, quand un fan en pleine transe I'a soudain apostrophé :
« You are breathtaking !» (« Tu es a couper le souffle I») Ce a quoi Keanu Reeves a
rétorqué : « YOU are breathtaking... You are ALL breathtaking !» Comment dit-on
«Plier le game~ en anglais ?
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WINTER IS OVER

La présence de Kit «Jon Snow» Harington dans Call of Duty: Infinite Warfare
(2016) n'était donc qu'un prélude a I'inéluctable incursion de I'univers de
Game of Thrones dans la spheére du jeu vidéo. En effet, quel ne fut pas notre
enchantement de voir associé a Hidetaka Miyazaki, téte pensante du studio
FromSoftware, le patronyme de George R. R. Martin, auteur de la série de livres
qu'on ne présente plus, en tant que coauteur du sibyllin Elden Ring! De quoi nous
redonner un peu le sourire aprés cette saison 8 baclée par HBO.

JAMAIS DEUX
SANS TROIS

Cela fait maintenant trois ans que
I'éditeur Devolver parodie, dans
ses Big Fancy Press Conference,
les mimiques forcées et le cor-
poratisme agacant de certains
editeurs. L'an dernier, Devolver
Digital avait présenté une crypto-
monnaie qui ne servait a rien.
Cette année, la fausse Chief
Synergy Officer, Nina Struthers,
a dévoilé une borne d'arcade,
House of the Gundead, dérivée de
I'univers du Rogue-like Enter the
Gungeon, s'élevant a la modique
somme de 4999 dollars. Ne rigo-
lez pas! Car a I'instant ol vous
lisez ces lignes, il se pourrait que
le stock soit bel et bien épuiseé.
Reste a déterminer quelle start-
up de la Silicon Sentier aura
entre-temps craque sa trésorerie
pour la Grosse Bertha
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ELLES ETAIENT LA, LES VRAIES STARS DE L’E3! QUI cA?'

LES PETITES OCTOGENAIRES DE WATCH DOGS LEGION,

QUE L’ON POURRA RECRUTER DANS LES RUES DE LONDRES
PAR DIZAINES. EH OUI! QUI IRAIT SOUPGONNER DES
FEMMES D’AGE MUR, FAGON REINE ELIZABETH Il

FAUSSE JOIE

A une époque pas si éloignée que ¢a, toute conférence Bethesda était annon-
ciatrice de la créme des aventures solo a venir (Dishonored, Doom, pour ne pas
les citer). Sauf qu'entre-temps Fallout 76 est passé par la. Et cette année, la
consternation était de rigueur en apercevant des conférenciers qui ont surtout
passé leur temps a présenter des patchs et des extensions pour ledit Fallout
ou Elder Scrolls Online, alors que tout le monde attendait des nouvelles du
véritable épisode canonique. Qu'a cela ne tienne, des gugus assis aux premiers
rangs, fans décérébrés de la premiére heure, ou «ambianceurs» engageés par
I'éditeur (I'enquéte est en cours), ont accompagné chaque annonce de leurs
mugissements bovins. Une ambiance complétement artificielle, insupportable a
entendre, en direct comme sur le net...

SQUARE

DE S’UNIR POUR FAIRE TABLE RASE DU SYSTEME ?
|

dans |'imaginaire collectif ?

POINT MIGNONNITUDE

Anotre gauche, Jon Bernthal, I'interpréte granitique du Punisher dans la série du
méme nom de Marvel, a |'affiche du prochain Ghost Recon Breakpoint. A notre
droite, son petit toutou tout croquignolet qui lui a évidemment volé la vedette et
casse Internet en trente secondes. On n'ose méme pas imaginer ce qu'il serait
advenu des serveurs de la Terre entiére, si ¢a avait été un chaton.

CONTREFACONS

autres Iron Man au faciés totalement random... A moins que ce ne soit la la preuve

On a tous déja commandé sur la toile un truc avec un visuel flatteur, mais qui s'est révélé bien moisi une
fois entre les mains. C'est un peu le sentiment qui nous a étreints quand Square Enix a présenté son
Marvel's Avengers: a la place des charismatiques Chris Evans et Robert Downey Jr. nous ont été montrés
des Captain America

E N |x que M Studios, avec son matraquage de trois films par an, a fixé pour de bon sa vision des Avengers
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Et on a vu presque une heure de gameplay inédit!

EDITEUR CD Projekt Rod GENRE RPG/FPS SORTIE 16 avil 2020 SUR PS4, Xbox One, PC

uelle claque! Dans la petite salle bondée a laquelle seuls

quelques privilégiés ont eu acces, les développeurs polonais

de CD Projekt Red ont dévoilé une longue séquence de game-
play de leur futur hit, prévu pour le 16 avril 2020. Une séquence qui
va commencer par la création de son avatar, que I'on peut person-
naliser a I'envi. On pourra d'ailleurs dans le jeu acheter de nom-
breux accessoires pour rendre son personnage unique. Comme
le souligne I'un des développeurs présent dans la salle, «Le style,
c'est hyper important dans Cyberpunk». Les mécaniques de jeu de
role se dévoilent un peu: le personnage dispose de caractéristiques
(intelligence, force, etc.) que I'on peut ajuster selon ses golts et de
capacités qui permettront au joueur de personnaliser une fois encore
son style de jeu. L'arbre des capacités en compte 60 différentes... et
peut-é&tre plus dans le jeu final.

Mission mouvementée

Une fois dans le jeu, I'immersion est totale! On incamne ici V, merce-
naire en quéte d'une puce qui ménerait soit disant a l'immortalité.
Notre mission: rencontrer une certaine Brigitte. Aprés avoir fait la
connaissance d'un gang d'Haitiens (certains dialogues sont alors
en frangais!), celui-ci nous invite a accomplir une mission pour lui.
Le but: retrouver une «camionnette» (le terme employé dans le jeu)
détenue par un autre gang, celui des Animals. Dans le vaste monde
ouvert de Cyberpunk, il n'y a pas une, mais des dizaines de fagons
de procéder, en fondtion de son personnage, de ses capacités, de
ses accessoires ou juste de la facon de faire du joueur. Il est ainsi
possible, comme l'indiquent les développeurs, d'accomplir les mis-
sions sans tuer qui que ce soit. V grimpe sur une moto (on bénéficie
d'une vue a la premiére personne et d'une autre a la troisiéme) et file
vers le lieu de sa mission. On peut ici préférer la furtivité au combat
direct. Toutes les options sont possibles. Impossible évidemment de
ne pas songer a Deus Ex. Sauf que —
Cyberpunk est une véritable claque

graphique, dont la profondeur du 3 L l
gameplay semble incomparable. On ‘

peut ici pirater toutes sortent d’appa-

reils pour profiter de I'environnement.

Voila qui n'est pas sans rappeler un

certain Watch Dogs, aussi. Camé-

ras, robots, tourelles, distributeurs

de sodas... et méme des adversaires
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Il n’y a pas photo ni débat, cette année, Cyberpunk 2077 est LE jeu du

DANS LE VASTE MONDE OUVERT DE
CYBERPUNK 2077, IL N°Y A PAS UNE, MAIS

DES DIZAINES DE FACONS DE PROCEDER. |

augmentés, il est possible de hacker un nombre incroyable diGie"
ments. De quoi, une fois encore, faire varier radicalement I'expérience
de jeu d'un joueur a I'autre. La séquence de jeu se poursdit alors par
un gun fight nerveux o il est possible de détruire une grande partie
des éléments du décor. Voila V qui attrape un ennemi pour le trans-
former en bouclier humain face a une tourelle, tout en tirant a tout va
sur la horde d'ennemis qui I'assaille. Epique! L'histoire peut ensuite
se poursuivre pour finalement revenir chez les Haitiens et y faire
rencontre de Brigitte qui fait alors découvrir a V le Cyberspace, un

Hors du commun

Cyperpunk 2077 est un titre a part, au-dessus du lot. Un jeu
étrangement, ne semble pas appartenir a la méme génération

les autres jeux présents sur le salon. De nombreuses i

restent cependant en suspend, comme celle-ci: & quoi ressemblera
la version PS4 ? La Gamescom et la Paris Games Week pourraient
bi\ennousréservererwebimdassupﬁses.Uned\oeestm.i

:memmumdsmdarmm.

tarde déja d'étre au printemps prochain pour découvrir ce qui. %



C'est I'une des surg

S de cet E3 2019
I'acteur Keany Reeves (Matrix, John
present dans le jeu Cy 20771 incarne
dans le jey Johnny Silverhand, star du rock, qui
Sera une sorte de projection mentale (ou une
ix dans la Ompagnant le joueyr durant
enture. On a hate!




EN COUVERTURE

STAR WARS
JEDI: FALLEN
ORDER

Jusqu'ici habitué aux FPS, Respawn se lance pour
la premiére fois dans I'action a la troisiéme persoj
pour ce jeu Star Wars. Et ¢a se voit un pe

espawn (Titanfali, Call-of Duty: Modern Warfare) aux com-
mandes d'un jeu Star Wars? L'idée avait de quoi faire réver.

Avec ces deux Titanfall, le studio des ex-Infinity Ward avait su

démontrer son amour pour le parkour, pour les titans de métal, ete.
etsmoMsacapaatééémredesrislotespelﬁWaelnd 0
univers de SF guerriére assez classique. Pour ¢ 'E3 t
véritable premiére présentation du jeu, EA n'a
trailer mensonger, pas de grosse séquence d'actio
mais ce que I'on jouera vraiment. Etpendmtoenepsﬁtedeni—
heure (dont quinze minutes ont été diffusées sur Internet), on se ren
compte qu'il ne faut pas en attendre trop concernant I i
mais que la qualité sera au rendez-vous.

Le pouvoir de la Jedi Academy \
Prenez une dose du classique Jedi Academy, ajoutez une couche

du Pouvoir de la Force, saupoudrez des séquences les plus clas- \
siques de n'importe quel jeu de plateforme, mélangez le tout, etvola
Star Wars Jedi: Fallen Order. Le Jedi de service, Cal Kestis, pare,
esquive les coups, lance son sabre laser, renvoie les balles ennemies
avec conviction, gravit des parois ou méme les pattes d'un AT-AT
qu'il conduit aussi. Il peut de méme compter sur ses pouvoirs de
Jedi pour propulser au loin ses adversaires, les attirer a lui, ralentir le
temps, etc., mais il n'y a rien ici que les titres cités plus avant n'aient
déja fait. Il y a en fait quelque chose de trés classique, de presque
désuet, dans ce nouveau Star Wars: entre les animations légére-
ment hachées du héros, le level design qui rappelle une pléthore
de jeux des éres PS2-PS3, on a I'impression de voir se mouvoir le G
prochain Prince of Persia agrémenté de quelques pouvoirs et d'un Res‘leavovs'iymwfﬁsammmtdeoaspotm,
systéme de combats & I'épée qui rappelle les Dark Souls/Sekiro.  cette escapade en temres Jedi passionnante. Pour le
Comme I'a montré la démo, il sera cependant possible de mélanger retmtanmndesgmptmmespmotoonvancams(stnmnmmm
les outils disponibles pour expérimenter. Ralentir le temps pendant  la promesse d’un jeu non linéaire, avec la possibilité de revenir dans.
qu’un soldat vous tire dessus, I'attirer a vous, puis le placer devant  les niveaux pour explorer des zones précédemment inaccessibles,
sa propre balle, et redémarrer le temps. La satisfaction est garantie.  comme dans tout bon Metroidvania. ¢
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EN COUVERTURE

MARVEL
AVENGERS

Annoncé depuis 2017, Marvel’s Avengers
se dévoilait a I'E3 via une présentation de
son gameplay a I'abri des regards.

utre une bande-annonce explosive et trés cinématographique

dévoilée lors de la conférence organisée par I'éditeur Square

Enix (Final Fantasy, Tomb Raider, Deus Ex....), Marvel's Avengers
dévoilait son gameplay sur le salon dans une présentation «behind
close door». Vous ne verrez hélas pas d'images de cette séquence
puisque les journalistes présents avaient pour consigne de ne pas
filmer ou photographier. Toutefois, cette séquence de jeu reprenait
l'introduction du trailer. A savoir, I'inauguration du Q.G. Avengers
de San Francisco et I'attaque du Golden Gate par de mystérieux
soldats... Vue in extenso, cette introduction, bien que trés cinéma-
tographique, propose des phases de combat en vue a la troisiéme
personne. On incarne tour & tour les différents protagonistes: Thor,
Hulk, la Veuve Noire, Captain America et lron Man. Pas question
de passer de I'un a l'autre a la volée. L'histoire, totalement inédite,
se déroule et le joueur change de personnage au gré de celle-ci.
On passe ainsi des cinématiques aux scénes de combat avec une
vraie fluidité, certaines de ces scénes étant accompagnées de QTE
a exécuter avec le bon timing. Pas de temps mort! Cet extrait du jeu
dévoilait un combat contre des soldats au beau milieu des ruines
fumantes du célébre pont de San Francisco.
UMM | - 1L 1/CARIE THOR, HULK, LA VEUVE
ennemis, lron Man vole tout en faisant feu
sur tout ce qui bouge en contrebas, Hulk
attrape ses ennemis pour les projeter alors
que la Veuve Noire livre, a la fin de ce passage
dévoilé, un combat épique contre Taskmaster.
Chaque personnage dispose ainsi de ses
propres pouvoirs, de son propre style de combat. Des pouvoirs qui
peuvent se charger pour se transformer en attaques dévastatrices.
Idéal quand il s’agit de se défaire d'une dizaine d'adversaires simul-
tanément dans ce titre qui reste principalement un jeu d'action trés
orienté «cinémax. Seul du gameplay du mode Histoire (solo) a été
dévoilé lors de cet E3. |l faudra attendre encore quelques mois avant
d'en savoir plus sur le mode multijoueur coopératif... Il reste encore
de nombreuses zones d'ombre. On devrait ainsi découvrir d'autres
super-héros dans les mois a venir... Lesquels? Dans quel mode de
jeu? On espere que le jeu sera présent a la prochaine Paris Games
Week avec, en prime, de nouvelles séquences de gameplay. ¢
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EN COUVERTURE

WATCH DOGS L

I

Loin de la simple suite, le prochain Watch Dogs affiche une ambition démesuree
avec la possibilité d’incarner n’importe quel personnage dans les rues-de Londres!

EDITEUR Ubisoft Action-aventure SORTIE 6 mars 2020 SUR PS4, Xbox One, PC

ondres, dans un futur proche. Un gouvernement fantoche
et corrompu, des armées privées qui maintiel
des drones qui patrouillent au-dessus des rues pour ficher les
citoyens. Au milieu de ce marasme, digne du 7984 de George C
Des

nent |'ordre et

Orwell,

citoyens, hommes, femm
| {l(;(il’)ﬂ. recrutés par
bien d & a rétablir

certains Londoniens se réveillent.
de tous a
DedSec, un mlleuxf de pirates informatiques
la démocratie. Avec Legion, Ubisoft Toronto et le Creative Director

Clint Hocking (Far Cry 2) abandonnent I'idée de personnage princi

sent a

pal: tous les Londoniens sont potentiellement un des héros de cette
aventure. Mais, avant de les recruter, il s'agira de k er dans la
foule, puis de les scanner avec notre portable pour connaitre un peu
de leur vie, de leur activité du moment, et enfin de leur venir
afin de les convaincre de rejoindre DedSec. La, on peut leur &
un rdle dans notre équipe : |I'Enforcer

n aide

rentre dans le tas avec

armes d'assaut, le Hacker pirate des

grenades et

seuls quatre sont actifs
avec la possibilité de se téléporter de '
r: San Francisco ou GTA V. Trés utile
haite s'attaquer a une cible de maniére coordonnée. Par ail
systéme de combat a été largement repensé av
d'esquive et de mises a mort plus spectaculaires. )\'ord ambitieux,
ce Watch Dogs? Oui, plus encore que les précédents
chaqu
de vos recrues

dizaines d'agents, en méme temps sur la
carte de Londre

comme dans Drive

al'autre

on sou
s, le

'ic

10N a une repercussion, une consequence. /\Il1f§\, S une
meurt durant un combat (voir encadré), sa famille

pourrait avoir envie de se venger des autres agents de DedSec, voire
de rejoindre le camp adverse. Plus largement, leur routine pourrait
étre modifiée, avec un détour au cimetiére. Et il en va de méme pour
chaque habitant au destin (a la routine) bouleversé par \
Evidemment, en raison de la richesse de ce systéme, les bugs

devraient étre de la partie, et certaines
s pourraient finir par t
. Reste qu'on est trés impatient

vos acti

M

drones et I'infiltrator se rend invisible
aux yeux et caméras des ennemis.
ble de recruter plusieurs

S'il est poss!
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de mettre la main dessus pour, juste-
ment, éprouver toutes les possibilités
offertes par le concept de Legion. ¢




L mra PC

; " XBOX ONE

PROVISOIRE



Z00M SUR LA MORT PERMANENTE
Vos agents Pourront étre blessés et devront
donc passer dy temps 4 I'hdpital, oy étre améte
et moisir dans yne gedle jusqu'a ce que vous les
aidiez 3 s €chapper, ou tout Simplement mourir
Et dans Legion, chaque mort est définitive,
permanente. On Imagine d'ores et déja les
| tragédies dans les salons, aprés avoir passé
quinze heures avec tef ou tel personnage
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Re ‘SOUS LES TIRS ENNEMIS.

LUAPPROCHE INFILTRATION EST PARTICULIEREMENT
RECOMMANDEE POUR NE PAS TOMBER TROP VITE

A L

TOM CLANCY’S
GHOST RECON BREAKPOINT

Ubisoft a profité de I'E3 2019 pour montrer de nouveau Ghost Recon Breakpoint,
I'ambitieuse suite directe de Ghost Recon Wildlands.

er, Ubi
nu durant sa conférence
sur Ghost eakpoint, la suite direc!
de Wildls sorti en 2017. Le nouve
Opus reprer 1(1 le méme concept, celui d'un

I soft

jeu de tir a la troisiéme personne qui met

s'il est

I'accent sur le travail d'équipe, méme

possible de jouer la campagne en solo. Mais

qui distingue particuliérement Bre:

ur, c'est un as

S prono! et une difficuité plus

de maniére générale. L'approche infiltration

est donc particuliéerement recommandée

pour ne pas tomber trop vite sous les tirs

d'ennem

I'on doit, en
eil sur la santé de son ava-

bien préparé:

outre, gard
tar. Il faut rapidement panser les p
s de ble afin d'éviter un handicap

a 2N

au niveau de obilité ou de la précision,
s'hydrater

ons qui seront d'ai

mais aussi Tir et entre

btenir diffél

comme une résistance ou une end

accrues,
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L'embarras du choix

Par ailleurs, les ghosts peuvent compter

a1 Ce

sur de nombreux outils pour faire
/6. Les unités
dgets, comme

challenge qui s'annonce rel
ent de différents g

des tenues de camouflage optique ou des

drones. Elles sont aussi aidées par certaines

fonctionnalités, comme celle de marquer

plus

urs cibles afin d'organiser des tirs
gardes

onisés et d'éliminer plusieu:
d'un coup. La p

s'est

nu lié a la

conclue sur I'annonce d'un co
saga Terminator, bonus qui fait écho a I'uni
s du jeu régi par une IA omniprésente. ¢




GEARS 5

On attendait Gears de pied ferme a I'E3. ..

0 septembre 2019 SUR Xbox One, PC

A VU, OU pr

rtie, on était en droit
oup plus,

, une démo live du

Avec sa narration facon David
Lynch, Control nous a étonnés!

EDITEUR GENRE

SORTIE SUR

bureau des affaires paranormales qui
coincé dans les années 1960

ou sa batisse, The Old House, a I'archi-
tecture variable, Control nous avait pré-
it fait forte impi ). Pad en

main, nous avons pu constater que, oui, la
structure labyrinthique du jeu et de la Old

solo peut-é ent encore
des joueurs se langant dans Esc:

Un joli clip mettant en s

3, ou plus simg

c une bande-
nd une

pour
jouer a

House s’ouvrait peu a peu a partir d'un
hub central ou I'on revenait aprés chaque
mission. De méme, les pouvoirs, et notam-
ment la projection d'éléments du décor sur
des adversaires, fonctionnaient & merveille.
Mais c'est plutét sa maniére de raconter
qui nous a intrigués, et notamment ces
interlocuteurs étranges, si bizarres dans
leurs ré s, qulils p it décon-
nectés des événements. Un effet voulu,

et on I'attend toujours un peu.

contrant alors dL.> Locustes. Chaque r‘o;ror

peut ici déblogquer de nol

engrangeant de 'expérience et l'on devme
u'il faudra rapidement jouer ensemble sous
D . Un ajout

dynamisme de

la renouveler.

nous ont expliqué les développeurs, citant
les habitants du Twin Peaks de David Lynch
comme référence. Par ailleurs, les gros
plans sur I'héroine, parfois sur son ceil, et
sa voix off constante, nous ont de méme
questionné. Et si elle ne se parlait pas a
elle-méme, mais a quelqu'un d'autre?
Peut-étre a cette entité venue d’une autre
dimension qui les a sauvés, elle et son frére,
lorsqu’elle était enfant? &
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BLEEDING EDGE

Hein? Quoi? Comment? Une incursion dans la tuerie compétitive pour Ninja Theory?

EDITEUR Microsoft

nslaved. DmC. Hellblade: Senua’s
E Sacrifice. Si les jeux développés par

Ninja Theory n'ont jamais fait I'unani
mité, force est de reconnaitre que le studio
britannique a ce «je ne sais quoi» qui lui
confére un style a part, e immédiate-
ment reconnaissable. Ce théoréme peut-il
toutefois s'appliquer a leur toute derniére
création? Jugeons sur piéce. Bleeding
Edge est donc un jeu d'action compéti-

PSYCHONAUTS 2

Ou quand I'imbroglio contractuel
eclipserait presque le délire
foutraque de Double Fine!

EDITEUR M 1t GENRE t

SORTIE SUR

h, Psychonauts. Toutes celles et

ceux qui ont plongé dedans en

2005 savent. Savent quoi? Que Tim
Schafer, qui s'était pourtant fait trés discret
depuis Day of the Tentacle, Full Throttle et
autres Grim Fandango, n'avait rien perdu
de sa superbe pour nous raconter des his-
toires de zinzin. En I'espéce, celle de Raz,
un type capable, bien avant Inception, de se
balader dans les synapses de n'importe qui
pour en extraire ses plus profonds souve-
nirs. Et si sa suite annoncée s'est faite beau-
coup attendre, c'est peut-étre aussi parce
que l'instabilité qui caractérise son éditeur,
Starbreeze, a amené celui-ci a céder ses
droits de publication a... Microsoft. Lequel
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Action SORTIE 2019 SUR Xbox One, PC

tif dans lequel deux escouad e quatre
combattant(e)s chacune s'affrontent dans
une arene dédiée. A premiére vue, le jeu
parrainé par Microsoft Studios se dote
d'une direction artistique qu'on va qualifier
d’inhabituelle pour Ninja Theory — pour ne
pas dire autre , quelque part entre
Overwatch et Borderlands... en moins
raffiné. Dans le feu de l'action, c'est du
classique de chez classique: clas

a annoncé du méme coup, lors de sa confé-
rence, le rachat du studio Double Fine Pro-
ductions. Voila, I'indépendance de I'entité
créée en I'an 2000 par Tim Schafer a vécu...
Quid de Psychonauts 2 dans cette affaire?

figurines équilibrées (assassins, soigneurs,
bourrins), utilisation du décor pour rouster
I'adversaire (par exemple en le propulsant
sur une locomotive lancée a pleine vitesse),
etc. C'est un peu le boxon a I'écran, mais
c'est peut-étre un pli & prendre.
ra d’attaque le 27 juin pour
que ¢a branche, ¢

“

Eh bien, le trailer diffusé a I'E3 a beau avoir
été monté avec une paire de moufles, il pré-
figure tout de méme une dinguerie vidéolu-
dique dans laquelle on a héite de perdre la
téte pour de bon. ¢



MONSTER HUNTER

WORLD : (CEBORNE

Quand la chasse n’est pas encore tout a fait terminée. ..

EDITEUR Capcom GENRE Action-RPG SORTIE 6 septembre 2019 SUR P

n croyait avoir fait le tour de Monster
o Hunter World. Mais ¢a, c'était avant

que Capcom décide de lancer une
extension de grande taille avec un nouveau
terrain de chasse: Givre éternel, une carte
recouverte de neige et de lacs gelé qui ne
manqueront pas de se briser sous vos pas.
Pour s'aventurer dans cette contrée frap-
pée par les vents, il faudra non seulement
se couvrir mais avoir recours a des boissons
chaudes pour résister aux rudes conditions
climatiques de cette partie du monde. Au

, Xbox One, PC

pire, on pourra chevaucher une des créa-
tures présentes (I'option sera proposée
dans d'autres régions) pour suivre la piste
de notre proie du moment.

La fronde au front

Autre moyen pour se déplacer rapidement:
la fronde. Oui, dans lceborne, elle est bien
plus polyvalente que précédemment (qui
I'utiisait d'ailleurs?) et offre une muititude
de nouvelles fonctionnalités. Liée a la griffe-
grappin, elle permet de s’accrocher sur un

monstre affaibli pour I'éreinter de coups.
Elle peut aussi décharger toutes ses muni-
tions en un seul coup pour rendre furieuse
une créature, qui foncera alors téte baissée
dans votre piége ou votre embuscade. Par
ailleurs, chaque arme dispose désormais
de nouvelles attaques, dont une, critique,
lorsque I'on se glisse dans le dos d'un adver-
saire. Enfin, de nouveaux monstres comme
le Tigrex et des quétes de haut niveau seront
proposées pour les joueurs qui ont déja fait
le tour du jeu. ¢

MINECRAFT:
DUNGEONS

EDITEUR
SORTIE
SUR 75 o One

Pensé pour étre accessible

BATTLETOADS

EDITEUR Microsott GENRE 2
SORTIE 2019 SUR Yoo

Toujours aussi hardcore, Battletoads
a enfin le droit a une suite,

atous, ¢ et

P q
étant liés aux armes et armures
dénichés M oD
proposera des donjons générés
procéduralement a explorer

a quatre joueurs.

ppée par le studio Dlala.
Graphismes dessinés a la main
en 2.5D, sequences de conduite
fatales, nombreuses armes et
possibilite d'attirer les ennemis
avec sa langue sont au programme.

LEGO STAR WARS
LA SAGA SKYWALKER

Habitué a I'exercice d'adapter des
franchises connues en jeu vidéo
Star Wars, Telltale nous fait le coup
de I'intégrale, avec cette fois

les trois trilogies de Star Wars,
dont un des volets (le prochain)
est encore en

DRAGON QUEST
BUILDERS 2

EDITEUR Square Erix GENR
constn SORTIE 12 juie
SUR ¥ ch
Visiblement moins réussi que

le premier volet car plus simple,
moins innovant et plus cadré dans
son expérience de jeu, Dragon
Quest Builders 2 devrait cependant
tenir les joueurs quelques grosses
di d'heures.
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EN COUVERTURE

REMAKE

On I'attendait, tout en craignant les choix de
Square Enix, mais le remake de Final Fantasy VIl
nous a convaincus qu'il en avait sous le capot.

'est désormais acté: le remake de Final Fantasy VIl sera

découpé en plusieurs jeux, chacun aussi long qu'un titre

indépendant. Pour mettre le pied a I'étrier, Square Enix a logi-
quement choisi de remaker le chapitre se déroulant a Midgar, le « pro-
logue» autrefois linéaire du jeu permettant d’apprendre a connaitre
Cloud, Barrett, etc. avant de partir a I'aventure. Aussi, pour passer
de quatre heures de jeu a plus d'une vingtaine, les développeurs
ont-ils opté pour des prémisses plus libres, et des dialogues plus
longs et profonds. L'idée est intéressante, d'autant plus que certains
personnages, comme les membres du groupe Avalanche, étaient
sous-exposés précédemment, et que Midgar était plus souvent une
toile de fond qu'un véritable lieu. Le jeu tenant sur deux Blu-ray, il
n’est pas interdit de penser que la partie haute et huppée de Midgar
fera, elle aussi, I'objet de quétes ou de flaneries. Techniquement et
esthétiquement parlant, c'est par ailleurs un sans-faute auquel on
a assisté, Cloud, Barett, Tifa, Aeris et les autres bénéficiant d'un
design entiérement repensé, contemporain.

Du coté des systémes

Mais si I'on craignait pour la forme, c’est bien le fond, les systémes
de jeu, qui inquiétaient le plus les joueurs. La démonstration de
cet E3 2019 a balayé toute appréhension: si I'action se déroule
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en temps réel, il est possble de mettre le jeu en pause active
(nommé mode Tactique), et de lancer coups spéciaux, du moins
si la (fameuse) jauge ATB est remplie. En effet, en combattant, en
pratiquant I'attaque frontale ou la parade, les points ATB tombent
dans I'escarcelle du joueur, et’permettent alors de lancer des sorts
ou de se soigner avec des Potidns. Il faudra donc bien gérer cette
jauge pour ne pas étre & au moment opportun... Autre nou-
veauté de poids: la possibiiité de gérer tous ses alliés durant les -
combats, soit en utilisant les menus du mode Tac’aqu@ﬂw leur
donner des ordres d'action (sorts, utilisation e(g).
prenant directemnent leur controle. gmm

dang I'équipe de maniére bien plus franche que
Barrett pgut tirer & distance, Tifa combat au corps
cun avec leur Limit Break usuelle, etc. Disons-le, FmalFanlasyVll
Remake nous en a mis plein les yeux. ¢

G|







EN COUVERTURE

ELDEN RING

Avec son nouveau projet, From Software chasse en terres inconnues.
EDITEUR I rom Software GENRE Action RPG SORTIE N.C. SUR PS4, Xbox One, PC

From Soft
es trailers

nne peut
nous facilite la vie.

TALES
OF ARISE

Nouveau moteur oblige, les
prochains Tales of... intriguent.

EDITEUR GENRE

SORTIE SUR

se suivent (se «remasterent» aussi),

et se ressemblent tous. Logique, le
méme moteur est utilisé depuis une bonne
dizaine d'années avec un rendu identique
d'un épisode a I'autre. Avec Arise (soit «se
lever» ou «s'élevers, titre qui n'a pas été
choisi au hasard), il s'agit pour I'équipe de

onacumlmdediaq.elssmaso!...

plus travailées, un rendu plus proche du
dessin animé encore, et des décors déve-
loppés grace a 'Unreal Engine 4.
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Ring a
< are a des the
matiques pl

vera une crea

Classique ?

Si les cinématiques fagon anime sont encore
de la partie, les empoignades se veulent plus
dynamiques et fluides. Reste que, dés le
premier coup d'ceil, Tales of Arise prend les
traits d'une véritable renaissance pour la fran-
chise. Et I'histoire? Celle de deux planétes

ir un jeu de From Software. Pour autant,
Hidetaka M

ne proposerait pas de

azaki a tenu a preciser que

Faut-il alors imaginer
mplie
ructure ouverte, trés

semble déja lui

cités meédiévale:
2 ruil

pour
ucoup de trava
ment trés curieux de voir ce que

donner... ¢

voisines, Dahna et Rena. La premiére n'a pas
dépassé le Moyen Age quand la seconde
a connu un développement extraordinaire
des sciences et de la magie. Evidemment,
Rena exploite les ressources et le peuple de
Dahna. Mais deux jeunes, chacun issu d’une
planéte différente, vont se rebeller... ¢



THE SURGE 2

Voici une suite qui monte en gamme et en ambition.

jon-RPG SORTIE 24 septembre 2019 SUR PS4, Xbox One, PC

hangement de décor pour cette suite

de cet action-RPG sorti en 2017. Exit

les usines de CREO pour un environne-
ment beaucoup plus urbain et forestier avec
la ville de Jericho et ses alentours. Cette cité
a été touchée par un techno-virus lié a une
tempéte nano qui plane au-dessus de la ville.
Il a infecté machines et habitants, les trans
formant en autant de dangers. E mment
la ville a été bouclée par les soldats de I'AID,
et vous, ou plutdt le personnage que vous

pourrez librement créer en début d'aven

ture, devez vous y enfoncer pour trouver des
réponses, notamment sur la présence d'une
étrange petite fille. Le décor urbain est plus
ouvert et surtout bien plus vertical que dans
le premier opus, offrant la possibilité de mul-
tiplier les objectifs secondaires et permettant
d'explorer un peu plus. Le systéeme de com

bat, reposant en grande partie sur les armes
de corps a corps et une gestion intelligente de
votre endurance pour attaquer et parer dans

la bonne direction et au bon moment, est
Il s’agira souvent de viser
les bonnes parties de vos adversaires pour
essayer d'en tirer des schémas de fabrication
permettant d’améliorer votre héros et le drone
qui I'accompagne. Que ce soit au niveau de
la réalisation, du bestiaire, des animations
ou des possibiités accordées a votre perso,
cette suite parait avoir progressé dans tous les
domaines, a part, bien sdr, en ce qui conceme
une éventuelle vision optimisme du futur. ¢

Le RPG mulijoueur de SEGA va
enfin sortir ailleurs qu'au Japon
dans une version free-to-play et

cross-plateforme entre Xbox et PC.

La sortie concerne I'Amérique du
Nord, mais devrait logiquement
atteindre nos cotes dans la foulée.

TESO:
DRAGONHOLD

Aprés Elsweyr (testé dans ce
numéro), TESO poursuit son aventure
avec la sortie de Scalebreaker,

deux nouveaux donjons et surtout
Dragonhold, offrant Pellitine, une
nouvelle zone couvrant le Sud
d'Elsweyr, ravagee par les dragons.

ALLOUT 76:
WASTELANDERS

Il n'y a que les imbéciles qui ne
changent pas d'avis. Ainsi, le

Fallout multijoueur de Bethesda va
enfin avoir des personnages non
joueurs (!) et des dialogues avec

eux, lors de cette mise a jour gratuite
et automnale.

THE ELDER
SCROLLS : BLADES

La déclinaison mobile d'Elder Scrolls
debarque sur Switch avec plusieurs
bonnes nouvelles. Tout d'abord, elle
sera gratuite, jouable aux Joy-Con
et surtout, cross-plateforme ce qui
vous permettra de reprendre votre
progression effectuée sur mobile.
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CALL OF DUTY
MODERN WARFARE

Le reboot d’une des meilleures séries de Call of Duty
met son mode solo & I'honneur. Nous avons pu découvrir
une heure de gameplay inédit.

e jeu Call of Duty :Modern Warfare 4 reste dans tous les coeurs

des amateurs de FPS en général et de Call of Duty en parti-

culier. Indiscutablement un des meilleurs épisodes de la série.
Pour son retour, la saga revient a ses fondamentaux. Exit donc le
tout multijoueur de Black Ops Illl. Cette année, Call of Duty bénéfi-
ciera d'une véritable histoire. Si I'on nous démontrait I'an passé que
le mode solo n'avait aucun intérét car trop cher et trop peu joué, la
cuvée 2019 prend cette philosophie a contre-pied: «La liberté créa-
trice de chaque studio», nous explique-t-on chez Activision. On se
réjouissait de retrouver le mode solo et cette longue séquence de
jeu augure du meilleur. Tout d'abord, ce nouveau Call of Duty béné-
ficie d'un tout nouveau moteur 3D. Il était temps. Le résultat se fait
sentir: les deux missions dévoilées, la premiére a Londres et |'autre
au Moyen-Orient, sont magnifiques. La séquence Londonienne,
celle de I'attaque terroriste, est criante de réalisme, jusqu'a en étre
. ‘Presque glacante, en fait. De facto, le jeu vidéo devient une espéce
de catharsis dans un monde o0 tout le monde sait que la violence
peut surgir n'importe ou, n'importe quand, comme nous I'a expliqué
Jacob Minkoff (patron du gameplay de la campagne). -

N .

50 nuances de gris " . -

Cet épisode se veut par ailleurs étre le plus réaliste, le plus authen- = & -—
tique. Le jeu est plus sombre, moins manichéen et, pour tout dire, =
plus mdr. Les développeurs tiennent a impliquer le joueur émo-
tionnellement. Verser une larme dans un FPS, c'est possible? La g \‘a
seconde mission proposait d'incamer une enfant donit le village este \ \ , &
I'objet d'une attaque brutale. Le but des développeurs? Raconter » 3
des histoires humaines et surtout livrer différents points de vue. On y \ s
incarnera ici plusieurs personnages de chaque camp, afin de décou- >
vrir les motivations de chacun, de comprendre leur engagement, de ~ X
comprendre que ceux qu'on appelle ici «terroristes» sont appelés — \
«soldats de la liberté» ailleurs. De quoi faire réfiéchir le joueur. Une k . 3 <
expérience étrange quand on parle de FPS, mais qui pourrait bien A N — NN\
permettre a cet épisode de livrer une des meilleures campagnes M%%‘%‘EN
de Call of Duty. De quoi retomber amoureux de cet opus, si Infinity WARFARE
Wards parvient a susciter les émotions fortes promises. ¢
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Dans la famille Blazkowicz, voici les filles, aussi dangereuses que leur

EDITEUR Bothesda

a fin de Wolfeinstein the New Colos-
sus nous avait laissé avec un B.J Bla

Zkowicz en pa de libérer les

américain a disparu et Jess et Soph
filles jumelles, désormais adul

sa recherche. Leur enquéte le:

coté d'un Paris occupé des anm

Encore plus gore et frénétique,
Doom Eternal achéve la
modernisation de |a série.

EDITEUR Batt GENRE

SORTIE 19 SUR

ne fois de plus, Doom va vous deman-

der de sauver la Terre et ses environs

d'une invasion démoniaque, qui pas-
sera entre autres par Mars. Eternal reprend les
bases de I'épisode reboot de 2016, en dou-
blant le nombre de monstres et en poussant le
gore encore plus loin. La grosse nouveauté se
situe dans I'économie du jeu: pour obtenir des
munitions, de ka santé ou encore des ammures,
vous ne pouvez plus compter sur des objets
disséminés dans les niveaux. Désomais, il
faut fracasser un monstre au corps & corps
en réalisant un Glory Kill aux poings, a la tron-
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marquée. Le gameplay rentre-dedans et
musclé du précédent épisode et de retour
dans ce FF ix, toujours matiné d'un
peu d'infiltration. Cependant, cette fois-ci,
5 plus seul. Youngblood a été

pour étre joué a deux, en coopéra-

il est possible qu'une IA prenne le

ais de la sceur que vous n'incarnez pas,
le mieux est encore de jouer avec un(e)
camarade. Les deux scaurs disposent d'un

gonneuse ou grace au tout nouveau lance-
flammes. Toute I'essence du jeu s'en trouve
bouleversée et s'écarte énormément du
Doom d'antan. Fini I'époque ol vous faisiez
un pas de coté lors d'une fusillade de couloir.
Doom Etemal, c'est une course effrénée et
sans pause au cours de laquelle vous affaiblis-

exosquelette qu'elles vont pouvoir déve-
lopper de maniéere différente avec I'expé
rience et gagner des capaci

l'invisibilité. Par ailleurs, les niveaux sont
plus ouverts et verticaux que dans les opus
précédents, ils encouragent a faire un peu
d'exploration pour partir a la recherche de
piéces cachées qui permettent de customi-
ser armes et équipements. ¢

sez les monstres a distance mais venez leur
faire un demier calin au corps a corps. Ajoutez
de grosses phases de plateforme totalement
saugrenues pour un FPS bourrin et la muta-
tion est totale: Doom Etemnal est congu pour
étre joué 2 la manette, et les puristes du clavier
souris vont soufirir. ¢
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BORDERLANDS 3

Aprés sept ans sans épisode canonique, Borderlands revient en plutot bonne forme.

EDITEUR GENRE SORTIE
prés notre premier contact avec
Borderlands 3 pendant une longue

ion de jeu dans I'environnement
urbain de la planéte Promethea (voir JVM
n°® 221), I'E3 a surtout été I'occasion de voir
un troisiéme personnage a I'ceuvre: Moze,
qui peut invoquer un mécha surarmé qui
la protége pendant un temps. De méme,
on a pu voir pendant quelques minutes la

SUR

planéte Eden-6, recouverte de marécages,
plus verticale en termes de level design
que Prometha ou que Pandora (la planéte
désertique du jeu original), avec ses habi-
tations et ponts construits sur des arbres.
Pour rappel, dans ce troisiéme épisode
numéroté, on aura la possibilité de s'en-
voler dans I'espace dans notre vaisseau,
Sanctuary lll. On passera d'une planéte

THE OUTER WORLDS

Quand Obsidian s’envole vers les étoiles, I'ironie n’est jamais loin.

)hf;(dmn n'a jamais été capable de
proposer un jeu a la hauteur des
attentes graphiques du moment. The
6 , leur dernier jeu en date, ne
ette regle. L hlul()!l’(:‘ ? Celle
ée dans la

déroge pas a
d'une humanit
conquéte spatia porations qui ont
pris le pouvoir, et de vous, ce héros tout
juste sorti de cryogénisation dans un uni
qui ne vous a
attendent n;ue vous le: éxplnnez

exemple de ralcmlr le tcmps. etc, C
le, 'ombre de Fallout New Vegas plane sur
ce The Outer Worlds en termes

I'attendre pour
plus pour sa liberté

a l'autre de fagon plus ou moins linéaire
dans un premier temps, avec la possibilité
de revenir sur ses pas ensuite, une fois a
niveau pour affronter certains défis. Si le
jeu adapte son challenge au nombre et au
niveau de chaque joueur, individuellement,
quand on joue en coopération, en solo, on
profitera d'alliés qui pourront venir nous
soigner si besoin. ¢




DYING LIGHT

Quand un jeu de grimpette se transforme en jeu narratif a choix!

999. Des foules s'amassent dans les
salles de cinéma pour voir un petit film
d'horreur, tourné en quelques jours

avec un budget ridicule et des caméras

Profondément enfoui dans la forét, personne a main: The Blair Witch Project. Adapté

ne vous entendra hurler. plusieurs fols en jeu vidéo point'n click au
début des années 2000, les concepts du
long-métrage sont ici repris pour un jeu
d’horreur. Comme dans le film, on retrouve
une caméra a la premiére personne, un
décor unique — la forét —, du hors-champs,
un travail sur la bande-son, des extraits de
films & voir et revoir pendant notre traver-
sée. Evidemment, Blair Witch arrive aprés
la bataille, alors que I'horeur a la premiére
personne est passée de mode. Cependant,
avec son ambiance sombre, sa constante
sensation d'isolement — garde forestier, on
arpente la forét avec un chien pour unique
compagnon —, ces formes qui apparaissent
W.subitement dans le champ de vision, ce titre
développé par Bloober Team (le trés déran-
geant Observer, les moyens Layers of Fear)
risque de faire bien plus sursauter que leurs
{ précédents titres. En tout cas, on croise les
doigts pour que ce soit le cas... ¢

GENRE Hor SORTIE
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n’en finit pas de se cacher.
EDITEUR Microsolt GENRE

e toutes les franchises de Microsoft,
aujourd’hui la plus

dans I'exerc smplacer Bungie,
rte, le dio prépare le retour du

héros le plus marquant de la console

par le biais d'une simple cinématique en
Bref, tout I'on n'atten-
it [
Pire, pour cet EC
trera rien de plus, r
Oui, |

ira pas un mot en

ésentation d'Halo Infinite a
8 férence de

Microsoft. Et sur le jeu en lui-méme? R

le nt. Impo: er de s

HALO INFINITE

Montré brievement I'année derniére, Halo Infinite

N.C. SUR Xbox Scarlett, PC

puisque, depuis son annonce, Halo Infinite

thog
un mo
a la maniére des pri
n n'est moin: De méme, la
voix de Cortana a la fin du trailer indique-
on retour — elle grande
he & empri-
sonner le Master Chief pour continuer a
transformer ['uni our qu'i
ses vues. Les fans qui ont diss
nt vu ¢ a possibilité que le Master
se mette la poursuite de Cortana pour

CROSSFIRE X

EDITEUR GENRE (7S
SORTIE 2020 Xbox One
Star du FPS sur PC en Asie, Crossfire se voit
accolé un X pour son portage sur Xbox One.
Free-to-play opposant deux factions, il n'a
cependant pas émerveillé les journalistes
occidentaux qui s’y sont essayés.

RAGE 2 SOULEVEMENT
DES SPECTRES

EDITEUR Bothesda GENRE 5
SORTIE Julict 2019 SUR PS4, Xbox One, PC

Si Rage 2 suit sa roadmap (intégration des
vers des sables, etc.), I'extension Soulévement
des Spectres, a sortir en juillet prochain,
proposera une nouvelle histoire et une
nouvelle faction. De quoi donner envie de
remettre de I'ordre dans le Wasteland!

nombreuses mises a jour pour tenter de stabiliser
et d'améliorer le jeu. Preuve que Square Enix
(qui édite) tente de redorer son blason.

SNIPER GHOST
WARRIORS CONTRACTS

EDITEUR (1 Games GENRE FPS

SORTIE 2019 SUR PS4, Xbox Ore, PC

Oubiié le monde ouvert du précédent volet, qui a
failli avoir la peau de CI Games. Le studio revient
a ce qu'il connait pour cette suite proposant

une structure plus proche des demiers Hitman,
avec missions rejouables a volonts.
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CETTE FOIS, IL S’AGIT D’UNE AVENTURE DANS LAQUELLE
ON PEUT VERITABLEMENT INCARNER GOKU AU COURS

’AFFRONTEMENTS 0U DE DIVERSES ACTI\IITES ANNEXES ‘

EDITEUR Bandai Namco GENRE Action-RPG SORTIE Début 2020 SUR PS4, Xbox One, PC

la premiere fois Project Z, un action

RPG développé par le studio Cyber-
Connect2 lors de la finale du Dragon Ball
FighterZ World Tour. L'annonce avait for-
cément fait grand bruit, puisque ce stu-
dio est réputé pour son travail sur Naruto
Ultimate Ninja Storm, une série qui repro-
duit fidélement la série d'origine. Mais, cette
fois, le projet est d'autant plus enthousias-
mant qu'il ne s'agit pas seulement d'un jeu
de combat en aréne mais d'une aventure
durant laquelle on peut véritablement incar-
ner Goku, que ce soit au cours des affron-
tements homériques qui ont bati sa légende
(ces séquences rappellent quelque peu les
épisodes Xenoverse a premiére vue) ou le
temps de diverses activités annexes.

I "éditeur Bandai Namco a dévoilé pour

La légende du Sayen

Le protagoniste est ainsi amené a rencon-
trer de nombreuses figures secondaires de
la saga, auxquelles il va devoir rendre diffé-
rents services pour faire avancer |'intrigue
ou simplement obtenir des récompenses et
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tisser des liens amicaux. Pour progresser, il |

doit passer par des phases d'entrainement,
mais aussi chasser et pécher, la nourriture
étant un élément central - ce qui n'a rien
d'étonnant lorsque I'on connait le person-
nage et son appétit gargantuesque. Enfin, si

+

DRAGON BALL Z KAKAROT

Apres son annonce surprise début 2019, Dragon Ball Project Z a enfin dévoilé
son titre définitif ainsi que quelques séquences de jeu.

le jeu suit globalement la trame du manga,
I'éditeur a annoncé que certaines quétes
devraient également révéler des points
restés mystérieux jusqu'a aujourd'hui. Un
argument qui devrait & coup sGr convaincre
les fans de la premiére heure. ¢




FIFA 20

Un autre millésime placé sous le signe du changement dans la continuité ?

EDITEUR (A GENRE Sport SORTIE 27 septembre 2019 SUR PS4, Xbox One,

ans un long communiqué publié en
amont de I'E3, EA Sports plastronnait

que FIFA 20 se doterait d'un «juste

équilibre pour proposer une jouabill
sible et adaptée au niveau de chacun». Une
déclaration qui voulait tout et rien dire, mais
qui s'est peut-étre matérialisée par |'intro
duction d'un nouveau mode, intitulé Volta,
qui permettra de créer sa propre équipe de
futsal tout en personnalisant son av
finalité de ce mode étant double: étoffer la

tar. La

street cred d'une franchise qui, avouons-le,
demeure malgré tout un brin plan-plan, tout
giques d'un FIFA
Street vieux de quand Aais un FIFA
ne serait pas un FIFA sans son ba

en rameutant les nost

age de
correctifs annuel. Lidée étant, cette fois

ci, de davantage valoriser les interventions
défensives,

qui, si elles se révelent reus
couperont vraiment [|'accélération
attaquants qui auraient da ralentir leu
effort si ladite action s'était déroulée dans

un match de foot bien réel. Autrement dit
exit les frappes de 30 métres en pleine lulu
dans le cas ol la pression défensive aurait
subtilement. De quoi imaginer
ne de buts en légére baisse?

été exer

ent, puisque la gestion du gar-
dien, considérée comme «trop effi
de I'aveu méme d'EA Sports, s'est vue les

ce

tée d'une sorte de ~supplément d'inertie»
Rendez-vous au m de septembre pour
notre verdict balle au pied. ¢

} J . > .
EFOOTBALL PES 2020
EDITEUR Korari GENRE Spor
SORTIE ! Hemby 19
SUR
Non, ce n'est pas une coquille,
et oui, vous avez bien lu: Konami
a renomme son jeu de foot annuel
parce que... On ne sait pas trop
La modélisation des joueurs, ainsi
que les animations, ont toutefois été
raffinées pour le marronnier choyé
par les puristes du ballon rond.

ROLLER CHAMPIONS

EDITEUR Lk
GENRE &

1 SORTIE SUR
Enfin une simulation du motorball
ce sport ultraviolent popularisé
par le manga Gunnm! Ou pas

si Roller Champions reprend bien
les concepts de I'aréne elliptique
et d’'un ballon a faire passer dans
un anneau, I'esprit d'équipe
demeurera au ceeur du gameplay.

MARIO & SONIC

AUX JEUX OLYMPIQUES
DE TOKYOD 2020

EDITEUR

GENRE ¢

SORTIE N L SUR 5w,

Les nouvelles disciplines olympiques
que sont le skateboard, le karaté,

le surf et I'escalade figurent au
menu de cette confrontation épique,
a laquelle on peut déja décerner

la médaille d’or du titre le plus
laborieux du salon

MADDEN NFL 2020
EDITEUR £A Sport

GENRE 11 SORTIE

SUR PS4, Xbor Or

Patrick Mahomes, superstar
incontestée du football américain,
est donc la nouvelle téte de gondole
de la demiére édition du marronnier
qui cartonne outre-Atlantique. Notons
I'ajout inédit d'un mode Carriere
permettant de guider un jeune espoir
au sommet.
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I-REDACTIONNEL

WAR THUNDER

LA MISE A JOUR « IMPERIAL NAVY » EST ARRIVEE!

DEPUIS LE 29 MAI, LE CELEBRE JEU DE COMBAT MILITAIRE SUR TERRE, SUR MER

ET DANS LES AIRS S’EST ENRICHI DE NOMBREUX VEHICULES, DONT LES BATEAUX
DE LA MARINE IMPERIALE JAPONAISE.

aptisée « Imperial Navy », la mise a jour 1.89 de War

Thunder a largement enrichi et amélioré le contenu

du jeu. En premier lieu, on y retrouve pas moins de

24 bateaux de la marine japonaise, comme le croiseur
lourd Furutaka, le destroyer Akizuki ou encore le croiseur lé-
ger Kuma. La flotte de bateaux japonaise a été impliquée dans
de nombreuses opérations durant la Seconde Guerre mon-
diale, que ce soit lors de missions d’évacuation des troupes
japonaises (a Guadalcanal) ou d'escorte lors de la bataille de
Midway. La mise a jour « Imperial Navy » propose en outre un
nouvel hélicoptére de combat, le AH-1S, aussi appelé le « Cobra
japonais ». Le AH-1S est, en effet, une version modifiée du mo
déle américain AH-1F, dotée d'équipements de navigation et
électroniques modernes, ainsi que de systémes permettant de
réduire le rayonnement infrarouge du moteur. Son armement
se compose d’'un canon rotatif M197, et les joueurs peuvent
installer des roquettes ou des ATGM. Coté chars, cette mise
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a jour ajoute 10 modeéles, dont le char frangais Leclerc S1, le
super AMX-30 (une version « premium » du célébre AMX-30)
ou encore le Bradley ADATS, qui lance des missiles guidés dé-
truisant aussi bien les chars que les avions ! Et ce n’est pas
fini. Vous retrouverez également dans « Imperial Navy» 8
nouveaux avions, dont le bombardier stratégique allemand
Messerschmitt Me 264, capable de transporter une charge de
bombes de plus de 4 tonnes ! La mise a jour intégre également
deux nouvelles cartes, « Smolensk » et « Ille volcanique ». La
carte des batailles aériennes « Smolensk » a été créée en réfé-
rence a la photographie aérienne de Smolensk et de ses envi-
rons a l'automne 1941. La carte navale « lle volcanique » est un
archipel de petitesiles rocheuses inspiré du paysage marin au-
tour de la Nouvelle-Zélande. La mise a jour « Imperial Navy »
apporte enfin toute une série d'améliorations techniques (liste
compléte sur le site warthunder.com), notamment sur |'appa-
rence des nuages en configuration graphique « maximum ».




Prenez les commandes du bombagdier stratégique
allemand Messerschmitt Me 264, capable
de transporter plus de 4 tonnes de jombes !

\ 1+ A

JATIONS, RENDEZ-VOUS SUR
POURTOUTRYARTHUNDER.COM
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POKEMON EPEE ET BOUCLIER

Jouables a I'E3, les deux derniers opus de la licence ont dévoilé de

EDITEUR Nintendo GENRE RPG SORTIE 15 novernbre 2019

offre des zones en monde ouvert: les

Teres Sauvages. A pied ou a vélo
amphibie, vous y croiserez divers Pokémon
sauvages évoluant autour de vous en fonction
de I'heure et de la météo. Certains s’enfuiront
en vous voyant, vous forgant a progresser
accroupis pour les approcher, alors qu'il suf-
fira de siffler pour en attirer d'autres. Il s'agit
d'un lieu de rencontre avec les autres joueurs,

En plus des routes traditionnelles, Galar

EDITEUR Ninte

:nclo GENRE ¢

Simii

dont vous suivrez les activités via des icones a
I'écran. Avec le Comm-Y, vous interagirez avec
eux pour des échanges, des combats en ligne
et en local, et surtout pour des raids a quatre
face a de puissants Pokémon Dynamax!

Le double effet Dynamax

Ce phénoméne propre a la région de Galar
confére aux Pokémon une taille colossale et
des attaques surpuissantes. Il ne s'active

uvelles subtilités de la région de Galar.

qu'une fois par combat dans les arénes ou
lors des raids, grace au Poignet Dynamax.
Redoutables. Ses effets ne durent que trois
tours! Pokémon Epée et Bouclier seront de
plus compatibles avec la Poké Ball Plus pour
emmener un Pokémon en balade. L'appli-
cation Pokémon Home, prévue pour 2020,
servira enfin a transférer les Pokémon de vos
autres jeux, a condition que ceux-ci figurent
bien dans le Pokédex de Galar!

Une branche et une pierre suffiront ainsi a
confectionner une hache rudimentaire pour
couper divers types de blches. A terme,
apprendr de nouvelles recettes et vos

ont pas d’ amrer



THE LEGEND
OF ZELDA: LINK’S
AWAKENING

En attendant la suite de Breath of the Wild, Nintendo propose
une version remaniée de Link's Awakening.

EDITEUR Nirtendio GENRE Action-aventure SORTIE 20 septembre 2019 SUR Switch

Awakening est un épisode un peu a | ront le jeu pour la premiére fois.

part dans I'histoire de Zelda. Bien s(r,
c'est le premier volet a étre congu pour une Réve éveillé
console portable, mais il se distingue surtout | La principale nouveauté de ce remake réside
par un ton particulier, illustré par des person- | dans le systéme de carrelites, des salles de
nages décalés, et par quelques phases de | donjons que I'on gagne en terminant chacun
jeu ici surprenantes, comme les séquences | des palais a explorer. Ces carrelites doivent
de plateforme vues de profile. Tout cela | ensuite étre assemblés et arrangés pour for-
devrait naturellement étre conservé dans | mer un donjon-mosaique qu'il faut ensuite
cette mouture Switch, méme si les gra- | visiter. On est encore loin d'un véritable Zelda
phismes ont été retravaillés de fond en Maker, mais I'on devrait pouvoir obtenir des
comble. La 2D d'époque laisse donc place | défis refativement variés en fonction des dis
aune 3D en haute définition : redécouwrir I'lle | positions choisies. Utiliser des Amiibos de la
de Cocolint de cette maniére, avec ces cou- | série Zelda permettra également de déblo
leurs vives et ces traits arrondis, devrait ravir | quer des carrelites supplémentaires. ¢

P aru sur GameBoy en 1993, Link's | les connaisseurs comme ceux qui découvri-

o b
DAEMON X MACHINA

EDITEUR Nitendo GENRE Action

SORTIE 19 septembee 2019 SUR Swich

Avec ses mechas personnalisables et ses
combats épiques, Daemon X Machina devrait
en outre avoir droit a quelques retouches apres
la démo récemment mise en figne sur I'e-shop,
pour un résultat que I'on espére explosif.

CONTRA ROGUE CORPS

EDITEUR Konarmi GENRE Jeu de i
SORTIE 26 seplembre 2019

SUR PS4, Xbax One, Switch, PC

Les rumeurs d'un nouveau Contra sont
désormais confirmées, mais ce nouvel épisode
semble suivre une voie différente en mettant de
cité la traditionnelle vue en 20 et en affichant
une ambiance bien plus délirante qu'auparavant.

NO MORE HEROES 3
EDITEUR Grasstopper Manuaciire GENRE Acion
SORTIE 2020 SUR Swilch

Travis Strikes Again était finalement un
amuse-gueule en attendant le véritable troisiéme
épisode de No More Heroes. Cette fois, le héros
otaku fera face a des assassins venus d'une ile
apparue au large de Santa Destroy.

\; ‘
RESIDENT EVIL 5&6

EDITEUR Capoom GENRE Survival-homor

SORTIE Autornne 2019 SUR Swilch

La Switch devrait bientot étre le support

de choix pour jouer a 'ensemble de la saga
Resident Evil, puisque, aprés avoir récemment
accueilli une poignée d'épisodes remastérisés,
elle va également recevoir les volets 5 et 6,
contenus téléchargeables inclus.
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LUIGI’S MANSION 3

Attendu de longue date, Luigi’s Mansion 3 a enfin été montré en détail par Nintendo.

u cours d'un Nintendo Direct dif-
fusé en septembre 2018, Nintendo
a officiellement annoncé la sortie de

R Nintendo GENRE Action SORTIE 2019 SUR Switch

toute sa clique. Luigi, seul res
compter sur |'aide du professeur K. Tastroff
pour secourir tout ce beau monde.

apé, doit alors |

de p:

au

chir seul

er a travers les grilles;

forte face aux obstacles qu'il ne peut fran-

Gluigi a également la faculté

mais il est

Luigi's Mansion 3. Mais I'édition 2019 de
I'E3 a enfin été I'occ
donner plus de détails. Dans cette suite tant
attendue, Luigi est encore invité a passer

N ur I'éditeur de

un séjour incroyable. Mais cette fois, pas
de manoir suspect: I'hdtel luxueux ici visité
a une allure bien plus accueillante. Malheu-
reusement, il s'agit @ nouveau d'un piége et
le Roi Boo en profite pour capturer Mario et

Ghostbuster

Le scientifique a d'aille

3 MIS au point une

NOUVE ersion de son aspirateur, I'Ecto
blast GL-U. Celui-ci peut non seulement

aspirer les spectres, mais il également les

ou méme projeter différents
. Luigi peut aussi faire appel a Gluigi,
sorte de clone qui vient lui préter main

i trés sensible a I'eau, qui peut le dis-
soudre en un rien de temps. Il est a noter
que Gluigi peut étre contrélé par un second
joueur, comme dans la version 3DS du pre
mier volet. Il est méme possible de jouer
au mode Tour Hantée jusqu'a huit joueurs
mode,
era a capturer un ce

simultanément: dans ce
MISSION Cons
nombre de fantdme en un temps limité. ¢

votre

ASTRAL CHAIN

EDITEUR N

GENRE Act

SORTIE 12019 SUR Swib
PlatinumGames et Nintendo
poursuivent leur collaboration avec
un jeu d’action qui parait plutot
original : ici, le personnage est
accompagneé d'une Légion, une arme
qui se comporte comme un véritable
partenaire de combat
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EMPIRE OF SIN

EDITEUR
GENRE Stat
SUR St
Aprés deux jeux pour mobiles,

le studio du couple Romero travaille
sur un titre également prévu pour
consoles. Une production inspirée
par les films noirs, qui visite le milieu
de la pégre dans le Chicago des
années 1920

. SORTIE 711

MARVEL ULTIMATE

ALLIANCE 3 5™
EDITEUR

GENRE At

SORTIE 19 julet 2019 SUR Swit

Développé par la Team Ninja,

le troisiéme volet de |'action-RPG
Marvel Ultimate Alliance réunit
de nouveau les célébres héros

et vilains contre Thanos, alors
que celui-ci tente de s'approprier
les Pierres d'Infinite

PANZER DRAGO(;N
REMAKE

EDITEUR

GENRE Jeu

SORTIE / r 19 SUR St

Le jeu de tir culte de la SEGA Saturn
va avoir droit a une remise au godt
du jour et sa suite, Panzer Dragoon
Zwei, devrait connaitre le méme
traitement. Outre les graphismes,

le systeme de visée devrait aussi

étre réajuste.



FIRE EMBLEM
THREE HOUSES

Dans ce volet, le joueur devient professeur de toute

une classe de combattants.

EDITEUR Ninlendo GENRE Tactical- RPG SORTIE 26 juillet 2019 SUR Switch

vec ce volet, Fire Emblem tente
Ade méler les concepts usuels de la

franchise a ceux de Persona... mais
vus du coté de I'enseignant. Aprés avoir
été sauvé de la mort par un pouvoir qui se
manifeste en lui, Byleth (Homme ou Femme,
c'est au choix du joueur), le protagoniste,
devient professeur et va enseigner dans
I'une des trois maisons du jeu: Aigles de
jais, Lions de saphir ou Cerfs d'or, entrainant
et formant ses membres en distribuant des
points d'instruction. Il faudra cependant faire
attention a bien gérer le calendrier — cours,
examens —, sous peine de fatiguer les étu-
diants. En plus d'erances dans le monas-
tére de Garreg Mach en 3D temps réel, des
ac! s secondaires encore non précisées
s'inviteront pour créer du lien entre le héros

et ses étudiants. S'il se révéle assez original
par cet aspect social, Fire Emblem : Three
Houses |'est aussi durant les empoignades.

Un zest de magie

Evidemment, Fire Emblem oblige, on
retrouve la plupart des concepts originaux
de la série comme le tour par tour, la mort
permanente, etc. Cependant, les déve-
loppeurs ont intégré la possibilité de remon
ter le temps, de recommencer un tour, grace
au pouvoir alloué a Byleth par Sothis, une
file draconique. Limité en utilisation, ce
pouvoir, proche de celui du héros d'into the
Breach, pourrait permettre d'outrepasser la
toujours frustrante mort permanente. ¢

TRIALS OF MANA

EDITEUR Sausre Erix GENRE Ackn PG
mtmmmsm

Trials of Mana n'est peut-étre sorti que tout
récemment en Occident grace a ka compitation
Collection of Mans, il aura néanmoins droit

a un remake intégral, visiblement bien plus beau

et travaille que celui de Secret of Mana.
T e il .
T T
- 0),5)'

THE LAST REMNANT
REMASTERED

EDITEUR Square frix GENRE HPG
SORTIE Disponible SUR Swilch

Avec son approche trés stratégique des combats,
joveurs lors de sa sortie originale. Toujours
version Switch ravira les fans de JRPG.

SORTIE 22 ot 2019 SUR PS4, Swich, FC
Troisiéme jeu de Tokyo Factory (/ Am Setsuna),
Oninaki, dirigé par le créateur de Chrono Trigger
et Parasite Eve, est un action-RPG od, dans
un monde ot la résurrection est une réalité,

5
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THE WITCHER 3:
WILD HUNT

EDITEUR (D Projek! GENRE Action RPG
SORTIE 2019 SUR Swilch

S'il ne tounera qu'en 540p en nomade, et en
720 en dockeé, ce The Witcher 3 en version
(nhgrdeumdmwmmmmde&m
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WORK IN PROGRESS

NOT FINAL CAR MODELS

F1 2019

Si le championnat actuel n’est pas vraiment spectaculaire, ce F1 2019risque bien de I'étre, lui!

EDITEUR Codomasters GENRE Course SORTIE 29 juin

omme a son habitude, Codemasters

continue année aprés année d'amé

liorer son jeu de course fétiche. Cette
cuvée 2019 ne va pas déroger a la régle,
puisqu'elle voit I'apparition du champion-
nat cadet: la Formule 2. Un ajout qui den-
sifie un mode solo déja extrémement riche
puisque I'on devra commencer dans des
monoplaces bien moins vigoureuses. Pour
rendre F1 2019 encore plus réaliste, les
équipes de développement ont également
retravaillé les aspects graphique et sonore,

TRIAL RISING:
MEDIEVAL MOTOR
MAYHEM

TT ISLE
OF MAN 2

avec d'un coté un éclairage remanié et de
I"autre un bruit de moteur qui passe encore
un cran au-dessus. Du tout bon pour
I'immersion, donc.

En multi toute!

Pour garder une communauté vivante, il faut
un mode multijoueur solide qui permette a
tous les profils de prendre leur pied. Code
masters I'a bien compris et a appliqué une
fois de plus quelques gros changements a
son multijoueur. On peut notamment voir

EDITEUR Mcrosoft

FORZA HORIZON 4
LEGO SPEED CHAMPIONS

I'apparition d'événements hebdomadaires
qui permettent de faire durer le plaisir, grace
a des épreuves programmeées par le déve-
loppeur, ou bien d'un rang quelque peu
remanié. Mais la plus grosse nouveauté de
cette édition est bien toute la partie customi-
sation. On pourra enfin, dans un Formula 1
de Codemasters, modifier la livrée d'une
monoplace pour pouvoir poser ses couleurs
préférées en ligne. Bref, F1 2019 promet
d'étre I'un des meilleurs jeux de course de
cette année. Une fois de plus, dira-t-on. ¢

CIRCUIT SUPER
STARS

EDITEUR re Er

EDITEUR tico't GENRE

SUR
Ubisoft a annonceé un gros contenu
pour la saison 2 de Trials Rising:
Medieval Motor Mayhem. Au
programme, dés juillet: des skins
de moto, des tenues de pilote, des

r52 SORTIE

acc es et diverses célébration
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EDITEUR Ffier

GENRE Course SORTIE

SUR PS4, Xoox One, P

Bigben a du étre content du premier
essai avec Kylotonn, puisqu'ils
rempilent sur I'ile de Man. On nous
promet un tracé encore plus fidele
et des sensations de conduite
améliorées. On espere bien!

GENRE

SORTIE tle SUR Xbox

Un mariage encore plus étrange

que I'extension Hot Wheels de

Forza Horizon 4. Néanmoins, ¢a
fonctionne, avec des environnements
complets faits de briques et

des véhicules transformés pour
I'occasion. Miam, la LEGO Senna!

GENRE SORTIE
SUR PS4, Switch, Xbox One

Vous aimiez les jeux de course

d'il y a 25 ans en vue de dessus?
Cela tombe bien, car Square Enix
proposera en 2020 un petit jeu

de course quelque peu rétro, dans
lequel sont mélangés précision

de conduite et pit stop stratégique.



WAY TO THE WOODS

Il n’y a pas que Gears 5 et Halo Infinite qui ont animé la conférence Microsoft,
nous avons aussi eu droit a cette petite perle indé.

EDITEUR Team 17 GENRE Aventure SORTIE 2020 SUR Xbox One, PC

adis prévue pour courant 2019, cela
faisait plusieurs mois que la balade
champétre Way to the Woods n'avait
pas donner de ses nouvelles, C'est désor-
mais chose faite via un trailer diffusé pendant
la conférence Microsoft. Pour rappel, il est
question d'un cerf adulte égaré et son faon
qui doivent rejoindre leur coin de forét. Leur

ligne de conduite est de toujours suivre la
lumiere, rien que la lumiere, dans ce monde

ol les humains semblent avoir purement et

simplement disparu. Way fo the Woods se | loups/chiens erants en plein coeur d'une ville

donne des allures de quéte initiatique ol
la mélancolie ambiante ne sera interrom
pue que par de rares télescopages avec
d'autres animaux, fagon Les Animaux du
Bois de Quat'sous pour celles et ceux a qui
cela évoque encore quelque chose. De fait,
certains desdits animaux se révéleront paci
fiques, d'autres belliqueux, occasionnant
ainsi des courses-poursuites ol vous devrez

couvrir votre progéniture des attaques de |

abandonnée. Vos bois ne seront pas en reste,
ces derniers servant par exemple a fouiller
ou briser certains éléments du décor pour
bénéficier de mignardises (spéciale dédicace
a la destruction du distributeur de boissons),
Si Way to the Woods retient notre attention,
c'est aussi parce qu'il distille ici et la comme
un parfum de magie. Ne reste qu'a attendre
I'année prochaine (pour de vrai?) pour voir de
quel bois nos cerfs se chauffent.

ORI AND THE WILL

OF THE WISPS eomn
ED"EUR" rosolt GENRE v
SORTIE 11 #yrier 2020 SUR Xbax ne. Y gsns

SPIRITFARER

EDITEUR apurra Ink

12 MINUTES

RPG TIME: THE
LEGEND OF WRIGHT

EDITEUR [
GENRE £

; SORTIE
SUR Xt One

Loin d'étre une simple « caution
indie » de Microsoft, Ori signe son
grand retour. Premiére innovation
a souligner : I"ajout d’un grappin,
qui est définitivement devenu
I'accessoire le plus « in » de cette
génération de metroidvanias

Ceux qui ont la larmichette facile,
s'abstenir. Malgré sa palette
graphique doucereuse et pastel,

le jeu teinté de gestion de Thunder
Lotus propose d'incarner rien de
moins qu'une... passeuse d'ames
vers l'au-dela

Nomada (ne pas confondre avec

le Nomada Studio auteur de GRIS)
signe la un huis clos tendu dans
lequel le héros devra mettre a profit
une boucle temporelle pour disculper
sa femme d'un crime qu'elle n'a

pas (?) commis.

Avec son style «gribouillé a la main »
par un éléve qui s'ennuierait en

cours d'histoire, The Legend of Wright
capte I'attention. Reste a jauger

sur piéces I'inventivité de ce porte-
monstre-trésor des Japonais de

Desk Works.
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QUAND
VOUS REFERMEZ
UN
UNE NOUVELLE VIE
S OUVRE A LUI,

EN TRIANT VYOS JOURNAUX,
MAGAZINES, CARNETS, ENVELOPPES,
PROSPECTUS ET TOUS YOS AUTRES
PAPIERS, YOUS AGISSEZ POUR UN MONBDE
PLUS DURABLE. DONNONS ENSEMBLE
UNE NOUVELLE VIE A NOS PRODUITS.

CONSIGNESDETRI.FR

ClITEO

Le nouveau nom d’Eco-Emballages et Ecofolio



La naissance
de Konami
au Japon'!

EXCLU

Les 50 jeux
qui ont fait
Konami!

REVIEWS

Les compil’
Anniversary
passées au
crible!

SCOOP

La PC Engine
Mini!
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~COLLECTION

CLASSICS COLLECTION

DISPONIBLE DISPONIBLE

Retrouvez toute I’action Rétro !

EXCLUSIF : EBOOK INCLUS

KONAMI



LHISTOIRE DE

KONAMI

LES PREMIERES

ANMNEES D'UN GEARNT !

On connait tous Konami. Tout gamer aguerri expliquera qu'il s'agit d’'un acteur majeur de la playhistoire
avec des hits comme Gradius, Contra, Dance Dance Revolution, Castlevania, Metal Gear Solid ou encore
PES! Mais, outre ces grandes lignes, que sait-on au juste de ses véritables débuts? A l'occasion des 50 ans

2 &

de Konami, re surlag m

trouvé, aprés avoir obtenu son diplome, un poste dans
lindustrie de la musique. Pendant quelques années, il est
ainsi employé dans la filiale d'Osaka de la société Nihon Colum-
bia, alors connue pour étre la toute premiére maison de disques
de rhistoire du Japon. Kdzuki est chargé de la réparation et de
la vente de jukebox, généralement fournis avec une large sélec-
tion de disques vinyles. Parmi ses collégues, on trouve un certain
Tatsuo Miyasako. Les deux hommes aiment leur travail mais, trés
vite, se sentent a |'étroit. Ambitieux, ils n‘ont pas pour vocation de
rester employés toute leur vie. Fin 1968, ils décident de quitter
leur emploi chez Nihon Columbia afin
de créer leur propre société. Dans leur
projet, ils sont immédiatement rejoints
par Yoshinobu Nakama, ex-vendeur de
disques dans une boutique d'Osaka.
Ainsj, le 21 mars 1969, ils fondent
a Osaka la Hénan Denshi Kogyd,
une société spécialisée dans la répa-
ration et la vente de jukebox, ainsi
que la diffusion de disques vinyles.
Hdénan Denshi Kégyb est le nom officiel
de l'entité légale, mais les trois copains
ont pris I'habitude de parler d'eux sous
un autre nom: Konami.

n € en 1940, le Japonais Kagemasa Kdzuki a rapidement

de ce géant japonais.

dustry Co.,LTD). Si ce nom «Konami» est adopté, c'est aussi parce
qua l'oreille, les fondateurs trouvent qu'il sonne bien. En japonais,
il peut, par exemple, étre traduit par «petite (ko) vague (nami)».
Ko6zuki expliquera dailleurs, au cours de plusieurs interviews, avoir
été séduit par cette interprétation phonétique, arguant que pour
«s'installer dans la durée, il valait mieux agir par petites vagues
réguliéres, plutdt que de tout casser sur son passage, avec une
déferlante...» (par opposition aux mots « dnami/tsunami»).

Un tel changement d'identité s'explique aussi par la volonté des
trois associés de passer a la vitesse supérieure et d'élargir leurs
activités: outre le marché de la musique, ils veulent désormais
prendre part au business florissant et
porteur des salles de jeu. Bien enten-
du, en 1973, il n'est pas encore ques-
tion de jeux vidéo, ces derniers n'étant
encore qua leurs balbutiements. Dans
ces salles de jeu, ce sont les flippers,
les jeux électroniques de fléchettes et
autres machines ludiques électroméca-
niques qui sont pris d'assaut. Et parmi
les premiers engins créés par Konami,
on trouve des jeux de roulettes élec-
troniques utilisant des ampoules cli-
gnotantes. On retiendra notamment
Piccadilly Circus, un modéle pour en-
fants permettant de gagner des jetons

NAISSANCE DE KONAMI

Konami est lacronyme du nom des
trois camarades: KOzuki (Kagemasa),
NAkama (Yoshinobu) et Miyasako
(Tatsuo). Ce nest que le 19 mars 1973,

)(32 ) 40)120)
(6 )(12)(18)(24)(3)(9% )
L4108 )i12) 161 20](6]

a échanger contre des friandises, qui
rencontre un trés important succes.

LES JEUX SONT FAITS !

Ce n'est que deux ou trois ans plus

que les trois compéres décident dou-
blier la marque Hénan Denshi Kogyd
pour reconstituer leur entreprise sous
un nouveau statut et sous l'appellation
officielle Konami Kégyd (Konami In-

tard (1975) que le Japon connait sa pre-
miére folie pour les jeux vidéo. Le cé-
lébre Breakout d'Atari cartonne dans
les cafés et les salles de jeu. Il est ra-
pidement copié par tous les acteurs
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de lindustrie, qui
inondent alors le
marché. Konami
surfe évidem-
ment sur la vague
en réalisant et
commercialisant
(par le biais de
la société de dis-
tribution  Leijac,
qui reste un par-
tenaire privilégié
jusquen 1981)
son propre casse-
briques nommé
Block Yard (1977),
puis  Destroyer
(1977). Ces deux
derniers ne ren-
contrent  qu'un
succés mitigé. 1l
faut dire que la
concurrence est rude et que les casse-briques se comptent désor-
mais par dizaines. En outre, comment nier le fait qu'il ne s'agit gé-
néralement que de vulgaires copies difficiles a distinguer les unes
des autres? Bien souvent, seul le critére du prix des PCB pousse
les salles a opter pour un casse-briques plutdt qu'un autre. Bref,
Konami a des difficultés a simposer dans ce capharnaim vidéo-
ludique. Lannée suivante, en juin 1978, la société persiste avec
Super Destroyer, utilisant cette fois un microprocesseur pour
rendre le jeu un peu plus riche et complexe. Elle en attend beau-
coup, méme si l'originalité de Super Destroyer ne saute malgré tout
pas aux yeux, hormis quelques détails aujourd’hui insignifiants.

Alors, succés ou échec pour Super Destroyer? Le couperet ne
tarde pas a tomber. Diffusé pratiquement au méme moment,
Space Invaders éclipse totalement Super Destroyer. Si Konami sou-
pire, les joueurs respirent: enfin autre chose qu'un casse-briques!
Konami et les autres constructeurs 'ont bien compris: sayonara les
casse-briques, bienvenue les envahisseurs! Les ingénieurs d'Osaka
étudient et analysent la PCB de Taito pour produire au plus vite leur
version de Space Invaders. En janvier 1979, en pleine effervescence
mondiale pour le hit de Tomohiro Nishikado, Konami propose fina-
lement Space King. Ce dernier surfe sur la folie et remporte de
fait un succés honorable, Mais, la encore, ne tournons pas autour
du pot: Konami ne propose qu‘une simple copie a peine déguisée.
Certes, le vaisseau spatial contrélé par le joueur dans fceuvre origi-
nale prend, chez Konami, l'apparence d'un tank. Les envahisseurs
nont également pas tout a fait le méme aspect. Mais pour le reste,
c'est kif-kif! M@me 'ambiance sonore, les bruitages de tirs ou de la
soucoupe bonus étant calqués sur la bande-son de Taito.

Une question s'impose alors: les fondations de 'empire Konami
ne seraient-elles composées que de copies et de clones? Oui, on
peut le dire. Cependant, jugeons avec le recul qui simpose, car
il convient de rappeler qu'a cette époque, l'industrie du jeu vidéo
au Japon est encore un véritable far west ou tout reste a faire. De
1975 41983, au Japon, l'anarchie est la plus totale dans le monde
vidéoludique: tout le monde copie tout le monde. Il faudra de
nombreux conflits et de retentissants procés pour que le pays
mette progressivement un peu dordre dans ses pratiques, et ce
seulement a partir de 1979, 1980... Cest d'ailleurs dans ce chaos
et cette ébullition que de trés nombreuses sociétés japonaises,

N ORI TS
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aujourd'hui trés connues et respectables, débuteront leurs activi-
tés. Konami n'a ainsi pas fait exception a la régle et a, comme tous
les autres, appris en copiant les ceuvres d'autrui. Mais le temps ol
ses propres jeux seront copiés a leur tour est pour bientét...

DANS LES REGLES DE RT.
Konami réalise qu'il estimportant pour la pérennité de l'industrie de
rallier les syndicats du jeu vidéo qui militent alors trés activement
pour l'établissement de régles communes. Dés la seconde moitié
de lannée 1979, Konami s'engage a fonctionner différemment.
Désormais, plutdt que de réaliser sans autorisation des clones de
jeux & succés, Konami décide d'acheter des licences auprés de dé-
veloppeurs concurrents, afin de pouvoir utiliser pour son compte
des concepts inventés par d'autres. Ainsi, Car Chase (été 1979) est
un clone officiel du célébre Head On de SEGA. Konami achéte en
outre les droits de Space Invaders Part II chez Taito (1979) ou de
Galaxian (1979) auprés de Namco. Etant donné le succés interna-
tional de ces trois titres, on imagine aisément que les retombées
pour Konami sont excellentes,

Kozuki a bien conscience que sa société, depuis ses débuts,
dépend de la créativité dautrui et qu'en 'état, elle est vouée a
vivre aux crochets des autres. Et maintenant qu'elle fait les choses
dans les régles, elle est dans l'obligation de reverser une partie
significative de ses revenus aux ayants droit. Kézuki souhaite-t-il
rester un suiveur pour le restant de sa carriére? Indéniablement,
non. Lenvie de devenir, lui aussi, un créateur, a qui l'on achéte-
rait des licences insolites et créées en interne, devient de plus en
plus prégnante.
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Dés la fin 1979, Konami se lance donc dans le développement
de jeux originaux ou propose des visions personnelles de ce qui
existe déja. Ainsi, on peut mentionner le cas de Maze (janvier 1980)
ou encore de Kamikaze (mai 1980). Et, 13, enfin, le réve de Kozuki
se réalise! A la sortie de Kamikaze, plusieurs sociétés américaines
sont séduites par la qualité du titre. Parmi les prétendants, il y a
I'éditeur Stern Electronics, qui négocie les droits d'exploitation du
jeu pour les Etats-Unis. La-bas, Kamikaze est renommé Astro Inva-
der et rencontre un important succés. Pendant deux ans, jusqua la
fin 1982, Stern Electronics devient le distributeur de Konami, avant
que ce dernier ne se décide a tout faire lui-méme (hormis quelques
titres distribués par SEGA, Century ou Interlogic en 1982 et 1983),
par le biais dune succursale américaine, Konami of America
(fondée a la fin 1982).

SCRAMBLE FAIT MOUCHE !

Ce qui va véritablement propulser Konami dans les étoiles, c'est
la sortie, en mars 1981, d'un jeu révolutionnaire et particuliére-
ment bien congu: Scramble ! 1l s'agit de I'un des premiers shoot
them up de I'ére moderne. En effet, le joueur contréle un vais-
seau dans des décors filant de gauche a droite, par le biais d'un
scrolling horizontal fluide et imposé. Cependant, contrairement
a pratiquement tout ce qui se fait alors, les décors colorés pré-
sents ne sont pas la pour seulement faire joli. Il faut désormais
les éviter, slalomer entre les buildings, franchir des sommets
sans se crasher, etc. Outre le scrolling permettant de traverser
d'immenses aires de jeu aux décors variés, fautre originalité ré-
side dans le fait que le joueur dispose désormais de deux bou-
tons d'action : un pour les tirs conventionnels et un autre pour
les bombes air-sol! Ces derniéres ont une courbe de chute dé-
finie et demandent ainsi une certaine dextérité de la part du
joueur pour atteindre les cibles (et surtout les bornes de fuel).
Novateur et original pour I'époque, Scramble fait trés forte im-
pression en Occident dés le mois de janvier 1981, lors de sa
premiére apparition dans un salon professionnel a Londres.

1l faut en outre reconnaitre que le timing de sortie de Scramble
ne pouvait pas étre meilleur. Parce que deux mois plus tot (dé-
cembre 1980) est sorti, aux Etats-Unis, un autre shoot them up
qui est immédiatement devenu un hit renversant, Defender
de la société Williams. Les deux titres sont des shoot them up a
défilement horizon-
tal, mais leur ga-
meplay est foncié-
rement  différent.
Leur complémenta-
rité s'avére une au-
baine pour les gé-
rants de salles dar-
cade, qui collent les
deux bornes cote
a cbte pour encore
plus defficacité. En
quelques semaines,
la demande est
telle que la socié-
té Konami ne peut
honorer toutes les
commandes. Aux
Etats-Unis, la socié-
té Stern Electronics
se frotte les mains

VENTURE INTO THE UNKNOWN!

LA PREMIERE
MASCOTTE
DE KONAMI

Au cours de ses 50 années d'histoire, la société Konami a
mis en avant des dizaines de personnages plus ou moins
charismatiques pour la représenter. La toute premiére
mascotte de Konami n'est arrivée qu'en 1983. Il s'agit du
pingouin Pentard. Cest lui qui figurait pendant des mois,
voire des années, sur toutes les
publicités de la société.

Le nom Pentard est

la combinaison

phonétique du

mot «pengin»

(pingouin, en

japonais) et

«tard», un

suffixe trés

courant dans

les prénoms

masculins

japonais de )
Iépoque.

= -
Alors, méme M
1=
@

| vous le
5 ] [ 8

voyez parfois ' ‘ l

orthographié
i

«Pentarou»,
sachez que cela
se prononce
«Pen-ta-ro»,

T
&

devant ce succeés inédit. Rapidement, Konami connait ses premiers
véritables soucis liés a la copie. Cette fois, c'est donc a Kézuki d'étre
copieusement copié! Scramble est tant adulé que les éditeurs dési-
reux de reproduire le jeu officiellement seront aussi nombreux que
ceux qui, sans vergogne, le cloneront sans autorisation.

KONAMI S'ENVOLE

Scramble est un déclic pour Konami. Avec un seul jeu, Konami
entre définitivement dans la cour des grands. Désormais, toutes
ses nouveautés sont attendues, observées et surtout désirées.
A partir de 1981, la société de Kbzuki va enchainer les hits. Frogger
(aolt 1981), certainement inspiré de Freeway (Activision), est un
jeu dans lequel une famille de grenouilles doit traverser de nom-
breux obstacles (routes, riviéres) pour rejoindre sa «maison ». Suit
rapidement le trés mignon Pooyan (octobre 1982), qui bien que
trés différent de Pac-Man, posséde néanmoins les mémes ambi-
tions, a savoir séduire un public plus familial et féminin pour le
faire venir dans les salles d'arcade (ayant généralement mauvaise
réputation). Avec sa mise en scéne originale et ses graphismes
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résolument «kawaii», Pooyan est un véritable hit au Japon. Le
mega hit Time Pilot (novembre 1982) vient conclure une année
1982 tonitruante. Time Pilot est un shoot them up a scrolling mul-
tidirectionnel libre (le joueur peut se déplacer absolument partout,
donnant une belle impression de liberté) avec un concept origi-
nal puisque le joueur contrdle un avion devant réduire a néant plu-
sieurs menaces militaires, & des époques différentes. Ainsi, il doit
d‘abord abattre des biplans lents et peu menacants avant de voir
les technologies évoluer au fil des stages. Lors du dernier niveau, il
est méme amené a combattre des vaisseaux du futur, a priori plus
évolués que son (désormais) vieux coucou!

Comment ne pas citer Track & Field (octobre 1983), lui aus-
si, devenu un immense classique du jeu vidéo, qui a fait la joie
de milliers de joueurs lors de parties compétitives dans les
salles d'arcade? Clest d'ailleurs sGrement Track & Field qui a dé-
mocratisé le concept du «bourrinage de boutons», défouloir
absolu dans les salles d'arcade du milieu des années 1980...
Dans un autre domaine, Yie Ar Kung-fu (janvier 1985) a égale-
ment marqué son époque. Cest surtout au Japon que ce dernier
conserve ses plus grands fans. Yie Ar Kung-fu est, en effet, bien
avant Street Fighter, le jeu qui a ouvert la voie au genre VS. Figh-
ting. Certes, il s'inspire trés certainement de Karate Champ (Data
East, juin 1984), qui proposait déja des duels de karaté, mais ses
combattants peuvent sauter et sont indéniablement plus rapides,
plus vifs et plus maniables. Sans oublier les nombreuses com-
mandes cachées a découvrir pour réaliser certaines attaques.
Yie Ar Kung-Fu de Konami est 'un de ces titres que I'on oublie trop
souvent de citer lorsqu'on retrace I'histoire du VS. Fighting...

KONAMI CHERCHE DU BUSINESS ET TROUVE

On pourrait continuer trés longtemps a énumérer les hits dé-
veloppés par Konami au milieu des années 1980. Twin Bee, Cir-
cus Charlie, Gradius, Salamander, Contra... La liste est tellement
longue! C'est bien simple, a partir de 1982, tout semble réussir

LE KONAMI CODE

Haut-Haut-Bas-Bas-Gauche-Droite-Gauche-
Droite-B-A-Start. Cette formule, telle une priére,
était connue par tous les joueurs possédant un
jeu Konami. Lutilisation de ce code provoquait
différents effets selon les titres. De 'armement
maximum a lajout de dizaines de vies, il venait
en aide aux gamers les moins doués. Parfois,
Konami a été taquin, comme dans Gradius IIl ot
le Konami code a pour effet de... détruire le vais-
seau du joueur! Ce code est devenu un meme,
au point détre utilisé en clin d'eeil caché dans

des dizaines d'autres titres (d'‘éditeurs différents),

sur des sites Internet, voire mentionné dans des
films, des séries, etc. D'ailleurs, comment est né
ce fameux code? La légende veut que ce soit
Kazuhisa Kishimoto, responsable du portage

The moment of excitement has turned into a Video game. e

(This is the real Sport!)

VIDED GAMES

K'onam‘ TRACK & FIELD

100w DASH
*LONG Jomr

. JAVELIN THROW
® 110m NURDLES

 HAMMER THROW

a la société de Kagemasa Kozuki. Au point qu'en octobre 1984,
la marque fait son entrée dans la deuxiéme section de la bourse
d'Osaka. Cette bonne santé économique et créative donne du
baume au ceceur des dirigeants de I'entreprise qui continuent de
chercher des voies de développement pour étendre leur cercle

e KONAMY

PLAY SELECT

- 1 PLAVER
2 PLAYERS
™ AND 1996
KONAMI INDUSTRY CO-LLTD.
LICENSED BY

NINTENDO OF AMERICA INC.

Famicom de la borne Gradius en 1985, qui en ait eu lidée. Trouvant que le jeu était trop ardu, il au-
rait programmé un cheat code (que f'on utilisait sur un écran de pause) permettant d'obtenir tout de
suite l'armement le plus puissant. Ainsi, il pouvait réaliser son travail plus facilement. A I'époque, ja-
mais il navait pensé que d'autres viendraient utiliser ce code et I'a donc laissé dans son programme.
Aujourd'hui, les historiens se demandent a juste titre comment ce code s'est retrouvé dans tous les
magazines et dans toutes les cours de récréation. Affaire a suivre...
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dinfluence. Et dans sa démarche de diversification, Konami
lorgne, a partir de 1982, les consoles... D'ailleurs, si la firme nip-
pone a ouvert une succursale aux Etats-Unis, c'est également
pour pénétrer ce marché qui a pris une telle importance outre-
Atlantique que plus personne ne peut lignorer.

En 1982, Konami of America se lance dans une nouvelle aven-
ture, en débutant le développement d'une premiére cartouche:
l'adaptation d'un shoot them up a scrolling horizontal sorti
quelques mois plus tét dans les salles d'arcade, Strategy X. Le
support choisi pour accueillir ce logiciel est logiquement la ma-
chine la plus vendue du moment, I'Atari 2600. Aussi étonnant que
cela puisse paraitre, le premier jeu console de Konami est donc
commercialisé pour une machine américaine et non japonaise!
Malheureusement, question timing, ¢a ne pouvait étre plus dé-
sastreux. Lorsque la cartouche sort enfin, au début de l'année
1983, lindustrie de la console aux Etats-Unis est littéralement en
train de s'effondrer... Bien que Strategy X soit un jeu plutdt correct
pour IAtari 2600, les ventes sont donc décevantes, Konami sort
également quelques jeux sur la sympathique ColecoVision, mais
il faut attendre larrivée de la troisiéme génération de consoles
pour que ce secteur devienne aux yeux de Kagemasa Kozuki un
business prioritaire...

LE TSUNAMI DES CONSOLES...

Tandis que les observateurs et les spécialistes autoproclamés
sont nombreux & estimer que le jeu vidéo domestique n‘a désor-
mais plus aucun avenir, Konami continue de croire dur comme fer
que le jeu «at home» reste une voie importante a développer. La
firme se consacre alors pleinement au développement de logiciels
pour des machines qui n‘ont pas encore fait leurs preuves. On

retient surtout
I'incroyable contri-
bution de Konami
pour la gamme
MSX, dés sa sortie
en juin 1983. Avec
ses innombrables
portages de lar-
cade, Konami est
incontestable-
ment l'éditeur qui
a le plus contri-
bué a la diffusion
de cette machine,
aujourd’hui culte
pour de nom-
breux gamers his-
toriens. Si les por-
tages ont évidem-
ment joué un rdle
important dans

sa stratégie com-
merciale «consumer», il convient aussi de préciser que Konami
devient alors 'un des premiers éditeurs japonais (non construc-
teur de console) a développer des jeux originaux, spécifiquement
imaginés pour les machines domestiques (micros et consoles).
Qui peut, par exemple, oublier que Metal Gear, le célébre jeu d'in-
filtration, est né spécifiquement pour le MSX2? Avant Metal Gear,
Konami offre aux consoles de nombreux titres originaux et ce dés
1983. Citons, entre autres, Athletic Kids ou encore Magical Tree
sur MSX.

Dans l'univers des consoles, c'est indéniablement avec larrivée
de la Famicom (NES) que Konami devient une société légendaire
aupres des gamers de cette génération. Ainsi, c'est en 1984 que
Konami entrevoit dans la 8-bits de Nintendo un potentiel impor-
tant. Kagemasa Kozuki n'hésite pas une seconde a envisager un
partenariat, dés qu'il a vent des premiéres ventes (astronomiques)
de la petite Famicom. Il est ainsi I'un des premiers éditeurs tiers
a se manifester auprés d'Hiroshi Yamauchi, alors président de
Nintendo. Et les deux premiers jeux a étre commercialisés sont
Yie Ar Kung-fu et Antartic Adventure, en avril 1985. Le premier
rencontre a nouveau un succés incroyable, surtout parce qu'il
sort seulement trois mois apres le jeu d'arcade, dans un portage
trés fidéle et trés jouable! Pour les amateurs d'arcade en culotte
courte de ces années-la, pouvoir jouer a une telle nouveauté
arcade chez soi et aussi vite est un argument majeur.

Yie Ar Kung-fu et Antartic Adventure marquent le début d'une
trés longue histoire d'amour entre Nintendo et Konami. Ce der-
nier devient dailleurs 'un des principaux fournisseurs de hits
pour toute lindustrie des consolesde jeu: de la NES, a la Super
Nintendo, en passant par la Mega Drive, la Game Boy, le MSX,
la PC Engine ou encore la PlayStation. Toutes les générations
profitent des hits de Konami. Rien que sur NES, ils se comptent
par dizaines (parfois vendus en Occident sous le label Palcom).
Castlevania, Contra, Gradius, Life Force, Teenage Mutant Ninja
Turtles, The Goonies, Parodius ou Bayou Billy ne sont que
quelques exemples.

Pour Konami, ce n'est 1a que le début d'une histoire qui dure
maintenant depuis plus de cinquante ans. Gageons que, dans les
mois et années a venir, les créatifs de cette entreprise légendaire
sauront nous émervelller autant que par le passé. ®
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KONAMI EN 50 JEUX !

En cinquante ans, les jeux édités par Konami se comptent par milliers! Sélectionner cinquante titres n'a donc pas été une
. mince affaire. Ne vous étonnez pas, si vous ne trouvez pas tel ou tel épisode de MGS ou de Castlevania, car notre choix ne
constitue pas un best of, mais davantage une mise en avant de la richesse et de I'incroyable qualité du catalogue Konami.

T WiGH
6960 1
BT R O ET R
= pERRAR I
-~
-
o
‘o

TAABEA ==

<

o
ioﬁ

~a o My
-l

(7 SS8885) (VOR18.B5§%%0
lé it GURCTFY 1880
250 )
cpu 0P 0000

92 / jeuxvideomagazine.com
-

SCRAMBLE

GENRE shoct them up ANNEE 1980
SUPPORT INITIAL arcace PORTAGES out

Scramble est f'un des premiers shoots
them up a scrolling horizontal. Il se
démarque de Defender (1980) par
.l\mtisalion & bombes air-sol en plus
des tirs classiques et par la présence
de décors a éviter répgtis en cing
zones. Maniable et-fun, Scramble
a plus tard inspiré le célébre Xevious
de Namco.

STRATEGY X

.
GENREshoct them up ANNEE 15811483
SUPPORT INITIAL arcace PORTAGES oul

A forigine; il sagit d'un shoot thém up
arcade sans grand charisme. Il mérite
toutefols sa place.dans cette sélection,
parce qu'il a marqué histoire

de léditeur Konami en devBnant son
tout premier jeu vendu pour une
capsole ! Avec son scrolling yertical,
Strategy X reste sympa pour un jeu
sur Atari 2600.

TIME PILOT*

GINRE shoot them up ANNAE 1582
SUPPORT INITIAL arcade PORTAGES oul

Les sup’éneurs du jeune développeur
Yoshiki Okamotb lui ont commandé

un jeu de course et.il a finalement
créé... unshoot them up| Time Pilot
vous fera traverser les époques et donc

FROGGER .

GENRE action ANNEE 1981
SUPPORT INITIAL arcade PORTAGES o

Grand classique de ralcade..rmgge:

fut trés populaire dans les années 80.
Les droits du feu programmé par Robert
Pappas ont été yendus a Konami et

le jeu a été exporté mondialement par
SEGA® Uceuvre a traversé les époques
grace a sa légéreté, somoriginalité et

sa lecture écologique. Sauvons

§
i
i
i
i
i
§

des de ®

plus en plus rapides et sophistiqués.
Maniable, il reste trés agréable a jouer

de nos jours.
.

TRACK & FIELD

GENRE spoct ANNE 1963
SUPPORT INITIAL arcade PORTAGES tul

Pionnier en matiére de sport
vidéoludique, Track & Field mise sur
[ popularité des Jeux olympiques
d'été. Redoutable pour les doigts (vive
le martélement des boutons), le jeu
propose six épreuves: 100 métres,
saut en longueur, lancer du javelot,
100 métres hales, lancer du marteau
et saut en hauteur.

lag

POOYAN

GENRE actlon shoot therm Lp ANNEE 1562
SUPPORT INITIAL jrcade PORTAGES cul

Pour aider une truié, postée

dans une nacelle, 3 défendre ses
petits, le joueur doit décocher

des fleches sur les ballons accrochés
au corps de loups affamés. Pooyan
est un titre inspiré des contes

pour enfants, original et surtout
graphiquement remarquable

pour Mépoque.

ROC’'N ROPE

GENRE action ANNEE 1983
SUPPORT INITIAL arcadg PORTAGES 0w

Dans la plus pure tradition des jeux
d'action & écran fixe initiés par Donkey
Kang, Roc'n Rope est une excellefite
variante. Considéré comme le-premier
jeu de «grappin » de Phistoire (bien
avant Bto:n( Commando), il offre

un gameplay technique et prenant.
Bref, le genre de jeu quon aime bien
redécouvrir.

BADLANDS

GENRE fim interact! ANNEE 1984
SUPPORT INITIAL arcade PORTAGES 0w

Surfant sur la yague des films interactifs
4 la Dragon's Lair, Badlands est la seule
tentative de Konami sur le support
LaserDisc. Le joueur y campe un homme
assoiffé de vengeance qui parcourt
FOuest américain pour retrouver les
meurtriers de sa famille. Mélant absuyde
et violence, son ambiarie unique

a malq& les joueurs.
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MIKIE

GENRE action ANNEE 1964
SUPPORT INITIAL arcacke PORTAGES oui

Mikie est I'un des rares titres
«irévéfencieux» de Konami.

Avec une approche «cache-cache/
infiltration », il propose au joueur
dincarner un éléve qui a décidé

de s"évader de école pour re;oln%re
sa petite amie a lextérieur, sans,
bien évidemment, se faire pificer
par les profs!

GRADIUS

GENRE shoct them up ANNEE 1965
SUPPORT INITIAL arcace PORTAGES ot

Nourrie par l'ambition de surpasser
Xevious, Féquipe de Hiroyasu
Machiguchi a donné naissance
aunjeu culte. Congu sur les bases

de Scramble, c'est un shoot them up
réussi dont les inspirations sont

Star Wars et |a série de science-fiction
Cycle dl‘l Fulgur de'Edward Elmer
Smith. & quelle bande-son! » .

TWIN BEE

GENRE shoot them up ANNEE 1585
SUPPORY INITIAL arCackgPORTAGES oul .

Dans le sillage de Fantasy Zone de SEGA,
Twin Bee est I'un des premiers cute ‘em
up de I'histoire. Trés cartoon, il met

le joueur aux prises avec des créatures
mignorines déhs des déors colorés.
Pensé pour les enfants, il a fait I'ob“,

au Japon, de nombreux objets dérivés,
d'une émission de radio et de séries
animées.

CASTLEVANIA

GENRE acton ANNEE 1986
(T INITIAL NES PORTAGES ous

Licence emblématique dé Konami,
Castlevania est né d'une réflexion de
Hiloshl Akamatsu, Passionné par le
mythe de Dracula, Fhomme a imaginé
Thistoire d'un chasseur de vampires,
Simon Belmont, qui lutte avec un fouet
(inspiré des Aventuriers de fArche
perdue) pour se défaire des monstres.
Un jeu aussi prenant quiinoubliable.

-

SALAMANDER

GENRE shoot them up ANNEE 1986
SUPPORK INITIAL arcade PORTAGES oul

Ce shoot, nommé Life Force aux
Etats-Unis, est un spin-off de Gradius.
Le joueur contrdle le vaisseau Vic
Viper etutilise différéntes armes pour

q une menace .
Cest une ceuvre majeure du catalogue
de Konami, célébre pour ses
digitalisations yocales, ses musiques
et ses boss spectaculaires.

ROAD FIGHTER

GENRE course ANNEE 1584
SUPPORT INITIAL arcade PORTAGES bus

Premier jeu de course en vue de dessus
de Konami, Road Fighter rappelle les
volants électroniques des années 80,
Une voiture lancée a vive allure dans
le trafic routier doit atteindre une ligne
darrivée. Le joueur est obligé de faire
attention au temp; et au carburant quil
lui reste. Un Jeu maintes fois adapté
sur dautres Supports.

.

RUSH'N ATTACK

GENRE acton ANNEE 1585
SUPPORT INITIAL arcade PORTAGES ot

Rushn Attack (Gréen Beret, au Japon)
est un peu lancétre de Contra. Dans

la peau d'un soldat américain, le joueur
arpente des niveaux en Se battant

au corps a corps et en faisant parler la
poudre. Couteau, grenade, mitraillette,
bazooka, tous les moyens sont bons
pour temasser fennemi. A noter,
«Rush'n» fait référence a «russianx.

YIE AR KUNG-FU

GENRE Vs fghing - ANNEE 1985
SUPPORT INITIAL arcade - PORTAGES cul

*Bien avant Favénement du genre
avec Street Fighter Il (Capcom),
Konami a proposéiés 1985, cet
excellent Vs fighting, rapide et «
dynamique en arcade. Peu conpu
en Occident, c'est surtout avec son
portage Famicom quiikest devenu
culte au Japon. Les jeux de combat
étaient alors rargs sur consoles!

GANBARE GOEMON

GENRE acton-aventure ANNEE 1986
INETIAL Famicom PORTAGES ol

La série Gogmon negg pas des plus

Timg _® 36
1497 o7188a 20w

popul en Occident,

parce qu'elle faire trop référence

a la culture classique japonaise.
Inspiré dun héros du théatre imh.kl.
Goemon était une super-star au Japon
pengant [ére 8-bits. Ce jeu daction-
aventure, matiné d'éléments RPG,

a lancé la licence.

WEC LE MANS

GENRBcourse ANNIE 1586
SUPPORT INITIAL arcade PORTAGES cus

Basé sur la célébre course frangaise,”

ce jeu propose un tontenu visuéliement
spectaculaire, En semi-3D, le jeu mise
sur les changements d'ambiance
(différentes heures de lajournée), ses
graphismes et sa vitesse hyper-réaliste.
Un des rares jeux & avoir obtenu
I’appvobanon'de FAutomobile Club de
IOuest, pour le bonheur des fans!

jeuxvideomagazine.com / 93



94 / jeuxvideomagazine.com

et de Wild @Bese. Grace & son mentor

BLADES OF STEEL

GENRE sport ANNEE 1567
SUPPORT INITIAL arcacke PORTAGES oul

Bladés of Steel a marqué sn époque,
avec sa version artade en 1987 et
surtout sorf portage NES de grande
qualité fannée saivante (1990 en
Europe). La mise en scéne, les voix
«digitalisées », les bastons (se jopant
comme un jeu de combat simplifié)

et la jouabilité immédiate rendaient

ce titre fun dés les premiéres secondes.

METAL GEAR

GENRE infitration ANNEE 1587
SUPPORT INITIAL MSX PORTAGES 0wl

Echaudé par fannulation d'un projet sur
NES, Hideo Kojima réalise une relecture
vidépludique de la Grande Evasion

Naoki Matsui, il parvient d convaincre
sa direction et proposg Metal Gear, un
Jeudinfiltration auscénario élaboré qui
donnera naissance 3 la célébre licence
PlayStation.

PENGUIN ADVENTURE

GENREShoot them Lp ANNEE 19638
SUPPORT INITIAL MSX PORTAGES out

Penguin Adventlire suit les traces d'un
pingouin en quéte d'un antidote pour sa
petite amie malade. Mélange de vitesse
et d'adresse, le jeu propose un effet de
profondeur saisissant pouf Fépoque et
offre un bon challenge qui rappelle les
«andless runners » actuels. Considéré
comme Fun des meilleurs jeux du MSX,

C'est un classique du support.

QUARTH *

< -
GINRE plzsie game-snoot them up ANNEE 1589
SUPPORT INITIAL arcace PORTAGES oul

CEuvre hybride, Quarth est un mélange
de Tetris et durf shoot. Des formes
géométriques descendent du haut

de l'écran et le joueur.doit projeter

les blocs manquants pour finaliser
leur construction. Trés prenant, ce titr
quelque peu oublié a surtout connu

le succés sur les micros domestiques
de l'époque.
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CONTRA

GENRE acton ANNEE 1987
SUPPORY INITIAL arcade PORTAGES cul

Clest Fun des pionniers du genre run and
gun. Dans la peau d'un soldat, le joueur
arpente des niveaux infestés dennemis,
de boss et de machines infernales. Action
non-stop, musique rythmée et paysages
verdoyants ou enneigés, Contra est

un grand classique. En Occident, le
Personnage a été remplacé par un robot
et le jeu était nommé Probotector.

PARODIUS

GENRE shoot them up ANNIE 1983
SUPPORY INITIAL MSX PORTAGES oul

Lassé de créer des jeux (rop'séncux.
des dével
une parodie de Gradius, Parodius.

Volontairement drole et absurde, ce

s de Konami i

shoot them up est un condensé de
coulelirs flashy, de sityations loufoques
et de personnages tousiplus barrés

les uns que les autres. Cest un pionnier
du jeu vidéo «mash-up».

SNATCHER

GENRE avérture ANNEE 1963
SUPPORT INITIAL PC-85 PORTAGES oul

Inspiré de Blade Runner, Akira et
Terminator, Snatcher est un roman
d'anticipation visuel et interactif. Hideo
Kojima rédige un scénario SF intitulé
Junker, puis New Order. Persuadé quiil
tient un concept vendeur, il harcéle sa
direction et parvient & son but: donner
naissance a une aventure inoubliable
(doublée en version CD-Rom).

TEENAGE MUTANT NINJA
TURTLES

GENRE action ANNIE 1989
SUPPORT INITIAL NES PORTAGES non

TMNT est f'un des jeuxgs plus cultes
de la NES! Sorti & une époque ou

les Tortues Ninja étaient au sumun
de leur gloire, le titre s'est vendu

a plusieurs millions dunités dans

le monde: Avec ses niveaux riches et
variés, TMNT est effectivement un bon
jeu, loin d'étre aussi dur et mauvais

certains.

CASTLEVANIA IV

GENRE action ANNEE 1991 -
SUPPORT INITIAL Supef Nintendo PORTAGES oul

Réalisé par une équipe réduite,
Castlevania IV fut fune des vitrines
N

de la Super

Vendu au Japon comme un remake
du premier éplsode, lejeu, frappé

de censure en Occident, @ marqué
les esprits grace a ses séquences
spectaculaires, sa direction artistique
sublime et son gameplay novateur.

quele p

OPERATION C

GENRS action ANNIE 1991
SUPPORT INITIAL Garne Boy POKTAGES on

La premiére Game Boy a aussi eu

son Contra. Ainsi, Operation C est 'un
des titres les plus nerveux et jouissifs
de la machine. Graphismes, multiples
situations, musiques, armement, tout
est parfait pour un écran de ce type.
Méme sa difficulté est bien dosée et
peu frustrante, ce qui &t plutdt rare

A répodUe...
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THE SIMPSONS
(THE ARCADE GAME)

GENRE action ANNEE 1991
SUPPORY INITIAL arcade PORTAGES oul

The Simpsons est un beat them up
mettant la famille la plus déjantée-

des USA en scéne. Pour réaliser le jeu,
les développeurs ont sélectionné les
lieux et gags les plus marquants de

la série de Matt Groening. Pour sauver
Maggie, Homer, Marge, Lisa et Bart
traversent Springfield en mettant des
coups de tatane aux sbires de M. Burns.

AXELAY &
GENRE shoct them up ANNEE 1952
SUPPORT INITIAL Super Nintendo PORTAGES ion

Exclusif & la Super Nintendo, Axelay est
un shoot nerveux alternant les scrollings
horizontaux et verticaux. !\splré

de Salamander, il puise sa richesse

dans les classiques de la SF comme
Alien, Robocop. Exploitant de fagon
spe(latdlairé dinnombrables effets
sbeclau;( (scrolling rotatif, etc.), Axelay
est un pilier de ére 16 bits. » 2

CONTRA III

GENRE action ANNEE 1992
SUPPORT INITIAL Super Mintendo PORTAGES 0l o

Titre culte, Contra III est a la fois une
des vitrines dea Super Nintendo,

mais aussi f'un de ses meilleurs jeux
daction. Difficile et intense, il offre un
riche panel d@séquences (scrolling
horizontal, aﬁroniemems envue o
aérienne, phases & moto...) et puise son
inspiration dans des grands classiques

du cinéma, \ 2

ROCKET KNIGHT
ADVENTURES

GENRE plateforme ANNEE 1553
SUPPORT INITIAL Megd Deive PORTAGE non

Imaginé par Nobuya Nakazato, designer
" pour la série Contra, Rocket Knight

Adventurés est tun des meilleurs

P du gerire
Pour sauver la princesse Zébulos,
le chevalier opo&sum Sparkster défie
les cochons et leur armée robotique.
Tl est beau, long et trés varié (chaque

ASTERIX
GENRE oction ANNEE 1952
SUPPORT INITIAL arcade PORTAGES fon
Iis sont fous ces Romains! Dans Astérix,
les deux héros de Goscinny et Uderzo
fevisitent certaines de leurs meilleures
aventures, Trés fidéle 4 la bande
dessinée, ce jeu draction a demandé
un gros travail de recherche & son
graphiste, Masaaki Kukino, qui sest
inspiré de livres sur.l’époque romaine.
Par Toutatis,en voild'un bon jeu!

.

CONTRA HARD CORPS

GENRE sction ANNEE 1954
SUPPORT INITIAL Moga Drive PORTAGES non

Comme en arcade, Hard Corps est

un run and gun intensif. Accusé de ne
faire que des jeux pour O((idemaux-.
Konami a réagi en réalisant ce titre :
4 mémé de satisfaire le public japonais.
Avec ses chemins multiples, son action
incessante, son bestiaire riche et ses
musiques survitaminées, il incarne le
renouveau de la licence. Du tout bon'! .

°3] TMNT -.TURTi.ES IN TIME

GENRE action ANNEE 1952

KST] SUPPORY INITIAL accade PORTAGES oui

incroyable jeu d'action. Pour sauver
New York de Krang#et Shredder, les
tortues traversent différentes époques
historiques en défiant toute sorte
dennemis. Fidéle au matériau dorigine,
| lintro du jeu propose la chanson Pizza

| Power tirée du concert live TMNT, qui

a fait un carton dans les années 1990.

RUN AND GUN

GENRE 5p0rt ANNEE 1993
SUPPORT INITIAL arcade PORTAGES ou

Run aqd Gun (Slam qu au Japon)
est certainement F'un des jeux de
basket les plus spectaculaires de sa

8§ génération. Son angle de vue original,

mais toujours lisible, la qualité deg
animations, la variété des mouvements,
{ "mpact des dunks, fambiance trés

show time, la simplicité des commandes,

tableau propose un ).
& e

POWERFUL PRO.YAKY(

GENRE sport ANNEE 1994
SUPPORT INITIAL Super Famicom PORTAGES ou

Les jeux de baseball n'ont jamais
rencontré de succés dans nos contrées.
Mais, au Japon, Konami possédé l'une
des licences phares! Powerful Pro
Yakyd (ou Power Pro), avec ses millions
d'exemplaires dés 1994, a imposé -

sa patte et notammentson approche
graphique qui rappelle aujourdhul *

[ les Mii.

tout est parfait.

TOKIMEKI MEMORIAL

GENREjeu de drague ANNEE 1954
SUPPORT INITIAL PC Engine CD PORTAGES oul

Trés innovante pour son époque, cette
simulation de drague exploite toutes
les capacités du support laser. Ultra-.
populaire au Japon, cette série a la
bande-son remarquable a conquis le
ceeur des Japonais et donné naissance
4 une foule de jeux, & des produits

A dérivés, des ﬁ\angas et méme a des

i séries télévisées. :
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PRO EVOLUTION SOCCER

GENRE sport ANNEE 1995
SUPPORT INITIAL PlayStation PORTAGES oul

Fondée sur la série ISS Pro, PES est une
saga footballistique penségiet réalisée
par Shingo Takatsika, dit Seabass.
Prénant fultra-réalisme et le beau jeu,

Ig licence est aujourdhui fun des
porte-étendards du sport virtuel, grace
a son gameplay d'une grande précision
et ses animations exceptionnelles.

GTICLUB

GENRE course ANNER 1996
SUPPORT INTTIAL arcace PORTAGES out .

Vitrine de la carte d'arcade Cobra, -

GT1 Club ést un jeu 30 A la coloration

trés franqaise, puisque les courses s¢

déroulent sur la Cote d'Azur et misent

sur des cylindrées parfois issues de

i 'Hexagone. Sur la base d'un monde

ouvert (une¥évolution 3 répoque), cest
un titre agréable au feeling trés arcade.

-
DANCE DANCE REVOLUTION

GENRE jey de rythme ANNIE 1958
SUPPORT INITIAL arcack PORTAGES oul

Véritable phénoméne au Japon,
Dance Dance Revolution est l'une
des références des jeux musicaux et
de danse. Sgn gameplay est basé sur
la synchronisation des pas du joueur,
grace & son tapid électronique.

Avec ses nombreux épisodes, Cest
un classique du genre.

POP'N MUSIC .

GENRE jeu G rythme ANNEE 1996
SUPPORT INITIAL arcacy PORTAGES Oul

Prévu pour les enfants (d'od les Qros
boutons de couleur), le titre a attiré,

par son challenge, les amateurs de
Beatmania. Trés populaire au Japon,
la.série a été poggée sur de multiples
supports et est une valeur sirg du genre
Jeu de rythme. Elle a été commercialisée
sous diverses va'rianles (Stage, Taisen...).

YU-GI-.OH!
GENRE jeu Oe cartes ANNEE 1998
SUPPORT INITIAL Garne Boy PORTAGES oul

Inspiré du manga/dnime du méme nom,
Yu-Gi-Oh ! Duel Monsters est un jeu solti
en réponse & Pokémon et vendu & des
millions d'exemplaires. Le joueur doit
remporter des duels en faisant appel

a des créatures matérialisées (;af des
cartes. Ultra-populaire au Japon, la série
s'est exportée avec succés en Occi.denn

SUIKODEN III

GENRE RPG ANNE 2002
SUPPORT INITIAL PlayStation 2 PORTAGES non

Cette suite de Suikoken Il est épique!
Ce jeu de role relate les affrontements
entre deux bays que taut oppose.
Batie sur un concept solide, faventure
ne manque pas de rebondissements
avec son systéme & six personnages
{+ un soutien) et sa progression en
chapitre.

CASTLEVANIA: SYMPHONY
OF THE NIGHT

GENRE action ANNEE 1936
SUPPORT INITLAL PlayStation PORTAGES 0wt

Transfuge d'un projet destiné au 32X
de SEGA, ce jeu intarne une nouvelle
direction dans la série Castlevania. Il
arbore une direction artistique de toute

beauté et met l'accent sur 'exploration.

Beau, long et passionnant, c'est un

P duc 9 Y
-
BEATMANIA
GENRE jeu Be rythime ANNE 1997 -

SUPPORT INITIAL arcade PORTAGES 0w
Considéré comme fun des pionniers
du jeu de rythme, Beatmania est
une simulation de DJ aussi prenante
quiéclectique. Via une table de mixage,
le joueur fait le show en suivant
les indicationsa lécran. A mesure
que l'audience grimpe, la pression
et la difficulté s'accentuent.

.
METAL GEAR SOLJD

GENRE infaration ANNEE 1998
SUPPORT INITIAL PlayStaticn PORTAGES oul

Clest un titre qui marquera I'histoire du

ileu vidéo, Pétri didées innovantes, il

est le fruit de nombreux repérages, de
séances avec'un conseiller militaire et
d'une techniqye avant-gardiste, Porté,
par une direction antistique magistrale,
des personnages inoubliables et des
graphismes stupéfiants, MGS est culte.

SILENT HILL

GENRE survival horror ANNEE 1958
SUPPORT INITIAL PayStation PORTAGES non

En bravant fautorité de leur direction,
des membres dune équipe de Konami
4 Tokyo ont donné naissance & un
chef-d'ceuvre de Iépouvante. Fruit de
la collaboration entre artistes de talent
(Keiichiro Toyama, Akira Yamaoka...),
ce survival horror glace Je sang et

a marqué toute yne génération.

SILENT SCOPE .

GENRE jou de tir ANNEE 1999
SUPPORT INITIAL arcade PORTAGES cul

Rail shooter a la Virtua Cop ou Time
Crisis, Sik:nl Scope place le joueur dans
la peau d'un tireur d'élite. Au coeur
d'attentats terroristes, ce dernier doit
balayer lécran et éradiquer toutes les
cibles. Avec son ambiance a la James
Bondet ses missions nocturnes, le titre

de la concurrence.

se

BOKTAI : THE SUN
IS IN YOUR HAND

GENRE jou de role ANNES 2003
SUPPORT INITIAL Game Boy Advance PORTAGES non

Boktai (contraction de Bokura no Taiyd,
«notre soleil» en japonais) est un jeu de
role littéralement lumineux. En effet, la
cartouche est dotée d'un capteur, solque.}
Ainsi, selon le moment e la journée ou

d te temp® quil fait, rexpérience vécue par

le joueur est différente! Ingénieux!



HAUNTED CASTLE

Clest peut-étre le jeu le plus rare
de cette compil’ | Qui se souvient
avoir joué a Haunted Castle en
arcade? Rapidement, on comprend
pourquoi il a été si vite oublié:

ce spin-off de Castlevania est une
purge injouable! Un faire-valoir
aux vrais Castlevania...

STAGE=0 1

TYPHOON

En 1987, Typhoon a fait trés forte
sensation grace a des effets
sonores et visuels alors trés
impressionnants. A été aussi
remarquée sa variété de gameplay
et de vaisseaux selon les stages,
compensant une certaine faiblesse
des niveaux en vue de face.

e - ] NEM!SISlGrIdlu!!

Est-il encore besoin de présenter
ce grand classique du shoot

them up a défilement horizontal?
Ses bonus d'armement (dont

les fameuses «options»), ses boss,
ses décors (les moai), mais aussi
ses musiques, tout est culte dans
Gradius.

blr d o s b d e 1dd

o S L g

VULCAN VENTURE (Gradius

La suite de Gradius est meilleure
que l'original! Le systéme
darmement reste quasi inchangé,
mais tout est plus beau, plus
impressionnant. Le stage du feu
a marqué les joueurs tant il était
impressionnant pour 1988.
Gradius Il est incontournable.

It de’ jeux dar

Life Force est un spin-off de

Gradius, proposant un systéme
d'armement différent ainsi qu'une &
structure alternée de stages
(horizontaux et verticaux). Son

univers glauque et organique,

et ses impressionnantes «digit’

vocales» en font un titre culte!

w SCRAMBLE
Graphiquement et techniquement,

Scramble accuse son age. Mais
quand on connait I'importance
de ce titre dans l'histoire de
Konami, on est heureux de
pouvoir le retrouver ici. Surtout
qu'il reste encore trés fun a jouer.
Indémodable.

TWINBEE

Ce jeu a marqué son époque

_| en devenant 'un des premiers
«cute them up» (variante «kawaii»
des shoot them up). Son univers
coloré fait plaisir a voir, mais

son systéme d'armement reste,
aujourd’hui, toujours aussi
frustrant...

g THUNDER CROSS

Voici l'une des pépites oubliées
des gamers, mais toujours

i adulées des fans de shoot them

4 up. Musiques et bruitages
géniaux, niveaux variés, effets
visuels (zoom, rotations, scrolling
parallaxe) impressionnants
pour époque.

Certes, on a connu des compilations plus généreuses
en matiére de jeu. Mais a 20 euros pour huit titres

et un ebook de cent pages, on peut difficilement
crier au scandale ! Au contraire, cette collection reste
intéressante, surtout pour les fans de shoot them up.




KONAMI'S ANNIVERSARY COLLECTION

CASTLEVANIA

Place d I'action et aux caups de fouet! Castlevania reste I'une de ces licences
a l'influence incommensurable. Voyons ce que vaut cette compilation.

Le jeu vidéo par lequel tout a
commencé. Les bases de la série
sont déja la: les protagonistes,
Fambiance, 'armement et,

bien entendu, les musiques. Bien
que difficile, Castlevania se laisse
encore jouer sans souci! Un jeu
immense.

CASTLEVANIA IV

Quelle claque que ce Castlevania IV!

Sorti a une époque ol Konami

est au top de sa forme sur consoles,

il est tout simplement l'un des

meilleurs titres de la Super Nintendo.

Les effets spéciaux, la musique,
tout est réussi dans ce jeu,

KID DRAC!

Enfin un jeu inédit dans une
compilation ! Kid Dracula est

un spin-off parodique de type
«kawali» sorti uniquement au
Japon en 1990 sur Famicom.

Ici, pas de fouet ! Vous lancez des
boules de feu. Un jeu trés sympa.

CASTLEVANIA III (Dracula’s Curse)

Arrivé en fin de vie de la NES,
ce troisiéme épisode est
plutét méconnu. Il revient aux

fondamentaux de l'opus d'origine,

pour le plus grand plaisir des
fans. Par ailleurs, la maniabilité
lors des sauts est améliorée.
Le meilleur épisode 8-bits.

5 | | a——
|

Lgs fans de Castlevania se comptent par dizaines de

m»llner} dans le monde! Et nombreux sont ceux qut

réveraient de découvrir certains documents inédits

de développement. Cest ce qu'offre le superbe ebook
d'une centaine de pages richement illustrées|
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CASTLEVANIA (The Adventure)

L'un des premiers jeux d'action de
la Game Boy! Certes, il est court
et les déplacements du héros sont
=T ®regsret aujourdhui assez rigides et lents,
mais la simplicité de son game
system et de son level design en
font un titre attachant que l'on aime
ressortir de temps en temps.

" CASTLEVANIA II (Belmont's lmn

La suite directe de The Adventure
propose une version ultra-améliorée
& d'un jeu déja sympathique.
Ici, tout est mieux : 'ambiance,
le rythme, la jouabilité, la variété
des stages. On sent clairement
i que Konami commence a maitriser
la Game Boy.

CASTLEVANIA Bloodlines

La Mega Drive de SEGA a aussi
eu droit a son Castlevania
mythique ! Sorti a une époque
ou les gamers ont le regard
tourné vers les futures PS ou
Saturn, il sera boudé a sa sortie.
Cependant, c'est un titre génial
et techniquement bluffant!

CASTLEVANIA II (Simon's Quest)

Peut-étre I'épisode 2D le plus
controverseé de la série. Konami
tente une approche moins linéaire
dans un univers «ouvert» avec
dinnombrables objets a réunir.
Mais on s'y perd assez facilement.
Le systéme « jour/nuit » est
également un peu frustrant.

LIE R =)

Jouer a tous ces classiques a petit prix est une
aubaine. Surtout que cette compilation propose
des titres sortis sur des consoles généralement
oubliées des compilations (Game Boy) et comprend
méme un jeu inédit en Occident.




KONAMI'S ANNIVERSARY COLLECTION

Rpﬁs a et quelques dusslques de l'arcade, voici
100% action emblématique de 'ére 8-16 bits. Que propose cette mmphﬁ;m?

En 1987, Contra est, avec Double
Dragon, |a référence du jeu
d'action. Il pose les bases du run
& gun, dans lequel on tire comme
un bourrin. Mais que c'est jouissif!
Certes, la difficulté est élevée,
toutefois a deux ou avec les quick
saves, ¢a devrait passer.

SUPER CONTRA

o Toujours jouable a deux
simultanément, Super Contra
améliore la formule tout en
développant le concept des stages
en vue aérienne (défilement

.| horizontal). C'est tout aussi

| frénétique, seuls les graphismes
sont un peu ternes...

CONTRA III (The Alien Wars)

4 A linstar de Castlevania IV, ce
Contra IlI est 'un des meilleurs jeux
de la Super Nintendo. Une action

| d'enfer, des stages mythiques et

une mise en scéne impressionnante
font de cet opus jouable a deux

'un des jeux les plus marquants

de la playhistoire.

CONTRA HARD CORPS

Bill et Lance cédent leur place a

~| de nouveaux personnages pour

'| cet épisode Mega Drive, 'un des
jeux les plus impressionnants
techniquement de |a console de
SEGA. Notez que la compilation
inclut aussi la version PAL
(Probotector).

Un an apreés sa sortie dans les
salles, Contra est adapté sur
Famicom au Japon (un peu

plus tard sur NES). Ce portage
de grande qualité démontre la
puissance de la 8 bits et propose
des écrans inter-niveaux inédits
en arcade.

| Portage hybride des deux épisodes

= 71 arcade, Super C(Probotector II

sur NES Pal) offre néanmoins
quelques stages et passages
totalement inédits. Super C est
jouable a deux simultanément

et démontre toute la maitrise

de Konami sur NES.

Opération C est certainement f'un

des meilleurs jeux d'action de la

Game Boy. Surtout qu'il ne s'agit

pas d'un simple portage; il combine
| des niveaux inspirés de Contra

et de Super C. Mention pour sa

difficulté trés raisonnable.

Contrairement aux deux autres compilations, Contra
Anniversary Collection rassemble 10 titres, Pourtant,

il sagit réellement de 7 jeux différents. En effet, les
nuances entre les versions NES/Famicom de Contra ou
entre les deux Contra Il (Japon/Etats-Unis) sur Super
Nintendo sont assez minces. Quant & Contra Hard
Corps, on retrouve la version PAL, Probotector, qui met
en scéne des avatars robots plutét qu'humains.

Il est un peu dommage que Konami affirme nous
proposer « 10 jeux» alors qu'en réalité, il s'agit
plutdt de 7. Cependant Contra est le jeu défouloir par
excellence et, malgré les années, c’est toujours aussi
fun! Alors cette compil reste une bonne affaire !




Honami annonce

= PC Enagine MIMI |

LA PC ENGINE QUOI? ENCORE PLUS RIQUIQUI?!

TurboGrafx-16 mini

PC Engine
CoreGrafx mini

PRIX? DISPONIBILITE?
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ACTION-INFILIRATION " SONY’ PS4 8 NOVEMBRE 2019° (58

ENIGMATIQUE, ETRANGE, A CHACUNE DE.SES SORTIES, DEATH S
ETONNE, PASSIONNE PAR SES NON-DITS ET PAR LES
QU’EN FONT LES JOUEURS. MAIS C’EST QUOI D

la demande de la P

Wagner), S¢
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001 INTERPRETE-T-ON 2

Sam Porter Bridges. Comme son nom I'indique, il crée des ponts («bridges») entre les

ts, en p des cargai d'une communauté a l'autre. Si I'on ne sait rien
de son passé, il parait évident que ce dernier aura des i durant I
se révélant & nous comme a Sam dont la mémoire semble jre. Par ailleurs, il it

que I'entreprise qui emploie Sam se nomme aussi Bridges. De la a imaginer que Sam

a été un (Bridge baby) bébé ~ et peut-étre méme un clone produit a la chaine — comme on
en voit dans les trailers, il n'y a qu'un pas, que semble confirmer le laius de Mads «Cliff»
Mikkelsen a la toute fin de la demiére vidéo en date. Il promet a I'un de ces bébés qu'il
pourra aller ol il veut, comme le joueur dans ce monde ouvert, comme Sam partant en
mission. Y aurait-il autant de Sam (clonés) que de joueurs ? Mystére. ..

OMMENT St
DEPLAGE-T-ON?

A pied principalement. Il sera aussi possible d’emprunter

les véhicules des factions adverses, comme des motos ou des

camionnettes futuristes. Cependant, pour gravir les parois les

plus abruptes ou les descendre en rappel, Sam pourra créer des

échelles ou des cordes. On ne sait pas encore s'il faudra préparer/

acheter ces outils dans la base de Bridges pour les utiliser ensuite

sur le terrain — peut-étre lors d'une phase de briefing/repérage —,

ou si I'on pourra les ire a partir d'élé éniché

dans la nature, comme dans la plupart des jeux de survie actuels.
jeuxvideomagazine.com / 103
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PEUT-ON GOMBATTRE ?

ﬁt‘*
AR

w&.&m. T

Oui, non seulement Sam peut utiliser des armes a feu (avec vue a I'épaule) pour se défaire des ennemis humains, mais il peut aussi se défendre
au corps a corps avec les armes qu'il déniche sur ces derniers (comme des batons électriques). Il devrait aussi pouvoir se servir de certains
éléments du décor ou de son équipement (valises) pour frapper ses adversaires. Enfin, I'esquive rapide n'est pas oubliée, avec la possibilité pour
Sam d'effectuer des pas rapides en arriére ou sur les cités, a la maniére de Soul Reaver/Bloodborne.

DUELLES SONT LES MEGAOLES
DE JEU PROPOSEES ?

Marche, conduite, tir avec caméra a I'épaule, alap

personne lorsque I'on entre dans le monde d’'Hadés; Damsuamﬂngnermmwdh
ammmhfu:hmwmndesmdeKome’aﬂmonym"a
méme des séquences d'infiltration. Pour é aux brigands ou aux E
mmmuwmmmmmdwhm”w
lentement pour ne produire aucun bruit. Pour repérer les Echoués, il sera nécessaire
d'utiliser son «Bridge baby » (ou brise-brouillard en frangais) avant de fuir
discrétement leur zone de controle.

vel ) ‘4';r€\ o

-
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«d'en subir
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EST-GE N MONDE OUVERT ?

Pour Death Stranding, I'équipe de Hideo Kojima a changé ses habitudes et s'est emparée

du moteur de Guerilla Games (développé pour Horizon : Zero Dawn) lui permettant
deproposefmmonde ouvert, magnifique et, selon Kojima, «trés intuitif» dans ses

Cependant, si les

QUEN EST-IL DU
MULTIJOUEUR ?

Encore une fois, Hideo Kojima a voulu que tous les concepts

de son jeu se répondent les uns les autres. Si le but de Sam,

et donc du joues créer des ponts entre des communautés
dispersées, I'interaction entre joueurs répondra aux mémes
impératifs: ils pourront s'échanger, se donner des objets ou
s'indiquer des abris de maniére asynchrone, sans jamais se
rencontrer. Oui, un peu comme dans les Dark Souls et leur
systeme de conseils directement dans le monde.

RENGONTRERA-T-ON DES P

Beaucoup. Pour les incarner, Kojima a fait appel a des acteurs et réalisateurs
de films. En plus de Cliff (Mads Mikkelsen), ce soldat et/ou savant qui controle
des soldats morts, on rencontrera Fragile (incamée par Léa Seydoux) qui porte
visiblement le nom de son entreprise. Mama, une scientifique, Deadman (le
réalisateur Guillermo del Toro), Die-Hardman (Tommie Earl Jenkins) ou Heartman
(le réalisateur Nicolas Winding Refn) semblent travailler pour Bridges puisqu'ils

NOTRE ATTENTE 5/5

Avec Kojima, rien n'est simple, et pourtant...
Entre leur tendance a jouer la carte de I'opaci
dés qu'elles abordent les thématiques du jeu
et une jouabilité qu'elles font apparaitre
comme trés classique (infiltration, tir,
troisieme personne...), les bandes-
annonces de Death Stranding n'ont de

cesse de questionner, prétant le flanc

a de multiples interprétations. En plus

des thémes affichés (lien entre les

étres humains), certains y voient

une interrogation sur le temps qui

passe (Lindsay Wagner a la fois

vieille, mourante, puis jeune), sur

les souvenirs, sur la mort, etc. Il

faudra une nouvelle fois attendre

d'avoir mis les mains sur le jeu,

d'y avoir joué longuement, et

jusqu'a la fin, pour que toutes

nos questions trouvent enfin

a visiter p une météo et une topographie

vamas(plames parois rocheuses, nm&imogasavecdeseﬁelssurhmmda&m),

D onapu

RSONNAGES SEGONOAIRES ?

que les rigides, bl

a celles des derniers Metal Gear Solid lorsque le héros marche, court, s'accroupit ou
b esquive. Comme quoi, qu'importe le moteur, les habitudes ont la vie dure!

portent le méme bracelet que Sam, et on devrait interagir avec eux a chaque retour
ala base. On se demande méme si Mama ne serait pas notre lien auditif avec Bridges
durant les missions, a la maniére de Mei Ling ou d'autres personnages dans
certains Metal Gear Solid. .. A contrario, les membres de Homo Demens, un groupe
de militants séparatistes et nihilistes, et Higgs (Troy Baker) semblent constituer les
antagonistes de Sam. Méme si on sait que Hideo Kojima aime brouiller les cartes. .
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Editeur Visumeca Games Genre Action-aventure
Joueur 1

1111

Taillez vos adversaires en piéces!

Dans ce jeu de stratégie au tour par tour,
vous pilotez un drone chargé d'éliminer
est constitué de piéces de Tetris de diffé-
rentes couleurs et plus ou moins efficaces
contre certains types d'adversaires. Toute la
saveur du jeu consiste a faire évoluer votre
drone en changeant constamment sa confi-
guration. Pharmakon est malin, mais terrible-
ment difficile !
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Editeur Devolver Digital Genre Plateforme
Joueur 1

Chat rappelle de bons souvenirs, tout chat!

Nostalgiques des années 90, voici un jeu
pour vous. Tout d"abord par ses gr

Editeur Kamrezk Party Genre Action-aventure
Joueur 1

Tennis de table... de mixage.

PANIER STEAM

10

Sur Steam, on trouve des milliers de jeux vendus a prix cassé. Retrouvez,
chaque mois, notre sélection de titres a la fois excellents et pas chers!

GATO ROBOTO

JEUX POUR
LE PRIX
D’UN!

LOFI PING PONG

A trés haut niveau, le ping-pong n'est plus

en noir et blanc qui rappellent Ies heures
glorieuses des premiéres Game Boy. Mais
surtout par son gameplay, car ce jeu d'ac-
tion ot vous dirigez un chat cosmonaute en
armure de combat n'est pas sans rappeler
Metroidvania. C'est intense, frénétique et
souvent trés technique. Dommage que ce
soit un peu court!

1 un sport de raq c’est un
exercice d'anticipation ol les joueurs se
laissent porter par le flux du match pour
I'emporter. C'est aussi le point de départ
de cet étrange jeu ou il est moins question
de sport que de rythme. En effet, la balle
revient vers vous en fonction de la musique
que vous écoutez. C'est diabolique, mais
étrangement zen.

Gamious
Puzzle
1

Apprenez a maitriser la
mécanique des fluides.

A travers plusieurs tableaux
a résoudre en un nombre

maximum d'actions, vous
devez faire circuler de I'eau

d'un point & un autre, en
ajoutant ou enlevant des briques
ou en faisant changer le sens

de la gravite. Avec plus

d'une centaine de niveaux

a la difficulté croissante

et un éditeur, impossible

de se la couler douce!




Beamdog RPG
Le paradis des chauffards.

Avec la licence Baldur's Gate qui se prépare a revenir sur le devant de la scene,

il s'agirait de ne pas oublier les classiques. Baldur's Gate est I'un des sommets
du RPG a |'ancienne avec vue isométrique, gestion de groupe et respect des
regles de Donjons & Dragons. C'est surtout une trés bonne aventure avec un
scénario et des personnages solides, du challenge et une réalisation modemisée.

ESCAPE UNTIL FRIDAY I)IIAWIIGEO o Ao PAPER YORG.10
5 -
= Prix [3729€ I Prix [3)99€
Editeur Poly Anchor Studio Genre Aventure Editeur DarkDes Labs Genre Aventure, RPG Editeur Tobias Springer Genre Stratégie
Joueur 1 Joueur 1 Joueur 1
Escape room stressante. Un jeu de Donjons & Crayons. L’habit, le moine et les zombies.

Vous étes séquestré dans le sous-sol d'une
maison par un mystérieux agresseur. Il ne
vous reste que cing jours a vivre et le méme
temps pour trouver un moyen de vous échap-
per en explorant les lieux et en essayant de
ne pas trop attirer les soupgons de votre
ravisseur. Ce jeu prenant et digne d'un bon
thriller hollywoodien n'a qu'un défaut: il n’est
pas encore en frangais, mais la peur n'a pas
de langue!

ALT-FREQUENCIES
\ [

Editeur Plug In Digital Genre Reflexion
Joueur 1

Vous avez trois minutes pour tout comprendre !

Ce n’est pas si souvent qu'un jeu vidéo pro-
pose quelque chose de nouveau. Dans cette
aventure atypique, vous allez devoir sortir
le monde d’une boucle temporelle de trois
minutes avec pour seule arme une radio.
En écoutant certains témoignages, en enre-
gistrant et diffusant certains passages vous
allez pouvoir comprendre et modifier cette
boucle. Une chouette expérience trés bien
produite!

Au départ, Drawngeon est un RPG d'explo-
ration de donjons a I'ancienne fagon Ultima
Underworld ol vous avancez case par case.
Il'y a de la magie, des monstres, des com-
bats, bref tout I'arsenal classique des
souterrains mal fréquentés de la fantasy.
Cependant, avec ses graphismes entiére-
ment dessinés a la main en noir et blanc,
cette aventure dispose d'un cachet et d'une
ambiance uniques.

'I'AI.ISMAH ORIGINS

Q’_

o, =
Editeur Asmodée Digital Genre Aventure
Joueur 1

Concept inédit, un jeu de société pour asociaux.

Classique du jeu de société, Talisman est une
espéce de super Jeu de I'oie. Vous y dirigez
un aventurier de fantasy sur un parcours
ol il va progresser et vivre diverses aven-
tures. Cette version Origins se propose
d'adapter le jeu, d’habitude a plusieurs
joueurs, en une aventure solitaire plus scé-
narisée. Et a fonctionne assez bien avec une
incroyable qualité : ne jamais attendre le tour
des autres!

Derriére les lignes et les points trés rétro de
ses graphismes, Yorg.lo cache un mélange
entre un tower defense et un jeu de gestion.
Pourtant, dans ce jeu ol vous cherchez a
défendre et améliorer votre base contre des
vagues de zombies, tout est affaire de lignes
de ravitaillement, usines et productions.
Il faut donc y placer avec soin vos mines
et vos défenses sur des cartes générées
procéduralement.

()
D,

L’ADDITION

Jeux Prix

TOTAL

65,80 €
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DES
VENTES EN
FRANCE

Du 06/05
au 12/05

Du 13/05
au 19/05

Call of Duty A Plague Tale:
Black Ops llif Innocence

Du 20/05
MAI-JUIN =205
Call of Duty
Black Ops I
Du 27/05
au 02/06
—_ < ¢
Mario Kart 8 Deluxe Call of Duty New Super Mario Super Smash Bros.
Black Ops it Bros. U Deluxe Ultimate
i

PLANNING DES SORTIES

ACTION-AVENTURE
Attack on Titan 2 : Final Battle
Control
Death Stranding
Gears 5
Ghost Recon Breakpoint
Judgment
MediEvil
Sea of Solitude
Star Wars Jedi : Fallen Order
Shenmue Il
Stranger Things 3 : The Game
The Sinking City

FPS
Borderlands 3

Call of Duty : Modern Warfare
Wolfenstein : Youngblood

RPG

Fire Emblem : Tree Houses

The Outer Worlds

The Surge 2
COURSE

Crash Team Racing: Nitro-Fueled
F12019

GRID

Monster Jam Steel Titans

SPORT
FIFA 20
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5 juillet 2019

27 aolt 2019

8 novembre 2019
10 septembre 2019
4 octobre 2019

21 juin 2019

25 octobre 2019

5 juillet 2019

15 novembre 2019
27 aoiit 2019
SWITCH | 4 juillet 2019
27 juin 2019

PS4 ONE PC | SwiTCH
[Ps4|onE] Pc |

8]
3]

13 septembre 2019
25 octobre 2019
26 juillet 2019

2]2/2 I3 |7/3)2(2) 2123813
BEE EEEE8
BEE EE8 BB

:

26 juillet 2019
25 octobre 2019
24 septembre 2019

21 juin 2019
28 juin 2019
13 septembre 2019
25 juin 2019

HERE BA
BEBE B8
BEEE 313

B
g
H

27 septembre 2019



O GAMESPLANET com

v i c i n I : I l t i t

Comment ¢ca marche :

1. Achetez vos jeux PC en promo sur Gamesplanet.com

2. Recevez immédiatement votre clé

3. Activez votre jeu dans le logiciel (DRM) que vous utilisez

ﬂf‘b;

-

- Site officiel de vente de jeux PC.
- Bonus de précommande.
a * Acces aux prétéléchargements.
* Aucun frais de paiement supplémentaire.
- Service client premium.

O GAMESPLANET.com youhave the power - we have the games!
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BONUS DE
PRECOMMANDE

Retrouvez chaque mois les meilleurs prix et offres des enseignes.

CALL OF DUTY
MODERN
WARFARE

25 OCTOBRE 2019

Editeur Activison
Genre (5
Sur PSA, Xtk One

EE
CHAMPIONS

24 SEPTEMBRE 2019

GHOST RECON
BREAKPOINT

4 OCTOBRE 2019

WUOLFENSTEIN
YOUNGBLOOD
26 JUILLET 2019
Editour Botfxsc

Genre (PS
Sur PSA, Xbox One, Swich, PC

mﬂlmn.noc
)
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BONUS PRECOMMANDE
MICROMANIA (69,99 €)
« Figurine Captain Price

‘ « 3 heures de bonus double XP
MO DERN
WARFARE

2Xp

MVIS La figurine n'a rien d'extraordinaire, mais les bonus d'expérience devrait faire
réfléchir les amateurs de joutes en ligne les plus acharnés.

BONUS PRECOMMANDE
MICROMANIA (89,99 €)

* 3 jours d'acces en avant-premiére
* 12 packs Or Rare

 Un joueur icne de prét
semgmmniows o Maillot FUT édition spéciale

PRCoANT
) e e

VIS Micromania propose en exclu 'Edition Champions qui permet notamment de jouer en
avance au jeu. Les autres bonus s’adressent surtout aux joueurs du mode Ultimate Team.

BONUS PRECOMMANDE
FNAC (59,99  senrineL conr rack g
FIAC 69900 ST mcom

o Vehicule Hammer MK2

o Vétement lourd Sentinel MK2
o Fusil d'assaut Valor

o Accés alabéta

et

VALSE ASRAULT MK WA ) VR

AVIS Ceux qui ont retourné Wildlands dans tous les sens vont sans doute vouloir
profiter de cette offre pour s’essayer a Breakpoint en avance.

BONUS PRECOMMANDE

FNAC (39,99 €)

Legacy Pack

 Veste de Wolfenstein ll The New Colossus

* Exosquelette US Army pour BJ

* Tuyau Wolfenstein Old Blood

* Couteau Wolfenstein Old Blood

* Pack d'apparences Seconde Guerre mondiale pour les armes a distance

MVIS Pour un prix plutét modeste, la Fnac ajoute un petit paquet de bonus
cosmétiques. C’est toujours bon a prendre pour les plus grands fans de la série.




FAN BOOK - SAISON 5

COFFRET CONTENANT LA
SAISON 5, DES SKETCHS INEDITS,
DES BONUS, DES COMMENTAIRES

AUDIO, UN FAN BOOK !

POURTOUTE PRECOMMANDE SUR
HTTP://OMAKEBOOKS.COM
UNE SERIE DE 8 POGS COLLECTOR !*

SAISON 5
DISPONIBLE A PARTIR DU 4 JUILLET 2019 ! ATTRIBUEE AU HASARD, SANS POSSIBILITE D'ECHANGE

* IL EXISTE 2 SERIES, SOIT 16 POGS. UNE SERIE SERA

DE NOMBREUX LIVRES GEEKS ET RETROGAMING SUR
HTTP://OMAKEBOOKS.COM




Castlevania Anniversary Collection

Blood & Truth

Five Nights at Freddy’s Help Wanted
er Scrolis Online : El

Warhammer : Chaosbane

XBOX ONE

Castlevania Anniversary Collection
The Elder Scrolis Online : Elsweyr

Warhammer : Chaosbane

PC
Assetto Corsa Competizione

( nia Ann ary ( n

The Elder Scrolis Online : Elsweyr

Warhammer : C

SWITCH

Castlevania Anniversary Collection

- OUTER WILDS
Persona Q2 : New Cinema Labyrinth 5

A TELECHARGER

o «PETIT BIJOU INDE »

American Fug

Observation
gions of Ruin

Meeple Station

atween the St;

: A QUOI JOUE

LE TESTEUR DU MOIS

Unruly Her

Super Cane Magic Zero

Arnaud De Keyser

MOBILE APLAGUE TALE:  BLOOD & TRUTH
4 B INNOCENCE Pas le meilleur jeu
The Gardens Between connai of J'ai rattrapé mon
retard du mois dernier
avec cette excellente bon moment sur

“The D 1o Trs > que aventure du studio ce James Bond
Wonder Boy : The Dragon's Trap Cyberpunk 2077. frangais Asobo! en réalité virtuelle !
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Bito

||

n ne sait pas si cet Assetto

Corsa Competizione est un

second volet déguisé ou un
épisode qui fait la liaison entre deux
gros opus. On sait, en revanche, que
ce n'est clairement pas un opus facile.
Le développeur italien a fait table rase
du passé en intégrant un moteur
d'actualité, I'Unreal Engine 4. Cette
importante décision ne constitue pas
qu'une évolution visuelle puisqu’elle

EDITEUR M
GENRE

JOUEURS

PEGI

PC4

PAR LES CREATEURS DE

Unreal Engine 4 permet certes
une évolution visuelle, mais il impacte
aussi directement le gameplay.

® Le HUD peut
s'avéger bien rempli.

Heureusement qu'il est

s
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paramétrable.

acte directement le gameplay de
cet Assetto Corsa Competizione. Au
revoir le temps statique, et bienve-
nue la transition jour/nuit ainsi que
météo dynamique. Un véritable plus
pour I'immersion de conduite tout en
permettant d'admirer les proues:
du moteur d’Epic Games, que ce soit
d'un point de vue effet volumétrique,
du rendu des textures sur le bitume
ou au niveau des détails des tracés.
La conduite, déja solide, du premier
‘aveére ici parfaitement retrans
crite au volant avec des sensations de
pilotage qui viennent titiller iRacing. On
ne peut cependant pas en dire autant
a la manette avec des paramétres par
défaut mal réglés

a

La fougue de la jeunesse

Bien que le gameplay et la technique
soient clairement au rendez-vous,
le reste se réveéle malheureuse 2nt
encore trés fragile a sette phase
quittée tout récem-
ment. Preuve en est avec ce contenu
assez rachitique. Le mode Carriére
s'avere classique, le championnat
reprend seulement |'édition 2018 et
I'intelligence artificielle, trés robotique
dans son comportement, manque
d'équilibre, notamment sous la pluie.

early ac

Assetto Corsa Competizione

Remarqués apres la surprise Assetto Corsa, les Italiens de chez Kunos Simulazioni
continuent sur leur lancée avec un volet centré sur la catégorie GT3.

En outre, la grande nouveauté du
.’ﬂLlnI[OUCLI! qui donne un rang aux
joueu omme dans GT Sports,
n'est pas encore trés juste. Bref, il
y a encore quelques améliorations
a apporter... ®

| VERDICT |15,

JOUABILITE o %k & ok

Il n'y a franchement rien & redire. Assefto Corsa
Compeltizione propose une conduite proche des
meilleures simulations du marcheé.

GRAPHISMES % % % % %

'Unreal Engine 4 apporte clairement une plus

oplimisation pas encore i

BANDE-SON % % &
Si la vue cockpit offre une excellente immersion
sonore, les vues casque et exteme proposent un
rendu assez exécrable.

DUREEDEVIE % % % % %
L'lA doit encore étre revue sur la partie solo pour
qu'ony revienne. Quant au mult, il faut que ce
rang soit davantage travaillé.

Avec sa technique au diapason et
sa jouabilité qui demande beaucoup
de tact, Assetto Corsa Competizione
offre d'excellentes bases. Il faut
maintenant peaufiner le titre pour
en faire un must have.



Persona Q2 nNew Cinema Labyrinth

Quand les équipes des trois derniers Persona se rencontrent dans un cinéma
magique, les références et clins d'ceil jaillissent a tous les étages des donjons.

vec les Persona Q,
en place une C
I'esthétique, les persc

o9
aoe

Sy
h\’

les Persona Q, Atlus a mis  EDITEUR
rencontre entre SENRE
naces et JOVEUR
onnages et peo
a et les méca-  3ps 4

les démons de Per.

niques d'explorat
4 savoir des

phier case par

sur notre route durant d
au tour par tour.
change pas ici, Persona Q.
la formule. D'abord par

gna

labyrinthes
case, ¢
éliminant chaque menac

trian Odly
s & cartogra
1 main,
nettant
empoi

sey,

PAR LES CREATEURS DE

I'idée ne
méliore
esthétique

oos
oos

a mettre en avant durant les affronte

na Q2 amt

cent sur la recherche
adverses pour lancer des atte
combiné: Nntez que le |e\
enang

m

Veritable somme et hommage a la
franchise Persona, ce second Qréjouira
ceux qui ont passeé des centaines
d'heures sur les volets originaux. Une
bonne pioche pour les fans, beaucoup
moins intéressante pour les autres.

laby

nthes, inspirés de longs
ion se déroule dans

de super-hé
ou de sc
casting. € f
héros de /’(vsu{‘., 5, ruu mulnplx(*nt
les clins d'ceil au volet original lors de
leurs muitiples dialogues durant I'action,
I'amivée de ceux de Persona 3 et 4 rend
I'int
complexifiant le choix des

jue plus passionnante, tout en
mbattants

212]

Castlevania Anniversary Collection

Pour célébrer ses 50 ans d’existence, Konami publie différentes compilations dont
celle-ci dédiée a 'une de ses séries les plus emblématiques, Castlevania.

EDITEUR KONAM

GENRE

JOUEUR

PEGI

PS4, XBOX ONE,
SWITCH 20 ¢

PAR LES CREATEURS DE

prés une premiére compila-
tion cor e a quelques
erles congues pour | les

ant une autre ded
m{m Kr)lum‘ publie C
rsary Coflection. Cependant, il
git pas d'une anthologie exhaus
2, puisque |'on a seulement droit at
odes purement ac de la pre
miére vague; il faut donc faire I'img e
sur la période Metroidvania initiée par

Symphony of the Night (qui a déja eu

5, dont celle de la
n Yd"ldﬂ’ et une

mais aussi inte
compositrice M

chronologie offic

n salu
idio M2 qui
Cl tm:}ueJ jeu de maniére authe
t(ul en ajoumm quc Iqur‘“ for

On peut regretter que cette compilation
élude toute la période Metroidvania.
Mais I'é ion soignée de G
Anniversary Collection permet

de découvrir ou revivre les débuts

de la saga culte comme a I'époque.

au pas

Bloo
l"oquu’n./ ety
GBA et DS
trois épi
(uum [,

On

ant auparavant. L'ense
est accompagné d'un livret bonus
comprenant visuels et documents,
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Blood & Truth

Plus souvent liée a des expériences qu'a de véritables jeux, la gamme PSVR accueille
avec Blood & Truth un jeu bien plus ambitieux que la moyenne.

S 0

de The

des jeux inclus dans la cc

PlayStation VR World

vail effec
London Stu

Lond

tué sur ce der
o qui a

tenté, a p
> faire le rapproct
juctions telles

» PSVR  EDITEUR ou Virtua C
doute GENRE
3 JOUEUR
I'un PEGI

PS4 (PSVR) 4

pilation
y PAR LES CREATEURS DE

a

narral
et aninr
partic

du casqu SVR, permet une imme

) rarern

] Nt propo: aravant
On regrette n t nar
ratif parfois forcé de

moins

jue Time Ci

transition, entre deux séquenc
tion, bien trop longues

git de

Avec sa mise en scéne et sa narration
élaborée, Blood & Truth est bien

plus qu'un simple jeu de tir en vue
subjective. Mais les scénes de transition
bien trop longues et souvent peu
intéressantes nuisent au rythme.

Five Nights At Freddy’s Help Wanted

Véritable phénomene chez les amateurs de sensations fortes, Five Nights At Freddy's
prend une nouvelle dimension gréace a la réalité virtuelle.

EDITEUR
GENRE

JOUEUR

PEGI

PS4 (PSVR)

PAR LES CREATEURS DE

aru en 2014

sode de F

le premier épi

peu pit
ChoSH

virtuelle. Cette 5, es
nblent directem
je traumat

a p
un env
des

au risque
sibles
Help

»our longtemps

2 extrémement pesante,
soudaine

rles g

diaques comme cerise ¢
Il ne manquait plus
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d'aération en prenant garde a ne pas
rattrapé par des cré
s, Sil'ef

itures mena

[«

aut devient finalement ¢
dante. @

VERDICT (13-

Avec un casque VR, le principe de FNAF
est d'autant plus saisissant, méme si

le principe est assez redondant. On
regrette surtout le manque de précision
dans la détection de mouvements qui
rend la progression laborieuse.




TESO: Elsweyr

Comme tous les ans, The Elder Scrolls Online étend son aire de jeu. Cette fois,
c'est le pays des hommes chats avec une extension qui ronronne tranquillement.

ituée au sud de Tamriel, la EDITEUR

région d'Elsweyr est le pays GENREMMW
JOUEUR

des hommes chats, les Khajits. e,

Une terre trés ancienne ol des tribus  pss, xox oNE, PC 40 ¢
nomades se déplacent dans des pay-  PAR LES CREATEURS DE
sages de savane, de jungle et de cités |,
antiques d'inspiration thai et asiatique.
Qutre des décors réussis qui changent
un peu du quotidien du joueur de
TESO, la région est aussi une source
d'aventures car les dragons y sont de
retour. Ces créatures gigantesques

sont au cceur d'une nouvelle série de
quétes trés bien scénarisées. Elles font
également office de world boss errants,
a affronter en groupe au hasard de
votre exploration. Outre ce nouveau
contexte, la grosse nouveauté, c'est
I'arrivée de la classe de Nécromancien.
Ce jeteur de sorts invoque divers morts
vivants, a condition de disposer de
corps frais autour de lui. Assez poly-
valent, ¢'est un gjout vraiment intéres-
sant qui peut étre tour a tour soigneur,

combattant a distance ou au corps
a corps. Malheureusement, si cette
extension offre un contenu conséquent,
avec une grosse vingtaine d'heures de
mi ns, des donjons et une chouette
histoire solo, elle semble trop souvent
appliquer la mén\e formulp que les
deux précédentes. n M

mmm-

Une extension trés solide malgré une
trés grosse impression de redite et

un manque total de surprises. Reste

un exotisme bien exploité et une nouvelle
pierre & un édifice qui commence a étre
trés impressionnant.

2] % Jec]

Warhammer: Chaoshane

Le Chaos de Warhammer a fait de nouvelles victimes : I'imagination et I'originalité

de cette déclinaison peu inspirée de Diablo.

EDITEUR epuis que Games Workshop a
ouvert en grand les vannes, la

GENRE

JOUEURS licence Warhammer est déclinée

PEGI 164 a peu prés dans tous les genres pos

sibles de jeu vidéo. Dernier avatar en
PAR LES CREATEURS DE date de cette frénésie d'adaptations,
Chaosbane s'attaque a Diablo en en
reprenant les grandes caracteristiques,
en moins bien. Comme dans son
modéle, il s'agira de guider un héros,
a choisir parmi quatre classes aux
compétences et gameplay différents,

PS4, XBOX ONE ¢
PC 50 ¢

a travers des donjons générés semi-
aléatoirement. La direction artistique
et la palette de couleurs utilisées sont
presque les mémes, et seules quelques
références a Sigmar et autres forces de
Chaos permettent de se rappeler que
vous étes dans le Vieux Monde. Tout
au plus, le gameplay des cla: de
contact est un peu plus bourrin dans
cette copie correcte, mais sans reelle
saveur. Chaosbane en fait trop peu:
pas assez de classes de personnages,

de monstres, de boss, d'environne
ments, de contenu haut niveau. Méme
les donjons finissent par se ressem
bler avec une poignée de cartes qui
reviennent sans cesse. Copier améne
forcément a la comparaison et, face a
son illustre modéle, Chaosbane ne fait
pas le poid

Difficile de trouver assez de différences
et une veritable touche Warhammer
pour apprécier cette resucée de Diablo.
Peut-étre que des DLC viendront étoffer
Chaosbane, mais, pour l'instant, c’est
du déja vu, déja joué.
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#IMMERSIF

#ORIGINAL

que le fim U

e dans un syste

JOUEUR
PEGI
MXBOX, STEAM

magine
se déro

C une limite de tern

deux minutes
on soleil ne remette

avant que

PAF

le. Imaginez que votre hé
nmence alors 'aventul
ile) planete,

ne con

En mélant ainsi boucle temporelle
et voyage spatial, I'équipe d’ Outer
Wilds fait le pari de I'émerveillement.

W Votre navette en bois
s'avére aussi belle a
I'intérieur que parfois
difficile a diriger ou a
faire atterir’

118/

jeuxvide:

gazine.com

uter Wilds

Pris au piege dans une boucle temporelle, saurez-vous faire la lumiére sur tous
les mysteéres qui vous entourent et sortir de cette étrange prison ?

REATEURS DE

A TELECHARGER

TESTE®

tit a
i 'entoure a chaque
on connait. L'excellent
aliste Minit le faisait déja, ins
tillant cette mécanique d'exploration

d n-BPG.

et mini

1s un acti

Le temps d’apprendre

En mélant ainsi boucle temporelle
spatial, I'équi

e pari de I'é ent

‘plunm\, 1. Au con! Ir‘umd unNo

pte que c'est tout le
¥e fois le pad en main
3ill Mu rray ld ns Un

Oui, on a tout le te

pour éluc

univers. D'ailleurs, e meurt pas

etl'onr
original

parait sur \ 1 petite planéte
pn\ a repartir a l'assaut de

mm

JOUABIUTE

% ok Kk Kk

sarfols un peu

% % %k Kk

ke jeu n'est

GRAPHISMES

e grandem

*****

Petit bijou indé, Outer Wilds transporte
par ses concepts et son esthétique, et
vous pousse a explorer toujours plus.
Sans combat, ni violence, c'est la poésie
du voyage qui est ici mise en avant.



caméra montrant I'action de dessus:

n scénario typique — le héros, EDITEUR
évadé de prison, veut venger GENRE

I e DNinL: JOUEUR
e meurtre de son pere avec PEGI

durs-a-cuire et flics véreux, missions
mouvementées et gunfights brutaux
Tous ingrédients des séries B des
années 80 sont la... Et pourtant la
mayonnaise ne prend qu'a moitié.
Et ce parce que les développeurs du
studio anglais Fallen Tree Games ont
adopté des choix discutables. D'abord,

sadre |'action de de

PS STORE, MXBOX,
ESHOP, STEAM
PAR LES CREATEURS DE

American Fugitive

Un hommage aux films des années 80 sous la forme d’un GTA-like 3D pourvu d’une
voila ce que propose American Fugitive. Pari réussi?

mais il est impossible de dézoomer
pour discerner I'environnement. Ce qui
est génant surtout lors des poursuites
et des épreuves de courses. Ensuite,
I'arrivée de la police
d'étoiles a la GTA) e
facilement e
pleinement. Cela
regrettable que e
quer les commerces, cambrioler et
fouiller les maisons représentées a
I'écran — une a l'intérieur — par un

amuser
st d'autant plus
bilité de bra-

ére une bonne
idée. Enfin, outre | nce de sauve
garde manuelle, I'action apparait par
moments imprécise et desservie par-
fois par des ralentissements. Restent
une esthétique réuss
pathique liberté d'action au sein d'un
vaste monde ouvert. @

plan sommaire, s'a

En dépit d'une ambiance mature,

d'un inventaire plutot complet et d'une
jolie liberté d'action (a pied ou a bord
d'un véhicule), I'aventure est hélas
handicapée par de malheureux partis
pris, notamment techniques.

Observation

N\
EDITEUR l'instar de I'ordinateur H.A.L
ey i 9000 dans 2001, I'Ody de
GENRE AViN ; :
JOUEUR l'espace, le joueur se glisse ici
PEGI dans la peau de S.A.M., une intelli

PS STORE, STEAM
PAR LES CREATEURS DE

gence artificielle qui gére les opérations
au sein d'une station spatiale, appelée
Observation. A la suite d'un incident
provoquant la destruction d'une bonne
partie de cette derniére, I'équipage
disparait mystérieusement, ex:
tée l'astronaute Emma Fisher qu'il va
falloir aider a survivre. Concrétement,

——— | e—

Le studio écossais No Code plonge le joueur dans un thriller spatial trés cinématographique
au croisement de I'aventure narrative et du point'n’click...

contrler d
rver I'action
d'actionner de

angles,
de résoudre une poigné 5
afin, par exemple, d'ouvrir un

1 qu‘t“

éteindre un incendie ou détecter I'em
placement d'un documer
L'ambiance opp
trophobie qui en déc: ande
son tre @ ainsi que les multiples
épreuves auxquelles est confrontée
I'néro

e ne sont pa

ans évoquer le

long métrage Gravity. D'autant que le
jeu est truffé de cinématiques (méme
tement réalisée

Sc-l AI-:

es graphismes

plutét moyens, un ario un peu
ion de temps a autre
ectateur des

Sous-titré en francais, ce récit de
science-fiction matiné de fantastique
s'avére assez captivant, méme s'il
patit un peu d'une esthétique passable,
d'un manque d'interactivité et d'une
courte durée de vie (6 h).

jeuxvideomagazine.com / 119



Between The Stars

Des combats, un peu de commerce, pas mal de bricolage et de gestion de personnel
dans cette aventure spatiale haute en couleur.

u carrefour de plusieurs genres, E?‘IYEUR
ce jeu vr)Lf:; donne les com GENRE
mandes d'un croiseur spatial  joueur
avec la lourde responsabilité d'empé PEGI
STEAM

cher un coup d'état sur la République
galactique. De station,

accompli
d’interception ou d'investigation qui
permettent de gagner de
et crédits pour améliorer votre ve
mais al otre équipa Le combat
videmment I'aspect le plus

PAR LES CREATEURS DE

important et dépend en grande partie
de la qualité et des équipements a bord
de votre astronef. Vu qu'il ne sagit pas
d'un chasseur, mais d'un vaisseau plus
lourd, les affrontements font penser a
du combat naval avec une certaine gra
vité dans lacements. L' utilisation

estion de votre
énergie entre bx propulsion et
dispositifs offt es batailk
intéressantes a défaut d'étre toujours

en mode texte qui renvoient aux Livres
dont vous étes le héros ol vous devez
choisir entre plusieurs options voire
réussir des t de compétence qui
imposent de lancer des dés! Intriguant,
non?® it Ma

Une sorte d'Elite Dangerous plus simple,
mais plus accessible qui, malgré
quelques manques (il est encore en
développement notamment pour sa
traduction), remplit déja bien le vide...
entre les étoiles.

Meeple Station

Les Marseillais dans la station spatiale.

€ jeu de gestion aux graphismes minima

ter et diriger chaque
r faire tourner au mieux
s diffe

membre d'équipa
I'endroit, en construisant et meublant les
rentes ms et
jeu de gestion est compl Seul hic,
une interface plus proche du premier Sputnik que
de ce X. ® M:
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RPG, plateforme et g
ploration de contrées infec
autres kobolds. Vous

La parti
qui de
aventurt

EDITEUR W

GENRE

JOUEUR

PEGI

STEAM

PAR LES CREATEURS DE
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Regions of Ruin

On peut étre aventurier et batisseur!

out en pixel art, cette aventure sz
tion, mais terriblement addictiv

arnez un héros nain q
progresser dans des niveaux en 2D et en scrolling.
gestion concerne votre camp de base
fent une véritable ville, & diriger entre deux

EDITEUR M
melange GENRE A
ion sur fond d'ex JOUEUR
el ) PEGI 1
de gobelins et sream

PAR LES CREATEURS DE
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Dauntless

Avec 5 millions de téléchargements, Dauntless est le free-to-play tendance
du moment. Oui, mais vaut-il le coup si on maitrise Monster Hunter?

upposez que Monster Hunter

s'inspire de l'esthétique de

Fortnite, simplifie son systéme
de combat et se limite a la chasse aux
gros monstres... Dauntless, c'est un
peu ¢a, dans une mammite free-to-play
avec un pass a la... Fortnite. Aprés
création de son personnage, on est tout
de suite lancé au coeur de I'action avec
un adversaire de poids a combattre.
Esquives, attaques, rares ressources 2
collecter, le vétéran du jeu de chasse de

EDITEUR NIX LA
GENRE A N-APG
JOUEURS

PEGI

PS STORE, MXBOX,
STEAM

PAR LES CREATEURS DE...

Capcom se sent immédiatement chez
lui. Cependant, apres quelques heures,
on décele que Dauntless est un peu
chiche en contenu avec sa vingtaine de
boss a éliminer, sa poignée d'armes..
De fait, on ne retrouve ici & aucun
moment tout ce qui fait la richesse, la
générosité de Monster Hunter. Et si le
coté free-to-play est bien amené, avec
aucune obligation d'acheter pour pro-
gresser, le gameplay, les mécaniqui
et le contenu demanderaient a étre

enrichis, pour obtenir un titre 8 méme
de faire de I'ombre au géant japonais.

Cependant, s'il s'agit de s'initier a ce
genre, sans débourser un centime, le
jeu de Phoenix Labs s'avere une excel
lente opportunité, les parties étant plus
courtes, plus dynamiques, sans traque,
ni écosysteme. @ 3 ica

140

Plus simple, plus rapide et moins
exigeant que Monster Hunter World,
Dauntless est une réussite.
Cependant, si vous avez déja terminé
MHW, le jeu de Phoenix Labs n'aura
qu'un air de récréation.

a2

VORRP!

Void Bastards

Suffit-il qu'une partie de I'équipe de BioShock se lance dans le FPS/Rogue-like pour
donner envie de fouiller des dizaines de carcasses de vaisseaux spatiaux ?

EDITEUR

GENRE A
JOUEUR
PEGI

MXBOX, STEA

PAR LES CREATEURS DE

nages a leur traite

IIISQH'JUX menus,
comics, aux couvertures des pulps

n adhére & certains jeux d'abord
pour leur direction artistique
C'est le cas de Void Bastards,
premier-né du studio Blue Manchu
composé pour partie d'anciens d'lrra-
tional Games, créateur de BioShock et
em Shock 2. Ici, des person
nent en cel shading,
tout renvoie aux

(ces magazines de fantastique/SF

bon marché) ou encore aux affiches

podiagmih - —

ence-fiction des
années 60. Et la boucle de gameplay
est tout aussi «pulp», avec ce qu'il
faut de mécaniques de Rogue-like:
errer dans la galaxie, visiter des car
casses de vaisseaux abandonnés
générés procéduralement, y récupérer
du matériel pour réparer votre navire,
etc. Pour le joueur, chaque explora
tion exigera avant tout de préparer
son approche. Que veut-on récupérer
dans tel ou tel vaisseau ? Ou se situent

de films de

les salles importantes pour atteindre
I'objectif fixé? Et ol se trouve la sor
tie pour fuir au plus vite? Autant de

vant
FPS

questions qu'il faudra
chaque départ. Bref, s'il parait
6, Void Bastards demandera
aussi un soupgon de gestion pour
rogn .» i uca:

VERDICT (155
A mi-chemin entre la gestion et le FPS,
Void Bastards approche ces genres

avec assez d'originalité pour intéresser
pendant une bonne grosse dizaine

d'heures. Aprés cela, I'impression de
répétition se fait un peu sentir.
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Slay the Spire

A travers Slay the Spire, les développeurs américains de Megacrit tentent de relever
un sacré défi: combiner Rogue-like, jeu de cartes et combats au tour par tour...

"attarder sur I'histoire est inutile,

car il n'y en a malheureusement

pas. Cela n'empéche toute
fois pas les personnages d’afficher
un certain charisme. Ainsi, outre le
Soldat de fer, guerrier de base axé sur
les attaques, se débloquent au fil des
parties deux autres héros qui se jouent
trés différemment : la Silencieuse, chas-
seresse orientée poison et défense
ainsi que le Défectueux, robot de
combat manipulateur d'orbes. Ici,

EDITEUR MEG/
GENRE

JOUEUR

PEGI

PS STORE, STEAM

PAR LES CREATEURS DE..

I'objectif est de grimper les étages
d'une tour et de battre tous les adver
saires. L'originalité du titre réside donc
d'abord dans le choix du chemin pour
amiver au boss final, puisque plusieurs
bifurcations sont possibles avec, a la
clé, trésor, marchand et mini-jeux (tour
ner une roue, trouver les bonnes paires
de cartes...). Mais ce sont surtout
les combats au tour tour qui font
I'intérét de Slay the Spire, puisqu'ils
sont basés sur un total de 280 cartes,

dont 5 sont choisies aléatoirement
a chaque affrontement. Se créer le
meilleur desk possible pour détruire
I'ennemi devient alors addictif, d’au-
tant que les cartes s'averent trés
variées et joliment illustr et que cer-
taines peuvent étre achetées avec I'or
recolte. @ ) Lehr

Dommage qu'il n'y ait ni scénario, ni
multijoueur et que des ralentissements
viennent polluer parfois les combats
quand il y a trop de cartes et d'ennemis,
car ce mélange de genres apparait
réussi et surtout facile d'acces.

Bl o)

Unruly Heroes

Inspirée du classique de la littérature chinoise Le Voyage en Occident de Wu Cheng En,
cette aventure en 2D s'avére d'autant plus surprenante qu’elle est francaise!

EDITEUR nruly Heroe
GENRE

JOUEURS prend d'anc

PEGI

ayant travaill
PS STORE, MXBOX, z
Sheidotly et Soldats Inc

ESHOP, STEAM

0 ou jusqu'a quatre joueurs en
aventure suit, au

PAR LES CREATEURS DE de la 2D se re
M mélange admirableme
e au sein
superbes qu
el
>oopération locale,
122 / jeuxvideomagazine.com

st I'ceuvre de
tué & Montpellier.
studio com

ens membres d'Ubisoft
notamment sur Rayman

fil de 29 ny
Singe €
pouvoirs
Kihong peut ¢
que la brute S
de pulvériser certains ob:
complémentarité est donc parruls de
rigueur pour progresser. Toutefois, le
plaisir de jeu est a bien pré
solo, car il est possible de pa
héros a l'autre en pressant une touche
et donc de profiter des avantages de

aux, les aventun
ompagnons
ues. Ainsi, le cochon
onfler et flotter, Lmdr

7 | N

chacun. Pourvu d'un gameplay plein
de surprises et jamais punitif, le jeu offre
méme en bonus un excellent mode
Versus (deux a quatre jou 2n local
ou en ligne) a la Super Smash Bros.,
qui permet aux héros de se transformer

en crocodile, squelette, loup- garuu ou
crabe | ®

S'il ne révolutionne pas vraiment le
genre et manque parfois de lisibilité

a quatre joueurs, Unruly Heroes

n'en demeure pas moins une sacrée
réussite grace a sa direction artistique
sublime et sa jouabilité exemplaire !



Super Gane Magic ZERO

Attention, gros délire garanti a travers cette aventure en 2D coopérative et gloutonne
développée par les Italiens de Studio Evil, probablement en hypoglycémie!

e magicien Gateau est mort et il
I—Iau( absolument stopper son

chien magique qui est déchainé !
C'est le scénario trés particulier de
ce titre qui permet d'accueillir jusqu'a
quatre joueurs en local, afin d'incarmner
des personnages tous plus délirants
les uns que les autres, notamment
le boulanger Pote équipé du pouvoir
du «bacon ardent ». Explorer les cent
niveaux du monde de WOTF, cas-
tagner des ennemis tout mignons,

EDITEUR

GENRE A N-APG
JOUEURS

PEGI

PS STORE, MXBOX,
ESHOP, STEAM
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résoudre quelques puzzles et sur-
tout manger sans arrét des sucreries
cachées dans le décor - a pulvériser

afin de remplir sa jauge de vie: voila
grosso modo le principe de jeu de cette
aventure! Affichant un gameplay aussi
simple qu'efficace avec un arbre de
compétences a débloquer, le jeu offre
une esthétique stylisée qui fait mouche.
D'ailleurs, il se rapproche clairement
de la BD Cyanide & Happiness avec
sa galerie de personnages timbrés et

ses dialogues a mourir de rire a la fois
cyniques, matures et absurdes, de
plus parfaitement traduits en frangais
Et il y a méme un mode Aréne bonus
pour se taper dessus entre amis! Seuls
bémols: la musique un peu pénible
et le manque de lisibilité de certains
décors. ® y hr

160

Lesthétique unique et I'ambiance
surréaliste inhérentes a la BD Cyanide
& H. ne sont pas étrangéres a
la réussite de cette aventure qui pourra
toutefois désargonner les joueurs en
quéte de classicisme.

BEEOA

Undead Horde

Un ersatz du Night King de la série Game of Thrones: voila en quelque sorte ce que
doit incarner le joueur tout au long de ce titre mélant stratégie et action-RPG.

EDITEUR

GENRE X

JOUEUR

PEGI 124

PS STORE, MXBOX,
ESHOP, STEAM 15 ¢
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studio finlan:

Throne

ever une armée de morts-
I_vxv:mts. tuer tous les humains

et conquérir le monde, tel est le
réle du Nécromant interprété par le
joueur dans ce jeu développé par le
s 10tons. Probléme, a
I'inverse du vilain de la série Game of
le héros affiche ici bien peu

de charisme. Pire, |'esthétique géné

rale se révele assez médiocre avec
des graphismes sommaires et une
bande-son répétitive. A cela s'ajoutent

des menus a l'interface mal optimisée
et une mauvaise tr. ction frangaise.
Heureusement, la jouabilité apparait
a ssible, car les actions se limitent &
attaquer directemment les ennemis a
coups d'armes et pouvoirs magiques,
mais surtout a ordonner a ses troupes
de frapper un objectif pré tout en
les ressuscitant souvent en usant de
mana. Le choix de ses soldats avant
la bataille est d'ailleurs capital. Car il
en existe une belle variété: paysans,

g4 —

chevaliers et méme poules et ours
morts-vivants! Cependant, plus une
unité de combat est forte et plus elle
occupe de la place sur I'anneau seg-
menté violet qui représente la limite
de commandement du joueur. Ce
qui oblige au final a faire des choix
frustrants... ® v hmane
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Cette aventure stratégique en temps
réel offre une durée de vie correcte,
avec 40 zones a conqueérir et un principe
de jeu plutot sympa. Hélas, outre une
action répétitive, I'aspect technique ne
convainc pas vraiment...
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Super Tennis Blast

Pour prolonger le plaisir sportif des Internationaux de Roland Garros, quoi de mieux
qu'un petit jeu de tennis sans prétention et pourvu d’un gameplay orienté arcade ?

prés le volley-ball, le studio
espagnol Unfinished Pixel se

EDITEUR UNFPNISHED
WEL

penche sur le tennis coopé-
ratif et compétitif, accessible jusqu'a

quatre joueurs en local (hélas sans
multi online). Le résultat ne fait aucun

PS STORE, MXBOX,
ESHOP, STEAM 15 €
PAR LES CREATEURS DE

doute quant au manque d'ampleur RVOLLEY BLAST, SPY
du projet. Puisque outre I'absence de " <
traduction frangaise, le jeu ne contient

aucun nom officiel. De plus, le nombre

de terrains est restreint a sept et il n'y

a aucune différence de sensations de

jeu selon le revétement, par exemple
entre les cours situés en France et ceux
aux Etats-Unis. Enfin, les cing mini-
jeux présents se révelent décevants
car peu originaux et trop semblables.
Toutefois, le tableau n'est pas si noir
car lamaniabilité générale apparait trés
bonne et il est aisé d'effectuer revers,
coup droit ou lob {chacun dédié a une
touche). Mieux, un seul bouton permet
en réalité de jouer parfaitement. Et il est
méme possible de charger un coup

pour donner un effet a la balle. Cela
dit, hormis le mode World Tour per-
mettant de gagner des points de com-
pétence a chaque tournoi remporté,
I'intérét du jeu réside dans le trés drole
mode Super Blast qui voit la forme
du cours et du filet changer en cours
de partie! ® Olivier Lehmann

VERDICT |13 -

N'est pas Virtua Tennis qui veut!

Si le gameplay, axé arcade et réussi,

se rapproche du titre de SEGA,

en revanche le reste en est loin. Super
Tennis Blast permet tout de méme de
s'amuser quelques instants entre amis.

Verlet Swing

Verlet Swing décroche ce mois-ci la palme de |'originalité, puisqu'il s'agit d’une sorte
de simulation de Tarzan a la premiére personne empreint de surréalisme !

EDITEUR DIGERA
GENRE AT

JOUEUR |

PEGI 7+

PS STORE, MXBOX,
ESHOP, STEAM 15 ¢
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PA T:THE

e balancer a I'aide d'une espéce
Sde liane/fouet énergétique qui

peut s'accrocher a certaines
parties de I'environnement, de maniére
a franchir tous les obstacles et rejoindre
au final une sphére en guise de point
d’arrivée... Voila votre unique mission
au fil des cent niveaux que contient ce
titre développé par le studio suédois
Flamebait Games! Et, évidemment,
vous n'avez pas droit a l'erreur car
le moindre obstacle touché équivaut
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immédiatement a un game over! S'il
faut donc refaire des dizaines de fois
certains niveaux corsés afin de décou-
vrir leur composition et surtout réussir
a atteindre le point final, il est éton-
nant de constater que cela entraine
rarement de la frustration. Car, non
seulement il n'y a aucun temps de
chargement entre échec et nouvelle
tentative, mais en plus le gameplay se
veut tolérant et il y a méme plusieurs
maniéres de terminer chaque niveau,

selon le chemin emprunté. D'ailleurs,
les points d'accroche varient beaucoup
au fil du jeu et s'accordent parfaitement
avec des décors de plus en plus psy-
chédéliques, qui mélangent a tour de
role statues de Paques, pharaons ou
encore poissons volants et squelettes
géants. B

VERDICT 14 o

En dépit de son esthétique bizarre et
de son aspect die & retry pouvant étre
frustrant pour certains, force est de
constater que ce petit jeu, reposant
sur 'adresse, séduit suffisamment
pour pousser a continuer.

Olivier Lehmann
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QUESTIONS
DES LECTEURS

Uplay +, xCloud, Orion, Stadia... On
s’y perd un peu dans toutes ces offres
Cloud Gaming, vous ne trouvez pas?

Quand pensez-vous que sorhra
la PSS du coup" :

128 / jeuxvideomagazine.com

TOP
OMMUNAUTE
SPECIAL E3

-8 LE3 avec JVM, c’est mieux
que la météo en France!

Mais grave, ce temp:

L'E3 avec JVM, c’est mieux
| que sans JVM.

L'E3 avec JVM, c’est mieux
que mon mec.

L'E3 avec JVM, c’est mieux
que la conférence EA.

Jui équiperont - L'E3 avec JVM, c’est mieux
AN - que devoir faire mes cartons de

y déménagement!

LE SONDAGE DU MOIS

10% 44%

Square Enix Nintendo
3% QUELLE
Dathesta CONFERENCE
E3 AVEZ-VOUS 1%
13% PREFEREE? EA
Ubisoft
29%
= Microsoft



WATCH DOGS LEGION

«Un nouvel opus plus sombre,
dans la veine du premier, avec
les amélioration du second. L'ideée
de recruter et de jouer plusieurs
personnes est intéressante ! »

CYBERPUNK 2077
n «Le grand, I'unique

Cyberpunk qui nous
a tous surpris avec l'arrivée
de Keanu Reeves! Dommage
que plus de gameplay n’ait
pas été montré... »

C'est vrai que c'est original et

trés ambitieux. Espérons que
le jeu final sera & la hauteur
des promesses formulées!

LUIGI'S
MANSION 3
«Sans

C'est clair qu'il s’agit de
la grosse baffe de I'ES.

Et nous autres joumalistes,
nous en avons vu
beaucoup plus!

FINAL FANTASY ViI
E REMAKE
«Aprés 20 ans,

aucun doute le grand
on va enfin pouvoir y jouer : retour de la licence,
et découvrir ou redécouvrir vid FaC bOO k avec des graphismes
le jeu le plus célébre & T adaptés a cette
de la saga. » | er génération, et I'ajout

d'un mode Coop. »

Eh oui, 20 ans d'attente!
En espérant que le jeu ne sera
pas repoussé encore une fois..

ZELDA:
E BREATH OF THE WILD 2
«Méme si on pas eu de game-
play et beaucoup d'infos, la surprise de Zelda
BOTW 2 m’a laissé bouche bée, vivement!»

C'est vrai que le jeu a I'air
aussi fun que complet,
on croise les doigts!

Nintendo a bien joué son coup avec cette courte
bande-annonce 6 combien alléchante!

VOTRE VERDICT R/is30RYES &0 U voment '
A A PLAGUE TALE: A PLAGUE TALE: DAYS GONE
INNOCENCE . B INNOCENCE




Posez vos smartphones et munissez-vous d’un crayon
pour tester votre culture jeu vidéo en répondant a ces quiz
tout en vous amusant.

JEU |

de 50 médias de I'industrie du jeu vidéo, récompense les meilleures productions
présentées lors de I'E3, avec notamment le prix Best of Show du meilleur jeu
(ou console) du salon. Chacun des jeux dont sont issus les héros suivants
s'est vu décerner ce prestigieux prix. Pouvez-vous retrouver le titre de chacun
de ces jeux et accessoirement I'année ol ce prix leur été décerné?

JEV 2 MEERITETH

Testez vos connaissances sur le plus grand salon international du jeu vidéo avec ce quiz.

1~ En quelle année s'est tenu pour 2- Laquelle de ces villes n'a jamais 3- Exceptionnellement, le hall 4- Nintendo a éte le premier éditeur
la premiére fois le salon de I'E3 ? accueilli une édition de I'E3 ? d'exposition de I'édition 2007 a rompre la tradition des conférences
A- 1995 A- Atlanta de I'E3 a été délocalisé dans I'un de presse de I'E3 au profit de
C- 1996 B- Los Angeles des lieux suivants. Lequel ? présentations enregistrées
D-1999 C- Las Vegas A- Un parking et accessibles a tous sur Internet,
D- 2000 D- Santa Monica B- Un stade le Nintendo Direct. Lors de quelle
C- Une piscine édition de I'E3 ?
D- Un aéroport A- En2012
B-En2013
C-En 2014

JEU 3 " e

Saurez-vous définir en quelle année a été prise chacune de ces photos de I'entrée du salon ? Petit indice: elles sont rangées dans I'ordre chronologique.
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MARSEILLE
UNE EXPERIENCE EN REALITE VIRTUELLE UNIQUE

Découvrez une nouvelle offre de réalité virtuelle imaginée avec Bandai Namco
au cinéma EuropaCorp La Joliette a Marseille.

Sautez dans un kart et prenez la place d'un des personnages phares de I'univers Mario le temps d'une course aussi vraie que nature !
Une plongée au cceur du monde mythique de Mario !

| HOSPITAL ESCAPE TERROR THE BIG FEAR OF HEIGHTS EXPERIENCE |

Vous vous réveillez dans un fauteuil roulant Vous étes transportés au 40éme étage d'une Avec |'aide de « Eine » IA humanoide amicale,
dans un hdpital sombre et abandonné... tour pour sauver un chat au bout d’'une planche  vous devez faire atterrir votre vaisseau en pleine
Votre objectif, en sortir indemne... suspendue dans le vide... attaque ennemie. ..

RESERVEZ SUR CINEMASPATHEGAUMONT.COM EUROPACORP

54 RUE DU CHANTERAC - 13002 MARSEILLE - © @@ ARENC LE SILO - /@ LA JOLIETTE LA JOLIETTE
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Suivrez-vous le prince Accompagnerez-vous Claude, Assisterez-vous Edelgard,
Dimitri, héritier du Saint Cheritier de [a famille future impératrice de CEmpire
Royaume de Faerghus, dirigeant PAlliance de Leicester, d’Adrestia, dans sa
dans sa soif de vengeance ? malgré son passé trouble ? quéte du pouvoir 7
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