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EDITO-AGENDA

BONNE
ANNEE !

vant toute chose, la rédaction de
VIDEOGAMER vous souhaite une
ente année 2020. Pour ce

proposons de dé
depuis plus de 15 an
, comme on a cc¢ I'appeler,
pour donner
un nouveau souffle a la série, SEGA tente
ois le pari d’'un RPG au tour par tour

rt maison
r le coté loufoque de la
un tout autre registre, nous
ons appris, tout comme vous, le report de
embre prochain.
n peut-étre... Mais

/ jouer et n¢

énération de
nous vous pre:
a X.) nous avons
e pa a
les machines mais aussi
vidéo dans son ensem|

des
s. Bref
en arriére avant
ennie
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L’agenda de février

MOU DU GENOU

Apres un mois de janvier trés calme, pour ne pas dire apathique, nous pouvions espérer un mois de février plus vigoureux.

C’est a peine le cas, il faut encore prendre son mal en patience...

Dreams

Conan version cartoon, grosse téte et Rogue-like. Une bizarrerie signée Level-5, sortie en 2018 au Japon.

Hero Nobody Knows g

Tout est dans le titre : qui n'a jamais révé d'étre Iron Man = pour de vrai » (ou presque) ?

C'est prévu en '

2020

AVENTURE/ACTION/FPS

Biomutant PS4-ONE-PC Courant 2020
Bieeding Edge ONE-PC 24 mars 2020
Cyberpunk 2077 PS4-ONE-PC 17 seplembye 2020
Deadly Premonition 2 Courant 2020
Deathioop PS4-ONE-PC 2020-2021
Doom Eternal PS4-ONE-PC 20m D
Dying Light 2 PS4-ONE-PC Fin 2020
Ghost of Tsushima PS4 Fin 2020
GhostWire : Tokyo PS4-ONE-PC 2020-2021
Gods & Monsters PS4-ONE-PC-Switch -2021
Grounded ONE-PC Automne 2020
Half-Life : Alyx PC Mars 2020
Halo Infinite ONE-PC Fin 2020

Journey to the Savage Planet PS4-ONE-PC 28 janvier 2020
LEGO Star Wars

The Skywalker Saga PS4-ONE-PC-Switch Courant 2020
Medal of Honor : Above & Beyond PC Courant 2020
Marvel's Avengers PS4-ONE-PC 4 septembre 2020
Nioh 2 PS4 13 mars 2020
No More Heroes 3 Switch Courant 2020
One Plece : Pirate Warriors 4 PS4-ONE-PC-Switch Courant 2020
Outriders PS4-ONE-PC Courant 2020
Rainbow Six Quarantine PS4-ONE-PC 2020-2021
Residant Evil 3 PS4-ONE-PC 3 avril 2020
Rogue Company Switch Courant 2020
Skull & Bones PS4-ONE-PC Fin 2020
Streets of Rage 4 PS4-ONE-PC-Switch Courant 2020
Tedl Me Why ONE-PC Eté 2020
The Last of Us - Part. 2 PS4 29 mai 2020
The Lord of the Rings : Gollum PS4-ONE-PC Courant 2021
Watch Dogs Legion PS4-ONE-PC 2020-2021
Yakuza : Like A Dragon PS4 Courant 2020
SPORT/COMBAT/COURSE

Roller Champior Début 2020
Skater XL ONE-PC-Switch Courant 2020
RPG

Baldur's Gate 3 PC 2020-2021
Final Fantasy VIl Remake PS4 10 avril 2020
Tales of Arise PS4-One-PC Courant 2020
Trials of Mana PS4-Switch-PC 24 avril 2020
Vampire : The Masquerade - Bloodiines 2 PS4-ONE-PC Début 2020
Wasteland 3 PS4-ONE-PC 19 mai 2020
GESTION/STRATEGIE

Age of Empires IV PC Courant 2020
Animal Crossing : New Horizons Switch 20 mars 2020
Empire of Sin PS4-ONE-PC-Switch Courant 2020
The Settlers « PC Courant 2020
Total War Saga : Troy PC Courant 2020
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X GAMERS

Gamersdetouslespays exprimez-vous !

C'EST UNE BONNE QUESTION !

“Hey l’équipe ! Dans

la méme veine que mes
camarades consoleux,

je me demande si ¢a vaut
le coup d’acheter un PC
aux alentours de 600 € pour
cette année 2020 car avec
Ia nouvelle génération,

je crains que ma bécane
devienne rapidement
obsoléte : qu'en
pensez-vous ? Merci !”

Emi

Salut Emi (lie? lien?) ! Pas simple

comme question, On pourrait te dire
qu'effectivement, un PC & 600 € ne garantit
sans doute pas de jo
ne config. Et pour ce pr
le choix des consoles
elques mois, ¢'est vrai. Doy
est bon. Apres, ¢'est aussi une question

ongtemps dans

N gans

avis

d’utilisation : quel genre de jeux aimes-tu ?
As-u déja une bibliothéque Steam pieine
a craquer ? A toi di

“Bonjour a tous, je vous
écris car j'aurais voulu
savoir si vous comptiez faire
un jour un dossier sur
Suikoden (surtout les deux
premiers jeux) comme vous
aviez fait pour I'excellent
Chrono Trigger ? Je suis en
train de lire votre dernier
numéro [de VIDEOGAMER
Rétro, ndir] et a ma grande
surprise, vous avez consacré
4 belles pages a Grandia.
Etant un grand fan de RPG
époque SNES/PlayStation, je
ne peux que vous remercier
pour ces pages. Merci

de votre réponse !”

Sylvain

8 o VIDEOGAMER e Février 2020

Salut Sylvain ! il se trouve qu'a la rédac
aussi, il y a quelques fans de J-RPG de la
grande 90 de la SNES.
de 1a PlayStation et des a Don it a
peti drons dans VIDEOGAMER
Rétros s perles de ces années, et
Suikoden nte idée ! D'allleurs
sivousena | suffit de nous
ecrire : redaction@videogamer.fr.

“Bonjour VIDEOGAMER,
j'espeére que vous allez tous
bien, j’ai lu votre avis sur le
jeu Terminator du studio

« Reef » et je suis d’accord
avec votre opinion. Je ne sais
pas si vous en avez eu
Poccasion, de mon coté dans

(Merci de nous I'avoir posée)

le cadre de ma page dédiée
aux jeux vidéo, j’ai essayé
de contacter le studio pour
faire part de mon avis

sur le jeu et... il ne faut

pas les attaquer sur leur jeu
Terminator, ils ne sont pas
ouverts a la critique. Je peux
éventuellement vous faire
parvenir la conversation,
vous verrez que de leur coté,
ils sont satisfaits du titre
qu’ils ont sorti. A bientot

et bonne continuation

a toute I'équipe !”

Raphaefio

© Le probléme c'est que
pour avoir un PC compétitif,
Il faut dépenser plus de
G0OE. Lui 13, if en colte le
double.

© Terminator Resistance est
P'un des pires FPS de 2019.
Evitez-le !

Goymadss
Ah ¢a, on peut dire que c’est
un design sans folie. Plus
sobre, tu meurs !

Le mieux c’est le vrai rétro ;p

On a aussi quelques vieux
spécimens dans nos
cartons... ;)

Moi j'ai raté un numéro et depuis je
me suis abonné pour éviter ¢a ;)

Voita ce qu'on appelle
quelqu’un de prévoyant
Prenez-en de la graine

Bref, on peut dire que tu /:
aimes les mondes ouverts... W
Il y en a eu beaucoup [meilleur
souvenir de la décennie, ndir). Fez,
Limbo, Ori, The Last Station et Super
Meat Boy pour les jeux indés. Metro
2033, Rage, Titanfall, Destiny, TOU 2,
Overwatch, Portal 2, Alien Isolation,
Mad Max, Fallout 4, Spec Ops the
Line, Soldats Inconnus, The Division,
Forza Horizon et Mass Effect 2.

Ah oui, ¢a fait pas mal !

Grambanin
Ah ouais ok. Tu livres TOUS
les colis 1, non ?




croyable pour
up de surprises a venir pour nos fans, alors restez a 'écoute !

le studio. 2020 devrait étre encore pius

SONDAGE

I

TWITTER

DOOM Eternal est le meilleur jeu que nous
a'o”s,ma s créé. C

C'est génial

CYBERPUNK 2077 DECALE D’AVRIL A SEPTEMBRE,

7%

UNE BONNE CHOSE

PAS COOL,
J’ ETAIS CHAUD’

Death Stranding
REFLECHISSONS UN PEU. ..

Salut a tous ! Merci pour votre
magazine, toujours au top ! Il
est bon de prendre parfois un
peu de recul sur les jeux video,
et Death Stranding est
sdrement un bon cas d'étude.
Je m'explique. Les critiques
dithyrambiques que le jeu a
regues dans la presse
spécialisée sont srement
méritées pour la narration du
jeu, son environnement, son
ambiance et son originalité. Il
ne fait pas de doute que le titre

A

a une « creator touch » indéniable.

Mais on est aussi en droit de se
poser la question sur le fun
qu'il procure. Apreés y avoir joué
une quinzaine d’heures, je me
pose la question : ai-je envie
d'y retourner ? Est-ce que Hideo
Kojima ne fait pas du Hideo
Kojima pour faire du Hideo
Kojima ? Il a tellement apporté
a l'univers du jeu vidéo (sans le
révolutionner toutefois) que I'on
sent, a travers ce jeu, qu'il doit
justifier son statut de créateur

original, presque en marge du jeu
vidéo. Nombre de réalisateurs,
d'écrivains sont tombés dans

cet abyme a vouloir justifier d'un
statut en faisant des ceuvres de
plus en plus élitistes, pointues,
mais qui ont finalement perdu en
route leurs spectateurs/lecteurs.
A-t-on perdu le plaisir de jouer

“Est-ce que Hideo Kojima ne fait pas du
Hideo Kojima pour faire du Hideo Kojima ?”

0%

DEGOUTE
POUR LES DEVS

aurait pu croire

MINTERESSE PAS
CE TRUC

depuis le premier MGS de
Kojima ? Ne sommes-nous pas
devant un créateur de jeux
vidéo qui cherche plus &
raconter des histoires plutét
qu'a nous faire jouer ? La
question, pour moi, se pose

ot mérite d'étre posée.

Xavier

Supports : PS4 (PC & venir)

Genre : Aventure

Langue : Francais

Développeur : Kojima Productions
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X GAMERS

Gamers de tous les pays, exprimez-vous !

ON N'EST PAS TOUS D’ACCORD !

ONY CROIT ?

Outre un look que je trouve sobrement réussi
J'apprécie surtout cette Series X pour son
design sans compromis en demandant aux sceptiques s'ils
n'auraient pas préféré que leur PS4 Pro fasse un étage de plus
en échange de vingt décibels ou d'une 4K moins virtuelle ?
Aprés avoir cru [a mienne mourante sur God of War ou
V ' Death S 1g, moi oui. Mais revenons au haut de gamme
2 de Microsoft, dont ka puissance permettra aux développeurs
m "“gm tiers de tous pedigrees de faire une pierre, deux coups avec
des versions PC et Xbox quasi identiques. Facilité et réduction de colts, c'est I"assurance
d"avoir un catalogue bien garni, et peut-étre la « sion » qui fait
la différence, les possesseurs de One X le saven VEr une image Cox
et ouverte der la main nce et le confort de jeu, 12
(gros) effort sur les exclus : « y a plus qu'a » comme dirait I'autre.

aire un

QUI SONT LES JOUEURS DE JEU VIDEO ? YOII

Nous avons défa parlé ici du travail de Thomas

le jeune h ia chaine
Youtube Game S qui dissé et I
I'industrie du jeu wdeo Il attaque fort 2020 punsque
le 7 janvier il y publiait un long documentaire
(presque 2h) intitulé Qui sont les joueurs de jeu
vidéo ?, Un titre a I'allure floue mais qui cache en
réalité une réflexion sur la masculinité dans le jeu
vidéo. A qui s'adressait notre média préféré a sa
création ? Pourquoi et comment les éditeurs se
sont-ils déportés vers le seul public ado masculin ?
Quelles conséquences cela a-t-il eu sur la création
vidéoludique et sur les joueurs eux-mémes ?
Autant de questions trés bien traitées par Thomas
Versaveau. La seconde partie du documentaire, qui
raccorde ces sujets avec la politique et notamment
I'extréme droite, est plus maladroite mais néanmoins
intéressante. Et c'est un bon moyen d'engager
le débat. https://youtu.be/ sUvKvoK9l8

10 o VIDEOGAMER e Février 2020

e rapprochement entre la Xbox et le PC ne

date pas d'hier, et se prolonge avec cette

version « haut de gamme », qui a tout d’'une machine de guerre
d'aujourd’hui. I parait normal que MS capitalise sur sa future

= béte de guerre » mais j'aurais vraiment préféré qu'il nous

méme si ka
iméricaine est puissante, je reste convaincu

u pewr que Ihis répéte

prochaine ot
que ce n'est pas la machine qui fait le succés d’une génération Laurent Deheppe
ment supe',eue sur les Assassin's Creed, Call of ou FIFA ? Peut-étre, et apres ?
Amoins de our de bras, de renouveler Gears et de faire
quelque chose de sexy avec les nombreuses acquisitions récentes faites par MS
rviront tous ces chevaux face aux e vités de Sony

“J’aurais préféré qt e MS nous
nnonce de grosses exclusivités
qui tourneront sur la série X.”




[¥= Jonathan Tosquin
WRC 8, il est pas mal ! Et mon fils
fait Sekiro, trop chaud pour moi, mdr !

¢ Steve Formento
kel Je viens de terminer River City
Girls, excellent. Et j'attaque fa fin de

§ Un poulet en or dans Gears of War 37
X C’est ce qu’on appelie un easter egg.

Monaél Massé
Moi je me fais Jedi Fallen Orderpuis  Kakarot si les retours sont bons.
Jje m'attaquerai a The Outer Worids avec
quelgues petites sessions de ce bon
Trials Rising. Et si j'ai encore faim,
je recommencerai cette merveille
de The Witcher 3 : Wiid Hunt.

C EST UNE BONNE QUESTION !

(et 6 s ['avoir posses

Salut Raph (tu permets qu'on t'appelie
Raph 7) ! Ah tu as carrément contacte
Iéditeur du jeu ?! Ecoute pourquoi pas et on
doit t'avouer que non, nous ne I'avions pas
fait. Cela dit, nous ne sommes pas trop
surpris qu'ils aient mal réagi : quand on sort
un jeu aussi mal ficelé que Terminator :
Resistance, on a simplement envie de se
planquer et de ne pas étre ennuyé apres ! ;)

“Bonjour, il m’est venu une
question ce matin, pourriez-
vous faire une rubrique
spéciale eggs dans votre
revue, ca serait sympathique

on trouve dans les jeux ?”
Thierry

Salut Thierry ! Alors déja, pour ceux qui ne le
sauraient pas, un easter egg dans un jeu
vidéo est un éément sciemment caché par
les développeurs donnant accés a des
fonctions ou des informations spécifiques, et
souvent de maniére drole ou décalée. On en
trouve quasiment depuis I'mvention des jeux
vidéo et les productions récentes en
regorgent. Une rubrique dédiée ? Pourquoi
pas. Mais alors le mieux serait qu'elle soit a
vous ! Ecrivez et montrez-nous vos medlieurs
easter eggs a : redaction@videogamer fr

“Bonjour 'équipe ! Voila,

Je voulais vous poser

deux questions diffé

La premiére, avez-vous

des nouvelles de Wild ?
Pensez-vous qu’il sortira sur
current-gen ou sur les futurs
consoles ? Ensuite, vous
évoquez que The Outer
Worlds, un Fallout dans
Pespace avec des bullet-
time... Vous voulez dire
comme les systémes de
ralenti de Fallout (leur marque
de fabrique depuis le 3, ot
on peut viser un point précis
du corps) ou ce sont plus
des ralentis lors de la mort
d’un ennemi ? Merci de vos
futures et bonne
continuation !”

Monaél

Salut Monagél ! Comme nous te le disions sur
Facebook, pas de news pour Wild (un projet
développé par Michel Ancel sur PS4 &
l'origine), il sera sans doute sur next-gen
maintenant. Pour The Outer Worlds,

c'est un systéme permettant de viser plus
spécifiquement les ennemis oui, mais sans e
découpage précis de chaque partie du corps
comme dans Faliout C'est implicite disons.

N Magnassey Odyvox Jordane Tresorier
Je finis enfin GTA 4 et jattaque Assassin’s Creed Odyssey
et Metro Exodus. Et DBZ demain.
Thomas Verschave Sebastien Pellegrino
RE 2 Remake en alternance avec The Division et Madden NFL !

Shenmue 1.

& metacritic

Lest2iimell|eursSHeuxaitden aciiels

@ 93 Red Dead Redemption 2- PC

@ 88 Unity of Command Il - PC)

€ 87 Monster Hunter : World - lceborne - PC
© 87 Sid Meier's Civiization V - PS4

© 8 Luigis Mansion 3 - Switch

@ 86 Sid Meier's Civilzation 1 - ONE

€ 8 The Quter Worlds - PS4

© 85 Lifeis Strange 2 : Episode 5 - Wolves - PC
© 85 The Outer Worlds - ONE

0 185 Dragon Quest Builders 2- PC

( 85 Disgaca4 Completes - Switch

(D 84 Alen:Isolation - Switch

@ 8 Tangle Tower - Switch

@ 84 Foothall Manager 2020 - PC

D 84 Atelier Ryza: Ever Dariness & the Secret Hideout - Switch
D 84 Shovel Knight : King of Cards - PC

@ 84 Arise: A Simple Story - ONE

(D 83 Age of Empires I : Definitve Edition - PC
@ 82 The Outer Worlds - PC

€0 82 The Sims 4 : Discover University - PC
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Xbox Series X

LA PROCHAIN
830X, C'ESI

Microsoft avait pensé a tout pour des fétes réussies. Peu avant Noél, la firme a officialisé le design et le nom
de sa future console, qu'il faut présenter comme la Xbox Series X. Vous trouvez ce terme bizarre ? C'est normal,
les choses sont un peu compliquées. Faisons le point sur ce que I'on sait... et sur le reste.

I'une premium et I'autre plus qui est présentée comme LA certaine maniéere, Microsoft

‘est donc fait. Microsoft a
C pris les devants et a profité
des Game Awards de
décembre dernier pour dévoiler
le design de sa future console, la
prochaine Xbox. Alors que Sony
prend son temps (il s'est contenté

accessible. C'est le fameux Projet
Scarlett. Il semble clair que la
console la plus puissante, celle
que I'on nommait Anaconda
jusqu'a présent, sera de la partie.
C'est elle, la Xbox Series X, qui

Xbox de prochaine génération,
c'est elle. Comment I'appeler ?
Eh bien si Xbox Series est une
gamme, cette machine-ci est
donc la X. De fait, d'une

revient a I'appellation Xbox de ses
débuts. Résumons : une machine
qui porte le nom de la derniére

fut dévoilée lors des Game
Awards, méme si I'on suppose
que le design en cube sera
sensiblement le méme pour
toutes, Néanmoins, la console
dont nous connaissons
certaines

caractéristiques, celle

d'un logo lors du CES, voir notre
encadré), « MS » a dégainé le
premier et propose un look épure
et minimaliste pour celle qu'il faut
appeler Xbox Series X. Mais d'ol
vient ce nom étrange qui évoque
plus une gamme qu'une

console ? Justement du fait

qu'a priori, c’est bien de ¢a qu'il
s'agit : « Xbox Series » devrait
regrouper un ensemble de
consoles, une « série » qui
s'étalera sans doute tout au

long de la prochaine génération,
comme nous avons pu le voir
ces demiéres années avec la
Xbox One, la One S et la One X.

LE GRAND PATAQUES
Mais dans ce cas, quelle machine
sera mise en vente en novembre
2020, date a laquelle nous
devrions voir arriver la nouvelle
Xbox ? Eh bien pour le moment,
nous ne savons pas. Depuis le
début, la rumeur fait état de deux.
consoles de puissance différente,

Le prochain Halo fera la part
belle au multijoueur. On a
héte d'en savoir plus.

.
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“Compacte et épurée, la
Xbox Series X fait penser
aux mini-PC actuels.”

Ll

‘o ~
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© La manette ressemble au
pad actuel mais la croix a
changé et un bouton Share
est apparu.

© Halo Infinite sera LE jeu
du lancement de la console.
Mais il sortira aussi sur One.

console sortie (X comme la Xbox
One X), une gamme qui s'appelle
comme la toute premiére Xbox.
C'est peu dire que la firme aime
se compliquer la vie ! Espérons
que cela ne lui portera pas
préjudice. La derniére fois qu'un
constructeur a oublié de faire
simple avec le nom de sa console
de salon (la Wii U, nouvelle

console ou extension de la Wii ?),

¢a s'est mal terminé.

UNE MACHINE
COMPACTE...

Maintenant que cette histoire de
nom est réglée, passons aux
choses sérieuses. Le design tout
d'abord. Compacte et épurée, la
Xbox Series X fait penser a la

PS2, que I'on avait surnomee

« le monolithe » en 2000. Elle fait
aussi penser aux mini-PC actuels,
ce qui est sans doute intentionnel
lorsque I'on connait la stratégie
de convergence de Microsoft.

Qui précise d'ailleurs qu'elle sera
utilisable a I'horizontal et la
vertical. Si les premiéres images
de la béte ont faire croire a

“La Xbox Series X sera rétro-compatible
avec l'intégralité du catalogue One et fera
aussi tourner des jeux Xbox et 360. ”

© Le trailer de Heliblade
Il aurait été fait avec le
moteur du jeu.

© © Ambiance morbide
au programme de

Senua’s Saga : Hellblade Il,
annoncé par Microsoft

sur sa future console.

14 o VIDEOGAMER e Février 2020

quelque chose d'imposant, il n'en
est rien. Posée a coté du prochain
pad Xbox — dont le design est
trés proche de celui de la One,
hormis I'ajout d'un bouton de
partage comme sur PS4

et d'une croix directionnelle plus
compléte - elle ne semble pas si
grosse. Les quelques privilégiés
qui I'ont approchee le confirment,
tout comme ils précisent que les
ports se situent a l'arriére de la
console, I'avant étant réservé au
bouton Xbox, au lecteur et au
bouton eject. Pas de port USB
al'avant ? A priori non, mais les




choses peuvent changer. Voila
pour le look de la Xbox Series X.

... ET PUISSANTE
Concernant ses capacités
techniques, Microsoft promet un
GPU (le processeur graphique)

« huit fois plus puissant que celui
de la Xbox One, et deux fois plus
puissant que celui de la One X ».
Concrétement, on sait qu'il s'agit
d'un GPU AMD sur une base
Navi, d'une puissance d'environ
12 téraflops. Ce qui en ferait une
console plus puissante, d'un strict
point de vue technique, que la
future PlayStation 5, dont le GPU
devrait « plafonner » a 9 téraflops.
Un point d'avance pour Microsoft
dans la bataille next-gen ? Notez
deux choses : d'une part, ce que
tirent les développeurs d'une
machine dépend tout autant,
sinon plus, de son architecture
que de sa puissance brute.
D'autre part, la plupart des

« specs » des deux consoles
sont encore a prendre avec

des pincettes avec de grosses
inconnues, dont la mémoire vive
notamment. Il faut donc se

En direct
du CES

Début janvier se tenait le
CES, le grand salon de la
tech qui a lieu tous les ans
a Las Vegas. On attendait
des infos chez Microsoft
et Sony, nous avons eu
quelques détails chez I'un
et... un logo chez l'autre,
celui de la PS5. Super.
En revanche, d’autres
constructeurs se sont fait

contenter des promesses de
Microsoft : une machine puissante
capable d'afficher de la 8K,

un taux de rafraichissement de
120 Hz, la gestion du ray-tracing.
Mais aussi silencieuse (comme la
One X) et « éliminant » les temps
de chargement, rien que ¢a.

Une promesse que fait aussi Sony.

DES JEUX,
PLEIN DE JEUX!
Mais venons-en a ce qui nous
intéresse vraiment : les jeux.
Drautant que de nouvelles
informations sont apparues.

La premiére - encore une guerre
acharnée que se livrent Sony et
Microsoft -, ¢'est que la Xbox
Series X sera rétro-compatible
avec l'intégralité du catalogue
Xbox One. Mieux : sans rien
promettre de precis, le
constructeur affirme que sa
machine permettra aussi de faire
tourner les jeux issus des

© Le retour de Fable est
dans les tuyaux depuis
longtemps. Espérons
une annonce a I'E3.

© On peut tabler sur un
Forza Motorsport pour
soutenir la sortie de la
Xbox Series X.

catalogues Xbox et Xbox 360.

On peut supposer que tous

ceux déja compatibles avec

la Xbox One seront jouables,

mais peut-étre d'autres. Autre
information intéressante :
Microsoft tient a ce que dans un
premier temps, I'ensemble de ses
productions soient « cross-gen »,
c'est-a-dire sortant aussi bien sur
Xbox Series X que sur Xbox One.
Ce sera le cas de Halo Infinite qui
accompagnera la sortie de la
machine fin 2020, ce sera la
méme chose pour Senua’s Saga :
Hellblade ll, annoncé lui aussi
durant les Game Awards.
Rappelons au passage que de
nombreux studios regroupés sous
la banniére Xbox Game Studios
(Rare, Obsidian, Ninja Theory, etc.)
travaillent sur des exclusivités
Xbox/ PC. Microsoft tient a
présenter « Xbox » comme un
écosysteme homogene, fluide
d'une génération a l'autre. Ce

n'est pas pour rien que le Xbox
Game Pass sera disponible sur la
Xbox Series X dés le lancement
de la console (tout comme ['offre
en cloud gaming Project xCloud),
afin d'assurer une forme de
continuité. Une continuité qui
pourrait étre la force de I'offre
Xbox dans les années a venir...
si les joueurs ne se sont pas
perdus en route, C.C.
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Le mois en

CHIFFRES

Voici le nombre
de boss que
comprend le

nouveau raid de
WoW, Ny'alotha, déployé
avec le patch 8.3 : le dernier
contenu majeur avant
la sortie de Shadowl/ands.

Q¥

2013

Cette année-la nous
entendions parler de Sam
Fisher pour la derniére fois.
Aujourd’hui son retour est plus
que jamais d’actualité surtout
depuis que le directeur créatif
de la licence aurait, selon le
site VideoGamesChronicle,
réintégré Ubisoft.

C’est le nombre de
« grandes » mises a
jour prévues jusqu'a
I'été 2020 pour
Monter Hunter

Worid : Iceborne sur PC.

La premiére est attendue

dés ce mois de février.

SEGA a démarré
la campagne
Sonic 2020. Tous
les 20 de chaque
mois I'éditeur dévoilera des
infos au sujet du hérisson. On
imagine que ¢a concernera le

film, mais surtout le gros jeu
officialisé en mars dernier.

C’est a partir du 18
mai prochain que
les joueurs de
TESO pourront

parcourir les nouvelles terres
de I'extension Greymoor qui
les raméneront dans des coins
bien connus de Skyrim.
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Warcraft 3

BLIZZARD IS COMING

Nous avons eu I'opportunité de nous familiariser avec Warcraft 3 : Reforged quelques jours avant
sa publication, un apercu assez révélateur de ce que vous avez désormais entre les mains.

lizzard a éte suffisamment
B généreux avec sa phase

béta a rallonge pour que
nous puissions nous faire notre
propre opinion. Une premiére
impression qui est au passage
excellente, Evidemment la plus
grosse évolution reste graphique.
Voir tous ces nouveaux modéles
s'agiter avec grace tout en
conservant ces petites mimiques
qui nous rappellent les 17 (presque
18) ans du jeu est le plus beau
cadeau que pouvait nous faire les
développeurs. Il en est un autre
que I'on a beaucoup apprécié,

a savoir la grosse touche de
modernité apportée aux controles.
Le pathfinding est en premiére
ligne dans les critéres qui
différencie une vieillerie d'un STR
contemporain. Renforce par
quelques fonctionnalités de confort
(options sociales, rééquilibrage,
nouvel éditeur de carte, 4K...),
Warcraft 3 sauce 2020 remplit
parfaitement le contrat de tout
remake qui se respecte : marier
modernité et authenticité. Dans
cette union, on pourrait quand
méme dire que c'est I'héritage
nostalgique qui porte la culotte.

Il n'y a qu'a voir I'interface
rugueuse que Blizzard a voulu
conserver pour rappeler quelques
bons souvenirs. Dans le méme
genre, les développeurs ont insisté
pour conserver le moteur d'origine,
bien que celui-ci ait largement été
boosté. Pas sir que tout le monde
retrouve le golit de la madeleine
de Proust avec ¢a, mais les raleurs
dans notre genre trouveront
dommage de garder des effets et
animations assez laids quand les
artisans du jeu pouvaient aussi tout
remettre au go(t du jour. La finalité
de ce remake, c'est aussi de le voir
(ré)exister au niveau compeétitif,

De ce coté-a, le titre est sur de
bons rails puisque un contrat de
trois ans a été signé entre Blizzard,
I'ESL et la Dreamhack. Ce dernier
prévoit entre autre I'intégration de
Warcraft 3 : Reforged (et Starcraft Il
au passage) au Pro Tour de I'ESL.
Un investissement conséquent qui
montre que Blizzard veut voir son
jeu réussir, tout comme nous. C.0.




Weird West

HELL RIDER

Annonce lors de la derniere cérémonie des Game Awards, Weird West ne laisse pas de doutes concernant son sujet.
Il'y aura bel et bien des gens surmontés de chapeaux dans des plaines aux herbes rases. Mais ¢a ne s'arréte pas la.

ction-RPG dans le
A contexte en ce moment

prisé du western, Weird
West a pu laisser penser dans
les premiéres secondes de son
trailer a une sorte de Hard West
énervé. |l n'en est rien. L'idée
est ici davantage de défourailler
le torse bombé, sans utiliser
de planque bien pratique pour
esquiver les attaques des
adversaires. Ennemis qui
d'ailleurs ne sont pas les

Godfall

habituels porte-flingue a
I'hygiéne douteuse, mais des
monstres pas beaucoup plus
propres, au sein d'un univers
tirant vers la fantasy.

Un mélange surprenant
concocté par le tout jeune
studio WolfEye, composé en
revanche de vétérans du milieu,
a savoir Raphael Colantonio
et Julien Roby anciennement
d’Arkane, derriére les récents
Dishonored ou encore Prey.

© Visiblement, les
personnages ne font pas
dans le détail 4 en juger
par les nombreuses
tiches de sang.

© Un écran de menu

ol Il est possible
d'apercevoir un systéme
d'affliction, maiédiction
et statut dont I'impact
en jeu est encore flou.

Ces derniers nous promettent
donc des sessions de jeu

a chaque fois uniques et un
systéme d'adaptation des
événements au gre des choix
du joueur. Prenant le parti de
proposer une vue de dessus
ou « top down », Weird West
adopte également un rendu en
cel-shading afin de se donner
un cachet bande-dessinée
mouvante, collant avec le coté
particulierement pulp du

L ES TRAVERS DIVINS

Pris en charge par les stakhanovistes de Gearbox, Godfall est I'un des premiers projets
PlayStation 5 dévoilé, lui aussi, durant la cérémonie des Game Awards. Et il y est
question de loot a grands coups d’armes lourdes.

erriére ce projet destiné

non seulement a la

prochaine PlayStation 5
mais aussi au monde du PC via
I'Epic Store, se trouve le studio
Counterplay Games. Pour ceux
qui ne s'intéressent pas aux jeux
de cartes, ce dernier est &
I'origine de I'excellent mais
discret Duelyst - titre orienté
combats stratégiques a base
desdites cartes - sorti sur PC en

20186. Un grand écart donc pour
une entreprise qui s’est tout de
méme renforcée avec désormais
75 employés et une myriades
d’offres d'emploi & pourvoir.
Godfall s'avére donc bien un
projet ambitieux qui lorgne du

© Il sera beaucoup question de
coups d'épée - ou de tout objet
mortel - dans la face, afin de
récupérer des tonnes de loot !

@ Le genre de trio qu'il sera
possible de former avec deux

cbté du looter-slasher comme le
signale son site officiel. Voulant
sans doute aller voir ce qui se
passe sur les terres de Destiny,
le jeu de Counterplay promet
donc des combats nerveux

2 la troisiéme personne, le tout
jusqu'a 3 joueurs en escouade.
D'ici a une sortie encore

inconnue, méme si la fin d'année

2020 est mentionnée, le jeu a
encore quelques mois pour

concept. Offrant bien entendu
son lot de capacités et de traits
passifs (comme une immunité
aux zombies par exemple),

ce Diablo-like au Far-West

n'a pas encore de date de
sortie, mais sera edité par

le bien connu Devolver.

travailler son identité visuelle
pour le moment un peu
générique. Reste désormais

a voir quelles seront les
mécaniques au centre du
gameplay et comment Godfall
pense faire décrocher les
amateurs de Warframe ou du
titre phare de Bungie. A juger
également I'adaptation du
comportement des ennemis en
fonction du nombre de jousurs,
présenté comme un élément
important de I'expérience de jeu.

INFOGAMER

amis, afin de venir & bout des
ennemis.
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Ons’estposéla g
QUESTION

Pour les dix ans de
la série, NieR sera-t-il
de retour en 2020 ?
Oui, définitivement. En ouvrant
un site officiel japonais pour
I'occasion, Square Enix ne
cache pas ses intentions. De
plus Yosuke Saitd, le producteur
de la série, a reccemment évoqué
dans la presse nippone un jeu
pas encore annonceé, ainsi
que d’autres projets annexes
(concerts ?). Alors, remasler/

ke de I'é
vraie suite ou Ies deux a la fois ?
Les paris sont ouverts.

L'eSport va-t-il intégrer
les JO a I'avenir ?
Malgré le succeés massif des
compétitions de certains jeux
vidéo, il va malheureusement
falloir encore patienter. En effet,
Thomas Bach, le président du
Comité International Olympique
s'est montré ouvert a l'idée
mais affirme que les
organisateurs sont loin d’étre
préts pour une telle nouveauté.
Tout en précisant qu'il y a une
ligne rouge et qu'ils ne veulent
rien « avoir a voir avec ces jeux
ol on s'entretue ». Ok...

La Switch va-t-elle
accueillir d’autres
portages Wii et Wii U ?
Vu le planning clairsemé de
Nintendo et le succeés plus que
satisfaisant de ces titres faciles
a produire, il y a fort a parier
que oui. Tokyo Mirage Sessions
et Xenoblade ne seront donc
trés certainement pas les seuls
a appartenir a cette catégorie
en 2020. Pikmin 3 et un
remaster HD de Metroid Prime
Trilogy sont ainsi fortement
pressentis, tandis que Super
Mario 3D World pourrait se voir
offrir une seconde chance.
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Bravely Default li

TRES PROMETTEUR

Apres deux titres sur 3DS, la saga Bravely se prépare a débarquer sur Switch dans un nouvel
épisode dont on ne sait pas grand-chose si ce n'est qu'il s'inscrira dans une certaine continuité.

le papa de Kingdom Hearts,

qui aime les noms foireux chez
Square Enix. Tomoya Asano, ou du
moins la petite team qui porte son
nom, se défend également pas mal
dans le genre. Aprés avoir donné
naissance a Bravely Default, qui est
déja un titre improbable en soi, puis
4 sa suite directe Bravely Second :
End Layer, le voila qu'il fait son
retour avec un troisiéme volet...
baptisé Bravely Default Il | Un choix
pour le moins curieux puisque ce
nouvel épisode nous embarque
dans une toute nouvelle aventure.
Exit donc la vestale Agnés Oblige
et ses petits camarades. Bravely
Defauit Il prendra place dans
un univers inédit, reposera sur
un scénario entiérement neuf
et mettra en scéne un nouveau
groupe de « Heroes of Light »

I | n'y a pas que Tetsuya Nomura,

© Uhéroine, dont on ignore le nom,
rappelle inmanquablement Agnés.
Reste a voir comment elle s'en
démarquera.

© Les décors sont absolument
sublimes et parfaitement dans le
style que s’est forgé la franchise.

lancé a la recherche des
traditionnels cristaux qui
maintiennent I'équilibre du monde.

DANS LA CONTINUITE

Que les fans se rassurent, en
passant de la 3DS a la Switch,

la franchise n'entend pas perdre
son ame, L'atmosphére particuliére
qu'elle dégage promet de faire
son retour. Fort logiquement,
I'identité graphique de la série
sera egalement du voyage, celle-ci
étant composée de magnifiques
environnements « faits a la main »
sur lesquels se déplacent de petits
personnages en 3D tout mignons.
Si rien n'a été précisé coté
combats, on peut également
s'attendre a un systéme au tour
par tour particulierement tactique,
dans la veine des deux premiers
épisodes et d'Octopath Traveller,
I'autre jeu a succés du studio. En
effet, rappelons que la série s'était
illustrée avec un principe original
qui autorisait a « épargner » des
tours de jeu (pour agir jusqu'a

Les modéles 3D sont
conformes au style de la
série, mais on ne dirait
pas non & un petit filtre
qui donnerait une patte
artisanale.

quatre fois de suite sans prendre de
risques) ou au contraire a en utiliser
de maniére anticipée, avec pour
conséquence de se retrouver
incapable d'agir durant un moment.
Bref, Bravely Default Il semble
réunir tous les ingrédients pour étre
un RPG du calibre de ses ainés,

et c'est d'autant plus vrai que le
talentueux compositeur Revo sera
de nouveau de la partie, aprés
avoir passé son tour a I'époque

de Bravely Second. H.N.
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PlayerUnknown’s Battlegrounds

VIVE LES PUBG GLOBAL SERIES

Les plans de PUBG en 2020 s'appuient sur quatre grands rendez-vous.

Les « légendes » d’Apex vont
avoir du boulot cette année,
les tournois sont nombreux !

Apex Legends

PUBG GLOBAL

© L'objectif est
d'arriver au PUBG
Global Championship
de novembre 2020.

© Volla le calendrier.

BERLIN

LE GRAND LANCEMENT !

En 2020, Apex passe la seconde et voit les choses en grand.

2019 fut I'année du (bon)
S lancement, 2020 doit étre

I'année de la confirmation
pour Apex Legends, le Battle
Royale d'Electronic Arts
développé par Respawn.
Confirmation y compris sur la
scéne eSport, c'est pour cela
que sont lancées les Apex
Legends Global Series - a croire
qu'un tournoi ne peut pas
s'appeler autrement ! De
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nombreux détails sont encore
inconnus a I'heure ol I'on écrit
mais les grandes lignes sont
tracées : « la compétition
s'étendra sur 12 événements en
direct dans le monde entier avec
une cagnotte totale qui s'éléve
a plus de 3 millions de dollars »,
affirme I'éditeur. Qui précise que
« des évenements additionnels
seront annoncés pendant la
compétition » et qu'a coté des

12 évenements mondiaux en
direct, 10 tournois en ligne seront
organisés. Concrétement, les
Global Series d'Apex Legends
comportent quatre niveaux de
compétition : les tournois en
ligne (le point de départ pour
tous les joueurs, avec des
invitations & gagner pour la
suite), les événements
Challenger, les événements
Premier et les Majors. Vous

P,
EVENT 3 l

I'avez compris, chaque niveau
donne accés au suivant

(il y a des dotations a partir

des tournois challenger), sachant
que tous convergent vers le
tournoi ultime, le Global Series
Championship, un championnat
final qui mettra aux prises

60 équipes pour une dotation
totale d'un million de dollars.

A vous de jouer, ce doit

étre commencé !



Game Awards 2019

QUI SONT LES GAGNANTS ?

L'eSport était a I'nonneur durant les derniers Game Awards. ..

cérémonies de remise de prix les plus prestigieuses du jeu

E n fin d'année 2019 se tenaient les Game Awards, I'une des
vidéo, en quelque sorte nos Oscars — d'ailleurs I'événement

MEILLEUR JEU eSPORT

LEAGUE OF LEGENDS

Counter-Strike : Global Offensive (Valve)
Dota 2 (Valve)

Fortnite (Epic Games)

League of Legends (Riot Games)
Overwatch (Blizzard Entertainment)

KYLE « BUGHA »
GIERSDORF

Kyle « Bugha » Giersdorf (Sentinels, Fortnite)
Lee « Faker » Sang-hyeok

(SK Telecom T1, League of Legends)

Luka « Perkz » Perkovic

(G2 Esports, League of Legends)
Oleksandr « Simple » Kostyliev (Natus
Vincere, Counter-Strike : Global Offensive)
Jay « Sinatraa » Won (San Francisco
Shock, Overwatch League)

MEILLEUR EQUIPE eSPORT

G2 ESPORTS

Astralis (Counter-Strike : Global Offensive)
G2 Esports (League of Legends)

OG (Dota 2)

San Francisco Shock (Overwatch League)
Team Liquid (Counter-Strike : Global Offensive)

MEILLEUR COACH eSPORT
DANNY «ZONIC»
SORENSEN

Eric « adreN » Hoag (Team Liquid,
Counter-Strike : Global Offensive)

Nu-ri « Cain » Jang (Team Liquid,

League of Legends)

Fabian « GrabbZ » Lohmann (G2 Esports,
League of Legends)

Kim « Kkoma » Jeong-gyun (SK Telecom T1,
League of Legends)

Titouan « Sockshka » Merloz (OG, Dota 2)
Danny « Zonic » Sorensen (Astralis,
Counter-Strike : Global Offensive)

League of Legends ressort grand gagnant
des VGA 2019 : meilleur jeu eSport, meilleure
équipe eSport et meilleur tournoi eSport !

SN

avait lieu a Los Angeles. Si le jeu de I'année fut Sekiro :
Shadows Die Twice, plusieurs prix liés a I'eSport ont été remis,
six en I'occurrence. Les voici.

MEILLEUR EVENEMENT eSPORT

2019 LEAGUE OF
LEGENDS WORLD
CHAMPIONSHIP

Overwatch League Grand Finals
EVO 2019

Fortnite World Cup

IEM Katowice 2019 (Counter-Strike :
Global Offensive)

The International 2019 (Dota 2)

MEILLEUR HOST
D’EVENEMENTS eSPORT

SJOKZ

Alex « Goldenboy » Mendez
Alex « Machine » Richardson
Duan « Candice » Yu-Shuang
Eefje « Sjokz » Depoortere
Paul « Redeye » Chaloner
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Red EByes

O Le logiciel Project Lunar
permet de facilement ajouter
(entre autres) les jeux
Mega Drive di , avec
jaquettes et descriptifs
complets.

O Plus pratique que la NES
gréce 4 sa manette, la SNES
Classic permettait déja d"émuler
& peu prés tout et n'importe
quoi !

© Triés dispensable  la base,
la PS Classic devient nettement

Consoles « mini»

plus intéressante une fois
bidouiliée.

REVISEZ VOS CLASSIQUES !

Pas toujours convaincantes dans leur forme originelle, les versions classiques ou « mini » de nos consoles d’antan retrouvent
du peps grace aux bidouilleurs du Net. De quoi passer du statut d’attrape-poussiére a celui de machine de guerre ?

Hakchi ou plus recemment
Project Lunar : ces outils,
CONGUS par des Passionnés pour

des passionnés, permettent de
radicalement améliorer - sinon
transformer - I'expérience
proposée par les rééditions de
consoles classiques qui font
fureur depuis la sortie de la NES
Classic Mini en 2016. SNES,
PlayStation, Neo Geo, Megadrive
et bientét Core GrafX, les
nostalgiques et autres curieux
peuvent revivre quelques-unes
des plus belles heures du jeu
vidéo pour moins d’une centaine
d'euros, quand les consoles et
surtout les jeux d'époque se
monnaient a des tarifs parfois
scandaleux sur ebay ou

ailleurs.

| Is s'appellent AutoBleem,

22 o VIDEOGAMER e Février 2

Manettes d’origine, émulation
plutdt fidéle, fabrication soignée
et modemité bienvenue (sortie
HOMI, sauvegardes instantanées),
le pari de base est presque rempli.
Presque, car entre petits soucis
d'optimisation et oublis ou
problémes de licences dans les
jeux proposés, certaines
machines ont vu leur cote
rapidement baisser, voire ne
jamais décoller vraiment. D'ol
l'intervention de petits génies qui,
profitant de portes d'entrée plus
ou moins bien cachées, sont
rapidement parvenus a proposer
des logiciels faciles d’utilisation.
Ces derniers, généralement
installés grace aux ports USB
trouvables sur chaque
console, permettent

d'ajouter et enlever des jeux sur

la mémoire de la machine, voire
d'installer des émulateurs et une
ribambelle de titres sur une clé
USB. C’est ainsi que la PlayStation
Classic, trés justement raillée pour
son émulation médiocre et des
performances aléatoires, vit sa
meilleure vie grace a AutoBleem
ou d'autres projets : meilleur
framerate sur les titres de base,
support de centaines de jeux
laissés de coté par la sélection
initiale, émulateurs en pagaille
(Doom, 16-bits, N64, Dreamcast
ou PSP...), le logiciel permet tout
ou presque. Et c'est peu ou prou
la méme chose avec les consoles
proposées par SEGA et Nintendo,
tout le monde ayant choisi une
technologie trés semblable. Méme

tarif chez Neo Geo, la mini borne
comme le gros stick arcade sorti
plus récemment permettant de
compiéter la ludothéque avec une
certaine facilité. Reste a composer
avec l'inévitable limite de tous ces
systémes : I'émulation, aussi fidele
soit-elle, a ses limites et la fidélité
graphigue ou sonore n'est pas
toujours au rendez-vous, quelle
que soit la puissance du hardware
ou la finesse du soft. Pour les
derniers indécrottables, reste
I'option des machines originefles,
branchées sur de vieilles télés

ou accompagneées d'upscalers

de qualité. Mais aussi celle des
solutions matérielles propulsées
par puces FPGA, types MiSTer

ou consoles Analogues.

On enreparlera... TH.




Naraka : Bladepoint

FORHONOR A LA CHINOIS

Jusque-Ia inconnu au bataillon, le studio chinois 24 Entertainment compte marquer de son empreinte 2020
avec le lancement de Naraka : Bladepoint, son ambitieuse premiére production.

Babylon’s Fall

DU PUR PLATINUMGAMES

Muet depuis son annonce lors de I'E3 2018, Babylon’s Fall s'est rappelé a notre bon souvenir dernierement
avant de nous donner rendez-vous cet été pour une présentation compléte.

n craignait le pire pour Cygames), mais il n'en est rien. bonne et due forme de ce projet
Babylon's Fall, qu'il finisse Il va bien, merci pour lui, prévu sur PS4 et PC, sa récente
par connaitre un destin et PlatinumGames bénéficie apparition médiatique nous
semblable a celui de Scalebound  toujours de la confiance de a tout de méme permis d'en
(qui a été annulé par Microsoft) Square Enix pour mener a bien apprendre plus a son sujet.
ou de Granblue Fantasy Relink le projet. S'il faudra attendre cet Dans la pure tradition du studio,
(dont le développement a été été, et plus vraisemblablement Babylon's Fall prendra donc
rapatrié en interne, au sein de I'E3, pour une présentation en la forme d'un beat'em all
nerveux, ou les
enchainements
vifs cotoieront
des combos

Une composante multi est peut-étre
# attendre pour venir plus facilement
& bout des boss gigantesques.

-

aériens du plus
bel effet. La petite
originalité ici,
c'estque le
protagoniste
disposera de
chaines capables
de saisir les
ennemis ou
encore d'attraper
leurs armes pour
ensuite les
retourner contre

eux. Si son ambiance

dark fantasy évoque
immanquablement Dark Souls,
Babylon's Fall devrait néanmoins
sortir du lot esthétiquement
parlant grace a son filtre
Brushwork qui donne aux
graphismes un aspect

de peinture.
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Resident Evil 3

| E REMAKE TANT
ATTENDU EST LA |

. Aprés avoir vécu un certain temps en tant que rumeur, le remake de Resident Evil 3 a finalement été officialisé
~==.___ courant décembre. La grosse claque de Capcom a ainsi marqué I'actualité de la fin d’année 2019, mais il y a des
— chances qu’elle soit I'un des temps forts de 2020 également.

*éditeur nippon peut étre minute nous laisse penser que récalcitrants dans ce qui flippant dans la course-poursuite

fier de ce qu'il a déballé. le titre pourrait prendre la forme ressemble fortement a I'épisode qu'il méne au début du trailer.

Il a tout simplement réalisé d'un FPS a la maniére de Resident  de 2019. Du reste, on retrouve Comme si trois minutes d'espoir
le réve mouillé des nombreux fans  Evil 7, les doutes sur la nature les personnages plus ou moins et de pure nostalgie ne suffisaient
de la saga qui espéraient voir un de ce nouveau remake se sont secondaires qui ont laissé leur pas, Resident Evil 3 a en plus
remake de Resident Evil 3 aprés dissipés aprés avoir apergu le traoeda'lsle;eu Lep!usvoyam devoledeux trois folies
le travail exemplaire réalisé sur nouveau visage de Jill Valentine. étant cer le qui ses comme l'implication
le deuxiéme épisode. Sans doute De courtes séquences nous ne donne pas son nom au remake  de Tatsuya Minami (ex-producteur
I'un des titres les plus de Ia i enpleme ceﬁefos«: mais qui reste chez Capcom et ex-PDG du
2020 avant méme son avec des omnip et au assez  studio PlatiniumGames),
cette réédition a en plus été %
dlvoléoavo un s aurs Res:dent Evil 3 a pris beaucoup plus de
pu faire coeur

mmorteau.yeomprsces  |liDE@ITE @vec son jeu d’origine que ne I'avait
cadavres ambulants qui figurent

dans la vidéo, Si la premiare fait le remake de Resident Evil 2.”

®

© Méme si Jill n"aime pas trop
Umbrella, elie va devoir se lier
avec les mercenaires de la
société pharmaceutique.
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© Méme si Jill a connu des
Jours meilleurs, son character
design montre un certain
sang-froid par rapport aux
horreurs qui 'attendent.

© 0n a entendu parler des
autres persos mais on ne

sait pas si Capcom a réservé
une séquence jouable & Brad
Vickers, 'autre S.TAR.S du jeu.

© Au milieu des scénes de
chaos que nous montre le

trailer, on peut reconnaitre
quelques lieux familiers.

aussi et surtout une date
de sortie trés proche calée
au 3 avril 2020.

TOUJOURS PLUS

DE RENOVATION
Parlons-en d'ailleurs de cette
parution imminente. Malgré
I'enthousiasme partagé par des
millions de joueurs, ce calendrier
assez précipité avait de quoi
perturber pas mal de monde.

On se souvient que le remake

de Resident Evil 2 avait pris pour
sa part plus de trois ans entre
I'officialisation du développement
et la diffusion des premiéres
images a la presse, et cela malgré

“Bien qu’il prenne la place d’un

Mercenaries, la présence de Resistance
est une bonne nouvelle pour les joueurs.”

une équipe de 800 personnes sur
le coup. Au vu de ces chiffres,
Resident Evil 3 aurait pu paraitre
optimiste si Capcom n'avait pas
laché au cours d'une interview que
la production du jeu était terminée
a hauteur de 90%. Sirs de leur
coup, les producteurs Peter
Fabiano et Masao Kawada
promettaient qu'il n'y aurait

tout simplement pas de report.

Et puisque I'heure était

aux confidences, les deux
responsables se sont méme
laissés aller a queiques précisions
capitales sur le contenu du jeu.

La premiére et la plus importante
est que Resident Evil 3 a pris
beaucoup plus de liberté avec
son jeu d'origine que ne l'avait fait
le remake de Resident Evil 2.
Nous avons pu le constater dans
un premier temps au niveau du

design des personnages, mais le
plus grand choc devrait étre son
gameplay, beaucoup plus tourne
vers I'action. Le jeu de 1999 était
déja en son temps plus orienté
vers des combats dynamiques
(en partie grace au Nemesis) que
ses prédécesseurs. Pour savoir

de quoi il en retourne précisément,

il va cependant falloir prendre son
mal en patience. D'un autre coté,
on nous annonce un changement
dans le déroulement de I'histoire.
Jill reste bien évidemment notre
héroine fétiche mais visiblement,
Capcom souhaite mettre les
persos secondaires davantage

a 'honneur. Et on parle bien de
TOUS les figurants du jeu et pas
seulement Carlos Oliveira, Des
séquences inédites seront ainsi
jouables. Certaines prolongeront
simplement des moments

existants dans le jeu original,
tandis que d'autres mettront

en scéne des rookies. Les
producteurs ont mentionné a cet
effet I'anecdotique Dario Rosso
qui partageait dans le titre original
un bref moment de complicité
avec Jill et qui devrait cette fois-c:
enfiler ses collants de héros. Du
reste, certains ennemis familiers
devraient vous surprendre.

Il a par exempie été question

de I'.A. boostée du Nemesis,
mais les Hunters sont aussi

censés apparaitre avec leur lot de
changements, méme si 'histoire
ne dit pas s'il s'agit d'une refonte
ou d'une simple amélioration.

ASCENSEUR
EMOTIONNEL

Vu le niveau de maitrise des
remakes et des remasters, nous
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somme plus qu'enclin a placer
en Cag
méme si des trouble-fétes sont
probablement déja en train de
pester a I'idee que 'on alt
davantage leur jeu cheéri. L'éditeur
a néanmoins donneé a ses fans
une vrai

notre confiar

on de tirer la tronche

pe
La contrepartie a cette révélation
trop bonne pour étre vraie, c'est
que le mode Mercenaries ne fera
pas du tout partie du voyage.

Le choc est grand puisqu'il s'agit
quand méme d'un pan du titre de
1999 qui était disponible une fois
I'aventure principale bouclée.

Il était des lors possible d'incamer

aprés son annonce.

ToyMncle

© Incarner I'un des civils pris
au plége dans Raccoon City
peut étre une expérience aussi
sympa que flippante.

© si les zombies sont aussi
résistants que dans le demier
épisode, se débarrasser de
tout ce qui traine dans

dats d'Umbrella

a avoir cotoye Jill afin de terminer
un parcours avec un chrono

trés limité. Ce mode alternatif

a rencontré un certain succes

a I'époque, comme les autres
mini-jeux de la serie, et il est donc
plutot
"impass
que le remake de Resident Evil 2 a
repris les modes supplémentaires

un des trois s

ol

nt que Capcom

a-dessus alors méme

© Les petits jeunes qui
servent de héros dans le
mode Resistance ont tous
des capacités spécifiques,

il faudra velller a la synergie
du groupe.

@ Carlos Oliveira apparait
pour le moins... chevelu dans
ce remake. Les joueurs ayant
précommandé le jeu auront
accés a sa tenue classique.

de son titre original. Les
développeurs n'ont pas donné la
raison de cet abandon, mais il se
pourrait que I'intégration surprise
de Resident Evil Resistance y soit
pour quelque chose. Ce mode de
jeu propose pour le coup une
inédite dans la série

expérier
bien que dévoilée peu de temps
avant |'officialisation du remake de
Resident Evil 3, a une époque ou
I'on croyait encore a un spin-off
orienté vers le jeu en ligne. Dans
grand
affront
quatre joueurs tentent de ¢
aux manigances d'un cing|

ignes, il s'agit d'un

ment

ymétrique ol

rvivre

ieme

qui incame un maitre du jeu
surpuissant capable de manipuler
I'environnement dans lequel
évolue I'équipe. Bien qu'il prenne
poss t la pl
Mercenaries, la présence de
Resistance reste une bonne
nouvelle pour les joueurs, d’autant
que les premiers retours sur cette
nouvelle expérience sont plutot
convenables. Il n'y
revanche qui justifie la derniere
mauvaise nouvelle de Capcom, a
savoir 'absence de ¢

Hleme ace d'un

arienen

a Jill durant enture. L'impact
direct o décision, c'est

qu'il n'y aura qu'une seule fin
possible a I'aventure. Vu comment
ce remake est attendu au
tournant, c'est un gros risque

que prend Capc
ainsi du jeu de 1999. Ca risque
de hurler dans le
mais gardons la foi, car un
chef-d'ceuvre émergera sans
doute de tout cela. C.0

m en s'éloignant

haumiéres
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Doom Eternal

FANGE ET DEMONS

En 2020, on compte parmi les jeux les plus attendus un certain Doom. De quoi se retrouver plongé dans les années 90,
sauf que ce Doom Eternaln’a rien de vieillot, allant méme un peu trop loin dans I'innovation. Nous y avons joué !

ous n'étes pas sans

version 1.5. Et sur ce point précis,

personne. Un premier indice sur la

puissance & la main, les manches

le savoir, mais la licence le nouveau jeu d'id Software ne volonté d'id de ées et le fusil a pompe
Doom ne revient pas du se prive pas de le montrer dés les le jeu, lui retirant son aspect de fumant. Dans un premier temps,
des dé ! iéres heures, trois pour étre FPS total et sans concessions les Cristaux Sentinelles sont
aujourd’hui. Elle s'est refait un précis, qui étaient proposées lors pour quelque chose de plus la base de la fortification du
nom - si elle en avait besoin — de cette session d'essai. Aux enrobé. Ce léger g de d'acheter
en 2016, via le reboot de la série, commandes d'un Doom Slayer cap se ressent également dans. des améliorations définitives,
appelé de fagon laconique Doom. plus caractérisé que d'habitude, une refonte de la progression du aprés avoir activé (également
Un retour aux sources, nerveux, il est encore et touj ge avec tout un chapel gréce aux mémes cristaux) des
frénétique et sang| éri de du démon sans de e etde Y ions de i de
symphonie de corps explosés. trop penser a demain, méme de customisation. santé, d'armure, situées des deux /
Difficile donc pour ce Doom sila scénarisation appuyée tend cbtés de ladite améiioration. ; A
Eternal d'amiver aujourd'hui en a dramatiser I'ensemble. Terminé TIR ROYAL Ces cristaux se dénichent dans '
simple suiveur. Pour exister, il lui les cut-scenes inscrites dans Il faut donc savoir que rien certaines zones plutdt cachées
fallait un minimum de surenchére, la continuité du gameplay, n'évolue gratuitement dans et méritent donc de fouiller un peu \
afin d'étre dans une continuité c'est désormais des moments Doom Eternal. |l est nécessaire partout. Ce & quoi les niveaux Qﬁ A
confortable pour le fan hardcore, de namration avec mise en scéne,  de remporter les éléments se prétent, ouverts et bourrés (X ¢
sans donner le sentiment d'une letoutenvue ala ¢ é a sa montée en de passages secrets poussant a
I'exploration active. Viennent alors
les Runes, que I'on peut assimiler
a des buffs (comme le fait de
ralentir le temps en saut par
exemple), mais aussi les Points
d’Armes. Dans leur cas, iis se
P lors d
spécifiques baptisés Confrontation
de combats : en gros, il s'agit
d’abattre un groupe d’ennemis
un peu retors. Une fois remportés,
ces points permettent alors
d'améliorer les mods qu'il est
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‘1 I'amélioration de 'armure du plus du jeu qu’elle ne participait
’ ~ A | DoomSlaywat.parmm\. a sa richesse. Tout du moins pour
{ ( IJ y '} | de ses le En un sens, ce Doom
\ L N < / Y (smoehupinmmvebovd& nouveau semble souffrir du méme
] ) etc.). Points qu'il est possible syndrome que le Gears of War
/ lu d'obtenir aussi via des statues édition 2019 : il excelle dans ce
4 P TR /17 | réparties a I'intérieur des niveaux. qu'il sait faire, moins dans ce qu'il
o veut rajouter pour se donner plus
= ENFER ET CONTRE d’amplitude. Il va donc sans dire
/ TOUS que lorsqu'il s'agit de virevolter
7 4 < Un peu a la maniére du au milieu d'un enfer de feu et
= ) de Wolf de le titre d'id Soft
} Doom revét donc les habits s'impose heureusement sans mal.
L *  étriqués du FPS/RPG-light.  Toujours aussi frénétique, il est
b * ¢ Cequiaméne une désormais bien pius vertical que
.4 * versatilité intéressante son ainé et favorise les passages
» » surle papier, mais en hauteurs pour contourner
/ & r( bien mal intégrée. Sur les Encore une fois,
ces trois heures, leur le crowd-control est central, voire
fonctionnement se vital, grdce & un nouveau systéme
\ télescopat, certaines  de gestion de bonus. Lors du
b\ des glory kills,
? \ restaient encore chaque type de mise a mort
‘/-)} '\ o g ) volonté de (santé&/armure/munitions) et il
/8 4 I3 N\ %\ "\ customisation faudra donc sans cesse jongler
& 5 Lorsqu il s agit de i . 7 7 surplusieurs  avecles adversaires es plus
2 oy ¢  frontsala faibles pour défaire les plus
| wrevolter au milieu J» . . | \Gssomt  costmus Coquautaune

“d’un e f“

efeu
et (o [] trlpallles, le tltre~
' d’id Software s’ |mpose
sans mal I

i
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Kingdom Hearts lll : Re Mind

LA CONCLUSION DE LA FIN

Un an apres sa sortie, Kingdom Hearts Il referme définitivement le chapitre de Sora avec la sortie du trés attendu
DLC Re Mind. Petit tour d’horizon avant son imminente mise en ligne (a I'heure ot I'on écrit).

endant qu'une équipe

planche d'ores et déja sur

le futur de la franchise - des
personnes ont méme été recrutées
spécifiquement pour cela -
Kingdom Hearts est sur le point
de tourner définitivement la page
de la saga consacrée a Sora. On
restera volontairement vague pour
ne pas spoiler les retardataires,
mais ce DLC Re Mind proposera
en effet de découvrir « 'autre
histoire qui s'est déroulée en
paralléle du dénouement » du
troisiéme volet. Situé peu avant
le combat final, ce contenu
additionnel verra le héros, dénué
de sa forme corporelle, se rendre
dans la Nécropole des Keyblades.
Il y suivra la trace des Sept
Gardiens de la Lumiére, et vivra
surtout leurs combats personnels
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de l'intérieur, ce qui lui permettra
d'avoir sur son périple un éclairage
qu'il n"avait jamais soupgonne.
Autant dire que des révélations
sont attendues et que I'émotion
devrait étre au rendez-vous.

A BOIRE ET A MANGER
Outre ce pan scénaristique inédit
qui marquera le retour de certains
personnages issus de la saga Final
Fantasy (Aerith, Squall, Yuffie),

Re Mind embarquera toutes

sortes d'ajouts pour prolon
I'expérience. On pourra ainsi
plonger dans des épisodes inédits
remplis de boss (Limitcut, qui nous
opposera aux treize membres de
la Veéritable Organisation XlIl, et

un autre que Square Enix gardera
secret jusqu'au dernier moment)

r de personnage pour

ncarner Riku, Aqua, Roxas ou
Kairi ; s'amuser avec un mode
Photo qui permettra de composer
des clichés assez librement ; faire
défiler ces demiers sur la musique
de son choix dans un mode
Diorama ; ou encore jouer avec la
difficulté et rel toutes sortes
de défis réunis dans un mode dit
Premium. Apreés le bouquet final
que constituait le jeu de base,

Square Enix entend donc satisfaire

es fans de la plus belle des
maniéres avec ce DLC a
copieux et varié, |l est d'ailleurs
a noter que celui-ci sera proposé
dans deux versions. La premiére,
vendue 30€, se contentera de
reprendre tout le contenu détaillé
ci-dessus. La seconde, qu
nécessitera de débourser 10€
de plus, embarquera en bonus la

Jmenu

© Bonne nouvelle,
héros de Final Fantasy
ont un réle A jouer dans
le scénario de ce DLC.

© Mettre Sora de coté
pour jouer avec Riku,
Aqua, Roxas ou Kalrl est
possible grice a cette
extension. Une bonne

nouvelle, non ?

L'un des épisodes bonus
opposera le joueur aux
treize membres de la
Véritable Organisation XIIl.

vidéo du concert Kingdom Hearts
Orchestra - World of Tres -, qui est
composée de dix-neuf morceaux.
Re Mind est sorti le 23 janvier sur
PlayStation 4 et il arrive le 25
février sur Xbox One. H.N.




Conan Chop Chop

DROLE DE MELANGE

Vous aimez la saga Conan mais son coté dark vous fait peur ? Le studio Mighty Kingdom a pensé a vous
et transpose son univers dans un look toute mimi. Conan Chop Chop arrive en février.

@ Pas de Rogue-like
sans gros boss &
démonter. Attention,
il tape fort !

Final Fantasy VIl Remake / Marvel’s Avengers

UN DECALAGE INATTENDU

Le remake de Final Fantasy VIl devait sortir en mars, il faudra attendre début avril. Un léger retard que Square Enix
accompagne de celui de Marvel’s Avengers.

n sortant le 3 mars comme  Square Enix, qui s'achéve fin jeu, fini & ce stade. La piste Pas sir que I'éditeur soit trés
E il était prévu, le trés (trés) mars. En arrivant finalement sur financiére est d’autant plus confiant quant au succés
attendu remake de Final PS4 le 10 avril prochain, FF VIl plausible que dans le méme de son jeu d'action... Quoi qu'il
Fantasy VIl aurait intégré I'année Remake sera compté dans temps, Square Enix a décalé, en soit, Final Fantasy VIl Remake
fiscale finissante de son éditeur I'année fiscale suivante. C'est de plusieurs mois cette fois, reste I'un des jeux les plus
I'une des pistes pour expliquer la sortie de Marvel's Avengers, attendus de I'année et
ce report qui, a priori, n'arien a qui devait sortir en mai et rassurez-vous : NOUs Vous en
O Final Fantasy Il Remake a 7 £ £ =
un mois de retard. Patience. .. voir avec le développement du n'arrivera que le 4 septembre. parierons trés bientét ! C.C.

© En revanche, Marvel's
= Avengers prend quatre e
mois dans la vue, direction

septembre.
! 3
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Journey to the Savage Planet

L EXPLORATION DE SURVI

Lexploration spatiale est un contexte répandu ces derniéres années avec No Man's Sky, Outer Wilds, Subnautica et bien
d'autres. Journey to the Savage Planet se place dans cette mouvance, tentant la formule du best-of. Premier contact.

vant de plonger dans
A les entrailles multicolores
d'AR-Y 26, nom de cette
terra incognita a défricher, petit
rappel : Journey to the Savage
Planet est développée par le tout
jeune studio Typhoon, composé
d'anciens d'Ubisoft, Warner
Bros Games et Electronic Arts,
récemment acquis par Google
dans le cadre de Stadia.
Un premier jeu non inclus dans
I'accord, qui n'est donc pas
exclusif a la nouvelle plate-forme
et arrive bien sur la majorité
des machines existantes dés
le 28 janvier. De quoi y est-il
question ? De découvertes,
de craft et de bestioles
traumatisées. Dans la peau d'un
colon envoyé en mission pour
en apprendre plus sur la planéte
AR-Y 26, votre but est de
rapporter des échantillons,
de scanner le maximum
d'organismes et surtout de
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survivre. Car oui, vos patrons au
pétillant accent québécois ont
sciemment oublié de vous tenir
au courant de I'absence totale
de combustible pour le retour.
Coinceé en ces terres sauvages,
il est donc nécessaire d'exercer
au mieux votre tache
d'explorateur mais aussi de
dénicher un moyen de rentrer
sur Terre. Prenant la forme d'un
FPA (First Person Adventure)

a la Metroid Prime dans ses
grandes lignes, le jeu de Typhoon
ne s'arréte pas a cette seule
comparaison et mélange

les apports de grands jeux
d'exploration récents - tentant
d'en faire un tout cohérent.

QU’EST-CE QU'ON

« SAMUS » !

S'il réutilise le systéme de scan
et les déplacements de la série
de jeux de Retro Studios donc,
il va chercher du coté de

Subnautica pour ce qui est

de la progression. En effet, il est
nécessaire de crafter le moindre
équipement dans Journey to the
Savage Planet et la recherche
de sources d'éléments précis
(carbone,métaux,etc.) devient
vite une obligation dans |'espoir
de débloquer jetpack, pistolet
ou encore munitions diverses.
Tout en sachant que lesdits
équipements peuvent pour
certains étre améliorés afin de
faciliter I'avancée. Dans tous

les cas, la collecte est centrale,
et ponctue le cheminement

de fagon maligne, poussant le
joueur a se diriger naturellement
vers les ressources, sorte de
points de passages déguisés au
sein du level-design de chaque
zone. |l est également possible

© Le genre de créature

4 laquelle personne n'est
vraiment préparé. il va pourtant
falloir la cotoyer.

© Ces pauvres bestioles pas

§ vraiment agressives vont servir
contre leur gré de piéces pour
résoudre quelques énigmes.

© Les armes et autres
équipements spéciaux

se débloquent au fil de la
progression. Ce qui n'enchante
toujours pas les animaux

du coin.

de s'approvisionner sur les
créatures - plus ou moins
belliqueuses - qui habitent

AR-Y 26, seules sources de
matériaux qui réapparaissent.
S'il peut effrayer, notamment
apres I'expérience No Man's Sky,
cet aspect craft/recherche

se fait de facon fluide, davantage
destiné a structurer la
progression encore une fois, qu'a
étre un aspect bac a sable du
game-design. Malgreé ses zones
ouvertes, Journey to the Savage
Planet ne cherche pas a perdre
le joueur, mais bien a le pousser
a explorer dans des limites

le rendant particulierement
user-friendly. Et c’est sa force.
Sur la grosse heure d'essai, le
jeu de Typhoon apparait comme
une porte d'entrée bienveillante
au genre du jeu d'exploration

en vue FPS, amusant et décalé,
A voir si la formule tient sur

la longueur, mais en I'état,

il apparait comme une bonne
surprise a I'accessibilité agréable
sans étre trop limitée. PM.
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Les scrubs paraissent plus
« libres », ce qui n'est pas
une mauvaise chose.
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Monster Energy Supercross 3

ATTENTION A LA CHUTE

Résilients comme personne, les Italiens de Milestone cherchent une fois de plus la bonne formule avec une troisieme
incursion dans le monde du Supercross.

ce soit sur deux ou MotoGP ou MXGP, |a discipline faire. Le hic, c quand une
-] du Supercross subit a ou

erreurs font perdre global. Et ce malgre un
tatonnemer

le fil : alo i ion de reéalisation plutot convaincante

sur notre version PC poussée
da

e moteur semble avoir du mal

péniblement les bosses ou
hoops rapides risque de faire
parvenir a tou i e ui ne tiquer les pilotes les plus
du bout des ants. En dega des
(on pense a M;

mblent toujours

n travers de la route du Supercro: one
du studio milana: com) ythm s'inscrire dans la droite
pourtant un nombre incalculab
de passionnés dans ses rangs

Pas mieux lotie que les licen Nore

appel pour >

© Partir dans la meute, c’est ri . autre
s’exposer A des collisions 't réce ; d & te pour
pas toujours trés catholiques.

© Excellente, la vue guidon
épargne les soubresauts de
la caméra dans les épingles.
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Battle Royale : les nouveautés

QUELLES NOUVELLES

DE LAPLAN

_ Avec son esthétique colorée
et délirante, Fall Guys pourrait
étre une bonne surprise de
I'année 2020 !

B8R 7

Cela faisait un moment que nous n'avions pas parlé des Battle Royale. Méme s'il est devenu (un peu) plus discret,
cela n'a pas empéché le genre de continuer sa folle expansion. Et vu ce qu'il y a dans les tuyaux, croyez-nous
quand on vous dit que I'année 2020 sera autant marquée par le phénomene que la période 2017-2019.

il y en a bien qui sont
concemes par cette
croissance interminable, ce

sont certainement les cadors du
genre. On ne vous les présente
plus, ¢a serait une offense, et
inutile également de vous rappeler
qu'ils représentent chacun
plusieurs dizaines de millions de
joueurs. Le succes est toujours
colossal quand on évoque les
Battle Royale et la tendance ne
montre visiblement aucun signe
de fatigue. Cela fait quelque temps
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que le milieu a atteint cette sorte
de stabilite. Il en découle une
routine dans laquelle se sont
réfugiés Fortnite et compagnie.
Les jeux concernés enchainent
un travail extrémement bien huilé
mais dépourvu de grosses
surprises. Ainsi la croissance

de ces titres se résume dans les
grandes lignes a de nouvelles
saisons de plus en plus folles et
avec de plus en plus de contenu.
Le cas de PUBG est assez parlant
puisque I'annonce de sa saison 6

et 'intégration du tout premier
véhicule volant représentent
l'intégralité des news provenant du
jeu de Brendan Greene. Le rythme
de croisiére de Fortnite est
identique, quoique bien plus
baléze, vu que le titre nous sort
une mise a jour tous les quatre

© Plusieurs leaks confirment
I'existence d'un pass annuel
dans Fortnite. Si cela se
confirme, sa sortie sera &
marquer d’une pierre blanche.

© Une des raisons qui fait que
le BR de Modern Warfare est
aussi attendu est la qualité

du mode dans Black Ops Iill.

matins. Dans le cas d'Epic Games,
il faut également compter sur les
partenariats qui sont de plus en
plus prestigieux mais de moins en
moins surprenants. La montée en
puissance est indéniable, mais si
les gros Battie Royale ne font plus
la Une de tous les médias, c'est
peut-étre tout simplement que
nous nous sommes habitués &

la réussite vertigineuse du genre,
a l'instar par exemple de la série



© En plus de cet engin volant,
PUBG a obtenu une nouvelle
carte. La cinquiéme de son
existence.

O Les premiéres qualifications
du nouveau tournoi d"Apex
Legends ont eu lieu du

25 au 27 janvier, le premier
événem

ent se déroulera quant
4 lul en mars.

Call of Duty qui ne cesse de battre
des records de vente année apres
annee, sans que cela ne froisse
personne. Parmi les mastodontes,
il n'y a plus qu'Apex Legends qui
s'agite encore frénétiquement.

Il faut le comprendre, le titre de
Respawn est le plus jeune des
Battle Royale en vogue. Il doit
encore faire ses preuves et,
surtout, ne pas perdre le terrain
qu'il a réussi a conquérir avec

son magnifique coup de poker en
début d’année 2019. Pour ce faire,
Apex Legends s'est aligné sur ses
petits camarades en annongant
sa toute premiére compétition
internationale sobrement intitulée
Apex Legends Global Series. On
notera également que son éditeur,

paquet
a maitriser grice a des gants.

“On aurait pu croire que le marché était

plein a craquer et pourtant, les initiatives
ne manquent pas.”

Electronic Arts, a mentionné des
plans de conquéte s'étalant sur
les dix prochaines annees. Si vous
pensiez que le jeu avait perdu de
sa superbe depuis son lancement,
vous vous étes planté,

ILY A DE LA PLACE
POUR TOUT LE MONDE
C’est dans I'ombre des plus gros
Battle Royale que les choses
bougent beaucoup. On aurait pu
croire que le marché était plein

a craquer mais pourtant, les
initiatives ne manquent pas. Il n'y
a qu'a voir les gros jeux essayer
de prendre le train en marche.

Le dernier en date est Forza
Honizon 4, et pour en savoir plus
rendez-vous page suivante. Si on
remonte un peu plus loin au cours
de I'année 2019, il y a d'autres
bizarreries de ce genre qui valent

la peine d’étre signalées. En
septembre demier sortait par
exemple « Red Death », un
scénario de Civilization VI dans
lequel un nuage toxique reduit
lentement I'espace disponible sur
la carte, tandis que les différentes
factions luttent pour étre la
demiére survivante. On peut
méme trouver plus fort si on
remonte jusqu'au mois de juin.
C'est un certain Mano Royale qui
sort au début de I'été. Les courses
folles contre 74 concurrents ont
maigré tout été de courte durée
puisque le jeu a di fermer ses
portes pour des problémes légaux
évidents. Si ces trois-la sont
mentionnés, c'est parce que ce
sont des Battle Royale atypiques,
mais aussi et surtout parce qu'lis
ont réussi a tirer leur épingle du jeu
malgré leur modestie. Certains

titres font méme plus que se faire
une place au soleil, ils parviennent
a s'installer durablement et a
grossir. Dans cette catégorie,

on retrouve Darwin Project,

venu s'installer sur PS4 depuis le
14 janvier dernier aprés avoir
conquis les PC et les Xbox One.
Un peu plus précoce que son
concurrent, Spelibreak va lui aussi
poser ses valises sur la console de
Sony en pius de la mouture PC qui
I'a vu naitre. Si ce Battle Royale
mettant la magie au premier plan
n'en n'est qu'a fa préparation de
sa deuxiéme béta fermée (prévue
pour le printemps 2020), il faudra
vraisemblablement compter sur
lui & I'avenir. Spellbreak a en effet
réussi a récolter pas moins de

20 millions dollars pour permettre
au projet de s"épanouir. Une partie
de cette somme vient d'ailleurs de
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I'éditeur Take-Two, un soutien de
choix qui pourrait permettre a la
maison mere de 2K et Rockstar
de rejoindre Epic, Electronic Arts,
PUBG Corporation et Activision
a la table des Battle Royale qui
comptent. Et justement, puisque
nous parlons d’Activision, il fallait
bien aborder le cas particulier

du dernier Call of Duty en date.
Modern Warfare est comme

qui dirait attendu au tournant
depuis que des dataminers ont
mis la main sur la carte d'un
champ de bataille assez grand
pour accueillir un nombre de
joueurs conséquent. La rumeur
d'un Battle Royale au sein

de cet épisode a toujours

été tenace et ces découvertes
récentes n'ont fait que renforcer
cette théorie qu'Activision persiste
a ne pas valider... mais qu'il

ne dement pas non plus. En

© Tetris 99 n'a pas fait
beaucoup parier de lul durant
la fin d’année 2019, mais le
titre est toujours en grande
forme.

© Le PvP est blen au ceur

" de The Cycle mais c’est
I"harmonie apportée par les
quétes et les PNJ qui fait tout
le sel du titre.

© Attention de ne pas vous
faire trop d’ennemis lors de
la partie, les esprits vengeurs
risquent de vous poser
probléme. (Watchers)
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écouvertes n’ont fait que

renforcer la théorie d’un Battle Royale
au sein de Modern Warfare.”

attendant la confirmation que nous
pensons inévitable, restons encore
prudents avec cette information.

CONCLURE EN BEAUTE
Coté sorties, la fin d'année 2019 a
été plutot calme dan: teur
des Battle Royale. Seuls

The Cycle et Watchers sont venus
bouleverser cette monotonie avec
des idées atypiques. Le premier
jeu nous confronte par exemple a
19 autres joueurs dont |'élimination
n'est pas la priorité, Le but est ici
de remplir des objectifs PVE au
milieu de créatures sauvages pour
figurer en téte du classement
Un mix savoureux et plein de
finesse par rapport a un Battie
Royale pur souche. Il n'y a par
exemple aucune notion d'aléatoire
(on se fait larguer une arme sur
commande) et |a carte ne rétrécit

pas au fur et a mesure. Watchers
ne manque pas d'idées lui

non plus et mise plutot sur
I'assistance dans I'au-dela que
peut apporter un joueur vaincu.
Ainsi le jeu ne prend tout s

sens que lorsque I'un di
24 joueurs succombe et continue
d'influencer le champ de bataille.
Pas vraiment les plus médiatiques,

The Cycie et Watchers ont fait
pourtant plus parler d’eux que

les Battle Royale qui sont attendus
pour 2020. Méme s'ils sont
passes sous les radars pour
I'instant, il faudra surveiller de

trés prés le genre dans les mois a
venir car la folie du Battle Royale
ne va apparemment pas s'aréter
de sitét. C.0.




Forza Horizon 4: The Eliminator

T
8

BATTLE RACING

On aurait pu tout imaginer avec les Battle Royale, mais de la a concevoir que ce type de mode puisse étre adapté
a un jeu de course, franchement non. Et pourtant c’est au travers de Forza Horizon 4 avec son mode The Eliminator

que les gars de Playground Games nous proposent le premier Battle Royale typé racing !

Royale. Ic

est simple. Vous
75 participants et v

dans un périmétre

reduit toutes
es 5 minutes e

5 vagues

Dés que vous croisez une autre
ous suffit de mettre
un coup de klaxon et le défi
commence. Le but est d'arriver
avant votre adversaire au point

voiture, il

défini sur la carte. Pour ce faire,

tous le coups sont permis.
Raccourcis, passages dans
I'eau etc. Au départ, vous
pilotez une Mini (Classe 1) mais
le principe de The Eliminator
est d'avoir une machine plus
puissante pour atteindre les
phases finales. A chaque

contre un autre pilote.

IV ui pr sa

voiture ou choisir une
plus puissante. Vous avez
donc tout intel
les defis pour ari

t a multiplier
r en finale

C une grosse ¢

is attention, a chaque défi
vous risquez I'élimination.
C’est pourquoi une fois que
vous avez une caisse classe 9
ou 10, mieux vaut attendre
sager t les phases finales
afin d'éviter une elimination
en duel sur un malentendu !
Sachez aussi que, tout comme
dans un BR classique, des
voitures apparaissent sur

la carte. Il y a des endroits
plus fournis que d'autres,

a vous de les repérer. Une fois
la phase finale atteinte,

vous devez gagner la course
mais cette fois contre 10

ou 15 autres pilotes. La carte

est de nouveau ouverte et

la destination finale connue.

UNE BONNE IDEE ?

Il faut bien reconnaitre que nous
n'étions pas trés emballés avant
d'essayer The Eliminator. Mais
une fois dans le jeu, la folle
envie de faire le Top 1 nous

a vite prise. Contrairement

a un Fortnite ou un PUBG,

The Eliminator ne réclame pas
des techniques de dingue pour
espérer la victoire. Avec un peu
de chance vous pouvez méme
étre en finale et gagner la course
assez rapidement. Mise a part
la classe de voiture que vous
avez a disposition en finale, rien
ne vous empéche d'espérer la
victoire. |l arrive d'ailleurs assez
souvent que certains chauffards
s'aventurent un peu trop en
hors-piste et se retrouvent
plantés dans un arbre. Parfois,

“Si vous aimez les courses arcade, le
mode The Eliminator de Forza Horizon 4
vous fera passer d’excellents moments.”

© Dans ce Battie Royale, ce
sera 72 joueurs au maximum.

© Au fur et & mesure de la
cesslon vous pouvez monter
Jusqu'au level 10 pour finir P1.

ce sera méme vous, car l'envie
de tra

er une zone plutot
que de la contourner reste le
vrai dilemme. L'autre point fun,
c’'est que certains petits
camarades de jeu n’hésitent
pas a vous coller au train en
attendant le bon moment pour
vous mettre le coup de portiére
fatal et finalement passer la
ligne avant vous. Bref, si vous
aimez les courses arcade,

The Eliminator vous fera
passer d'excellents moments !
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EN COUV

|y a deux ans, Yakuza 6 :

The Song of Life bouclait

le cycle de Kazuma Kiry(
avec beaucoup de justesse et de
dignité. Mais si le moment était
venu de raccrocher pour notre
mafieux repenti, il n'était pas
question pour SEGA de mettre un
terme a une licence qui est depuis
une quinzaine d'années son plus
gros succés au Japon. |l lui fallait
donc la réinventer. Si I'introduction
d’un nouveau protagoniste sonnait
comme une évidence, au méme
titre qu’un nouveau cadre pour
sortir du sempiternel Kamuroché
(lequel, rappelons-le, a déja servi
de thééatre au trés bon spin-off
Judgment), on ne s'attendait pas &
ce que la firme japonaise lui fasse
prendre un virage aussi radical.
En effet, en passant de Yakuza 6 a
Yakuza 7, ou plutdt Yakuza : Like a
Dragon chez nous, la série n'a pas

1! 1t perdu un chari que
ex-gangster au costard immaculé.
Non, elle a aussi coupé avec ses
racines de beat’em all héritées de
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LE DRAGO
FAIT SA MUE

Au Japon, I'année a débuté en fanfare avec la sortie du septieme Yakuza
canonique. Parce que chez VIDEOGAMER on est assez fans de la série et que
I'on n’en pouvait plus d'attendre cet épisode qui prend le risque de bouleverser
pas mal de fondamentaux, on a décide de prendre les devants et de se pencher
sur son cas, histoire de voir ce qu'il a dans le bide. rungnguyen

Spikeout, une série aujourd’hui a priori @ Kazuma KiryQ, si ce méme d'avoir purgé une peine de
oubliée apparue a la fin du siécle n'est qu'ils ont chacun été prison pour cela. Si & sa libération,
dernier. En effet, pour donner une membre de I'une des « familles » dans le tout premier Yakuza, le
nouvelle impuision a sa série, qui constituent le clan T66. Dragon de Ddjima avait retrouvé
SEGA n'a pas fait les choses a Néanmoins, les deux I en proie

moitié et a décidé de I'emmener
sur les terres du RPG |

LE CHANGEMENT,

partagent quelque chose en
commun : le fait d’avoir endossé

un crime qu'ils n'ont pas commis

pour protéger I'un des leurs, et

C’EST MAINTENANT
Avant de nous attarder sur cette
révolution a I'échelle de la série,
procédons dans I'ordre : Like a
Dragon s'attarde sur le destin
d’un quadra a la chevelure
permanentée qui a pour nom
Ichiban Kasuga. Rien ne le relie

“POUR DONNER UNE
NOUVELLE IMPULSION A
SA SERIE, SEGA LEMMENE
SUR LES TERRES DU RPG.”







o

EN COUV YAKUZA : LIKE A DRAGON

© ichiban Kasuga, le
héros de ce septiéme
volet, est peu fou et
mais il
'est charisme.
el 2 une guerre intestine, le cela ne suffisait pas, celui-ci grosse couche de déconne, sur
© Dragon Kart, le protag de cette herche ég & éliminer laquelle on va se pencher plus
mini-jeu de kart, fait
correctement le boulot aventure va pour sa part avoir la notre héros, tandis que l'auteurdu  bas, se trouve bel et bien un
& condition de ne pas surprise de découvrir qu'elle a meurtre pour lequel ce demier a scénario qui entend traiter de la
d,“"m‘“ camément été chassée de passé 18 années de sa vie demére  part sombre du Japon. Pour nous
niveau d'un Mario Kart. o 4 J SR
Kamuroché par le clan Omi, qui les cette histoire, les
omm“zﬂ” régne habituellement sur Osaka. a percer en politique sous développeurs ont d'ailleurs fait le
mm: Et parce qu'une mauvaise une fausse identité. Les fans choix pour la premiére fois depuis
retour. Dommage que nouvelle n'arrive jamais seule, il se  de la premiére heure inquiets les débuts de la série de mettre
f“"'&"’"“"‘" trouve que c'est 'homme quiafait  de I i P 6 au second plan. Si le
entrer Ichiban dans la pégre, le loufoque sur laquelle la branche mythique (mais aussi fictif) quartier
= de la famille japonaise de SEGA a rouge de Tokyo sera bien présent,
) qui a permis cette prise de pouvoir  abondamment communiqué au méme titre d'ailleurs que le
E en trahissant les siens. Comme si peuvent étre rassurés : sous une Sétenbori d'Osaka, I'aventure se

N 3% . o

PO EIBIAGUE

Quand, le 1 avril dernier, SEGA dévoile une vidéo du nouveau Yakuza illustrant un tout
nouveau systéme de combat au tour par tour inspiré du RPG, c'est une évidence pour
tout le monde : il nous fait une bonne blague. Malgré la qualité de finition du canular,

personne ne soupgonne ce qui se trame en coulisses. Déja parce que la date n’est pas

choisie au hasard - les annonces de projets fictifs sont la maniére qu'ont les éditeurs
japonais de faire des poissons d'avril. Mais aussi et surtout parce que personne ne croit
I'éditeur japonais capable de prendre le risque d'aller dans cette direction. La suite,
vous I'avez sous les yeux : SEGA a en réalité bel et bien eu le courage de bouleverser
sa plus grande franchise actuelle.
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EN COUV YAKUZA :

B

LIKE A DRAGON

.

o
: :f\%m

o

oy

au programme. Moyennant
quelques deniers, il sera ainsi
possible de faire appel a toutes
sortes de personnages croisés au
cours de I'aventure pour obtenir
un petit coup de main. Comme

de péche et que les actions et son I de I'action
s'enchainent de maniere fluide avec pour P Comme dans tout bon
sans aucun temps mort. Et de plus gros dégats. Dans le RPG, le jeu demande donc d'agir
stratégique car le jeu, fidéle aux méme ordre d'idées, si I'on viseun  intelligemment, et si possible
habitudes de la série, prend en ennemi au loin, il y a de fortes rapidement pour profiter par
compte I'environnement pour chances pour que ses camarades  exemple du fait qu'un ennemi se
apporter un peu d'incertitude dans  qui se trouvent sur son chemin trouve a terre. Les dé

le d'un nous pent d'un coup de pied  ont pensé a tout, puisqu'un
Par exemple, si un personnage se  chasssé, entrainant par la méme systéeme d'invocation est méme
trouve prés d'un véio ou d'un plot

de chantier, il va s'en saisir

une qui viendra offrir
une bonne soupe aux héros pour
les régénérer ou encore les

“LIKE A DRAGON PROMET
UN CONTENU PARTICULIEREMENT
RICHE ET DENSE.”
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légendraires Kazuma Kiryl et

Gord Majima (qui auront donc bien
un réle a jouer dans I'histoire) pour

distribuer queiques mandales.
UNE DEBILITE JUSTIFIEE

de finir le jeu pour voir comment le
scénario justifie son étalage de

un
début d'explication — qui a obtenu

toute notre approbation - est

qu'ichiban n'a pas toute sa téte. d'accepter les mécaniques 90‘"‘“""?0:"'

Mordu de jeu vidéo depuis imaginées par Ryl ga Gotoku Bonne nouvelle, les deux

I'enfance, et de Dragon Quest en Studio. En effet, parce que se seront au rendez-vous.

particulier, il voit la vie a travers le contenter de modifier les combats © Des QTE

prisme du RPG, surtout depuis aurait été un peu fainéant de la part d'améliorer I'efficacité

qu'il est parvenu a extraire du sol des développeurs, iis profitent de certaines attaques,

une batte de base-ball plantée telle aussi de cet épisode de tous les b
Oui, C'est possibles pour tourner en dérision Ie bon timing.

idiot mais ¢a nous a bien fait rire, et les codes du RPG. Ainsi, comme

qanousasmbmpmnlsde damdenamiuuwgun.

SESSTENS P RATTRAPHEE

Ce n'est qu'a partir de la PlayStation 4 et la sortie de Yakuza 0 que la série a connu
le succés chez nous. Parfaitement conscient du retard pris par de nombreux joueurs,

SEGA a eu la chic idée de leur proposer différentes sessions de rattrapage. En effet,
les troisiéme, quatriéme et cinquiéme épisodes ont récemment été remasterisés

pour la PS4 (un coffret collector réunissant le tout est attendu le 11 février). Tandis que
ce méme Yakuza 0, ainsi que les deux Kiwami (les remakes de deux premiers volets)

seront prochainement proposés sous forme dématérialisée aux possesseurs de Xbox
One. Si la série est encore étroitement liée aux consoles de Sony, elle s’appréte donc

a débarquer pour la premiére fois chez Microsoft !

REMASTERED
COLLECTION
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BARBEZVEUS

C’est une certitude, Yakuza : Like a Dragon débarquera dans le

courant de I'année sur PS4. Ceci dit, SEGA n'a pour I'heure rien
précisé au sujet de sa localisation. Si I'on imagine qu'il s'agit
d’un savant plan de communication pour faire monter la sauce
auprés des fans et garder des annonces jusqu'a son arrivée sur
nos étals, il semblerait bien que le jeu aura droit a un traitement

similaire a celui de Judgment. En effet, le studio responsable
des doublages anglais de ce dernier a laissé échapper le nom
de ce nouvel épisode sur son site internet, ce qui nous permet
de supposer que le titre laissera le choix entre les voix
anglaises et japonaises, ainsi qu'entre les sous-titres

de différentes langues, dont le frangais.

réguliérement au resto ou au forme de joutes verbales au cours et est en passe de réussir s'il parvient a proposer ce que
cinéma (en veillant a bien choisir desquelles il faudra calmer la un changement d’orientation I'on aime tant découvrir dans
le film et a lutter contre le sommed)  grogne des actionnaires en du beat’em all vers le RPG les meilleurs épisodes de la saga,
est donc e ep aleurs que I'on pensait impossible. @ savoir un scénario dramatique
puisque celles—ci p g ou, le cas échant, en Cet épisode qui prend de gros et terriblement humain qui porte
d'accéder aux Bond Skills, de s'excusant platement. Du génie | risques est parfaitement fidéle un regard lucide sur 'état de
Ppu pé a l'esprit de la série ; les la société japonaise actuelle.
mais aussi, et surtout, de LA REVOLUTION mécaniques sont nombreuses Rendez-vous donc pour le test
débloquer les Bond Dramas, des EST EN MARCHE et bien imbriquées ; le systéme dans quelques mois, en espérant
Sceénarios annexes qui Nous en Bref, vous I'aurez compris, aprés de combat parfaitement travaillé ; que SEGA ne tardera pas trop
apprendront plus sur leur passé et avoir passé un peu de temps le ton parodique et excessivement @ annoncer sa date de sortie.
sur les raisons qui les ont conduits & jouer et & étudier Yakuza : débile en grande partie justifié ;
a se joindre a la quéte folle du Like a Dragon, on peut dire et le contenu, comme toujours
héros. Comme vous pouvez le sans se tromper que SEGA n'est dans la série, pléthorique. En fait,
constater, Like a Dragon promet pas passé a coté de son sujet il ne nous reste plus qu'a vérifier g =
de proposer un contenu INFOJHHE";
particuliérement riche et dense, et e @ our
ce ne sont pas les mini-jeux de kart o T ¥
ou de ramassage de canettes qui .
viendront nous contredire. S'il fallait
retenir une activité annexe présente {
dans le jeu, ce serait toutefois la ‘
gestion de I'entreprise qui produit |
des crackers a base de riz dont
Ichiban devient le président.
En effet, il sera alors question i
de recruter des employés et de - 4 L
les manager, de lever des fonds, S ——
mais aussi de participer a des
assembliées gé la p
i & 185 o123 F 212 149 Sortie: 2020
0 - b &I 30 | Rl
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Faut-i

ire de Cyberpunk 2077
n qu'il revét une importance

capitale pour CD Projekt
n'est pas exagéré. Ne serait-ce
que parce que le jeu est en
développement depuis de
longues années, ce qui suppose

des frais de développement
déja trés élevés. Pour rappel,
le projet date du début des
années 2010, avant la sortie de
The Witcher 3 (2015). Mais le

46 o VIDEOGAMER e Février 2020

: tres

Prendre la releve du
auquel fait face Cyberpun.
jeux les plus attenau -
que sa sortie a eté repou
| craindre un fiasc

dus de 2020, il n"a pas le dr

i 5 |ui. tel est le defi
#oher 3 cing ans apres |ui, T S
o Theéfllj//\fgau titre de CD Projekt. Fansant palrtlg \?r% i
A ina oit & lerreur. C'est d’autant p Ud'o
sée a septembre, «pour le peaufineg»‘dnl(lvt‘ le sty i0.
; o ? Faisons le point tout de suite ! crristonhs

- WP RBTTRCT AT ew s v -

succes des troisiemes aventures  mettant entre parenthéses de I'année précédente | C'est
de Geralt de Riv fut tel que le le chantier Cyberpunk 2077. dire I'importance de la saga du
studio s'est recentré sur elles Une stratégie payante : en 2017,  sorceleur, méme s'il ne faut pas
durant quelques temps (elles CD Projekt était valorisé a prés oublier que CD Projekt détient
ont connu deux gros DLC), de 2 milliards d'euros, le double  aussi la plate-forme de

“LE TRAVAIL SUR L’'UNIVERS EST
DINGUE, LA DIRECTION ARTISTIQUE



Ia techno, c'est LA grande

§ LES RAISONS DU REPORT

C’est peu dire que janvier fut un sale mois pour nos
attentes de gamers. C'est d’abord le remake de Final
Fantasy VI qui a glissé du 3 mars au 10 avril. Puis, moins
de 48 heures plus tard, CD Projekt lancait un coup de
en que Cy 2077 ne

pas le 16 avril comme prévu, mais le 17 septembre, soit
cing mois plus tard ! La raison invoquée par le studio ?
Qu'il « reste du travail » malgré le fait que le jeu soit fini
et jouable, qu'il faut encore du temps pour « finir les
playtests, fixer les bugs et le peaufiner », tout ¢a pour
qu'il soit « notre plus grande réussite sur cette
énération ». ins observateurs ont cru
wvoir un lien de causalité entre le report de FF Vil et celui
de Cyberpunk, le premier se plagant une semaine avant
le second. D’aprés nos informations - en dehors du fait
qu'une décision pareille ne se prend pas en 24h en
réaction a une autre annonce - il semble que le recul
de la sortie de C) 2077 était inévil depuis
plusieurs mois déja. Durant la Gamescom, de

proches du jeu qu'il ne
pourrait pas sortir au printemps, un délai trop juste pour
le finir Il n’est pas i ible que I'échec
a réfléchir a deux fois avant de sortit un titre mal fini.
Lap autour de Cy 2077 est si forte !
Bref, les raisons avancées par le studio semblent
les bonnes. Par ailleurs, se rapprocher de la sortie
des nouvelles consoles permet de penser que d’autres
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FOCUS CYBERPUNK 2077

1 V est ce que vous en

faites. Une jeune femme
badass si ¢ca vous
branche..

2 ... Ou un gros musclé
sl vous préférez !

3 Vous voyez cette lame

sur son bras ? Elle peut
faire trés mal.

P .
LR ~
|
f
( L =
Y / -
distribution GOG.com. canons ou des jeux dérivés come-back lors de I'E3 2018,
Sy q Cy Gwent : The Witcher ol sa présentation d'une heure
2077 n'est pas anodin : c’est Card Game (2018). Voila pour était la plus courue du salon.

le premier jeu hors The Witcher
développé par le studio
polonais, dont TOUS les titres
depuis 2007 sont des
adaptations de I'univers

li que d'Andrzej Sap!

qu'il s'agisse des trois épisodes

le contexte qui entoure la sortie
de Cyberpunk 2077, prévue
pour le 17 septembre prochain.

TEASING ET GROS BUZZ
Si le jeu a longtemps joué
les arlésiennes, il a réussi son

Le goodies de la semaine ?

Une statuette a 'effigie du héros
~ fagon de parler, puisqu'il sera
personnalisable — devenue

si collector que les gens
n'hésitaient pas a se I'arracher.
Hideo Kojima ne serait pas

C’est dans la ville de Night City, en Californie, que I'action se déroule. Elle est découpée
en six quartiers dont certains sont connus, Pacifica par exemple. Au départ destiné

a étre le centre touristique de la ville (au bord de I'océan, comme son nom l'indique),
Pacifica a sombré dans la pauvreté quand I'économie mondiale est partie en vrille.

Les guerres de gangs (Voodoo Boys, Animals, etc.) rythment la vie du quartier, « o 'on
ne vient qu'avec une bonne raison », comme I'explique CD Projekt. Et si possible en
voiture blindée ! Mais comme le précise le studio, un tel endroit a ses avantages :ony
trouve plus qu'ailleurs des implants illégaux ou des objets rares. A linverse, Watson est
un quartier commercant plus prospére. D’'une maniére générale, le studio fait tout pour
rendre la ville crédible, au-dela de I'effet « cool » de son rendu cyberpunk. Le joueur

s'y déplace a pied, en voiture, 3 moto et méme en métro (il y a plusieurs lignes). La taille
de la map est annoncée comme plus petite que celle de The Witcher 3, ce qui n’est pas
plus mal. C'est sur la densité que mise CD Projekt et sur ce point, le jeu est bluffant.
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D'accord, Cyberpunk 2077 se joue a la premiére personne, en vue FPS. Pour autant,
c'est d'un RPG qu'il s’agit, avec tout ce que cela suppose de liberté concernant la
création du personnage. Le héros se nomme V et la premiére chose a faire et de savoir
si vous désirez incarner un homme ou une femme. Ensuite vient le temps de lui choisir
un background, ce qui aura des répercussions dans I'aventure en termes de choix.
Apres quoi il faut lui trouver une apparence avec tous les classiques du genre
(morphologie, couleur de peau, cheveux, cicatrices, etc.). Enfin, la séance de création
s'achéve avec les premiéres stats que I'on détermine pour V, ses attributs de base
(force, constitution, intelligence, réflexe, tech e cool !) sachant, et c’est 'une des
spécificités du jeu, qu'il n'est pas question de prédéfinir une classe. CD Projekt a mis
en place un systéme qu'il considére « fluide » permettant d'affiner les caractéristiques
de V tout au long du jeu. Reste que des archétypes finiront par se mettre en place,
avec par exemple le Solo bien bourrin ou le Netrunner adepte de furtivité et de hacking.

1 Les armes sont toutes
personnalisables, etil y en
a un (trés) large éventail.

reparti sans la sienne ! Le buzz 2 Le boulot sur Ia ville et
autour du titre était lancé. ses habitants s'annonce
La mise en ligne au public, ncioyanis:

deux mois plus tard, de cette

présentation dans le cadre tout a prouver. Et si Cyberpunk
de la Gamescom I'a confirmé : 2077 n'était pas le bijou
désormais, Cyberpunk 2077 est  espéré ? Certains ont

I'un des jeux les plus é a le penser, point:
Depuis, pas un salon sans que du doigt un supposé downgrade
le titre ne se montre, avec en entre la présentation de I'E3
point d'orgue I’E3 2019 durant 2018 et celle de 2019. La

lequel I'acteur Keanu Reeves, derniére fois que nous voyions
qui y incarne un personnage, le jeu nous-méme, c'était lors

est monté sur scéne durant la de la Paris Games Week en
conférence Xbox pour annoncer  octobre dernier ol il était
lui-méme la date de sortie. Hype  présenté en frangais, sans

g 1 Et cette asig 1l est vrai
séquence a aussi marqué le qu'avec Cyberpunk 2077, CD
début d’une lassitude d'une Projekt n'a pas lésiné sur la
partie des joueurs : trop de ication. La

vidéos, trop d'attente, trop de a marché : le titre est scruté
com' pour un jeu qui a encore comme jamais, y compris par

“CYBERPUNK 2077

EST LE PREMIER JEU
HORS THE WITCHER
DEVELOPPE PAR
LE STUDIO A
POLONAIS.”

D y En 2077 pour avoir I'air i
. y cool, on peut encore
porter un blouson en cuir {

9




FOCUS CYBERPUNK 2077

1 Eux, ils font partie d'un gai
du genre accro aux implants.
lis veulent devenir des robots !

2 A Night City, méme les
équipes de secours sont
lourdement armées.

C'est I'un des sujets de Cyberpunk 2077 : les implants et autres améliorations
nanotechnologiques obsédent tout le monde, ils sont partout et surtout dans le corps d'une
population dont I'objectif est de « s’augmenter » en permanence. V ne fait pas exception et
rapidement dans le jeu, notre héros se rend chez Victor, son fournisseur attitré, qui lui pose un

des joueurs qui, il y a encore
quelques années, ne se seraient

pas sentis concernés par un scanner et un « revétement d'arme hypodermique ». Le premier, plutdt classique, permet a V
action-RPG en vue & la premiére de zoomer et de scanner les PNJ, notamment les ennemis pour connaitre par exemple leurs
personne dans un monde résistances, dégats et ainsi de suite. Le second, relié au scanner, donne des informations sur
dystopique. Elle a aussi sa I'arme du joueur comme les munitions restantes ou les modes de tir, sans oublier d'augmenter
limite : une trop forte attente les dégats de base de armes connectées. Vous vous en doutez, cette visite n’est que la premiére
ne peut qu'étre dégue. mais les suivantes colteront pas mal « d’'Eddies » ~ des Euro dollars, la monnaie du jeu.

Sauf si le résultat est magistral. De nombreux implants influent ensuite sur le style de combat, rapproché avec de méchantes
lames par exemple, ou améliorant les armes plus traditionnelles (flingues, fusils et autres).
LA COHERENCE !
AVANT TOUT
C'est toute la question :
Cyberpunk 2077 sera-t-il
incroyable ou simplement
excellent ? Pésera-t-il sur
la scéne jeu vidéo comme
The Witcher 3 en son temps ou,
plus prés de nous, The Legend
of Zelda : Breath of the Wild qui
a redéfini le monde ouvert ? A
ce jour, personne n'en sait rien.
Nous allons le voir, ses qualités
sont nombreuses. Il est clair
qu'il sera réussi. Le travail sur
l'univers est dingue, la direction
artistique aussi, les personnages
sont travaillés comme seul CD
Projekt sait le faire. L'action
est jouissive, les possibilités
de personnalisation sont riches,
le sentiment de liberté aussi.

ity “PIRA-'TER' EST MONNAIE COURANTE
DANS LE JEU. VOUS N'ARRETEREZ PAS
DE LE FAIRE... ET DE LE SUBIR !”

—~

1 Un artwork qui raconte 3
quel point les implants ont
envahi nos vies en 2077.

2 Un gang qui mise tout sur
les muscles. Leur boss est
du genre trés coriace.

N

[

T
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1 Le travail de création
artistique est bluffant,
mélant peinture sociale
et anticipation

2 Donc a priori, Cyberpunk
2077 s'annonce un brin
violent...

3 L'édition collector du jeu
trés fournie, avec aussi
bonus in-game.

és) et il est peu p

que Cyberpunk 2077 se rate
la-dessus. Alors quoi ? On

savoir si le studio saura donner
une cohérence a tout cela. Si
tous ses éléments s'agenceront

arréte |a, bon jeu en app
et puis voila ? Ce n'est pas si
simple. Pris séparément, tout
y est. Mais la question est de

et se pour livrer

la promesse de CD Projekt.

Qui, pour cela, s’appuie sur un
monde déja existant. Comme
The Witcher, Cyberpunk 2077
est I' ion d'une ceuvre, en

une expéri totale, il
le joueur dans un monde encore
jamais vu. |l se trouve que c'est

C'est entendu, Cyberpunk 2077 est affaire de liberté. Dans la création du
héros, dans I'exploration de son univers, dans les dialogues bien sir avec de
multiples combinaisons, dans votre rapport aux PNJ et plus généralement
dans I'aventure elle-méme, qui dépend de I'ensemble des actions du joueur
et de leurs répercussions. Ce n'est pas nouveau - un monde ouvert ol tout
est permis, c’est la grande tendance du jeu vidéo AAA - mais CD Projekt
entend donner a I'affaire une ampleur inédite tout en soignant sa narration,
un défi qu'avait déja brillamment relevé The Witcher 3. Ce souci de liberté
se vit en permanence puisque chaque mission peut étre effectuée de
différentes maniéres. La forte déja, a condition d’avoir la puissance pour
rentrer dans le tas. La furtivité aussi, avec une bonne dose de hacking tout
au long du jeu (caméras de surveillance, etc.), sachant qu'il est possible de
pirater les ennemis eux-mémes. La « diplomatie » n'est pas en reste, avec
toujours la possibilité de régler un contrat sans cogner, a condition souvent
de payer. |l est toujours possible de changer d'avis en cours de mission,

et la tentation de trahir tel ou tel commanditaire sera souvent présente...

'occurrence du jeu de role sur
table Cyberpunk 2020, créé par

068 CARTES PERTALLS
Bt want ity

e CARTE B8 want CTY

Srccaom

BONUS NUMERIQUES :

LA BANDE L
ORIGINALE DU JEU

ARTB00K @

43 (cvssous mosts
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'FOCUS CYBERPUNK 2077

Mike Pondsmith. Il en reprend
certains personnages, les lieux
et ainsi de suite, tout en
développant une intrigue qui
lui est propre. Ce pourrait étre
un détail, mais savoir que
Pondsmith s’est impliqué

dans le développement du titre
a de quoi rassurer. Et puis

son univers a tant a offrir...

UN UNIVERS
PROMETTEUR

Vous |'aurez compris,
Cyberpunk 2077 fait un bond
dans le temps, le JAR d’origine
se situant en 2020. Sauf que
2020 nous y sommes et méme
si notre société n'est pas
réjouissante, nous n'en sommes

cela qu'il s’agit dans Cyberpunk
2077, dont I'action se déroule

a Night City, « dans I'Etat libre
de Californie du nord ».

Les méga-corporations ont
officiellement pris le pouvoir

et |a technologie est au

coeur du systéeme. Elle le

régule, le corrompt aussi.

Le « cyberespace »

est partout, impossible

de se cacher, tout le
monde est connecté
et chacun

est

observé. “?'

Mais part G
)1

qui ?

Netwatch, garant de « I'ordre
ancien » qui s’est donné pour

pas encore a laisser les g
mégalopoles sombrer dans le
chaos tout en se bourrant

d'imp pour finir mi
mi-machines. Or c'est bien de

1 Les balles de cette arme
ricochent pour toucher une
cible a couvert. Génial, non ?

2 On peut explorer la ville en
voiture ou 3 moto, vue externe
ou premiére personne.

2
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de « protéger les gens »
contre les |.A. rebelles ? Ou les
gangs comme les Voodoo Boys,
qui au contraire veulent « établir
le contact » avec des LA. libres
afin de prendre le pouvoir sur le
Net ? C’est I'une des guerres de
Cyberpunk 2077, sans doute au




centre de I'intrigue méme si
celle-ci reste obscure. Dans

ce monde ravagé par les
inégalités et les drogues

en tout genre, le joueur incarne
V. Homme ou femme, a vous
de choisir. Ses motivations sont
mystérieuses. Et méme sa téte
ne lui appartient pas tout a fait :
un certain Johnny Silverhand
(le personnage joué par Keanu
Reeves) y a élu domicile via

un implant défectueux ! Pirater
est monnaie courante dans
Cyberpunk 2077, vous
n'arréterez pas de le faire...

et de le subir. C'est sans doute
I'un des grands, sinon LE théme
du jeu : la dépendance aux
nouvelles technologies - ce qui
fait forcément penser aux
derniers épisodes de la série
Deus Ex. Espérons que CD
Projekt a des choses a nous
dire et que son monde soit aussi
complexe, riche et puissant
qu'il en a I'air. Si tel est le cas,

Longtemps, I'hypothése d'un (ou plusieurs) modes
multijoueur pour Cyberpunk 2077 s'est heurtée a un
silence poli mais ferme de CD Projekt. Puis le studio
a consenti a confirmer faire de la R&D (recherche et
développement) autour de cette idée, avant l'automne
dernier de cracher le morceau : oui, il y aura du
multijoueur dans Cyberpunk 2077 ! Par contre, ne
vous emballez pas. D'une part nous ne savons pas de
quoi il s'agit (JcJ ou coopératif ?), d'autre part cela
n'arrivera pas tout de suite. Le planning est clair : la
sortie du jeu en septembre, des DLC gratuits et du
contenu pour le solo dans les mois qui suivent et
ensuite, seulement ensuite, du multijoueur. Au moins
ce qui est sir, c’'est que CD Projekt n'a pas l'intention
d’abandonner trop vite son bébé.

‘ COPROJXT RID O

2RECRUITING
FOR MULTIPLAYER

. COPROJEXT RID O

“ESPERONS QUE SON MONDE SOIT
AUSSI COMPLEXE, RICHE ET PUISSANT

QU’ILEN AL’AIR.”

le jeu sera plus qu’

Et le studio aura réussi

son pari : s'émanciper de

The Witcher, imposer un nouvel
univers. Et voguer vers

de nouvelles aventures.

1 Le passif de votre
perso influe parfois sur
les choix de dialogue.

2 La mini-map en bas
donne les indications

Sortie : 17 septembre 2020
Supports : PS4, One, PC
Genre : FPS-RPG
Développeur : CD Projekt

habituelles, mais on
peut I'effacer.
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Ce sont des milliers de jeux qui
éder deux générations

u vidéo changer

le pire. Retour sur

olel

0 viennent de s'achever.
e période, qui a vu se succ
cette décennie avu le je
le meilleur et parfois pour
années incroyables

Les années 201
sont sortis durant cett
de machines. Surtout,
= profondément, pour
S 10 ans de jeu vidéo, 10

‘




Le duel : ML 'échec de la Wii U
PS4 vs Xbox ONe : o e senenso s o :

Wii ar or:

duel de lad 2 . chir m inc pas. L

(4

“Plus de 100

millions de = -
PlayStation 4 E e
vendues contre L ® ©
moins de .
B 50 millions &

e coté Xbox.”
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M Portages et remakes en folie Skyrim,
nianceaearers [ cONtre toute attente

st celle

cennie pas

rs da
'

NS tous les sens : pas un mois

S pel

emake

C quelque:

A\
s (a quand Mass Effect ?!)

ent Evil 2) et d'étonnants oubl

Bl Steam vs le reste du monde

Si la plate-forme de distribution mise en place par Valve date de 2003,
c'est bien dans les années 2010 qu'elle s'est imposée comme LE moyen
de vendre, acheter et jouer sur PC. Si bien qu'il parait inenvisageable

de jouer autrement aujourd’hui. La position ultra dominante de Steam a
suscité bien des convoitises et des vocations au fil des ans ~ EA Origin,
Uplay et autres. Récemment, c’est Epic qui est entré dans la danse

avec 'Epic Games Store. Pour quel avenir ? 2020 nous le dira.

La Xbox One avait mal
démarré, elle ne s’en est
jamais vraiment relevée.

un SUcCces
colossal

0 PS3 et
n carton. Malin,
suivante sur PS4
sur le gateau




! Q%‘;&»s‘*#“*mm e e
; L jeud EpIC fait tourner les 4 * 4‘»"” L4 TP i
st tétes depuis plus de deux "“5‘;\ e 27
a s, ei ce n'est pas term ne 1”4 '

Fortnite et le Battle Royale,
forcement

tournois a 100 millio
fait tourn

Journey, la consécration
de la scene mde

" Q .~ _ [ League of Legends,
“®1 I le roi des MOBA

»
’ \.;\\ La version définitive du jeu est sortie en fin
J d'année 2009 mais impossible de ne pas
revenir sur le succés incroyable des MOBA

\ (multiplayer online battle arena) en général
.’ et du plus grand d'entre eux en particulier,

League of Legends. Il a popularisé un
N genre, lancé un studio devenu aujourd’hui
\ I'un des plus puissants (Riot Games) et, au

b passage, participé a I'essor de I'un des autres
grands phénoménes des années 2010 :
I'eSport. Quel talent !
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Tout le monde se met Demon’s Souls ou la
a 'eSport naissance d'un genre

Eh oui, la décennie écoulée est celle de I'eSport ! Ce qui Qui aurait pu prédire, lorsqu st sorti en 2010 en France,
n'était qu'une discipline de niche moquée par les « vrais » que le titre Demon'’s Souls serait le déclic d'une révolution ?
sportifs et par une partie des joueurs est devenu un rouage . L'action-RPG de FromSoftware se fait alors remarquer
essentiel de I'industrie du jeu vidéo. Des tournois sont par son ambiance noire, mais aussi et surtout par sa
. organises chaque semaine, tous les styles de jeux sont difficulté insensee. Une difficulté qui va faire école, si bien
toucheés, les gains peuvent étre énormes (plusieurs millions - que I'on parle aujourd’hui de « Souls-like » pour qualifier
de dollars) et les stars de la discipline, les Overwatch et les jeux dont les mécaniques s'inspirent des Demon's
remplissent des salles entiéres. : Souls, Dark S 2011) et autres Bloodborne (2015)
s débuts. . de FromSoftware.

. autres League of Leg:

L'eSport n'en est qu'a

Désormais, tout le
monde ou presque veut

Choix, épisodes et gros e
succes

De The Walking Dead (2012) ou Life is Strange (2015), lequel est le mieux placé pour
représenter la déferlante du « jeu narratif épisodique » qui sévit depuis plusieurs années ?
A vous de nous le dire, chacun ses goits. Toujours est-il que The Walking Dead
est le premier, et qu'il est I'initiateur de nombreux projets du méme genre, a
commencer par les séries du studio Telitale Games lui-méme (The Wolf Among
Us, Tales from the Borderiands, Batman, etc.). Et désormais, narratif ou non,
le format épisodique s’est imposé comme une valeur sre (coucou Hitman).

Life Is Strange, I'un des
gros succds de 2015, a fait
connaitre le studio DONTNOD.

De Heavy Rain a
Detroit : Become Human

La narration, voila un sujet que connaissent bien David Cage et son studio
Quantic Dream. La décennie passée fut aussi la leur, commencée avec
I'excellent Heavy Rain (2010) et achevée avec le non moins réussi Detroit :
Become Hurnan (2018). Entre les deux, le studio a aussi sorti Beyond
Two Souls (2013), moins convaincant. Que nous réservent Cage et
équipes pour les années 2020 ? Mystére. En revanche, nous savons
que leurs nouvelles aventures ne se joueront pas que sur PlayStation...

25
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The Last Guardlan
Ellie est arrivée en 2013 sur ar”Ve enfln

gmns’mﬂ w:mﬂ'l:ﬂ A Vous vous souvenez de I'E3

2015 ? Celui durant lequel Sony
annoncait Shenmue 3 et le remake
de Final Fantasy VIl ? Ce grand
moment fut aussi I'occasion de
confirmer la sortie de The Last
Guardian, le projet de Fumito Ueda
(ICO, Shadow of the Coloss
avait longtemps cru mort e

us) que I'on

terré. Le
titre est finalement sorti en décembre
2016 et s'il a divisé la critique et n'a pas
rencontré un franc succes, il reste un jeu
majeur de la décennie. Nous, on a aime !

Une décennie
de Final Fantasy

Quand on pense a Final Fantasy, on pense a des jeux
rares sortant au compte-gouttes. Ce fut vrai, mais les
dix ans qui viennent de passer disent le contraire. Méme
en faisant I'impasse sur la multitude de ressorties et de
portages des X episodes notamment sur mobiles,

° nous comptons cinq titres majeurs : Final Fantasy Xill

. (2010), Final Fantasy XIlI-2 (2012), L
I_a perle Final Fantasy XIIl (2014), Final Fantasy

rebooté en 2013) et I'arlésienne Final Fantasy XV (2016).

The Last of Us Des épisodes qui ont divisé, chacun a sa maniére.

Jusqu'a juin 2013, le studio Naughty Dog était
connu pour ses séries décontractées, les Jak &
Daxter et autres Uncharted. Et puis voila qu'un
chef-d'cauvre fait son apparition, et plus rien

ne sera comme avant. Gameplay, ambiance,
écriture... Tout est parfait. The Last of Us (TLOU
pour les intimes) raconte I'histoire poignante

de Joel et Ellie, deux des grandes figures

des années 2010. Ceux qui y ont joué en sont
marqués a jamais (quelle fin ), les autres feraient
bien de s'y mettre avant la trés attendue sortie
de la suite, prévue pour le 29 mai 2020.

tning Returns :
XIV (2010,

« C'est 'année
de la VR

L'année de la VR, ¢a fait quatre ans qu'elle arrive.
La prophétie est rebattue depuis 2016, date de la sortie
officielle de I'Oculus Rift. Quatre ans plus tard il n'est
plus seul sur le marche (le HTC Vive et le PlayStation VR
sont aussi sortis en 2016, sans parler des autres), mais
la mayonnaise tarde a prendre. A chaque grand jeu
en réalité virtuelle on y croit (Resident Evil Vil en
2017) et a chaque fois il faut se faire une
raison : les joueurs ne se ruent pas sur les
casques. En 2020, un certain Half-Life
Alyx va faire la promo de la VR.
Alors, c'est la bonne ?

Les casques de réalité
virtuelle sont dans le paysage
depuis plusieurs années.

60 e VIDEOGAMER e Février 2020



La série Arkham a mis &
I'amende les jeux d"action.

Quand Batman |
se paie Arkham standards de l'actionet
Sicirie i s ex ban ot oo - samnnan- e ¥ dles jeux de super-héros. ”

sont trois épisodes développés par Rocksteady (Batman

m en 2009, Batman : Arkham City en 2011 et le
1 20186) et un autre cong

BioWare, grandeur
eux de super-héros. L et décadence

Les équipes de Rocksteady ont infl a production des .
annees 2010, c'est peu de le dire. On attend leur nouveau jeu s La décennie avait si bien commencé... En 2010 sortait Mass Effect 2,
. suite du premier épisode de 2007 et fabuleux ce opera. A ce

moment, BioWare

i N Ark
Warner (Batman : A

que ¢
suivante. o t
un lent déclin : Mass E
Mass Effect Andromeda est I'un des fiascos
I'année qui t de s'achever a vu Anthem 7()19- se crasher
dans les grandes largeurs. Le studio a vu ses équipes
deécimées par les deéparts, a commencer par ceux de ses
Zeschuk. Comment s

fondateurs, Ray Muzyka et G
€ un des défis des an

Le reboot
de Tomb Ralder

La saga s'étai

de la jeune Lara, qu

Un excellent
mb Raider
n 2018

r Eidos Montréal, La série semble

@ les prem
e une lrch-"c logue chevronné:
Tomb Raider tournait en 4 ] vi de deux autres : Rise of

rond ? Le reboot de 2013 a e
remis Lara Croft en selle. dow of the Tomb Raid

the

marquer le p

e fois. Que nous

réserve-t-
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Blizzard passe i Bl o e

le FPS compétitif, ca donne
la seconde Omnwaichen 2016
¥ Sd
"ouverture v
ut la trilogie
StarCraft Il (de 2010 a 2015) et |a sortie mouvementé
de Diablo /il en 2012, mais il y eut surtout la sortie du FPS
Overwatch en 2016, es dont on attend la suite

Du mobile a la Switch
vive le jeu nomade

Les smartphones n'ont p: u 0 pour s'imposer.
En revanche, c'est durant ce période qu'ils sont sortis du carcan
des « petits jeux » pour offrir d périences variées et trés originales,
pour ne pas d bijoux sur
mobiles sont nombreux (encore le récent
va Chen),
Personne

ot
-

Le mastodonte
CaII of Duty

atos; Dhﬂmu
e 20 millions. Allez, on
2010-2019 ? La
commence avec Call of Duty
Ops, elle s’est achevée avec

Ops lll, Call of Du
Infinite Warfare, Call of
Duty : WWIil et C,
of Duty : Bl
Ops .

La série des Call of
Duty a tout écrasé
3 sur son passage

3 7 ) durant ces dix ans.
R Quitte a se répéter.

A

W

. %

“La référence, avec des
chiffres de vente chaque
année stratosphériques.”
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Quan_d les séries
se réinventent

Nous avons évoqué plus haut le reboot de Tomb Raider. Plus généralement,
nombreuses sont les grosses licences a s'étre réinventées durant les
années 2010, souvent avec un certain succés. On peut citer God of War,
dont le tempérament plus « humain » en 2018 fut salué par la critique

et les joueurs. On peut aussi évoquer Assassin’s Creed Origins, qui marqua
en 2017 le retour au premier plan d'une série usée de s'étre trop répétée.
Mais le meilleur exemple de ce travail de réinvention est sans doute

The Legend of Zelda : Breath of the Wild. Sorti début 2017 avec la Switch,
le titre est |'un des chefs-d'oeuvre de ces derniéres années. |l a redéfini

I'expérience en monde ouvert !

Maxi plaisir ? Maxi prix
surtout, et gros profits pour
les constructeurs. ..

Breath of the Wild fut I'une
des stars de 2017. Le plus
grand jeu de la Switch !

/
- "

Red Dead, d’'un
western a l'autre

Si Rockstar a signé le jeu de la décennie avec

GTA V, le studio ne s'est pas contenté de sa licence
fétiche durant ces années. Car I'une des grandes
séries des années 2010 se nomme Red Dead
Redemption. Ce n'est pas un hasard si le premier
date précisément de 2010 et si sa suite ferme

la marche, sortie en octobre 2018. Pour autant,

les deux jeux n'ont pas regu le méme accueil :

le premier fait I'unanimité, le second divise. Mais
I'un comme I'autre, les deux Red Dead Redemption
sont indissociables de la décennie passée.

Mini consoles
)
maxi plaisir
Nous parlons plus haut de la mode des remakes
et autres rééditions. Cette tendance s'inscrit
dans une vague de fond plus large, celle du rétro.
Le jeu video a désormais une histoire longue
de 40 ans (pour simplifier), les premiers joueurs
sont nostalgiques et les nouveaux désireux
d'apprendre. Si bien que le rétro a pris une place
folle dans les années 2010. lllustration de cette
tendance de fond, les consoles mini font des
ravages depuis la sortie en 2016 de la NES
Mini. Super NES, PlayStation, PC Engine,
Neo-Geo et autres Capcom Home Arcade,
tout est bon pour satisfaire les plaisirs
rétro des joueurs. Retrouver sa
jeunesse, ¢a n'a pas de prix !




Geralt de Riv, le héros
de ces dames

le sorceleur

a fait explc a cote

sellement Cyberpunk 2077,

Season pass,
GaaS et DLC

On I'a dit, les éditeurs ne sont jamais a court
d'imagination pour faire (cjraquer les joueurs.
Les années 2010 sont celles de jeux toujours
plus colteux qui doivent rapporter toujours
‘}\ plus. Exit les aventures solo finies et
revendues, bonjour les Destiny, The Division
et autres GaaS, les Games as a service, ces
jeux dont le contenu s'étoffe et s'étale sur

“Bon nombre de jéliX ne
seralent pas ce hu Ils sont p(us‘:s:urs annéeT. Si /:gtnvnstxon‘elt Ubusodft
Sans The W’tCher 3 '” s'y met. Les DLC n'ont |av'nans été aussi

nombreux et surtout, les contenus

« post-launch » (aprés la sortie d'un jeu)
sont désormais vendus en amont, regroupés
sous la forme de season pass donnant accés
a tout moyennant, on I'a compris, une forte
somme d'argent. Et I'on ne parle méme

pas de la mode délirante des passes

de combat fagon Fortnite...

No Man’s Sky, attennon
a l'atterrissage !

Sans doute le pire lancement

de ces demiéres années. Mais
le jeu a survécu !

Games hype vite les joueurs par sa promesse folle : explorer

I'univers sans limite. A sa sortie en aott 2016, No Man's Sky est loin de satisfaire
les attentes placées en ui, c'est peu de le dire. Le bad buzz est tel que les
Joueurs demandent a se faire rembourser sur Steam ! On aurait pu croire le
studio coulé par une sortie sl calamitause - a pire de ia décennie ~mais il

faut reconnaitre a Hello Games une indéfectible foi en son projet :
depuis, No Man's Sky ne cesse d'étre améfioré,

patché, comge, si bien qu'il est aujourd’hui

trés recommandabie.

Le buzz, voila ce qui caractérise les années 2010. En la matiére, pers
No Man's Sky se pose la. Présenté en 2013, le titre de Hello }!



par Platinum durant ces dix anné U
ns, Metal Gear Rising : R } rful 101

h, Anarchy

d'un Japon en fon
'un des studios a su
ans. Espérons que cela dure..

Hideo Kojima trace
sa route

2010, il
Alors qu
Konami u

r en 2015 aprés
Phantom Pain qui
marque donc, jusqu’a nou\
Adieu Kojima ? C'était mal connaitt
annongait p emps plus tard un px
Sony pour le développement d'un tout no

La démo P.T. d’un Silent Hill
qui n"arrivera jamais a mis
le feu & I'6t6 2014,

De Big Boss & Sam Porter,
Kojima a marqué la décennie
de son empreinte.

‘z;ccés anticipé

'eMi-teint,

. Lade la sagg Deus £y %
1 Saga Monste, Hunter

Qui explose avec Worsy

* La folig Minecraf

Quel bijou ce Nier Automata !
Si vous ne I'avez pas fait,




ANS

VUS PAR LA REDAC’

i de
de valeur que de vous faire part de ce que nous avons retijri]:années
pose, en vrac, $a vision de ce qui I'a marque durant ces

Christophe Ottl

Si pour certains cette décennie appartient aux Battle Royale,
pour moi elle a été marquée par Nintendo qui avait fait un faux
départ avec la Wii U mais qui a su se rattraper avec la Switch,
une console réussie a plus d'un titre. Je pourrais également
parler de mes jeux de chevet qui sont, pour certains, déja cultes
mais il me parait plus pertinent de mettre en lumiére des effets
de mode qui ont eté une révélation a mes yeux. La VR et
I'eSport ont changé beaucoup de choses dans le monde
vidéoludique et si je ne devais choisir qu'un genre, ce serait les
jeux de survie portés par mon chouchou, Don't Starve,

e faire un classement par ordre

agi tant ici d ¢
¥nageotpe’ embre de la rédaction vous pro|

cette décennie. Chaque m

Laurent Deheppe

Certes nous avons eu des productions magnifiques, innovantes,
H surprenantes. Mais ce que je retiendrai, ¢! "évolution générale
de notre industrie avec en premier lieu I'arrivée de la réalité
virtuelle, I'eSport qui, il y a quelques années, était considéré
comme une mascarade pour geeks. Nous avons également vu
exploser les streamers, les Youtubeurs, qui partagent leurs avis
et leurs expériences de jeu. Plus proche de mon centre d'intérét,
le simracing a connu un bond en avant grace a l'arrivée de
périphériques hors norme permettant de retranscrire de vraies
sensations. Bref pour moi, cette décennie est celle de
I'innovation et de la démocratisation du jeu vidéo. . = La VR m Borderlands m La démocratisation de I'eSport
m Starcraft Ilm La Switch m Les jeux de survie

H s L'arrivée de la VR m La naissance de |'eSport m Le retour u The Elder Scrolis V : Skyrim = Divinity : Original Sin
des simulations de course m Les péripheriques racing de plus m The Legend of Zelda : Breath of the Wild
. en plus réalistes m La course aux spéculations sur le Net w The Binding of isaac

m Les chefs-d'ceuvre The Last of Us, Detroit : Become Human,
GTA V, God of War m Les jeux en ligne m Les jeux sur mobiles
= Les remakes m L'explosion du streaming

-

Camille Suard

Notre média préféré nous a prouvé encore une fois qu'il était
Th o mas H u g uet : capable de nous raconter des histoires. Telltale a redéfini le

genre des jeux narratifs et a inspiré un certain nombre de titres
qui ont suivi. Nintendo, aprés avoir dominé pendant des années
le marché des consoles portables grace a une ludothéque
geénereuse, décide de tuer le game avec son hybride et
désormais populaire Switch. L'usage dont nous révions...

Exit les clones sans imagination, les suites qui n'ont plus rien
a dire et les sports collectifs qui tapent dans la caisse : sila

. décennie n'a pas donné naissance aux meilleures tendances,
E on trouve tout de méme quelques pelletées de perles qui

ont créé (ou relancé) leur genre a coups d'idées, d'émotions
ou technologies inédites. On leur dit merci !

u The Witcher 3 m Firewatch u Life is Strange

= La Nintendo 3DS... m...et la Switch !

m Les séries de Telltale Games m What Remains of Edith Finch
= La démo PT. de « Silent Hills » m Céleste

nGone Home

u Super Smash Bros. Ultimate m Dead Cells m Firewatch
sStardew Valley m The Last of US m League of Legends
mDark Souls m Doom m Superhot VR m Rocket League

66 o VIDEOGAMER e Février 2020



Pierre Maugein

Les dix ans qui viennent de passer dans le domaine du jeu vidéo
n'ont pas seulement été ceux d'une nouvelle génération de
consoles ou d'un sursaut visuel. L'évolution vient du statut méme
des machines : elles s'adaptent, sont augmentées, mutent, et
tendent dans une certaine mesure a ne devenir qu'un relais. La
question est de savoir si ce paradigme aura un impact sur la
forme méme des jeux qui viendront s'implanter sur ces nouvelles
plates-formes durant une autre décennie, celle a venir.

= La montée en puissance de la scéne indé m Kingdom

Hearts Il ou la fin d'une aventure de 15 ans m Death Stranding :
I'aprés Metal Gear de Kojima m Le changement de rapport

au jeu vidéo via Twitch m La prise de conscience des abus
professionnels dans I'industrie m The Witcher 3 et ses quétes
organiques m Les Souls (Dark Souls, Bloodborne, etc.), un
impact majeur sur le jeu vidéo m NieR & NieR Automnata : le
sursaut d'originalité de Square Enix m The Last Guardian qui
n'était donc pas mort m L'émergence des mondes ouverts

Hung Nguyen

Plus que les jeux, ce que je préfére retenir de la décennie écoulée
ce sont les bouleversements qu'a connus I'industrie, En I'espace
de quelques années, tout a été chamboulé. Les perdants d'hier
sont aujourd’hui au sommet, de nouvelles tendances sont
apparues, notre maniére de consommer a totalement changé.
Bref, jamais je n'aurais pu prédire ce qu’elle est devenue !

u Le retour au premier plan des développeurs japonais

u Les Souls et leurs dérivés de FromSoftware

u The Legend of Zelda : Breath of the Wild m Nintendo au plus
bas avec la Wii U, au top avec la Switch m Persona 5 m La place
de plus en plus importante des indés m Celeste m Les free-to-play
mobiles de type Gacha m Le dématérialisé largement adopté

= La mort des consoles portables

Christophe Collet

La décennie passée est d'abord celle de VIDEOGAMER. Sans
cette belle aventure éditoriale, je ne serais pas la a disserter sur
mes souvenirs ! Une fois dit ¢a, qu'est-ce que je retiens de ces dix
ans 7 Quel le gap technique entre 2010 et 2019 et bien moins fort
qu'entre 2000 et 2009, mais que pour autant I'industrie a bien plus
changé. Le streaming, I'eSport, le démat', la richesse de la scéne
indé, le jeu sur mobiles, la VR... Quelle explosion ! Peut-étre que la
créativité des blockbusters en a pris un coup : entre I'obsession
des remakes et les open world a répétition, les plus gros éditeurs
ont joué la sécurité. Mais a coté, ce fut débordant de créativité.

u La longévité de GTA V m Les jeux de Quantic Dream

= L'explosion du streaming m La fin (dans tous les sens)

de Mass Effect m No Man's Sky, mon plaisir coupable m PES qui
remonte la pente... m...Comme les studios japonais m Skynm

ou The Witcher 3, mon cceur balance m Les remakes, avec du pour
et du contre m L'aventure VIDEOGAMER, eh oui !

5 (euvres les plus marquantes
la décennie pour moi tant il s'agit de
batfes techniques et scénaristiques.
Stéphane Hellouin Xavier Dhont
Zombi U était impressionnant.... Les Pour moi, la Switch marque cette
premiers pas avec la mablette ! Aprésje  décennie par son empreinte. La console
dirais The Last of Us, qui a tout ce qu'on  uitime pour les fans de Nintendo et de
demande & un jeu ! pépites indépendantes. Niveau jeux :
Cédric Sénéchal Odyssey, The Last of Us, PUBG, Forza
Résumer dix ans de jeux vidéo avec ses Horizon 3, Puppeteer, Vanquish,
coups de ceew, difficile pour moi,ilyales  Dishonored, Tomb Raider... Bref,
séries Batman, Assassin’s Creed qui ont pas mal de plaisir sur tous supports.
su se renouveler, Detroit : Become Human
Qui pour Moi est un jeu sous-estime. Océan Lesecq

Le jeu de la décennie : Destiny, un jeu
Benjamin Dekoun exceptionnel avec un univers briltant,

Dans cette décennie, ce que je retiens

une ambiance fantastique et une

Dying Light, Titanfal, Black Ops 2 Mes grands moments de jeux vidéo
Mais il y en a tellement d'autres. .. durant la décennie ont été : la fin de
Red Dead Redemption (ce moment
Magnassey Odyvox terrible dans la grange), l'intro de The
Je dirais The Last of Us quia faitentrer  Last of Us (I'impuissance de Jo#l face a
fa narration vidéoludique dans I'ére de l'inévitable), I'univers de The Witcher 3
1a malurité. Le succés dément de la (premiére fois qu'un open world me
Switch alors que tout le monde voyait donne envie d'y revenir tout le temps),
Nintendo se planter et finir comme la découverte des jeux FromSoftware et
SEGA. L'explosion du rétro-gaming. de leur difficulté Iégendaire avec
Bloodborne, ia fin du chapitre 6 de Red
Pascal Rinmeu Dead Redemption 2, le come-back
The Last of Us : univers magnifique, inespéré d'Hideo Kohima avec Death

histoire

magnifiques, musique ;plendiue' une
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Dragon Ball Z Kakarot

L'AVENTURE SANS RELIEF

Deux ans apres avoir donné a Dragon Ball Zle jeu de baston qu'il méritait avec FighterZ, Bandai Namco cherche avec Kakarot
a offrir un alter ego dans le RPG & ce dernier. Une intention louable mais qui n'évolue hélas pas au niveau escompteé.

n tant que fans de Dragon
Ball Z, nous avons longtemps
envié les adorateurs de
Naruto, lesquels avaient droit a
des adaptations en jeux vidéo
magnifiques en plus d'étre un
minimum ambitieuses. C'est
que CyberConnect2, le studio
responsable de ces titres, ne
se contentait pas d'exécuter
des commandes pour le compte
de Bandai Namco. Non, a travers
ses productions, il cherchait
a transmettre son amour de la
licence. Tout n'était pas réussi,
loin s'en faut, mais il y avait une
réelle volonté de plonger le joueur
dans un univers, de lui faire vivre
une histoire, de le divertir tout en

(1]

lui en en mettant plein les yeux.
Le niveau atteint était tel qu'avec
le dernier Ultimate Ninja Storm
en date, les développeurs avaient
surclassé le dessin animé
lui-méme. Aprés des années

de frustration, apprendre que

le studio avait hérité d'un projet
de RPG retragant I'histoire

de Dragon Ball Z a forcément

été une grande nouvelle pour
nous, et on s'était mis a réver
qu'il devienne le parfait
complément de I'excellent
FighterZ. Hélas, les choses ne se
sont pas passées comme prévu.
On ne va pas tourner autour du
pot : Kakarot est une déception.
Quel que soit le bout par lequel

on le prend, il n'arrive jamais
a combler nos attentes.

ZERO EMOTION
Visuellement, déja, on en
attendait plus. Le minimum
syndical est assuré, mais on est
trés loin du résultat obtenu par
Arc System Works dans FighterZ.
Si cela ne s'avére pas trop génant
lors des combats, il n'en va pas
de méme pour les cut-scenes.

Il y a quelque chose de trop

sage dans les modélisations et
les animations. Ca manque de
consistance, de vie, si bien que la
narration peine a captiver. |l faut
dire aussi que la mise en scéne
souvent poussive n'arrange rien.

© Le sacrifice de Piccolo
est un exemple parmi de
nombreux autres de la
froideur du jeu, de son

i incapacité A faire ressentir

émotion:

© Le jeu n'est pas un monde
ouvert, il est composé de
plusieurs vastes zones
auxquelles on accéde depuis
cette carte du monde.

© Les quétes annexes
donnent I'occasion de
recroiser de vieilles
connaissances qui remontent
4 l'enfance de Son Goku.

Que de banals dialogues soient
relativement statiques, c'est

une chose. Mais que la majorité
des scénes cultes soient
complétement dépouillées de
leur intensité, c'en est une autre.
Plus que le simple visuel,

c'est la dimension formelle

dans sa globalité qui peine a
convaincre. Des passages
anecdotiques durent des
plombes (heureusement qu'on
peut accélérer les dialogues !).
Alors qu'a l'inverse, des épisodes
dramatiques et d'authentiques
climax sont mal amenés et traités
comme des non-événements.
Résultat, I'aventure est
dépourvue d'émotions. En fait,
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TESTS

© Le monde est rempli
d’orbes de différentes
couleurs qu'il faudra

dépenser dans des arbres
de compétences.

© Les personnages disposent
tous de leurs techniques les
plus emblématiques, ce qui
est franchement plaisant.

© Etrangement, I'arc de
Buu est celui o0 I'on trouve
les cinématiques les plus
réussies et les mieux mises
en scéne.

“Kakarot est trop scolaire, alors que c’était
'occasion de faire quelque chose de fou.”

il a fallu attendre I'arc de Buu, le
moins populaire mais aussi celui
qui conclut la saga, pour que

les artistes de CyberConnect2
fassent honneur a leur réputation
et parviennent a véhiculer
quelque chose. On ne sait pas

si ¢'est parce qu'un pack de
musiques tirées du dessin animé
sera prochainement a récupérer
en DLC (payant, cela va de soi),
mais I'ambiance sonore est
également trop discréte (quand
elle n'est pas carrément absente)
pour accompagner comme il se
doit les temps forts de 'histoire.

LES KAKAROT

SONT CUITES

Défaillant narrativement, Kakarot
ne peut malheureusement

pas compter sur ses qualités
ludiques pour rattraper le coup.
Si I'on excepte sa structure
datée qui impose d'horribles
chargements (parfois pour de
simples cut-scenes de quinze
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secondes...), sa formule, qui
permet d'explorer d'immenses
étendues entre deux combats,
est cohérente et pas désagréable
dans I'absolu. Le probléme, c’est
que les développeurs n'ont pas
su la rendre intéressante. Le jeu
manque cruellement d'activités
qui auraient donné
vie a I'univers. Ici,
tout est un peu vide
et triste, et méme
les quétes annexes

I\10«119 Ihistoire de D82
Des combats efficaces
25 heures de jeu environ

noir, pourquoi ne pas les avoir
adaptés a travers différents
mini-jeux dans le méme style ?
Kakarot dégoit énormément

de ce coté-la, et ce ne sont
malheureusement pas ses
combats qui relévent le niveau.
En effet, ceux-ci s'inscrivent dans
la veine des DBZ en
3D sortis ces quinze
derniéres années :
c'est facile a prendre
en main, ¢a va a toute

n'ont pas beaucoup l%:m: %;Zﬂ;ﬂs vitesse, mais ¢a
d'intérét. Quitte Temgs de chargement n’est ni technique ni

a faire un RPG,

CyberConnect?2 aurait

di s’appuyer sur tous les
passages qui sortent de la
bagarre pure. Hormis quand
Goku passe son permis et Gohan
tape dans une balle de base-ball,
on ne trouve rien qui sorte des
clous. Plutét que de balayer
plein d'événements avec des
illustrations fixes, voire avec une
simple boite de dialogue sur fond

intéressant. On aurait

aimé plus de mise en
sceéne (quitte & mettre des QTE
en plein milieu) ou I'ajout de
conditions de victoire (survivre
un temps donné par exemple)
pour apporter du rythme et
de la variété. En fait, Kakarot
est un beaucoup trop scolaire,
alors que c'était justement
I'occasion de faire quelque chose
de complétement fou.

Langue : Frangais
Nb de joveurs: 1
Développeur : CyberConnect2

NOTREAVIS

DBZ Kakarot n'a cenes rien
proposer en tant que RPG et ses
combats sont comvenus, mass il
n'est pas fondamentalement
maurvais. Si & nos yeux son
intérét est faible, et c'est
dautant plus vrai quil mangue
cruefement de dramatisation,
00 peut comprendre que
dautres y trouvent leur comple,
satistaits de revivre lintégralné
de Dragon Bal Z dans un jeu
Vidéo. Un titre pour fans pas trop
eigeants, en somme.

Hung Nguyen
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Programme d’entrainement cérébral
du Dr Kawashima pour Nintendo Switch

BOOSTEZ VOS NEURONES

Quinze ans aprés avoir donné naissance a un phénomeéne mondial, le Programme d’entrainement cérébral
du Dr Kawashima fait son retour sur Switch dans une version sans grosses surprise mais toujours aussi efficace.

‘est bien connu, c'est dans
C les vieux pots qu'on fait
les meilleures confitures.
Malgré la quinzaine d'années qui
le sépare de son illustre aine,
Programme
d'entrainement

locataire de leur boite cranienne
demeure aussi vif qu'a vingt ans,
I'age parait-il ou il fonctionne
au maximum de ses capacités,
Ainsi, comme c'était le cas
sur la céléebre portable
bi-écran, cet

Lo Le concept super A
cérébral du Dr Eoreuves biens congues entrainement se fait
Kawashima pour Pas trés cher par le biais de petits
Nintendo Switch ne exercices a effectuer
Reconnaissance des chiffres

cherche pas a sortir

des sentiers battus.
Comme lors de la

grande époque de la
Nintendo DS, celui-ci
promet de faire travailler le
cerveau de ses utilisateurs. Non
pas pour limiter la perte lente et
inéluctable de leurs précieux
neurones, mais plutot pour que le

quotidiennement.

En effet, comme dans
le sport, tout est affaire
de régularité et le

Dr Kawashima
lui-méme viendra vous rappeler
qu'il n'est pas nécessaire de

trop en faire. C'est aussi sans
doute pour cette raison que

les épreuves se débloquent de

Jeu 3 deux anecdotique
Peu de nouveautés ?

Erreurs : 0/5 2
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jour en jour. A cet entrainement
s'ajoute évidemment la fatidique
évaluation (trois petits tests
piochés au hasard), qui sert a
déterminer I'age du cerveau.

ROUTINE JOURNALIERE
Comme c’était le cas autrefois, la
formule de cette nouvelle itération
est parfaitement maitrisée. On se
prend au jeu convaincu que « ga
ne peut pas nous faire de mal »,
et trés vite le logiciel intégre

notre petite routine journaliére.
Les exercices de calculs mentaux
ou de mémoire font un bien fou.
Les épreuves qui sollicitent la
caméra a infrarouge du Joy-Con
droit (calcul, pierre-feuille-
ciseaux, reproduction de gestes)
sont d’une efficacité redoutable.
Quant aux grilles de sudoku, elles
constituent toujours un excellent
passe-temps. S'il y avait un gros
défaut a trouver au jeu, ce serait
la reconnaissance des chiffres
que I'on trace au stylet. En effet,
il est particuliérement frustrant de

Combien y avait-il de boites ?

6

© Le jeu compte une poignée de
mini-jeux opposant deux joueurs.
Hélas, leur intérét est faible.

© Au total, le logiciel compte
100 grilles de sudoku réparties
dans trois modes de difficulté.

© Pour participer aux trés
bonnes épreuves sollicitant

la caméra a infrarouge,
les possesseurs de Switch
Lite doivent se munir d'un
Joy-Con droit.

devoir s'y reprendre a plusieurs
fois (foutu 9 !) dans une épreuve
chronométré ou d'étre victime
d'une mauvaise interprétation
d’autres qui ne tolérent pas

les erreurs.

&
o

Support : Switch
Genre: Casse-téte
Prix:30€

Langue : Frangais

Nb de joueurs: 1
Développeur : Nintendo

NOTREAVIS

Ditficiie de noter un logiciel comme
ce Programme d entrainement
cérétral du Dr Kawashima sur

Nintendo Switch. Cetex qui s'attendent

4 devenir Einstein du jour au
lendemain seront natureliement
dégus. Mais ceux quil auront compris
qu'll s'agit plutit d'une petite
gymnastique cérébrale qui s'intégre
sans difficuté dans une routine
quotidienne ont foutes les chances
d'étre séduits.

Hung Mouye
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TESTS
AO Tennis 2

MERCI LA COMMUNAUTE

Les Australiens de chez Big Ant Studios reviennent avec la suite d’A0 Tennis. Toujours centré sur I'Open d'Australie,
le titre progresse sur certains aspects... mais pas tous. Heureusement que les joueurs sont Ia !

meilleur des deux. Ou disons
celui offrant la meilleure garantie
de progression, malgré de vrais
défauts (une réalisation aride,
pas mal de bugs, un gameplay
soufflant le chaud et le froid).
Cette suite les corrige-t-elle ?
Pas de maniére franche, mais
elle progresse. Les bugs sont

tennis avait fait rage entre

AO Tennis et Tennis World
Tour. Bigben, I'éditeur du
second, a choisi son camp
puisqu'il édite désormais la suite
du premier, toujours développée
par Big Ant Studios. Nous
sommes d'accord : c'était le

I | y a deux ans, la bataille du

MELBOURNE

(9]

Y3Y3a3d 3

HapisBslns

®
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moins nombreux, c'est déja

ca. Ensuite, le mode Carriére est
plus engageant avec des options
supplémentaires, des efforts

de mise en scéne et une volonté
de réalisme dans la gestion des
statistiques, de la progression
du joueur et de son calendrier.
L'autre gros atout
d’AO Tennis 2, qui f\
compense en partie
I'absence de grands
noms du tennis

Gameplay pas désagréable
£t marge de progression
L'Académie, bien pratique

communauté est active et
efficace. Les reproductions

ne sont pas parfaites, mais
c'est mieux que rien. Sinon,
quid du gameplay ? Pour le
coup, il s'affine mais reste trés
proche de celui du précédent
épisode. Soit quelque chose de
pas évident a prendre
en main {(impact,
puissance et précision
ne sont pas simples

a concilier), mais

Formellement pas engageant
et des tournois 1§ faut insister pour o @vec une marge de
officiels (hormis Peu de stars au casting progression qui donne

I'Open d'Australie qui V
bénéficie d'un mode a

part), c’est I'Académie. Derriére
ce nom qu’on croirait destiné a
vous entrainer (non, maisily a
par ailleurs des didacticiels bien
utiles) se cache un éditeur de
joueurs, stades et autres logos
qui permettent aux plus créatifs
de tout recréer de A a Z. Et
comme il est possible de mettre
ses créations a disposition de
tous, chacun peut en un clic
télécharger Federer (version
moche), Djoko et autres
Roland-Garros pour en profiter
dans ses parties. C'est LE gros
atout du jeu, d’autant que la

© Le gameplay n'est pas
aisé au départ mais on s'y
fait, et Il se révéle agréable.

© On peut télécharger plein
de Roger Federer ! Celui-ci
est le plus fidéle

a l'original.

© Le court Suzanne
Lenglen recréé par un
Joueur. Pas parfait, mais
mieux que rien.

envie de perséveérer.

Le jeu propose sept
niveaux de difficulté, qui influent
autant sur I'lA. adverse que sur
la marge d'erreur de vos propres
coups. Par ailleurs, on vous
conseille vivement de désactiver
I'aide au déplacement, qui donne
I'impression de se battre contre
son joueur. Une fois cela fait,
les échanges sont variés et
agréables malgré des animations
laborieuses et une réalisation
graphique toujours aussi austere.
Un bon axe de progrés pour
le prochain épisode...

Supports : PS4, One, PC
Genre : Sport (tennis)

Prix : 50€

Langue : Francais

Nb de joueurs : 1-2
Développeur : Big Ant Studios

NOTREAVIS

Un point de plus que le premier
€épisode (12720 dans

VIDEOGAMER 66) car malgré ses
détauts, AQ Tennis 2 marque une
progression. Sa réafisation est
foujours un peu teme et d'une
maniére générale, lenrabage est
aride mass sur le court. les échanges
sont intéressants et complets une
fois que 'on maitrise le gameplay.
La Carrigre est mieux fichue et
['Académie compense le manque de
stars. Pas mal, & oéfaut de mieux

Christophe Colet

13



Paranoia : Happiness is Mandatory

PETITE TRAHISON

Transformer un JDR sur table centré avant tout sur les interactions et les coups bas entre joueurs en RPG solo ?
Le défi parait insensé, et pourtant...

o-réalisé par Shamrock

Studios et les Frangais

de Cyanide, Paranoia :
Happiness is Mandatory se veut
une adaptation aussi fidéle que
possible du jeu de réle du méme
nom, créé dans les
années 80 dans un
contexte de guerre
froide propice aux
trahisons et autres
vilains secrets. Sur
table et avec des
potes, on tache tant
bien que mal de
respecter |'ordre établi tout en
filant droit, le moindre pas de
travers étant sanctionné par une
I.A. - éventuellement représentée
par le maitre de jeu — vacharde
Plus compétitif que coopératif,
Paranoia invite a la dénonciation,
aux pieges et aux mariages
rompus avant d'avoir été

consommeés : une fois grillé par
les « copains » ou par le grand
ordinateur, chaque joueur
dispose d'une poignée de clones
qui lui permettent de revenir
dans la course, Presque
intégralement axé
sur ces rapports
(inhumains, I'hnumour
trés noir et le vice

qui peuvent les regir,
Paranoia voit son
pendant PC faire des
pieds et des mains
pour tenter de rester
dans le théme. L'écriture et
I'univers sont plutot réussis, avec
de bonnes vannes et quelques
idées de gameplay bien senties.
On pense par exemple a cette
jauge de trahison qui grimpe

a chaque écart, que |'on parle
d'une zone interdite franchie ou
d’un acte commis ou pas, selon

le contexte. Accompagné d'une
triplette d'|.A. spécialisées au
combat ou en piratage, il faut
donc bien choisir ses entorses
au réglement, s’arranger pour ne
pas étre vu ou mieux, pour que
quelqu'un d'autre se charge

du méfait. Le premier hic, c'est
évidemment I'impact presque
nul de ces alliés d'une mission
ou deux : avec une personnalité
peu affirmée et des décisions
parfois erratiques, leur trahison
éventuelle évoque plus un coup
de (mal)jchance qu'une décision
marement réfléchie. Et c'est

la méme chose dans l'autre
sens, puisqu'on ne ressent

© Aprés chaque mission,
tout le monde est culsiné par
Pordinateur. C'est le moment
de vider votre sac, ou pas...

@ L'écriture du titre, globalement
excellente, ne parvient pas
4 sauver la médiocrité des

auesmior Missions et [a pauvreté du

|

gameplay.

© Trés simplistes, les combats
proposent tout de méme une
pause active qui permet de mieux
s'organiser.

généralement pas grand-chose
au moment de vendre un
compagnon d'infortune.

Pas assez profond, le systéeme
n'émule jamais le
fonctionnement d'une partie
remplie de vrais joueurs. Plus
génant encore, le tout est au
service d'un action-RPG qui
mise beaucoup trop sur des
combats aussi incessants

que superficiels. Extrémement
linéaires, les missions n’offrent
qu'une solution et obligent le
plus souvent a débarrasser piéce
aprés piece d'une LA, basique,
et ce a coups de manceuvres
simplistes mais qui péchent tout
de méme en termes de finition.

i

Support : PC

Genre: RPG

Prix : 30€

Langue : Frangais

Nb de joueurs: 1

Dév.: Black Shamrock, Cyanide

NOTREAVIS

amph
interaction
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TESTS

Civilization 6

LE MONDE DANS UN PAD

Cela fait maintenant quelques années que Civilization 6 est sorti sur PC. Un an aprés son adaptation sur Switch, le voici enfin
qui débarque sur PlayStation 4 et Xbox One. Pour un genre trés attaché a sa plate-forme d'origine, est-ce un pari réussi ?

isons-le tout de suite,
n Civilization 6 est I'opus le

plus complet jamais congu
de la série lancée par Sid Meier.
Cet épisode réunit tous les bons
ingrédients de I'habituelle recette
tout en proposant de nouveaux
contenus et attributs bienvenus.
Rien d'insurmontable pour les
novices mais il faut un petit temps
d'adaptation pour ingurgiter toutes
les possibilités offertes. Les
habitués de la saga eux
retrouveront assez
rapidement leurs
marques. Malgré une
sortie plusieurs années
aprés le jeu onginal, les
deux extensions (Rise &
Fall et Gathering Storm)
ne sont pas comprises
dans ces éditions One et PS4.
Il faut donc repasser a la caisse
pour s'offrir le set complet. Un peu
décevant de devoir rajouter prés de

74 o VIDEOGAMER e Février 2020

Le contenu du jey PC
Une interface adaptée
Des efforts pour ke pad

Les textes se chevauchent
Des ralentissements
Les extensions payantes

40€ pour en profiter. Enfin, un mot
rapide sur la direction artistique de
ce dernier 4X. Certains resteront
peut-étre insensibles au charme
trés orienté cartoon de ce sixiéme
volet, mais fort est de constater
que les animations, et notamment
les visages trés expressifs des
chefs de civilisations, ont été
réalisés avec beaucoup de soin.
Avec un tel choix esthétique,
nNous ne pouvons pas lui reprocher
de ne pas étre original.

UNE INTERFACE
ADAPTEE

Il ne s’agit pas d'un
béte portage passant
de PC a console. Non,
comme c'est déja le
cas avec la version
Switch, le titre bénéficie d'une
interface spécialement congue
pour coller a nos écrans de
télévision : toutes les infos

et menus maintiennent une bonne
lisibilité grace a I'ajout d'un effet
loupe. Mais du coup, il amive que
certains textes viennent se
chevaucher. Un petit défaut qui
survient de temps & autre. En toute
honnéteté, pour cette adaptation
sur console, nous partions avec
un a priori : pour nous, un tel jeu a
besoin du combo clavier/souris.
Méme si la sensation n’atteint pas
la méme satisfaction que sur
ordinateur, il faut avouer que
I'expérience s'est révéiée bien
moins désastreuse que prévu.
Certes, la prise en main sur One
ou PS4 se révéle moins évidente,
moins naturelie, mais I'effort de
prise en compte du support est a
saluer. Cela est rendu possible
notamment grace a I'implantation
de raccourcis sur les gachettes de

© Ce sixiéme épisode de la série
opte pour un design trés proche
de 'univers cartoon.

& © Un effort a été fait pour que

'interface s’adapte & nos écran
de télévision.

© Le but reste toujours le
méme : asseoir sa domination
dans le monde. Tous les moyens

5 sont bons !

la manette. Apres, difficile de rester
aussi précis qu'un pointeur de
souris : pour afficher certaines
informations d'une ville par
exemple, quand il y a des unités
placées dessus, cela peut vite
devenir un véritable calvaire. ..
Mais globalement, aprés une
bonne heure de jeu, on finit par sy
faire. Civilization, c'est aussi de trés
grandes cartes et beaucoup d'infos
a afficher et malheureusement,

sur nos machines de salon, cela
demande du temps. Beaucoup

de temps. Ainsi, il faudra se
montrer patient avant le lancement
d'une partie et en fin de celle-ci.
C'est le revers de la médaille

pour avoir intégré tout ce qui
préexistait sur PC.

Supports : PS4, One, PC, Switch
Genre : Gestion-Stratégie

Prix: 49,99¢€

Langue : Francais

Nb de joueurs : 1 (multi en ligne)
Développeur : Firaxis

NOTREAVIS

Indépendamment de son support,
Owilization 6 est un excelient jeu de
gestion et de stratégie. Cette nouvelle
version sur Xbax One et PlayStation 4
profite de toute la générasité des
contenus offerts sur les précédentes
éditions. Un effort a 4¢ fait pour cette
adaptation sur console de salon
notamment du cbté de Nnterface et
de la manette, méme si tout n'est pas
aussl partait que sur PC

e Sat
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SaGa Scarlet Grace Ambitions

CEST PLUS FORT QUE TOI 7

Dans I'histoire des RPG made in Square Enix, la série SaGa s'est toujours détachée par ses concepts originaux. Souvent
expérimentale, la plupart du temps corsée, elle trouve en SaGa : Scarlet Grace Ambitions une incarnation radicale.

orti au Japon en 2016 sur

PS Vita, SaGa : Scarlet Grace

n'était pas passe par la case
localisation a I'époque. Resté dans
la ludothéque de la portable de
Sony, le jeu en est retiré pendant
I'été 2018 afin d'étre
adapté sur a peu prés
tout ce qui permet de
jouer a un jeu video. lla
ensuite fallu attendre
quelques mois pour que
le titre, renommé SaGa :
Scarfet Grace Ambitions |/
pose le pied dans le
monde entier. Trois années
écoulées et une remise au goit du
jour graphique effectuée, ce J-RPG
atypique peut enfin venir apporter
une bonne dose de piment au
genre. Réalisé par Masahiro
Kataoka, grand habitué des Final
Fantasy numérotés chez Square,
aux cotés de l'inénarrable Akitoshi
Kawazu, le jeu se met a la marge

Trame dil

b8

7//, a'f

.“v

Trop avare en expications

Personnages oublizbles

des productions récentes

de I'éditeur. Le meilieur terme
résumant SaGa : Scarlet Grace
Ambitions est « découverte » :
quelques explications, une ligne
directrice vague et c'est alors au
joueur de plonger les
mains dans un bac de
piéces a assembler
comme il le souhaite.
Aux commandes d'un
personnage défini par
un test de personnalité
- ou choisi -, vous étes
propuisé dans un
monde fantasy dans lequel vous
errez de région en région, résolvant
des conflits locaux. Tout peut
quasiment étre effectué dans
n'importe quel ordre, les voies
empruntées et les priorités dans
la progression définissant ensuite
la nature et I'enchainement de
certains événements. Dans les
grandes lignes, c'est au joueur de

Une grande iberté
Bande-son réussie et variée
Le systéme de combat

Provoke g

concevoir son histoire avec les
morceaux qui lui sont offerts. Et
cela ne s'arréte pas a I'exploration,

SYSTEME IMPOSE

Tout le systéme de jeu est fondé
sur I'apprentissage a la dure.,

Si les combats restent limpides sur
la forme - avec une timeline située
dans le bas de I'écran qui permet
de savoir quel personnages

ou ennemi est prét a attaquer

et donc de gérer sa stratégie sa
conséquence -, le fond est lui bien
plus complexe. Ici, point de leveling
classique : les augmentations de
statistiques se font en fonction des
actions réalisées dans le combat et
les compétences s'acquiérent au
fur et @ mesure de |'utilisation des
armes et/ou des sorts. Ce qui

© La fameuse timeline qui
permet de savoir ol se situent
tous les protagonistes. L'une
des clés de la victoire est de
savoir court-circuiter le tour
des ennemis.

© Les dialogues et I’histoire en
générale sont les points faibles
d’un jeu qui met en avant son
systéme.

© Les boss sont souvent de
véritables plaies qui nécessitent
parfois plusieurs essais afin

de repenser sa stratégie.

signifie que changer d'équipement
offensif permet I'apprentissage de
nouvelles capacités. Offrant une
grande liberte, ce principe est en
revanche peu expliqué en détail,
tout comme I'importance de la
collecte de magie et autres
éléments de gameplay pourtant
fondamentaux. Car le jeu s'avere
retors et ce manque d’accessibilité
cause souvent une grande
frustration. Et pourtant, malgré sa
logique de game-design obscure,
SaGa : Scarfet Grace Ambitions
ne ressemble a rien d'autre, appel
constant du joueur a essayer,
recommencer, s'adapter, jusqu’a
saisir les codes de cette machine
fascinante et surtout radicale.
Peut-étre un peu trop pour son
propre bien,

o

Supports : PS4, Switch, PC
Genre : RPG

Langue : Japonais, anglais
Joueur : 1

Prix : 30€

Dév. : Square Enix/Studio Reel

NOTREAVIS

Rugueux et avare en explications, le
dernier volet de la série SaGa peine &
dévoiler sa richesse, pourtant bien
réelle. Mu par une iberté quasi totale,
autant dans |'exploration que dans

|2 gestion des personnages ou son

8 de combat maiin, le jeu

favorise autant ke joueur qu'd le perd
dans une
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TESTS
Wattam

FAMILLE NOMBREUSE

Aprés avoir roulé sa bosse et son Katamari Damacy dans tous les sens, Keita Takahashi nous proposer un projet
de moindre ampleur, mais tout aussi curieux et coloré.

orti sur PC et PlayStation 4,
Wattam se place dans la
catégorie des jeux-concept,
dans lesquelles une idée simple
suffit généralement a faire le
bonheur de I'acheteur, et ce pour
quelques heures tout au plus.
Dans le (nouveau) monde coloré
imaginé par Takahashi, on ceuvre
pour libérer et débloquer une
yriade de p i
a partir de rien ou pas grand-
chose, puisque I'on
démarre avec un

[\mlmmm

personnages naissent, tombent
du ciel ou sortent de terre : a
chaque fois c'est un objet, un
organe ou un étre vivant doté de
bras, d'une bouille adorable et
parfois d'une capacité propre.
Pas toujours clairement indiqués,
les objectifs se laissent deviner
grace a un design soigné et c'est
sans difficulté que I'on comprend
qui fait quoi, qu'une ronde ou une
pyramide pas vraiment humaine
se forme. Pas
forcément trés agiles,

« maire » au chapeau Beaucoup de bonne humeur €S héros bariolés
melon qui cache une Secrets bien ficekés subissent facilement
bombe surprise qui les lois d’une physique
amuse beaucoup la g"m"mm lunaire mais jamais
galerie. Au fil d'une Petis trés peér

progression simple l/ I'échec (ou pire, la
mais qui réserve mort) n'étant pas au
quelques énigmes souvent axées  programme. S'il faut parfois lutter
sur |'observation, de nouveaux avec une cameéra pas trés
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réactive ou un changement de
personnage qui hésite un peu, on
ne reste donc pas bloqué bien
longtemps sur un défi ou un
autre. D'ol, inévitablement, une
durée de vie qui ne s'étendra
sans doute pas au-dela des trois
heures, un peu plus pour
débloquer les derniers membres
du casting. Ce n'est ici pas une
mauvaise chose, tant un séjour
prolongé aurait pu provoquer
quelques baillements. L'espace
de ces quelques dizaines de
minutes, Wattam opére avec

un charme fou a coups de

© Faire une ronde, méme entre
des crottes et une cuvette, n'est
affaire que de queiques dizaines
de secondes.

© Cette quille vous demande de
monter une pyramide « humaine »
au moins aussi haute qu'elle, peu
importe comment.

© La solution de chaque puzzie
est souvent élémentaire (icl,
I"oignon qui fait pleurer)
malheureusement souves

modélisations truculentes, de
rires d'enfants et de cascades de
gags visuels. Entre deux activités
dirigées, on prend un malin plaisir
a grimper sur tout et n'importe
qui, a échanger son chapeau
avec une fleur, a tout avaler avec
un arbre gourmand ou a recycler
tout ce qui peut I'étre dans une
cuvette sur pattes. Inutile de
préciser qu'on n'a joué a rien
d'aussi gentil, mignon et positif
depuis des lustres, et qu'une cure
méme homéopathique de Wattam
vous guérira sans doute de

tous les maux vidéoludiques
accumulés ces demiers mois.

Supports : PC, PS4
Genre: Nawak
Prix: 16€

Langue : Francais
Nb de joueurs: 142
< Funomena

NOTREAVIS

Trop mignon et gratuitement
foutraque pour étre ignoré, Wattam
porte ostensiblement la marque de
son créateur. La partie jeu n'est pas

inattaguable et les tiches certes
amusantes se répétent vite, mais
I'aftaire a e bon goit de ne pas
§'étemiser, EX, surtout, I'amblance et
2 bonne humeur qui s'en dégagent
vous assurent quelques wals sourires,
&t une joumeée plus ensoiellice.
Thomas Huguet



Tokyo Mirage Sessions #FE Encore

UN RPG MECONNU

On le pensait condamné a I'oubli, mais le sympathique et trop méconnu Tokyo Mirage Sessions #FE s'offre un rappel
sur Switch dans un portage enrichi, trés justement sous-titré Encore.

algré I'impopularité de la
Wii U, ses gros jeux ont
globalement connu une

belle carriére, a une exception
prés : Tokyo Mirage Sessions
2FE, un RPG mélant vaguement
les univers de Shin
Megami Tensei

est d'une efficacité redoutable.
Que ce soit dans le déroulement,
les combats ou les thématiques
abordées, le jeu vise juste.
L'alternance entre les quétes

qui font progresser les carriéres
des héros (qui sont
apprentis chanteurs,

Trés accrocheur z
et Fire Emblem Lunivers atypique comediens, etc.)
et prenant place dans Traduit en frangais ! et les donjons

le show-business
japonais. Le voir
débarquer sur Switch
en ce début d'année,
qui plus est traduit
pour la premiére fois en frangais,
constitue donc un joli cadeau

de Nintendo a tous ceux

qui seraient passeés a coté.

En effet, malgré une technique
un peu vieillotte et une mise

en scéne sans ambition,

cette collaboration entre Atlus

et le constructeur japonais

Mieux vaut ére un peu otaky
Techniquement daté
Parfois débile & en pleurer

inquiétants situés
dans une dimension
paralléle fonctionne
parfaitement.

Les combats,

qui demandent d'exploiter

les faiblesses ennemies pour
déclencher des enchainements
en équipe (les « sessions »),
disposent de ce petit soupgon
de stratégie qui captive. Enfin,
le regard posé sur l'industrie
du divertissement japonais

se veut assez critique malgré

un ésotérisme et un coté
parodique que d'aucuns jugeront
rocambolesque. On ne retrouve
certes pas la finesse ou
I'ampleur d'un Persona, mais
pour une production somme
toute modeste, les développeurs
ont fait du bon boulot.

QUELQUES BONUS
TRACKS

Qui dit rappel, ou « encore »
en anglais, dit que le spectacle
joue les prolongations. Outre
la traduction déja évoquée,
cette version Switch embarque
donc quelques friandises
inédites, a commencer par

© Les murs invisibles, les
PNJ monochromes, la raideur
des animations et les textures
sommaires font datés.

© Le mode Quick Session
introduit dans ce portage
permet aux combats de gagner
énormément en rythme.

© De nombreuses scénes '
en dessin animé ponctuent
brillamment Ia progression.

les DLC de la version Wii U

qui ne sont autres que trois
donjons permettant de grinder.
Des tenues supplémentaires
ainsi que de nouveaux alliés

en combat (Maiko, Tiki et Barry)
sont également de la partie,

De nouvelles chansons
garnissent la bande-son.

Enfin, un donjon entiérement
nouveau (le Domaine des Réves)
et la possibilité de zapper les
animations de combats pour
accélérer le rythme complétent
ce portage qui, sans étre
inoubliable, mérite définitivement
le coup d'ceil pour quiconque

a I'ame un peu otaku.

Support : Switch
Genre: RPG

Prix : 60€

Langue : Francais
Nb de joueurs: 1
Développeur: Atius

NOTREAVIS

Son manque d'ambition manifeste
fait que Tokyo Mirage Sessions #FE
Encorene peut pas ére considéré
comme un jeu du calibre de Persona,
$0N cousin avec qui il partage
nombre de simiitiudes. Néanmoins,
fout ce qu'd propose est tediement
bien fait, cobérent et juste que
Quiconque accroche 3 son univers,
# la fois parodique et sériewx dans e
milieu du divertissement japonais,
finira happé per l'aventure.

Nuye

16
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TESTS MOBILES

Space Grunts 2

LE DECK DE LESPACE

Dans ce tactical et Rogue-like spatial particulierement accrocheur, il faut user de ses meilleurs réflexes pour ne pas perdre la
face dans ces donjons remplis de monstres en tout genre. Construire le meilleur deck possible est indispensable pour progresser.

i vous avez joué au premier
du nom, vous ne serez
pas dépaysé avec Space
Grunts 2. Le titre méle Tactical au
tour par tour, combat de cartes et
Rogue-like. Particularité, on ne

ennemis. Avec les cartes, il
convient de faire rapidement

e meilleur des choix pour ne pas
aisser de I'avance aux monstres
qui grouillent dans les donjons.
Cela demande un brin de stratégie

vous demande pas d'enchainer des
actions pour terrasser les ennemis,
mais bien de gérer votre deck.
Chaque mouvement que vous
effectuez offre aussi un tour aux

DEM. | BANACE
1 berence

Pour garder un train d’avance, il faut rapldemenl
Jouer avec son deck de cartes. Straf
et reflexes sont vos outils Indlspensablas.

Song of Bloom

UNE HISTO

Si vous avez aimé Superty,
vous serez ravi d'apprendre que leur papa

a pondu un tout nouveau jeu mobile. Avec Song
of Bloom, nous avons encore affaire a un drole
de spécimen. C'est simple, ce puzzle-game ne
ressemble a aucun autre, Chaque tal u
poursuit sa propre logique. “‘_Z)PH}PI(X vous

ne vous retrouverez jamais a effectuer deux fois
la méme méthode pour débloquer un puzzie
Pour résoudre ces casse-téte, il faut réussir a
voir au-dela. Chaque nouvelle piece épouse une
esthétique particuliere et peut étre appréhendée
comme une douce maniére de raconter notre
monde. Oui, il y a quelque chose de I'ordre du
poétique dans Song of Bloom. La réalisation

a regu un soin tout particulier, qu'il s’agisse

des graphismes, du son ou des animations.

@ OuU encore see/saw,
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et pas mal de réflex
batailles, particulierement
énergiques, ne durent pas trop
longtemps afin de ne pas perdre
le rythme dynamique du jeu. Pour

s. Les

RE EN MORCEAUX

Support : i0S
Genre: Puzzle-game
Prix:229 €

N ‘"P AVIS

Le Hv- et son

rés bien
pensés pour la plate-forme
mobie. Un petit bijou & ne

pas manquer !

obtenir les meilleures cartes, il faut
bien explorer les moindres recoins
des niveaux et chercher certains
endroits cachés. Et si certaines
cartes ne vous plaisent pas, vous
n'avez qu'a les laisser derriére
vous ! C'est bien le but du jeu aprés
tout : construire le meilleur deck
possibles. La grande variété des
ennemis, droles d'aliens et autres
robots qui demandent pour chacun

une approche spécifique, rend les
parties assez uniques en leur genre.
D’autant plus que les niveaux sont
générés aléatoirement. Le plaisir de
jeu est ainsi sans cesse renouvelé
Coté ambiance, nous ne pouvons
lui retirer que la magie opére :

du pixel art et des animations

aux petits oignons ainsi qu'une
bande-son qui dépote... Difficile
de résister | Voila un jeu qui devrait
ravir les plus nostalgiques
d'entre nous. En plus de cela
Orange Pixel n'a pas lésiné
sur I'humour comme
technique d'accroche.

Supports : I0S / Android
Genre: Rogue-like / Jeu de cartes
Prix: 4,49€/479¢€

NOTREAVIS




House of Da Vinci 2

ROOM-LIKE

Un peu dans |'esprit de I'excellente série de
puzzle-games Room, House of Da Vinci 2 vous
invite a resoudre des énigmes bien huilées
dans un environnement emprunt de mysteére.
Nous retrouvons le méme golt pour les effets
sonores, le systéme d'indices ou encore
I'Oculus Perpetua. Cependant, le titre s'attarde
un peu plus sur I'exploration. Les zones a
découvrir sont plus grandes et regorgent de
nombreux puzzles. Une partie des gadgets et
meécanismes preésents font réference aux
inventions révolutionnaires de De Vinci
lui-méme. Un petit voyage a I'époque fastueuse
de la Renaissance qui ne manquera pas de
vous faire réfléchir. Le titre est pour le moment
disponible qu'en anglais et sous iOS mais cela
devrait changer dans les semaines a venir.

Support : i0S
Genre : Puzzie-game
Prix : 549 €

NOTREAVIS

mes font preuve
d de complexité pour
faire durer le p
supplice. L'ambiance seé montre
réussie mais il faut avouer que
titre n'offre peut-étre pas
toute I'intuitivité présente
sur les jeux Room.

16
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L’Etoile Poly : Histoire de Prince

LE PETIT PRINCE

Nous sommes nombreux a avoir grandi et
appris a lire avec Le Petit Prince de Saint
Exupéry. Le jeu L’Etoile Poly semble largement
s'inspirer de ce dernier. Nous suivons un trés
doux et beau voyage en compagnie d'un
gargon qui a atterri malencontreusement dans
un vaste désert. S'ensuit alors plusieurs
histoires entrecoupées de puzzles 3D
astucieux. Faciles a prendre en main, ces
mini-jeux doivent étre tournés et retournés
pour recoller les fragments et reconstruire les
images. Autour de ces mysteres, des batiments
et des animaux sont a collecter. En écoutant
les récits des différentes étoiles, vous
complétez un peu plus votre propre planéte,
Les images sont vraiment trés jolies

et les musiques ont un effet apaisant

Support : Android
Genre: Puzzle-game
Prix : Gratuit (pubs,
achats in-app)

NOTREAVIS

Vous souvenez-vous de ce

que de volre

1000 days to escape

COURAGE, FUYONS !

La vie sur Terre s'essouffle et bientét,

elle disparaitra, la faute aux changements
climatiques causeés par I'activité humaine.

En tant que dirigeant d'une grande entreprise,
vous devez mettre en ceuvre un programme
spatial d'une ampleur inédite pour sauver un
maximum de vies. Pour commencer, il convient
de trouver une nouvelle planéte habitable

et I'explorer pour prendre la température.

Il faut que I'ensemble des conditions

de la vie humaine soient réunies pour obtenir
un ticket gagnant. Et puis, si vie extraterrestre
il y &, a vous de voir si vous étes d'humeur

a coopérer ou non. En paralléle de cette

quéte, vous améliorez votre base, développez
de nouvelles technologie et récoltez des

points scientifiques

GREVE : EN MACRONIE

TOUT GAPOUR (A 7

Corforte par
réussibe, vous songez a la
hane réforne que
us allez mener

Gréve en Macronie

Supports : [0S / Android
Genre: Simulation
Prix : 0,99 € /0,59 €

NOTREAVIS

La cong Spd

mais peut vite
ath

FEREZ-VOUS MIEUX 7?7

Dans Gréve en Macronie, vous incarnez
Emmanuel Macron et son gouvernement
n'ayant pour autre but de faire appliquer la
fameuse réforme des retraites. Cette derniére
se montre impopulaire chez le peuple et les
syndicats. S’entame alors un véritable bras de
fer entre les grévistes et I'Elysée. A la maniére
d'un Reigns, vous alliez compromis et fermete
et jouez I'équilibriste pour calmer la rue et
éviter la gréve générale. En fonction de vos
décisions, vous vous rapprochez ou vous
éloignez de I'acceptation de la réforme. Prenez
garde aussi aux jauges du maintien de I'ordre
et du niveau de protestation pour maintenir

le pouvoir. Gréve en Macronie se joue sur
navigateur et il se trouve particulierement bien
adapté sur smartphone.

Support : Navigateur web
Genre : Stratégie
Prix : Gratuit

NOTREAVIS

votre kol n'aura rien de
facile.

15

VIDEOGAMER o 79



développent des virus
bien que Resident Evil

Les zombies, les surviv multinationales qui
devenu plutot banal.lln’y a

ants, les

mortels. .. tout ¢a c’est
pour avoir su nous vendre du réve (et aussi beaucoup de cauchemars) avec

un matériau aussi classique. Et 12 série n'a pas que ce mérite. On parle
quand méme d’un monument qui a démocratisé le gyrvival Horror et quia
su se renouveler année apres année. Préparez-vous 3 suivre les traces de
Chris, Léon, Claire, Jill et les autres dans des aventures ol le plaisir n'est
jamais trés loin du malaise. o : ‘C
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| était une fois Racoon City,

petit ville americaine tranquille

située dans les montagnes
Arklay. L'air y était pur et les gens
joviaux jusqu'a ce qu'un petit
accident pharmacologique donne
aux habitants cette drole d'idée
de continuer a remuer une fois
mort. Bien sir, notre scénario
catastrophe anticipe bien des
choses sur la singuliére histoire
de la création de Resident Evil,
En 1993, quand Tokuro Fujiwara
et son protégé Shinji Mikami
commencent a réfléchir aux
balbutiements de la série, ils sont
encore loin de coucher sur papier
le scénario mentionné ci-dessus.
A l'époque, on pense seulement a
faire un jeu d'horreur et c'est déja
pas mal. Fujiwara a la matiére
premiére dans un carton de chez

Capcom. Un jeu plutot obscur
(dans tous les sens du terme)

qui s'appelle Sweet Home (1989)
et qui est aux yeux du producteur
un broullion. Un jeu incomplet qui

ne demande qu'a étre retravailié et
transcendé en quelque chose de
plus intense, c’'est précisément la
démarche des employés japonais.
Il faut dire que Sweet Home a

du potentiel mais il est clairement
limité par son temps. L'affichage se
fait dans une 2D en vue du dessus,
le bruitage est minimaliste,

le sentiment de claustrophobie

ne marche tout simplement

pas. Pourtant les idées sont |a et
elles sont nombreuses. Beaucoup
d'éléments cultes que nous
attribuons de nos jours a Resident
Evil viennent en fait de Sweet
Home. L'exemple le plus connu est

“Resident Evil n’épargne rien
aux joueurs faisant de ses
fréles protagonistes des
proies faciles a terrifier.”

la courte cinématique d'ouverture
de porte, un élément récupéré

tel quel par les créateurs du jeu.
Sweet Home est une caverne d'Ali
Baba pour faire un jeu d’horreur,
mais il apparait rapidement que la
création autrement plus ambitieuse
confiée a Mikami ne pourra étre
développée sur NES, pas plus
qu'elle ne pourra I'étre sur Super
Nintendo. Et pourtant ce n'est pas
faute d’avoir essaye d'en faire un
Doom-like pour coller avec les
productions de I'époque. Le projet
vise maintenant la 3D et cherche
moult inspirations pour évoluer,

Et cela tombe bien puisque les
idées issues d'autres productions,
ce n'est pas ce qui manque dans
I'histoire de Resident Evil. Dans la
geneése du premier titre, il apparait
clairement que Mikami est allé
piocher du coté du cinéma
d'horreur américain, les films de
George Romero arrivant en téte
des inspirations. Le lien que le
premier episode de la saga partage
avec le septiéme art va beaucoup
plus loin, au point d'en faire naitre

I'une des plus grandes dérives
dans I'histoire de la saga : son
introduction filmée avec de vrais
acteurs, tous plus mauvais les uns
que les autres. S'il fallait encore
citer une référence de Resident
Evil, ¢a serait évidemment Alone

in the Dark (1992). Cette petite
fierté frangaise n'était officiellement
pas connue de Mikami au moment
du développement du premier
opus, mais comment ne pas faire
le paralléle. Les similitudes dans

le systéme (alambiqué) de caméra
sont pourtant évidentes. De méme,
on retrouve dans les deux jeux des
séquences trés ressemblantes, en
particulier une certaine scéne avec
une fenétre et des chiens... Bref,

il est fort probable que Capcom

ait pioché la dedans aussi pour
ajouter de la consistance a un
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Supports : PS, PC, Saturn / Sortie: 1996
La premiére pierre & 'édifice de I'hormeur est la plus.
grande. Ce jeu parvient établir les codes du Survival
Horror et & le démocraiser, Chapeau Martiste |

mnmw-mumnu
avec la méme efficacité. L'emballage est amélioré
pour paraitre moins kitsch que I'original et il ne
nous en faut pas plus pour Nous rendre heureux.

RESIDENT EVIL 3 : NEMESIS

Supports : PS, PC, Dreamcast / Sortie: 1999
Avec son Nemesis trés agressif qui nous colle aux
baskets et son scénario de menace nucléaire,
Capoom prend défa quelques libertés. Le rythme
s'en voit changé et annonce des virages A venir

RESIDENT EVIL : CODE VERONICA-
Supports : Dreamcast, PS2 / Sortie: 2000
les

se permetient de plus en plus de choses, quitte
4 o8 que cala soit un peu exagérd. Par ailleurs,
une cartaine lassitude commencs & s'installer

vis-a-vis du Survival Horroc

"T"

e g

quin'a pris

parfait. Toute la
nier épisc
a justesse de
son atmospheére.
Rasident Evil le doit en pam a
un gameplay

Il ne manquait pius que I'apparition
e la Pl
donner a Re:

tension
re

important, ila é
et des pers

nt un univers
ants, bien
€ par certains

culer quasiment
aussi bien qu'un film. Ce sont aussi
elles qui dévoilent la véritable

comme un scénario de série Z.

JTORTURES

a été un peu long, il s'est déroulé de la plus belle des facons
mmiu’mummzuumlmw—hmummahnmm

- i ot & hautour de 65% avant d'étre hui, elle est connue comme
Resident Evil 1.5 et possédait entre autres des décors trés différents, ainsi qu'une certaine Elza Wailker tenant le rile du
personnage féminin 3 I3 place de Claire Redfield. Code Veronica, pour sa part, est né de la tentative infructueuse de faire
un portage de Resident Evil 2 sur Saturn. De cet échec naquit le jeu qui aurait di étre la véritable sulte de Resident Evil 2,
ala place de Resident Evil 3 : Nemesis. L'histoire est @ peu prés semblable pour Resident Evil Zero qui devait étre a la base un
projet exclusif 3 la Nintendo 64. La trame du jeu est restée |a méme du début A Ia fin du projet mais celui-ci a dil étre annulé
en cours de route pour basculer sur 1a nouvelle console de Nintendo, la GameCube. Resident Evil 4 reste le plus tourmenté
de tous. Le jeu compte pas moins de quatre projets différents, dont trois présentés au public, qui ont tous été annulés avant
qu'une cinquidéme version ne vienne sauver le jeu en perdition.

RESIDENT EVIL ZERO I nt Evil : le
Support : GameCube / Sortie: 2002

Demier épisode de ta série A afficher figrement ses
caméras fixes et & nous faire vivre une aventure
limitée par les contrides atroces de la série. Cela
dlulm-mmawmm

dunelA ?
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“Resident Evil 7 parvient a maintenir
une pression constante a la fois

étouffante et enivrante.”

productions.
ident Evi
intimement lie a la nature

parlons quand méme d'un t
ol vos héros, Chris et Jill, sont
absolument inaptes au combat
la prise en main est lourde. Un jeu
a opte pour uny
qui nous force a nous triturer le
U pour savoir dans quel

néra fixe

afin d'avancer.

a nous faire

grouillant de
n limitant au maximum

le nombre de balles, de soins
et méme de sauvegardes a notre

ontaires, Resident Evil n' k;)drl)l‘\?
aux joueurs fai
s protagonistes des proies
iles a terrifier avec quelques
bru its de zombies. Les efforts

minimaliste,
sont remarquable

ennemis, le le
lontairement étouffant..
tout semble fait pour c
chez le joueur des chocs dont
rappellera bien longtemps
ni le jeu. A cet égard,
pam que mentionner
ances cultes qui ont
quer plus d'un arét
cardiaque a I'époque. On pen:
naturellement aux chiens zombies
qui brisent une vitre dans un couloir
anodin avant de nous cour:
bien a la premiére
des ennemis p
comme les lickers ou les hunters.
Pour Capcom ce premier exercice
est réussi haut la main,

Larrivée d'un Resident Evil entiérement foumé vers

Imunmmwp\sdm
 prendre en

mnmmldnmm

&t un grand jeu de 2005.

RESIDENT EVIL 5

Supports : PS3, 360, PC / Sortie: 2009
Capcom maintient le cap vers de faction pure.

Le probléme est que ke jeu en falt des caisses, et
elles pésent parfois lourd sur ka quaiit de I'aventure.

RESIDENT EVIL 6

Supports : PS3, 360, PC / Sortie: 2012

Cet opus avalt un certain potentiel qui a été un pey
géaché par des exagérations assez ridicules.
L'histoire et les personnages passent au second plan
pour kisser ke champ libre & des combats et une
direction artistique qui sont juste too much.

RESIDENT EVIL 7

Supports : PC, PS4, One / Sortie: 2017

Lheure de ka renaissance du Survival Homor
s0nné. RE7 se rapproche énormément des
sensations produites per les premiers épisodes

de ka saga, mais il y parvient avec ses propres codes
qQu'l est obligé dinverrter & nouveau.

RESIDENT EVIL 2 REMAKE

Supports : PC, PS4, One / Sortie: 2019
Réussi & rebondir avec (encore) une nouvelie
recette, C'est une chose. Parvenir & transcender

un titre vieux de pius de 20 ans, ¢a en est une autre.
RE2 Remaks parvient & faire tout cela et respects
on plus lo matiriau de base, du pur génie.
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O Dans le remake de RE2, les
zombies

de sulvre le joueur de zone en zone,
et cela jusqu'a a fin du jeu.

“Le role principal de Resident Evil 2 est en
fait de corriger les rares bavures commises
par son prédécesseur.”

E t t

fait de co

P un peu moins kit
t de

ra rien en

que l'onc
a maitriser.
I'amas de ¢




La saga s'est surtout fait connaitre pour son réle dans le genre du Survival Horror, mais

nombre de spins-off appartiennent 3 des genres bien différents. Des titres comme

Resident Evil : Dead Aim (2003) ou Resident Evil : Survivor (2000) utilisaient d"ailleurs

des vues FPS et TPS bien avant la sortie de Resident Evil 4 et 7. Tous les spins-off

ne sont pas incroyables mais s'il y en a deux que nous pouvons vous conseiller,

c'est certainement Resident Evil : Revelations et sa suite (2013 et 2015). Maigré leur

modestie, ces joux parviennent & créer une formidable atmosphére qui n'a rien 3 eavier
aux épisodes canoniques... et rien que pour se replonger dans un « vral » Resident Evil,

cela vaut le coup.

du scénario que Resident Evil
commence a prendre de nouvelles
toumures pour e moins
inattendues, quitte a briser
I'atmosphére pourtant parfaite de
I'invasion de zombies. Dés la fin de
Resident Evil 3 : Nemesis il est par
exemple question d'une frappe
nucléaire ordonnée par le président
ameéricain pour endiguer la
contagion de Racoon City. Vous
trouvez cela extréme ? Resident
Evil : Code Veronica (2000) va plus
loin en relatant les aventures de
Claire Redfield capturée par
Umbrella et emprisonnée sur une
ile au beau milieu de I'océan

Arctique. Nous sommes toujours
dans le domaine du Survival Horror
au niveau des mecaniques de jeu,
mais a en juger par la qualité du
titre et |'effacement progressif de
I'horreur, on peut dire que I'heure
de gloire du genre est passée pour
la série. Loin d'étre mauvais, Code
Veronica manque simplement

de bonnes idées et d'une mise

en scéne qui parvient a combler

e passage de I'horreur au second
plan. On pourrait dire la méme
chose de Resident Evil Zero (2002)
Noyé au milieu de spins-off a
I'intérét variable, le titre se distingue
par 'idée folle d'une coopération
entre les deux personnages
principaux. Hérésie ! Si la tentative
est plutét bonne et ouvre la voie a
un nouveau gameplay, son
application tue tout bonnement
I'idée de Survival Horror. Capcom
n’en n'est plus vraiment la de toute
maniére. A travers des scenes de
plus en plus surréalistes, I'éditeur

nous fait bien comprendre que le
genre a fait son temps et qu'il faut
le renouveler, quitte a prendre un
nouveau départ dangereux.

LA SURVIE, C’EST POUR
LES FAIBLES
Et par dangereux, i
comprendre « trés éloigne »

des bases de la saga. Cette
violente bifurcation est marquée
par Resident Evil 4 (2005),
probablement I'un des titres

les plus importants de la série
apres le jeu original, Aprés un
développement pénible dont les
Resident Evil ont le secret (voir
encadrs), il est décidé d'assumer
une bonne fois pour toutes

les dérives identifiées dans les
précédentes productions pour faire
de ce nouvel opus un jeu d'action
décomplexé. Changer de style veut
dire tout reprendre depuis le début
en termes de mécaniques. Adieu
les caméras fixes, les personnages

mous et les zombies intuables.
Resident Evil 4 part sur un TPS
beaucoup plus conventionnel, bien
qu'une fois de plus capillotracté a
bien des égards. Ainsi Leon devient
une sorte de super flic capable de
réaliser des performances dignes
du Cirque du Soleil. Il croisera
egalement sur son chemin des
géants, moult créatures sordides.
un chateau dont les sous-sol sont
remplis de lave ou encore une
base militaire insulaire.... Bref,
I'exagération semble étre devenue
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un point essentiel dans la série et
ses suites feront bien pire. Au-dela
de ¢a, force est de constater
que la nouvelle donne fonctionne
a merveille parce que ce jeu réussit
a conserver I'esprit de la saga tout
en se reinventant. Le sty

iNs aussi intense g

sans compter que le titre est plein

a craquer de séquences inspirées

et de combat

que demandk

clairement pas de la surenchere.
ident Evil 4 etait u

base, si ce n'est de la coop’

Et pourtant, cet épisode tente

le tout pour le tout afin de nous
impr mais une fois
encore, il y a une vague impression
de too much qui se dégage du jeu,
que ce soit du point de vue du
character design, de I'histoire ou
méme des combats qui 0sci

entre les affrontements de
super-héros et les gunfights

la milice locale. La palme du grand
n'importe quoi revien

le casting d
qui pourrait faire

« All-Star »,
onnages
nous avons appris a aimer

ellente chose, sauf
que Resider 6 échoue
dans le développement de
leur personnalite. Pi icore,

Capcom les fait un peu tourner

au ridicule a cause d'une

histoire pas franchement
pertinente et qui part Irop

penser a un jeu «
Amener tous les

la plus impressionnante
possible. Les combats
de boss sont a ce titre

ent des

puisque Capcom
n'a pas hésité a les rendre

“Le remake de Resident Evil 3 devrait
étre un des grands moments
de I'année 2020.”

(1]

mnun'mm

© Malgré sa carrure et son
assurance de 6.1 Joe, Chris




assommants. Ajouter a cela
I'aspect parfaitement ridicul

de
certains d'entre eux, a tout hasard
le boss final du premier scénario
qui se transforme en félin ameé
d'un minigun avant de devenir
une mouche geante, et vous
obtenez les limites d'une formule
qui avait donné d'excellents
résultats sept ans plus tot

TOUCHE PAR LA GRACE
Resident Evil étant une licence

qui sait retomber sur ses pattes,
Capcom nous a fait le plaisir de
retourner aux fondamentaux pour
I'épisode suivant, a savoir le
Survival Horror. Revenir a ce style
aprés une si longue absence a
demandé pas mal de réflexion

du coté des développeurs. Une
opportunité pour eux d'intégrer des
fonctionnalités depuis longtemps

révees, comme cette fameuse
vue a la premiére personne.

Les grandes lignes de Resident
Evil 7 : Biohazard (2017) sont
ainsi dessinées des 2014 et déja
prometteuses. Le résultat final
est a la hauteur des attentes.
Mieux encore, malgré I'utilisation
d'un nouveau genre de camera,

les créateurs du jeu parviennent

a recréer un rythme et une
atmosphére semblable a ceux qui
avaient fait la gloire des premiers
Resident Evil. |l est vrai que la
premiere personne est un atout
considérable dés qu'il s'agit
d'apporter de l'immersion. Couplée
a la discrétion qu'il est nécessaire
de respecter pour ne pas avoir de
problemes avec les autochtones,
Resident Evil 7 parvient a maintenir
une pression constante a la fois
étouffante et enivrante. Cet

épisode a une chose en plus que
ne proposait pas la lic
les années 90 : une adaptation en
VR qui repousse les limites de
I'horreur dans des proportions
encore jamais atteintes dans la
saga. Pour la petite histoire, la vue
FPS a été choisie bien avant que
la VR ne soit adoptée. Aussi bon
soit-il, Resident Evil 7 n'est pas

le véritable coup de maitre de

la saga. Cet honneur revient au
dernier titre en date qui n'est autre
que le remake de Resident Evil 2.
Pour arriver a un résultat aussi
adulé, la démarche n'a pas été la
méme. L'éditeur n'avait pas besoin
d'un coup de génie pour le mettre
en place, mais d’un travail de
reconstitution a la fois respectueux
du matériau d’origine, tout en
restant moderne dans 'ame. Pius
facile a dire qu'a faire, le Resident

2 dans

Evil 2 de 2019 est immédiatement
devenu une référence en matiére
de remake en parvenant a trouver
I'équilibre parfait entre I'hommage
et le renouveau. Force est de
constater que nous ne nous
attendions pas a retrouver le méme
feeling de vulnérabilité dans un jeu
ol la caméra est a |'épaule et

ou nos personnages sont quand
meéme plus réactifs qu'a I'époque.
Pour parvenir a un tel résultat, c'est
tout un travail de mise en scéne
qu'il a fallu refaire et des régles

de game design qu'il a fallu réécrire
pour s'adapter a un public qui

ne pourrait pas se relancer dans

le jeu original tant son gameplay
est devenu archaique (il était

déja bien antique a sa sortie).

Du comportement des zombies
jusqu’au jeu de lumiére en passant
par les petites touches de
modemité qu'il était nécessaire
d'ajouter... On peut dire que
Resident Evil 2 Remake a ouvert

la voie a un nouveau genre au sein
de sa saga. Et avec un talent pareil,
inutile de préciser que le remake de
Resident Evil 3 devrait étre un des
grands moments de I'année 2020.
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Il est possible d'ajuster
Pangle de I'écran mais
pas la hauteur.

© Il est clair que ce format
est idéal avec des jeux
de course. Ici F1 2018,

“Avoir deux écrans 16:9 en un,
c’est quand méme le pied.”

© Coté FPS, c’est aussi
trés impressionnat. Ici

Apex Legends.

Acer Nitro EI491CRP Ecran Ultrawide 49”

VOIR LE JEU EN LARGE !

Ce mois-ci nous avons testé le Nitro Ultrawide 32:9, 49" signé Acer. Dans le gaming, ce type d’écran est aujourd’hui
a la mode, reste a savoir si I'investissement vaut le coup.

e monde du gaming PC ne
C d'évoluer a des
s toujours

rocesseurs

crans toujours plus
esures. Et justement, co
rans, la mode est au 32:9. Mais

ant d'aller plus

HDMI 2.0. Sa résolution est de

3840x1080 et
la techno Fre

déchirent

I'écran). Son HDR
(High Dynam

ange) est de 400,
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ce qui est donc le minimum

saire pour offrir un HDR
passable. Coté connectique, |
propose 2 HDMI (1.4), une e
HDMI (2.0) ainsi qu'un DP (1.2)
et une sortie audio. Il est auss!
equipe de petits haut-parleurs de
2x3 watts. Heureusement, vous
avez surement un casque audio !

ON JOUE ?

Dés le départ, nous avons été un
peu déboussolés par cette taille
d’'écran tant nous n'avons pas
I'habitude d'avoir quelque chos
de si plat et de si |z

Windows, si vous utilisez v

ordi pour de la bureautiq S

e top ! Mais ce qui nous intéresse

ci, c’est le jeu. Nous avons donc

démarré avec des simulations de

course (Dirt Rally 2.0, ACC,

WRCS, F1 2019). En effet, ce type

d'écran convient parfaitement a

‘expérience de course, d'autant

que les jeus ont optimisés

pour smment,

ce n'est pas du triple screens,

mais la vision panoramique offre

un réel plus. En ce qui concerne
FPS, avec par e;

Legends, la encore

fi ne

mmersif. Comparé a un casque

VR, I'immersion est moindre mais

a qualité visuelle reste bien

supérieu

32

re. D

résolution maximum p
mais il faut ensuite avoir

GeForce

avons all

t une carte graphique
ie derriére ! Avec notre
1080, nous n'avons

120 Hz. Reste que les joueurs
PS4 vont étre dégus puisque
la machine de Sony

pas ce format et la, par contre

¢a fait tout bizarre de

en 16:9 !

etrouver

*k kK
Prix : 699,99 €




Razer Blade 17

ENFIN LA BONNE FORMULE

Un portable de joueur puissant, polyvalent ET élégant ? Vous ne révez pas.

i le paramétre esthétique de surprenant, c'est pareil bien évacué par le dessous et sérieuse se solde par un

dépend des gouts de sur un desktop. Inévitable, de petites ouvertures au niveau démarrage en trombe des

chacun, difficile de nier le le dégagement de chaleur qui de la charniére. Coté bruit, en ventilateurs, et par quelques
charme et la relative discrétion résulte d'une grosse session est revanche, la moindre sollicitation regards et oreilles courroucées
du nouveau Blade, fin si vous n'étes pas seul. Les

monolithe noir (avec une
étonnante retenue au niveau
des accents verts) au
revétement mat qui évite les

possesseurs d'un laptop gaming
le savent, on n'a rien sans rien.

excroissances et autres ouies
disgracieuses. En dehors du
logo, impossible pour le quidam

3 catégorie. XXk Xk
Prix : entre 2400 et 3500 €

de deviner I'orientation gaming
du laptop, et pourtant. Notre
configuration ? Un i7 doublé
d'une RTX 2070 MaxQ, 16GB
de DDR4 et une dalle lumineuse
en 1080p 144Hz - des variantes
en 2060/2080 et écran 240Hz
existent, alors que la version

4K 120Hz semble pour I'instant
réservée aux Américains. Le
résultat ingame est globalement
excellent, méme s'il ne faut pas
s'attendre a pouvoir envoyer du
ray tracing partout en dépassant
(voire atteignant) les 60 fps,
sans parler de 144. Parfaitement
jouables en réglages éleveés, les
plus gros titres de 2018 peuvent
nécessiter quelques compromis
si la derniére technologie de
NVIDIA est activée, mais rien

Logitech G915 Lightspeed

LE FIN DU FIN

Pour son trés haut de gamme, Logitech sort I'arme de séduction massive.

omparable au trés encore, c'est un peu mieux pensé malgré sa finesse, qui tranche avec  chiffre, mais le premier est réel,
sympathique Vulcan de que sur le Vulcan, qui proposait celui du clavier gamer moyen, le et acceptable. Pour ceux qui
Roccat, ce G915 a pour des switchs classiques et un G915 se comporte admirablement tiqueraient sur la nécessité de
argument immediat un design éclairage qui « fuitait » certes que ce soit en écriture ou en jeu, charger les batteries de temps
nettement plus homogéne et volontairement, mais pas toujours la connectivité Lightspeed a autre, le G815 filaire est la.
classieux. La ou Roccat mélangeait élégamment. Avec cing touches de proprietaire se montrant uitra
un peu difficilement les teintes, macro, des touches multimédia et efficace. L'autonomie varie quant a " je
Logitech utilise un noir plus une molette toujours pratique, la elle selon I'utilisation de I'éclairage la t pas e
conservateur, et donc plus passe proposition est plus que compléte. RGB : selon Logitech, c'est entre
partout. Assez large mais ultra fin, Coté confort, c'est convaincant : 30 et 1200h sur une seule charge.

il fait montre d'une rigidité
satisfaisante grace a une plaque
en alu brossé en fagade, alors
que le reste du corps est
en plastique. Les touches
low profile 6

- trois variantes au
programme, avec les
habituels simili blue / brown /
red — sont montées sur des switchs
eux aussi rabotés en hauteur, pour
un look franchement béton. La

On n'aura pas pu vérifier le second




FPS : DANS LE VISEUR

Overwatch %% % k%

TOURNE VERS L'E-SPORT

Il n'est pas le FPS le plus récent de cette sélection mais
g s connus et des plus joués ! Depuis sa sortie en 2
) fait les beaux jours de Blizzard et des scénes

Depuis sa sortie en 2016 {y compris sur consol

mpétitives. Le FP:

e ] incontournable pour qui souhaite s'éclater en équipe, et si possible entre potes !

ement, il est 'un des

hermanent

Borderlands 3 % % %k %

DE LA BALLE !

Borderfands 3 était tré

du et nous ne

pas dégus. Digne successeur du deuxié L,
améliore tous les compartiments pour toujours plus
de fun, on valide !

e vol

une batterie de héros tou

les uns que les autres.

Les maps e

Metro Exodus % % % %

SORTIE REUSSIE

oir retourné le métro de M
xcellents épisodes, Artyom prend I'air et
parcourt la Russie. Un FPS narratif et ouvert
a I'ambiance prenante. On vous le conseille !

scou au fil de

L avis de VIDEOGAMER

ous consedle
fait!
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L'avis de VIDEOGAMER
Le studio 4A G:
forme de (faux) of

ne trés bele aventu:

1 Rainbow Six Siege
%k k ok 7

Battlefie!d v ,
5 *dk K S

Star Wars Bameirom 2
6 Kk

7 Insurgency : SanQStonn
* ok k ok

8 DOOM VFR
* i *
9 Quake Champions
% %k ok
10 Sniper Elite 4
*kx




@ VOUS qui

ACTION/AVENTURE : DECOUVERTE

ed Dead Redemption 2 %k kxx*x

LE BOSS DES BOSS !

M'T‘N,(“J]’W un cowboy hors-la-loi dans I'Aménque de 1899.

e seraient pas encore au

Death Stranding
* * * %k
Spider-Map
*kokkok .

Assassm s Creed Odyssey

le, un gameplay
of-d'ceuvre !

God of War %k k% Zelda : Breath of the Wild % % %k %

PHENOMENAL ! LA SWITCH AU TOP !

* t * kK

Control

* * * ok ok .

Monster Hunlgr World

*k ok ok k
Devil May Cry 5

(Om\ICDU'I-b

*k ok ok

Hellblade

%%k Kok ok

j =
L=

CASQUES AUDIO : RESTEZ A ’ECOUTE

HyperX Cloud Alpha S *** %

LE BON EQUILIBRE
— Le successeur du Cloud Alpha

consoles (jack 3.5mm) et PC

avec une rallonge USB

contenant un DAC qui active le
surround, I'Alpha S s'adapte a tout et
propose un confort excellent, des basses

renforcées et un rendu global parfait pour
e jeu.

L'avis de VIDEOGAMER

Il n’est pas forcément trés cher et propose une
excellente qualité de son. La grosse évolution
est qu'l offre une expérience de son surmound
71

p.
-
75\))4

Logitech G Pro X
Comgpatible : PS4 - PC - ONE

Fkkkk

L'avis de VIDEOGAMER

Un modéle polyvalent, confortable et solide. Le micro
excellents.

et ses effets sont

Trés confortable, fort en basses, polyvalent et pas trop
cher : une valeur X

Thrustmaster - T.Racing Scuderia Ferra
Compatible : PS4 - PC - ONE
Fhkkok @

5~

Solide et terriblement efficace, i ce prix-ia,
Gavaut e coup !
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2 Lone Echo
%ok ko ok

1 Tetris Effect
kkok ok

aventure d'une dizaine d’heure:

dans I'espace et en ape

ouvrir la puis:

alité virtuelle, Cra

nous,

le résultat est bluffant !

L'avis de VIDEOGAMER
E Vi

VR en ar

3 Asgard's Wrath
ok ok

1 Resident Evil 7
b 2. 8.8 8 4
Un jeu d'aven A

existe ? Oui

tre qui allie
un AAA
delaVR.lin'

lequel puisque RE 7

PC et ga, Cest vraiment dommage.

L'avis de VIDEOGAMER
h o

iy seconde

MANETTES / SOURIS : GARDEZ LE CONTROLE

Xbox Elite Controller %%
Y A PAS PHOTO !
Constructour : Microsoft - PC-One ﬂ(
Certes, il n'est pas
donné mais c’est
le meilleur pad du
marché. Si vous jouez
sur PC ou ONE... Go !

L'avis de VIDEOGAMER
Trés orienté Pro Gaming, ce pad est fait pour vous si vous avez les moyens
et cherchez I'excelience.

Razer Wolverine Ultimate
Constructeur : Razer - PC-One
*kokkok
Gréce a ses gachettes et boutons programmables, ce pad fait également
office de référence.
3 Nacon Pro Controller Il w
Constructeur : Nacon - PC-PS4
Fokkokok
Moins haut de gamme, ce pad n’en reste pas moins un excellent choix.
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Logitech G Pro Wireless #x %
LA STAR DU MOMEN

Constructour : Razer

Performante et légére, cette
souris sans fil ambidextre a
de quoi ravir n'importe quel
joueur, méme les pros.

L'avis de VIDEOGAMER

Discréte, précise et incroyablement légére,

c'est la référence absolue du moment.

140 €

Viper

Constructeur : Razer

ok okok
Encore plus légére que la G Pro. Super prise
en main, station de charge trés pratique,
autonomie monstrueuse

Constructeur : SteelSeries m

Fokodkok ok

Rival 110
Difficilement attaquable dans sa tranche de prix. Un classique.




RACING : GENTLEMEN, START YOUR ENGINE !

Assetto Corsa Competizione %k kkk
B LA SIMULATION PURE ET DURE
Supports : PS4 - ONE - PC

La simulation la plus réaliste du marché avec iRacing. Assetto Corsa Competizione, c'est aussi le jeu officiel du Blancpain GT Serles
ce qui signifie que c'est au volant de GT3 que vous allez rouler. En revanche, ce n'est pas un titre & mettre entre toutes les mains car
il est complexe. Toutefois, si vous cherchez le nec plus ultra pour les pilotes avertis, c'est lui !

Lavis de VIDEOGAMER
Pour prendre du plasir dans ce jeu, il faut comprendre toutes ses finesses que ce soit le systéme de rating comme le feeling de pilotage. Ensuite, c’est I'éclate |

WRC8 3 Dirt Rally 2.0 F12019 5 GT Sport
Support : PS4 - ONE - PC Supports : PS4-ONE-PC Supports : PS4 - ONE - PC Support : PS4
ok kokk *hkkk ok kok ok Fok ok ok

Trés gros bond en avant pour WRC 8 Dirt Rally 2.0 reste la référence en Méme si F1 2019 ne réinvente pas Le titre de Polyphony qui faisait office

qui fait enfin honneur a la licence. matiére de gameplay rallye. Si vous Ia roue, il fait clairement le job avec de référence en termes de simulation
Les gars de KT Racing nous offrent aimez la course au sens large du un mode Carriére évolué et des change d'orientation pour nous

une expérience de jeu et de pilotage tarme et relever de vrais défis, ce titre  challenges & gogo. C'est aussi le jeu proposer un jeu bien plus « grand
de trés haut vol. est fait pour vous | officiel, donc on valide | public ». A vous de voir.

L'avis de VIDEOGAMER L'avis de VIDEOGAMER L'avis de VIDEOGAMER
Si vous aimez le rallye en solo, Méme les amoureux des jeux sur circults  On regrette toujours I'aspect un peu trop Oul, GT Sport a perdu de sa superbe.
T'expérince WRC 8 est aujourd'hul ne pourront résister & Dirt Rafly 2.0 tant  arcade du jeu mais il reste & ce jour le Néanmoins, il offre un challenge addictif
ia mailleure. le plaisir de piloter a la limite est présent. meilleur de la sérle avec l'arrivée des F2. pour tout amateur de jeux de course.

2 *RAKK 3 v

CLAVIERS : ET TU TAPES, TAPES, TAPES...

BlackWidow Elite * %% * %

QUALITE ET CONFORT

La derniere declinaison du BlackWidow emprunte les touches
media du Huntsman, et c'est plutot réussi ! La disparition de

la rangée de macr
de MMO, mais on

améliorée et le choix e

s & gauche at doute les joueurs

fait bien. Coté switches, la stabilité est

sé & I'acheteur pour plus ou moins de bruit
et de retour tactile. Un port USB est présent

L'avis de VIDEOGAMER
Ce n'est pas donné, mais la qualité et le confort sont au rendez-vous.

2 Logitech Pro X 4 Corsair Strafe @
*hkkk *kkkk

Un TKL simple et efficace, et dont on peut changer les switches. Confort et contréle sont les maitres mots pour ce clavier mécanique.
Roccat Sova @ Klim Domination @
* ok k% * %ok k

Grace a son architecture, ce clavier est idéal pour jouer dans son canapé. Clavier mécanique d'entrée de gamme, il tient pourtant toutes ses promesses.

VIDEOGAMER o 93



Fanatec Podium DD2 * %% %%

LE DIRECT DRIVE GRAND PUBLIC

L'avis de VIDEOGAMER

2 Fanatec ClubSport V 2.5 (PC-ONE) @ Thrustmaster T-GT (PS4-PC)
* ok ko k *okokk
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RPG : CHACUN SA VOIE

Nier Automata Kingdom Hearts 3 Divinity : Orlglnal Sin ll
Supports : PS4 - ONE - PC Supports : PS4 - ONE Supports : PSA - ONE -

*kkkok Jodedok ok *kokokk
Derriére ce nom méconnu se trouve ['un des Enfin le voila, le nouveau Kingdom Hearts | Aprés Le premier Divinity avait été trés bien accueilli par
meilleurs jeux de 2017. Non seulement le titre est tant d'attente, la marche était-elle trop haute pour les fans de C-RPG a I'ancienne. L'attente était
d'une inventivité folle, mais il cache méme son jeu Square Enix ? Non | Le studio nous livre une donc forte pour le second, mais le studio Larian ne
en continuant de se dévoller une fois |a (premiére) aventure palpitante, assez cryptique et longue s'est pas trompé en sortant I'un des tout meilleurs
fin passée. On vous conseille ce petit a démarrer mais qui, une fois lancée, ne laissera jeux du genre, une référence immédiate dans
chef-d’ceuvre, décalé certes, mais génial. personne indifférent. EX puis Pixar... la catégorie C-RPG. Ce jeu est un bijou.

L'avis de VIDEOGAMER L'avis de VIDEOGAMER L'avis de VIDEOGAMER

Il faut accrocher a cette histoire improbable L'attente était immense pour Kingdom Hearts 3, Si vous avez lu le paragraphe du dessus (et que vous
d’androides venus sauver |a Terre, mais il s’agit qui ne décevra pas les fans. Les autres auront plus avez un PC), vous savez ce qui vous reste a faire. Et
d’un des meilleurs jeux de ces demiéres années. de mal & y entrer, c'est dommage. Une réussite. sinon, le jeu est enfin sorti sur PS4 et One. Foncez !

SPORT : PLACE A LA COMPET’

PES 2020 %% %% * o
LA NOUVELLE REFERENCE

rtif. Cela vient r

er le rival FIF; sur le terrain

stination & ne pas

qualité de son gameplay et son

de foot. Si vous cherchez un titre exigeant et collectif, c'est par 1a que ¢a se passe.

L'avis de VIDEOGAMER
eut que faire plaisir aux fans de foot virtuel : PES est bel et bien de
animité au sein de la rédaction, ce PES 2020 confirme !

our ! La version 2019 faisait

2 NBA 2K19 FIFA 20 WWE 2K20 Madden NFL 20

1 i INE - PX port: PS4 INE - P INE
*kk Kk *okkk ttt *ttt
La référence du basket depuis de Le titre est toujours d'une efficacité Encore une série qui dure ! Alors Encore une série sportive de
nombreuses années, et la référence redoutable, surtout grace a son bon, WWE 2K commence un peu référence. Rien a dire, le foot US a
sportive tout court ! contenu massif. Une valeure sire. a vieillir.... mais on s'éclate encore ! son meifleur,
L'avis de VIDEOGAMER L'avis de VIDEOGAMER L'avis de VIDEOGAMER L ‘avis de VIDEOGAMER

8 édition du jeu, a série stagne cette annde, I faudrait pex rafraichir la série, pot US

La mx

mais en attendant, tout roule.

JS aimez le ba: $0in ch

1 : . 2 3 > Mortal Kombat 11
0 > Supports : PS4 - ONE - PC
*kkkk *RK KK *hkk *kkk

Techniquement trés abouti avec plein
de modes de jeu, MK11 reste une
référence dans le domaine des jeux




GAMEW{ylp

POUR CENT BRIQUES,
TASPLUS RIEN !

Une nouvelle décennie commence, et avec elle nos réves les plus fous ! C'est pourquoi nous vous proposons
ce mois-ci un shopping exclusivement réservé aux gagnants du Loto !

The Wall Luxury

CHERIE, JAI REPEINT LE MUR !

Un grand écran, ¢a vous tente ? Voici donc The Wall Luxury. Avec une s'assemblent pour définir la taille de I'écran. Cété épaisseur, chaque

diagonale de 7,4 métres, cet écran hors-norme n'est vraiment pas a la dalle mesure 30 millimétres. Samsung annonce une durée de vie de
portée financiére de tout le monde mais en plus, il vous faudra quand 100000 heures, de quoi refaire Red Dead Redemption et enchainer
méme un peu de place ! Sinon, il affiche une définition 8K avec une avec FF VIl Remake et Cyberpunk sans probléme ! Sinon, dans
techno a base de MicroLED (qui apporte une grande luminosité). sa version 146 pouces, le prix de ne sera que de 350000 €. Ouf !
Cela dit, vous pouvez aussi composer votre propre taille puisque On a failli avoir peur !

cette télévision, si on peut s'exprimer ainsi, se compose de tuiles qui Prix : 1200000€

“Cette télévision se compose de tuiles qui
s’assemblent pour définir la taille de I'écran. ”

iPhone 11 Pro Caviar
JOUEZ AVEC CLASSE

Que diriez-vous de vous faire un Pokémon Go sur une téléphone & 70000 balles ? C'est
certain vous allez étre bien plus performant ! En revanche, on vous déconseille fortement
I'utilisation de cet appareil dans des lieux publics car il n'est pas vraiment discret. Plus
sérieusement, il s"agit d'un iPhone 11 Pro recouvert de 500 grammes d’or 18 carats,
serti de 137 diamants et équipé d'une montre tout aussi luxueuse, au centre a I'amiére.
Coté prix, la version 64 Go est a 70450 $, 70770 $ dans sa version 256 Go et 71 160 $
pour 512 Go. Une bagatelle ! Nous vous proposons ici le modéele Discovery Solarius,
mais il y en a d'autres !

viar global, environ 70 000 €

\_y CAVIRE o CAVIREER../
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Sonorous X
CEST PAS UNE
BLAGUE

N'allez surtout pas croire que le
prix de ce casque ne se justifie
pas. En effet, outre les matériaux
nobles, le Sonorus X offre une
qualité sonore exceptionnelle,
bien supérieure aux casques dits
haut de gamme que nous avons
I'habitude d'utiliser. Si vous avez
les moyens, allez quand méme
I'essayer pour vous faire votre
propre avis.

RS Formula M4A
Red Full Motion

CEST TOI
QUIPILOTES ?

Les amateurs de simracing que vous
étes connaissent forcément les baquets
rseat. Nous vous proposons ici un
modéle exclusivement réservé a la
monoplace. Bien évidemment, vous
pouvez jouer a tout type de jeu, mais vu
la position de conduite, en
risque de se compliquer ! Ce superbe
chassis, n"ayons pas peur des mots, est
équipé de verrins D-Box, ce qui signifie
qu'il n'est pas statique, donc en
mouvement (sur PC uniquement). Les
réglages, siége et pédalier sont
électriques et il est disponible en trois
couleurs. En revanche, il faudra rajouter
un volant et un pédalier avant de
prendre les commandes de la Ferrari

de Leclerc. w

ye, ga

Home Cinema Bose Lifestyle 650 noir

PARTAGEZ VOS
EXPLOITS !

Vous en avez certainement marre de vous exploser
les oreilles avec votre casque et surtout, vous
révez que I'ensemble de vos potes vivent vos
exploits de gamer avec du gros son. Bonne
nouvelle, le Lifestyle 650 dispose de 4 enceintes
OmniJewel, elles embarquent deux haut-parleurs
opposés et projettent le son dans tous les sens.
L'enceinte centrale es
et le caisson de basses sans fil vous assurera
des graves surround lourds. Si avec ¢a vous
jouez toujours dans I'indifférence totale,
faites-nous signe !

dotée de cinq haut-parieurs

0 €
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GAGNEZ!.. ...

PROCHAIN NUMERO

Petit joueur E‘ “ N IEI ‘

ou vrai gamer ? LE 28

Exprimez votre talent en
répondant a nos questions.

Identifiez ces quatre jeux inspirés par les univers

CYBERPUNK :

Le jeu ZOMB|E ARMY 4 DEAD WAR 4 Identifiez ces quatre jeux aux

est un spin-off de quelle célébre saga de snipe ? univers ENFANT| NS

1:Arma/ 2 : Sniper Elite /3 : Silent Scope / 4 : Sniper : Ghost Warrior ET COLORES :

Quel studio a développé
NIOH 2~
1: Team Ninja / 2 : Ninja Studio /3 : Ninja Theory / 4 : Ninja Gate Studios

5 Trouvez les titres de ces jeux de S| M ULATION

/, ; " =

6 Comment s’appelle le héros de KU NAI, sur PC et Switch ?
1:Toby/2:Tippy /3 : Tabby / 4 : Bobby

En quelle année a commencé la série

ANIMAL CROSSING
au Japon ?
1:2001/2:2002/3:2003/4:2004

Solutions :

| : £ €9 SIoRNWES %ousiB07 '8 %oniL : ¢ BYeq
podies 1 ¢ wisuedxy 1 2 uogeAOUSY uonEIS Ulel]
1 :GSWeaIQ ¢ PHOM HOBUS BYL : € JeN3I04
PUBUL 159G 1 2 BYINY PUB BJEID  Lip L1212
2202 3undRgly : ¢ S SBoIPUAS t £

UORNIOASH PUBUBY © X3 SNBQ © 2 JAUDJBUS ! L1 |
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L’HISTOIRE ET LES SECRETS
DES GRANDS JEUX VIDEO

LUS GRANDS

PLU
' JEUX VIDEO

DE TOUS LES TEMPS

/ Leur histoire et leurs secrets réveles
/ Sur quoi y jouer aujourd'hui







