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alut a tous ! Etant donné le complet, avec notamment le test de et I'essayer. Il est vrai que lorsque Last of Us Part Il) que nous vous

contexte actuel, nous avons FFVII Remake et de Resident Evil 3 Riot Games se met a nous faire proposons de découvrir... Le

du decalé la parution de ce Remake, qu’il aurait été impossible du Counter-Strike a la sauce prochain numeéro est pour I heure
numero 86. En effet, il était de faire au mois de mars. Vous allez  Overwatch, ca peut sembler prévu a la fin du mois de juin et |l
impossible de sortir le magazine a aussi retrouver une grosse étrange mais il se trouve que le sera plein de surprises !
la date prévue. La bonne nouvelle ?  exclusivité dans ce numero : résultat est |la. Coté nouveautés Bonne lecture a tous et, surtout,
MNous en avons profite pour vous Valorant. Chris a eu la chance toujours, c’est plus de 32 jeux, bonne santé. A trés vite !
proposer un numero plus fort, plus de partir a Los Angeles pour le voir disponibles avant I'été (excepté The La Rédaction

PS5 : Que nos abonnes se rassurent, ce
decalage de parution n’influe en rien sur le
nombre de numéros servis dans le cadre de
leurs abonnement.

Faut que ¢a saute! Faut que ca roule! Faut que ¢a bouge! Faut que ca cogite’ Jeux Faut que ce soit

Sport, bizarreries et Courses, rallyes, Grandes épopées, de stratégie, tactiques, physique™ Foot, basket,
plate-forme : le sauveur simulations - le pilote, virtuelles ou pas: le MOBA...”: le grand baston, course auto’;
de princesses, c'est lui! c'est lui! globe-trotter, ¢'est lui! stratege, c¢’est lui le sportif, ¢'est lui’!
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L’agenda d’avrl

REMAKES EN FOLIE

Enfin, nous y voici; ¢’est en avril que sort le tant attendu remake de Final Fantasy VIl. Mais il n’est pas le seul, Resident Evil 3
revient lui aussi, sans oublier Trials of Mana. Un mois place sous le signe des années 90.

Resident Evil 3

Capcom garde le rythme et adapte Resident Evil 3. Attention au Nemesis !

Final Fantasy VII s
- Lq] |
(=g i

Un action-RPG qui méle Souls-like et Dead Space.

Trials of Mana - =
= T | "

Encore un remake, celui d’'un RPG inédit des années 90. Quel mois nostalgique les amis !

Vous étes fan de moto virtuelle ? MotoGP revient !

C'est prévu en

2020:

AVENTURE/ACTION/FPS

Biomutant PS4-0NE-PC

Cyberpunk 2077 PS4-0ONE-PC

Deadly Premonition 2 Switch
Deathloop PS4-0NE-PC

Disintegration P54-0NE-PC

Dying Light 2 PS4-0NE-PC

Ghost of Tsushima PS4

GhostWire : Tokyo PS4-0ONE-PC
Godfall PS5-PC

Gods & Monsters PS4-0NE-PC-Switch
Grounded ONE-PC

Halo Infinite ONE-PC

LEGO Star Wars™

The Skywalker Saga PS4-0NE-PC-Switch
Medal of Honor™: Above & Beyond PC
Marvel's Avengers PS4-0NE-PC

No More Heroes 3 Switch

Nutre attente

Courant 2020 ***‘k
17 septembre 2020 Rk h ok

Courant 2020 Y%k %
2020-2021 ¥k %k
Courant 2020 ® %%
Fin 2020 %% k%
26 juin 2020 Y% kK
2020-2021 kX kX
Fin 2020 % %k %
2020-2021 F XKk Kk

Automne 2020 kX%

Fin 2020 Y% % % %k

Courant 2020 %%
Courant 2020 k%%

4 septembre 2020 kX XX

Courant 2020 % Rk %

One Piece™ Pirate Warriors 4 PS4-0ONE-PC-Switch Courant 2020 %% %

Outriders PS4-0NE-PC-PS5-SERIES X
Rainbow Six Quarantine PS4-0NE-PC
Resident Evil 3 PS4-0NE-PC

Rogue Company Switch

Skull & Bones PS4-0NE-PC

Streets of Rage 4 PS4-0NE-PC-Switch

Tell Me Why ONE-PC

The Last of Us — Part. Il PS4

The Lord of the Rings™: Gollum PS4-0NE-PC

Fin 2020 Yk
2020-2021 kX k
3 avril 2020 Yk dok
Courant 2020 %%k
Fin 2020 %X %
Courant 2020 % %%
Eté 2020 Yk kK
29 mai 2020 YRk k Kk
Courant 2021 %Rk %

The Wonderful 101 Remastered PS4-PC-Switch 22 mai 2020 kX%

Valorant PC
Watch Dogs Legion PS4-ONE-PC
Yakuza™: Like A Dragon PS4

Eté 2020 % k% K
2020-2021 WXk N
Courant 2020 Y% Jr % %k

SPORT/COMBAT/COURSE

Captain Tsubasa™: Rise... PS4-PC-Switch
Roller Champions PC

Skater XL ONE-PC-Switch

TrackMania Nations Remake PC

RPG

Baldur's Gate 3 PC

Final Fantasy VIl Remake PS4
Tales of Arise PS4-One-PC
Trials of Mana PS4-Switch-PC

Courant 2020 %%

Printemps 2020 WX X%

Courant 2020 %% %
5 mai 2020 %%k

2020-2021 X h KKk
10 avril 2020 Y% %k Kk
Courant 2020 % Rk %
24 avril 2020 Yk kK

Vampire™: The Masquerade - Bloodlines 2 PS4-ONE-PC Courant 2020 % % * %

Wasteland 3 PS4-ONE-PC

GESTION/STRATEGIE
Age of Empires IV PC

Empire of Sin PS4-0NE-PC-Switch

The Settlers «2020™ PG

Total War Saga: Troy PC

19 mai 2020 WX X

Courant 2020 % %k % %
Courant 2020 % %%
Courant 2020 Y%k %
Courant 2020 % %
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Zoom Sur...

Toujours prevue pour le 2e trimestre
2020 (donc avant |'ete, en gros), la
suite du mythique beat’'em all de la
Mega Drive continue de teaser les
fans a travers de multiples
informations. En vrac : I'excellent
Olivier Deriviere (A Plague Tale :
Innocence, GreedFall, Vampyr, etc.)
vient compléter le pool de
compositeurs, dont les historiques

w |

de la serie Yuzo Koshiro et Motohiro
Kawashima. |l sera possible de jouer
a quatre en local et a deux en ligne
et de choisir parmi au moins cing
combattants - on connait depuis
peu le dernier, Floyd Iraia et ses
bras mecaniques. Enfin, des
editions physiques sont prévues sur
PS4 et Switch. Mais le titre sortira
aussi sur PC et Xbox One.

VIDEOGAMER e 7



X GAMERSREPUBLIC

Gamers de tous les pays, exprimez-vous !

CEST UNE BONNE QUESTION !

“Hello la team™! Je vous suis
assidiment depuis le tout
premier numeéro (que je
garde précieusement) et je
m’interrogeais sur le futur
de VIDEOGAMER. Nouvelle
formule a Papproche du
100e numeéro I’an prochain
ou évolutions du contenu
éditorial”? Comment
envisagez-vous le futur pour
accompagner la next-gen?
Ne lachez rien, vous nous
faites du bien, et le papier
est précieux™!”

Grégory

Salut Gregory! Ecoute tu as mis dans le
mille, il n’est pas impossible que la rédac’
soit en train de réfléchir aux évolution
futures du magazine. Mais pour le moment
chut, on ne peut rien dire. Allez, on se tient
au courant... ;)

“Bonjour, le prochain
VIDEOGAMER Retro est prevu
pour quand ? Je me suis
abonne fin decembre et je
n’ai recu aucun numero pour
le moment...”

Guillaume

Salut Guillaume™ Eh oui, c'est le probleme
des magazines trimestriels comme
VIDEOGAMER Rétro. Le numéro 14 était
sorti en décembre, si bien que le numéro
15 vient tout juste d'arriver en kiosgue.
Normalement c’est bon, tu I'as recu, alors
bonne lecture’!

“Salut tout le monde™ J'ai
vu que Call of Duty avait un
nouveau Battle-Royale ? Je
I’ai essayeé, il est vraiment
excellent. Par contre il faut

8 e VIDEOGAMER e Mai-juin 2020

100 Go pour y jouer, c’est
n’importe quoi’! Comment il
peut étre aussi lourd alors
que c’est une seule carte™?”
John

Salut John™! Tu as essayé Warzone™? C'est
vrai qu'il est sympa, on aime plutdt aussi
(voir page 12). Par contre le
téléchargement est costaud si I'on n'a pas
deja Call of Duty™: Modern Warfare. On
suppose que les 100 Go font télécharger
tout le jeu ou presque puisque ceux qui
'ont déja n'ont besoin que d'une vingtaine
de Go...

“Salut VIDEOGAMER™ J’ai
bien aime votre dossier sur
les jeux next-gen mais
est-ce que vous croyez
vraiment qu’on jouera a
Beyond Good & Evil 2 sur
PS5 ? Depuis le temps qu’on
I’attend, j’y crois moyen...
allez, hises™”

Lionel

f @videogamermag 9 @VideoGamerMag %

(Merci de nous 'avoir pnsee

Lionel mon cher Lionel, oui nous attendons
Beyond Good & Evil 2 sur |a prochaine
génération de machines. On y croit fort,
méme si les rumeurs font état d’un
développement compliqué. On s’en doutait
un peu, non’? Allez, croise les doigts avec
nous’!

%9/20 pour le remaster de
Warcraft il??! Vous étes dur
les mecs, c’est quand méme
pas si mauvais, et le jeu de
base est carrement geéenial.
Faut se calmer hein.”

Laure

Hello Laure™ C'est vrai que Thomas a eu la
dent dure au moment de tester Warcraft Il
Remastered. |l faut dire que notre homme
n'est pas le plus souple de la rédac’. Cela
dit Blizzard aurait vraiment pu faire mieux.
Et puis qui aime bien (I’original) chatie bien
(le remake), non™

© Le Battle-Royale Warzone
est convaincant, beaucoup
de joueurs s’y sont mis.

@ Nous n’avons pas été
“ tendre avec le remaster de
Warcraft lll. Et c’est normal !

A redaction@videogamer.fr

@TheXsable

On a toujours de la place
pour les bons! Ca ne
colte rien de nos envoyer
un petit CV...

Vous avez teste Baldur's Gate 3!

@Cedrich74 ‘*J

Pas exactement, mais on I'a £ia
vu tourner. Et il arrive bientot Sl
en acces anticipe.

@Jimeo_

Et celui-ci, c'est mieux™?

Nous sommes ficheés, j’adore. ..

@Skypirate76

Oh, tout de suite les grands
mots...

@geek_and_geek

Sur certains sites de
presse en ligne, mais pas
chez nous effectivement.
Desole’!

Final Fantasy X et Xll, Capcom vs
SNK 2, Onimusha 1 et 2, Dead or
Alive 2, Devil May Cry, V-Rally 3, SSX
Tricky... Et aprés je me suis acheté
la Xbox, sur laquelle j’ai eu bien plus
de bons souvenirs. Je ne I'ai pas
abandonnée pour autant, mais j’y
jouais moins. [votre meilleur
souvenir de la PS2, ndir]

@ Neelek

Pauvre petite PlayStation 2...
Elle n’avait pas mérité ca.

@m_oualid

C'est vrai que les jeux 18 ’a

T : e
etaient moyens bof... mais

il y avait SSX, quand méme'!



« Leur réputation en matiere de crunch est telle a Los Angeles

qu'il leur a été quasiment impossible d’embaucher des
A | deéveloppeurs chevronnés pour finir le projet.» @GameAnim

/

SONDAGE TWITTER

vous.» @SquareEnix

« Notre line-up 2020, et au-dela sur la future genération, est plus fort que
jamais. [...] Nous explorons d'autres options pour partager nos jeux avec

— ]

LE BATTLE-ROYALE CALL OF DUTY: WARZONE,

67%

Le score est sans appel: une majorite (tres)
absolue des votants frouve réussie la
nouvelle proposition Battle-Royale

de Call of Duty. Nous sommes plutot
d'accord. Reste maintenant a savoir si
Warzone saura trouver son public sur
la durée, au milieu d’'une forte
Concurrence.

Final Fantasy XV
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ROULEZ JEUNESSE !

J’ai enfin eu le temps de m'atteler
a la version «Royale» de Final
Fantasy XV. Malheureusement,
mon constat rejoint celui de bon
nombre de joueurs de I'époque,
alors que celui-ci a tout de meme
ete peaufineé par des mises a jour
depuis : le projet mene par Hajime
Tabata est bancal. Oui, le scenario
s’accelere dans sa seconde moitie
a tel point gqu'on a I'impression
que I'histoire et le jeu nous filent
entre les doigts et nous laissent
circonspect, avec un gout

“Final Fantasy XV est parvenu a me faire aimer

d’inachevé en bouche. Mais
aujourd’hui, j'ai envie de rehabiliter
un élément qui pourrait paraitre
antinomigue de la saga, d’autant plus
gu’il s'agit de son premier essai : son
monde ouvert. Final Fantasy XV est
parvenu a me faire aimer un monde
ouvert comme rarement j'en ai aime
un. J'ai adoré me perdre dans ses
plaines a dos de Chocobo,
m’émerveiller devant certains
panoramas. Etonnamment, ce que je
retiens de la premiere moitié du jeu,
c'est le temps passe a planifier mes

TN e B

[/

TatidalalNilaali
I 111 = 4 1§

quétes annexes, savourer les trajets
en Regalia et les échanges entre
Noctis et ses compagnons plutot
que 'avancee du scénario. C'est
cette insouciance qui nous permet
d’apprécier la formule action-RPG et
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3%

NON !

Non, décidement, Call of Duty
Warzone ne vous inspire pas’!
Ce n’est pas faute d’avoir mis
toutes les chances de son coté
avec un mix de ce qui marche
et de nouvelles idées. Etes-vous
allergigue a Call of ? Ou aux
trips trop militaristes 7 En tout
cas, ¢'est non.

i

de faire corps avec un jeu qui
divise, mais qui parvient a nous
emmener la ou jamais nous
aurions pense gu’un Final Fantasy
puise nous emmener. C'est
I'aspect feel-good de son road trip
qui nous rend nostalgique et nous
donne envie de flaner dans Eos...

Supports: P54, One, PG
Genre™: Action-RPG
Langue™: Francais
Développeur™: Square Enix

un monde ouvert comme rarement j’en ai aimé un.” 16
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X GAMERSREPUBLIC

Gamers de tous les pays, exprimez-vous ! f videogamermag ¥ @VideoGamerMag % redaction@videogamer.fr

ON N’EST PAS TOUS D’ACCORD !

WARZONE, LE BATTLE-ROYALE DE CALL
OF DUTY,

(encore que)... Trop tard pour quoi, au juste ? Trop tard pour Warzone, dont I'excellent

Si la question est de savoir si Call of Duty gameplay ne saurait rivaliser avec
Warzone est dans les temps pour tout écraser sur son passage, I'ergonomie claudicante d’un PUBG pourtant premier de
alors effectivement il est sans doute trop tard. Les concurrents cordee ? Trop tard pour un code réseau sans grande faille qui
sont trop bien installés, les modéles économiques sont trop ne peut qu'envier les décalages énervants de certains de ses
exclusifs (ah, ces passes de combat qui demandent de jouer des adversaires bien installés™ Trop tard aussi pour cette
heures et des heures...) pour que tout d'un coup, tout le monde réalisation sans chichis, mais qui a le mérite de tourner

n ' se reporte sur le petit nouveau. En revanche, il n’est pas trop correctement sur des PC indigents™ Trop tard, enfin, pour . '

[:hnstnplle Collet tard pour se faire une belle place au soleil. La proposition de debarquer gratuitement dans nos chaumieres alors que Thomas Huguet
Warzone est efficace, a la fois novatrice et consensuelle, si bien que le titre peut plaire d'autres — parfois méme dans la méme famille — exigent de passer a la caisse ™?
a tous, a part peut-étre a ceux que le coté trop militaire de I'affaire rebute. D’ailleurs, Strement pas’ Vous I'avez compris, on n'a pas grand-chose a reprocher & ce Warzone
le démarrage du jeu est excellent™! Bon, du coup, comme débat, on a vu mieux: dont les minuscules problemes (le systeme de ping est a revoir) ne peuvent enrayer
tout le monde est d'accord pour dire que Warzone merite sa place. Trop tard™? 521'1. la mecanique huilée. Le raz-de-maree du Battle-Royale est peut-étre passe,
Tout depend de ses ambitions. E s sl mais le genre coule désormais des jours tres heureux et la proposition d’Infinity

D‘:“ﬁ:e Itm-:; Sl et Raven n'a rien a envier aux rois Fortnite, Apex et PUBG.

@\i0e0Game! Mag

5

o,

— | 1

a O‘I‘le est eﬁlcac ?
sensuelle si bie

:eut plaire a tous -

* A .

|_-|- §
'l

Une fois n’est pas coutume, nous parlons ici du méme
jeu que le mois dernier. Mais quel jeu ! C’est du remake
de Final Fantasy VIl dont il s’agit, dont la sortie ne va
plus tarder puisqu’elle est fixée au 10 avril (en test dans
le prochain numeéro). Si le mois dernier nous evoquions
la superbe vidéo d'ouverture de FF VII, cette fois c’est
autre chose, plus intéeressant sur le fond : le premier
épisode d’une série de making-of. Square fait les bien
choses pour nous présenter les entrailles de son titre
avec cette vidéo de 20 minutes qui revient sur la
genese du remake, le pourquoi du comment, les
incertitudes, les envies et la pression de I'équipe de
développement. Plusieurs entretiens étoffent la vidéo, MOTOMU TORIYAMA
y compris avec des pointures comme Yoshinori Kitase
et Tetsuya Nomura. A I’heure ol vous lisez ce mag,
sans doute que Square a mis en ligne d’autres episodes
de son making-of donc si cette premiere vidéo vous a sur la force vitale de la planete,
plu, cherchez les autres, elles ne doivent pas étre loin. et retablir l'ordre naturel des choses
https://youtu.be/DCAJADILg9g
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La PS2 a 20 ans ! I Quels sont vos meilleurs souvenirs 7

:Bumnlti; lafa :anmhart dﬂs BBZ Buﬁﬁkm
et les bons moments a chanter avec
Singstar et bouger avec la caméra Eye
Toy !

Guillaume Beauzamy

MGS 3 (souvenir le plus
marquant), Gran Turismo 4 (pour le
sport), Mashed (pour le multi), GTA Vice
City et San Andreas... Trop de jeux
cultes...

Jean-Marie Godonier
Resident Evil Code Veronica. Et
évidemment Resident Evil 4. Sans

Pas siir que Captain Tsubasa : Rise of
HE\:U Cty_aptupinns soit un chef-d’nm_wre,

CEST UNE

“Salut la team! Est-ce que
vous pensez que Captain
Tsubasa™: Rise of New
Champions sera reussi ?
Depuis le temps que
j’attends un bon jeu Olive et
Tom, je suis comme un ouf.
Vous ’avez essaye, donc
vous me confirmez que
c’est pas mal™?”

Jay

Salut Jay! Pas mal, pas mal... Oui ¢c'est pas
mal. On espérait mieux a vrai dire, surtout
apres les premiers trailers qui faisaient envie
alors qu'une fois en jeu, les sensations ne
sont pas folles. A surveiller, mais ca ne sera
sans doute pas le jeu de I'année non plus.

“Dites, elle met du temps
a s’annoncer la PlayStation

Rejoignez la communaute

L o LA
af =g e
|

recommenceé une dizaine de fois au
moins. Une claque phénoménale’!

Sacha Povse

GTA 3 bien sir, la révolution du
monde ouvert avec toute une ville
remplie de piétons et de voitures menant
leur vie en dehors du joueur, un truc de
dingue en 2001 ! Sinon Dino Stalker et
Resident Evil Dead Aim, préfigurant la WII
des 2002, et puis Resident Evil 4, une
bonne douzaine de rail shooters, genre
beaucoup plus confidentiel avant la PS2,
et encore Conflict Desert Storm,

SONNE QUESTION |

(Merci de nous I'avoir posee)

5 ? A votre avis, a quoi joue
Sony ? Et est-ce que
Pépidémie de Coronavirus

a quelque chose a voir
la-dedans ? On dit que les
prochaines consoles
pourraient étre en retard et
ne pas sortir a Noél... Merci,
vous étes au top!”

Joanne

Salut Joanne™! Qui, Sony met du temps a

presenter sa machine, et sans doute que

I'épidémie de Coronavirus n'aide pas.

On attendait février, puis mars... et |3,

a I’heure ou I'on écrit, rien ne vient.

C'est etonnant. Et comme I'E3 est annule,
le timing est désormais moins serre pour

Sony. Mais il faudra bien la montrer un jour.

Le Ter avril, qui sait !

ABONNEZ-VOUS !

abo.nickelmedia.fr

Chaos et, en toute fin de vie, Raw Mnn ptammr mrn" Bﬁf wa,rs la
Danger. menace fantdme™!
Oliver LinKo Mickael Barbier

157 millions d’exemplaires, soit Dragon Quest 8 sans hésiter’!
la console la plus vendue de I'histoire.

Sylvain Ppr

Je vais me faire huer mais

j'assume: Tekken Tag Tournament.

Sebastien Pellegrino

GTA Vice City, Reservoir Dogs,
Need for Speed Poursuit Infernal 2.
2= Maxime Allee
&%3 Gran Turismo 4, Resident Evil 4,

Alexandre Vicens Moya :
Final Fantasy XII.

Pour moi ce sera Gran Turismo 3
A-spec’!! (le meilleur). Silent Hill 2 1!
(mon premier jeu sur cette machine ).

@ metacritic

il'-l'i._|

pesizoimenieurs IH,,J,{ Videoaciuels

Metacritic kézaco ? C'est un site qui regroupe I'ensemble des notes parues
dans la presse internationnale et fait une moyenne. Simple, non ?

€@ 91 Animal Crossing ; New Horizons - Switch
Ori and the Will of the Wisps - PC

Ori and the Will of the Wisps - ONE

Dreams - PS4

Kentucky Route Zero : TV Edition - ONE
Monster Hunter : World - Iceborne - PC
Kentucky Route Zero : TV Edition - PS4
Kentucky Route Zero : TV Edition - Switch
Nioh 2 - PS4

Two Point Hospital - Switch

Two Point Hospital - ONE

Bayonetta & Vanquish - PS4

Bayonetta & Vanquish - ONE

To the Moon - Switch

Lair of the Clockwork God - PC
Thronebreaker : The Witcher Tales - Switch
Street Fighter V : Champion Edition - PS4
Sega Ages : Fantasy Zone - Switch

MLB The Show 20 - PS4

Mega Man Zero / ZX Legacy Collection - Switch
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Call of Duty : Warzone

CALL OF

Aprés un essai peu concluant en 2018, Call of Duty revient sur le terrain du Battle-Royale avec Warzone, une extension  _
de Modern Warfare téléchargeable gratuitement par tous les joueurs. L'éditeur a mixé toutes les influences dans un shaker 5« '.

ous verrons plus loin que
N lorsqu’il s’agit de faire de

Call of Duty : Warzone un
succes, Activision ne prend
aucun risque et méle, de maniere
trés astucieuse, tout ce qui fait le
succes de la concurrence, a
savoir Apex Legends, PUBG et,
bien sdr, Fortnite. Mais I'éditeur
a poussé le vice jusqu’a
reconstituer a I'identique la sortie
du Battle-Royale de Respawn
I'an dernier, en I'occurrence une
annonce suivie d’'une sortie
quasiment en direct : Warzone
a eté devoilé le 9 mars et il était
disponible le lendemain en fin
de journee. Seuls quelques
influenceurs étaient dans la
confidence et ont assure la
promo du jeu. Méme la date
est en forme de clin d’oeil,
quasiment un an jour pour jour
apres Apex Legends. Il faut dire
que, tout Coronavirus mis a part,
la conjoncture est bonne pour
Activision : une grande partie des
jeux qui étaient prévus en début
d’annéee ont été decalés a plus
ou moins long terme (le remake
de Final Fantasy VIl en avril,
Watch Dogs Legion, Rainbow Six
Quarantine et autres Cyberpunk
2077 bien plus tard dans I'année,
voire 2021), si bien qu’il y avait

12 o VIDEOGAMER e Mai-juin 2020

un boulevard a sortir un
Battle-Royale gratuit estampillé
Call of Duty début mars.
L’éditeur a saisi I'occasion et
bien lui en a pris : apres 24h,

6 millions de joueurs avaient
essaye Call of Duty : Warzone,
c’'est bien plus gue les déja
excellents 2,5 millions de Apex
I'an dernier. Des joueurs d’autant
plus meritants que ceux qui
n'avaient pas deja Call of Duty :
Modern Warfare installé sur leur
machine devaient télecharger
quasiment 100 Go de données
(I'intégralité du jeu) alors qu’en
réalité Warzone n’en prend
qu’une vingtaine. Sacré
Activision...

TIENS, VOILA
DU CONTRAT

Cela dit, une bonne campagne
de lancement ne garantit pas un
succés méme guand on
s’appelle Call of Duty. |l faut
donc que Warzone ait quelques
qualités pour convaincre les
joueurs. La premiere, c'est qu'il
contient en réalité deux modes
de jeu : le Battle-Royale et un
autre appelé Pillage (voir
encadré), dont certaines regles
rappellent la Dark Zone de The
Division. Voila qui assure un peu

" A

@ La carte est grande.
Contrairement a Apex on n'y
saute pas en groupe, chacun
pour soi.

@ || est possible de stabiliser
la visée en s’accoudant sur
les rebords. Pratique.




do‘Uéurs avaient essaye';; & '\ o
Callof Duty ‘“"Warzone' N I\Y /" -

@ Le nuage toxique fait plus

de mal que dans Apex et =
Fortnite. Courez, pauvre fous !

® Le premier qui essaie de
passer se prend une rafale
bien sentie...
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de variété et permet de se
changer les idées quand on est
mort pour la 10e fois au premier
fight venu apres avoir glandé sur
la map pendant 10 minutes — une
constante dans les « BR ». Cela
dit, les développeurs de Warzone
ont tout fait pour eviter cette
routine (ne rencontrer personne,
mourir, recommencer, ne
rencontrer personne, mourir,
etc.), c’est 'une des grandes

qualités de leur Battle-Royale.

Déja il se joue a 150, ce qui fait
du monde sur la carte ! Ensuite
il est rempli des défis habituels,

a la maniére de Fortnite et Apex.

Tuer 10 joueurs avec une
mitraillette, ouvrir 5 caisses de
butin a tel endroit et autres
challenges quotidiens et
hebdomadaires sont de la
partie... |l faut dire qu’aucun
Battle-Royale ne s’en passe

désormais. Enfin, a coté de ces
grands classiques, Warzone
integre un systeme de contrats
assez malin. Ces derniers sont
plus « scénarisés » (il faut le dire
vite) que les simples défis : il faut
par exemple sécuriser trois
zones d’affiles, marquées sur la
mini-map et la plupart du temps
a 100m les unes des autres
environ, le tout en temps limité.
Cela oblige a se déplacer

“Le premier kill que I’'on subit nous
envoie au goulag. La, un duel contre
un autre joueur se met en place...”

Les stations permettent
d’acheter du matos et de
faire revenir un pote tue.

14 o VIDEOGAMER e Mai-juin 2020
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© Soigner un camarade _
blessé ne prend pas trop —*
de temps, ouf.

@ Différents véhicules
sont pilotables, de la

jeep a I'hélicoptére. On
peut aussi se crasher !

constamment, souvent a
découvert. Autre exemple : un
contrat est mis sur la téte d'un
autre joueur, sachant que l'on
nous indique la zone ou il se
trouve. Sympa ! Ces contrats ont
un triple intérét : ils donnent de
I’Xp, de 'argent et ils montent le
niveau des armes. Du coup, il
est bien plus intéressant de les
enchainer plutot que d’attendre
bétement que la zone de jeu se
resserre. Cela rend les déebuts de
partie nettement plus rythmes
que ceux de la concurrence. Et
comme les développeurs de
Warzone connaissent

leur boulot, cela fait

le lien avec

I'’économie du jeu :

I"argent ainsi

récolté permet

de s'acheter



© On passe une fois
au goulag, et on a une

= chance de repartir si on
o gagne le duel.

- @ Sur la fin, la zone
rétrécit plus vite. La, ¢ca
commence a étre chaud !

du matos de bonne qualité dans Fortnite, les mecaniques de Call revanche, la surcouche « meta » modes, les sets d’armement
des stations d’achat, ou encore of Duty, les engins a piloter, etc.) est on ne peut plus classique, la aussi. Avec un tel niveau de
de faire revenir un coéquipier a et un Battle-Royale avec ses encore meélange de ce qui se fait maitrise, on voit mal Call of Duty
la vie. propres idées, a commencer par partout (le passe de combat et ne pas trouver sa place sur la

le jeu a 150 et une forme de ses recompenses cosmetiques) scene du Battle-Royale. Mieux
ALLEZ HOP, AU GOULAG verticalité trés spécifique (les et de ce qui fait le charme de vaut tard que jamais.
C’est d'ailleurs 'autre bonne immeubles sont tous visitables, Call of Duty pour ses fans : les
idée du jeu : on n'y meurt pas les toits regorgent de loot). En progressions sont liees entre les
instantanément ! Outre que les
membres d'une escouade

INFOGAMER

. §r N W .'.l 1 I = i "" Lol ':.'q‘;l‘[..- 4 R R
(jusqu’a trois joueurs | | = | JN{;“ "’j' Sortir un Battle-Royale en
actuellement, cela devrait o / gt 2020, arriver a surprendre et
monter a quatre un jour) peuvent : ;EHUW{HIM

e (g ; cas pour le moment), il n'y

se faire revenir s’ils ont I'argent | : . - s

. . Nl el S ! v e —e - avait sans doute que Call of
necessaire, le premier Kill que . qﬂr:‘ L e S AR ——— Duty et sa force de frappe pour
'on subit (et seulement le S G L e Y 7 [ tew . - y amiver. L'expérience Warzone
premier) nous envoie au goulag. S e R o Ml R S : ﬁime‘m m@# o
La, un duel contre un autre N e R AR R T o R i E*HIE 5’im|!
' "~ «mort» se met en place o el wE, - e i Dmea? ; comme une altemative
oueur «mort» 4 ol AR e i . S, e - 1SE aux. :
Si on le remporte, on retourne ' " \ : Maintenant, il va falloir durer.

dans la partie. Bonne idée. Vous ') L. © 0n peut équiper deux

5 'avez compris, Warzone est |- Seaaaed ARy N armes, plus celles en mmg PC
R d Bk { T Sl bonus et les grenades 3“91101'&1- PS4, One, F
a la fois la somme de N habituelles. Genre : Battle-Royale
multiples influences - - Dév. : Infinity Ward & cie
iy L - mesure que I'on '
(le Jeu en groupe progresse, on debloque .
facon Apex, les des slots de sets 2 1
récﬂmpenses i personnaliser. '.
dans tous les . : (,4’

o,
sens de A
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ACTUS

Le mois en

CHIFFRES

C’est I'age que
10 s’appréte a

celébrer la saga

NieR et, pour ce

faire, Square Enix a annoncé
la tenue de trois live stream,
dont deux payants, le 29
mars. Seul le talk show sera
retransmit gratuitement.

Voila maintenant trois ans

la concurrence, un récent
communiqué de presse
annoncait la vente de 65
millions d’exemplaires. Sans
compter la version mobile...

Le nombre de jeux
qui seraient
actuellement dans
les cartons
d’Activision, parmi
lesquels un remaster de Tony

Hawk, des jeux Call of Duty et

deux titres issus de la licence
Crash Bandicoot.

C’est le nombre de
titres Silent Hill qui,
selon une rumeur
sourcée, pourraient
voir le jour. L'un
serait réalisé par la team
Silent d’origine et quelques
membres de Project Siren,
I'autre serait... le projet
annulé de Kojima !

360 000

Il s’agit de la somme, en
dollars, récoltée lors de la
vente aux encheéres du seul
et unique prototype Nintendo
Playstation, issu de la
collaboration avortée entre
les deux constructeurs.

\

— R“-
s .o e
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Fuser

EN AVANT LA MUSIQUE |

mettait, litteralement, aux
commandes derriere les

I | y a déja 10 ans, DJ Hero vous

: platines en reprenant une grande

: partie de la mécanique de Guitar

: Hero. Une décennie aprés son
concurrent, Harmonix, sentant

: I'engouement de plus en plus

: important pour les festivals, dévoile
: une nouvelle expérience de jeu

: musical interactive. Fuser, donc,
vous laisse contrler la musique

: et 'assembler afin de créer des

: mixages inédits a partir d'un panel
que PUBG est sorti et, malgre : g cent hits musicaux, de Billie

. Eilish 2 Post Malone en passant
par The Clash, qui viendra s’etoffer
apres la sortie du jeu. L'atout
: majeur de Fuser réside dans son

L’E3 2020 est annulé !

esprit de création. Chaque mix
dépendra de vos propres choix,
non d’un script, et si vous étes
assez content de vos
performances, il sera possible

de les partager et de les poster en
ligne. Du gameplay devoilé jusqu’a
maintenant, on comprend que
chague bouton est associe a I'un
des élements des quatre disques
(1 vocal, 2 instruments et 1 beat)
qui compose votre set. Jouable a
la manette, il vous suffit d’appuyer
sur un bouton pour ajouter un son
au set, d'utiliser les sur-gachettes
pour switcher entre les listes de
disgues ou de rester appuyer sur
la touche voulue pour multiplier les
combinaisons. Par exemple, rien

@ Le jeu propose un mode
Campagne pour vous mettre le
pied a 'étrier, a I'aide de toute

. Les créateurs de Rock Band et Dance Central s’apprétent & faire monter sur scéne leur
. nouvelle téte d’affiche afin de vous faire vivre une toute nouvelle expérience musical

ne vous empéchera de placer deux
beats avec un vocal et un
instrument. Il faudra cependant
prendre garde a la beat-timeline
puisgue le respect du timing sera
primordial pour mieux réussir les
transitions et donc votre
performance musicale. Une
fonction spéciale vous permettra
de satisfaire encore plus la foule
en changeant I'entiereté du mix,
toujours dans le bon tempo. Ok on
I'avoue, a I'ecrit, ce n'est pas le jeu
le plus simple a pitcher et on vous
conseille d’aller y jeter un oeil si ¢ca
vous intéresse.

INFOGAVER

Fuser se libére d'une formule
trop dirigiste initiee par les
Rock Band et consorts en
proposant un veritable bac

a sable musical. Malgre la
présence d'un mode
multijoueur, le concept ne
semble pas s'y préter et ['on
peut douter que le jeu
parvienne a reproduire le fun

une palette de defis durant

. les sets, toujours dans le but

d’engranger un maximum de
points.

@ Une fois a I’aise avec les
mécaniques de jeu, vous
pourrez exprimer tout votre
potentiel grace au mode
Freestyle qui vous laisse le

controle du setde A a Z.

d'une soirée Guitar Hero entre
amis, N'est pas C2C qui veut.

Supports : PS4, One,
Switch, PC

Genre : Jeu de rythme
Sortie : Automne 2020
Developpeur : Harmonix

L'épidémie de Coronavirus aura eu raison de I'organisation du plus grand salon de jeux vidéo et c’est
dans un communiqué du 11 mars que la décision fut prise d’annuler I'événement, une premiere depuis

de son lancement. Attendu chaque année avec beaucoup d’impatience, I’E3 cristallise a la fois
I'engouement et les fantasmes des joueurs pour le jeu vidéo en plus de dicter les tendances a venir de
industrie. Conscientes de son importance, bon nombre de sociétés ont déja annonce réfléchir a la

création d'un évenement digital que I'on pourra suivre sur les plateformes de streaming...
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ACTU

Ons’estposéla g

QUESTION

La Gamescom 2020

annulée ?

C’est la question a se poser
dans le contexte actuel. Le
compte Twitter de 'événement
mentionne que, pour le moment,
le salon européen majeur du jeu
vidéo est maintenu. La raison
retenue est que, encore une fois
pour l'instant, 'interdiction de
réunir plus de 1000 personnes
en un meme lieu se termine le

-4

Horizon Zero Dawn
sur PC, de bonnes

reésolutions ?

Avec l'arrivée prochaine du jeu
de Guerrilla sur PC, nombre

de joueurs ayant jeté leur PEL
au pied d’'un écran 21/9 se
demandaient s’ils auraient I'oc-
casion d’en profiter avec le jeu.
La réponse est oui, comme le
précise le studio sur Steam. Les
adeptes du 3440x1440 pourront
donc profiter pleinement du
travail visuel impeccable du titre
et d’un univers original,

a la frontiere entre post-apo

et guerre du feu.

Demon Slayer sous la
forme d’un jeu vidéo ?
La fameuse série d’animation
Kimetsu no Yaiba, petite perle
actuelle du nekketsu aux
combats jouissifs, est un
phénomeéne au Japon. De
nombreux fans attendaient sa

déclinaison en jeu vidéo. Ce sera

chose faite, comme le dévoile le
magazine japonais Weekly
Shonen Jump, mais pas avant
2021... A suivre !
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ans doute plus connu pour sa
serie de course automobile
WRC, le studio Kylotonn ne

© La sensation de vitesse est
particulierement bien rendue,
notamment avec le vent dans
les oreilles.

# Voila la carte de la zone
accessible avec votre bolide.
Si I'on en croit les pilotes
ayant éte sur place, tout est
fidelement reproduit.

Isle of Man TT 2

YES WE BECANE

Deux ans apres la sortie d’un premier épisode perfectible, les Francais de Kylotonn poursuivent leur
. envie de reproduire les sensations uniques de la course de I'lle de Man avec Isle of Man TT 2.

10 avnil prochain en Allemagne... 5
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se limite pas aux quatre roues et

: tente depuis 2018 d’'imposer la

. licence deux roues Isle of Man. Pour
tous ceux gui ne seraient pas au fait

. des sports mécaniques, la course de
. I'lle de Man est un événement de

. Tourist Trophy annuel trés réputé, qui
. se déroule de fait sur un petit bout de
. terre au large de I'lMande et de la

: Grande Bretagne. Sa particularité est
de proposer un panorama unique,
avec un front de mer magnifique. Et

. c’est cette ambiance que tentait de

. retranscrire au mieux un premier

. épisode, certes parfait sur ce point,

: et moins convaincant encore en

. termes de qualité de conduite et de

. gestion de I'l.A. Kylotonn a décidé

. de revoir ces deux aspects et s'est

. entouré pour I'occasion de deux

: champions de la catégorie, a savoir

. Julien Toniutti et Davey Todd, a la

. téte de temps records sur I'lle de
Man. Et autant dire que leur présence
. a changé la donne. Bien plus stables,
. les diverses motos disponibles n’ont

plus cette facheuse tendance a
tanguer de facon trop legere au
moindre changement de direction et
s'averent autrement plus controlables
a vitesse réduite. Isle of Man TT 2
propose desormais une physique
réaliste, ol les deplacements de
masse se ressentent de fagon claire
et ou il est désormais obligatoire de
bien anticiper sa trajectoire pour que
la moto ait le temps de s’incliner.
Surtout en mode simulation totale,
une fois les nombreuses aides au
pilotage désactivees. Concernant
I'l.A, les pilotes adverses ont
aujourd’hui moins envie de mourir

et empruntent des trajectoires
relativement logigues, loin de la foire
d'empoigne du précedent episode.

HELLO MOTO
Visuellement, Isleof Man TT 2 s’en
sort aussi mieux, et s'il demeure un
clipping assez constant (sur une
version PC ou 80 % des réglages
étaient calés sur un rendu de qualité
haute), le moteur permet d’afficher
des bécanes détaillées avec soin et
des environnements plutot jolis. Mais
le plus gros travail reste celui operé
sur le sound design, avec une mise
en avant du vent, outil idéal dans le
but de donner un sentiment de
vitesse pregnant. Les amateurs de

Le jeu est I'occasion de decouvrir
I’architecture locale et de profiter

de paysages naturels reposants.

destin a succes seront eux heureux
d’apprendre que le mode Carriere

a éte entierement revu, proposant
désormais un calendrier serré. A
vous de vous la jouer stratége en
choisissant les bonnes courses a
effectuer, sachant qu’il est impossible
de participer a I'ensemble d’entre
elles. Enfin, outre les modes déja
présents dans le premier opus,
apparait une exploration libre.
Comme son nom l'indique, cette
partie du jeu vous donne
I'opportunité de vous balader sur l'ile
a votre convenance et de chercher
quelques défis a affronter (time trial,
course contre un ghost, etc.). PM.
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Améliore par rapport a |'épisode
sorti il y a maintenant 2 ans,
Isle of Man TT 2 a clairement
bénéficié des conseils de
Toniutti et Todd, tout comme de
la volonte de KT Racing de ne
pas se reposer sur ses acquis.
Sans étre la simulation de moto
utime de par sa limitation a
une seule compétition, Isle of
Man TT 2 offre une expérience
de conduite pointue dans un
cadre propice a la flanerie a
plus de 200 km/h.

Sortie: 19 mars 2020 (dispo)
Supp.: PC, PS4, One, Switch
Genre: Course

Deév.”: KT Racing
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ACTUS E-SPORT
F1 2019, iRacing, Assetto Corsa...

QUAND LES PILOTES SOCCUPENT

Si certains sportifs font de I’exercice a la maison, d’autres se mettent au jeu vidéo pour passer le temps.

vec le confinement
obligatoire pour tous,

le monde du sport
automobile (pourtant pas fan de
simulation dans son ensemble)
multiplie les initiatives pour que
les VRAIS pilotes prennent part
a des courses de simracing.
Pour certains « jeunes » comme

(1)
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Coronavirus oblige...

PAS DE GAMERS ASSEMBLY

Max Verstappen (pilote F1)

ou Lando Norris (pilote F1),

c'est plutét une bonne nouvelle
car les deux compeéres sont

des habitués des simulations

de course. Nous avons donc vu
Max et Lando participer a des
courses sur iRacing retransmises
sur le Net. Mais ce n'est pas tout

puisque le vainqueur des

500 miles d’Indianapolis, Simon
Pagenaud, s’est lui aussi mélé

a la féte. Autre initiative,

cette fois sur le jeu Assetto

Corsa Competizione, ou les
organisateurs proposaient le
Charity Challenge. La participation
était de 15€ et n'importe quel

T .
g I|

‘_.l"

]

© Pour la course sur = -
et E1 2019, Norrisaeu Ru42 N S
- . quelques soucis !
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@ Max Verstappen
" .. estun joueur trés
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régulier sur iRacing.

La liste des évenements annulés pour cause de Coronavirus s’allonge.

omme tant d’autres
c industries, le jeu video est

impacté par |'epidémie
mondiale de Coronavirus, ou
COVID-19 pour étre précis. C'est
d’abord les futures consoles PS5
et Xbox Series X qui ont fait parler
d’elles, la rumeur évoquant des

retards de production empechant
peut-étre leur sortie en fin
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d’annee. Ce qui n’est pas une
rumeur, c'est la liste de
évenements gaming impactés,
et pour tout dire annulés, afin
d’éviter tout risque sanitaire.

A I'heure ol I'on écrit ces lignes,
la Game Developers Conference
de mars a eté reportée a cet eté.
Quant a I'E3 qui devait avoir lieu
en juin, il a aussi été suspendu

par décision de I'ESA - il semblait
difficile d’'imaginer que le salon le
plus important du jeu vidéo se
tienne dans ces conditions.
Forcément, ces annulations
touchent de plein fouet les
rassemblements eSport. L'un

des plus importants en France,

la Gamers Assembly qui devait

se tenir a Poitiers en avril pour sa

joueur pouvait tenter sa chance
pour se qualifier pour la course
du soir avec, la encore, de vrais
pilotes. Depuis le confinement,
les courses de simracing sont
donc devenues la récrétaion
preferée des pilotes en mal de
compeétition, ce qui est plutot
une excellente nouvelle.
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La Gamers Assembly s’est
- diversifiée, mais les tournois
" & enLAN restent le cceur du sujet.

21e édition, n'aura donc pas lieu.
Ses organisateurs ont pris cette
decision « afin de se conformer
aux regles de sécurité » tout en
assurant réfléchir « d’ores et déja
a la maniere d’offrir une autre
alternative plus tard dans

I’'année ». Que les fans d’eSport
se mefient, ce ne sera pas le seul
report. Qui a dit Gamescom 7



Ca bouge
chez Capcom

Les éditeurs se
restructurent pour faire plus
de place a I'eSport, c’est
evident. Parmi eux, certains
ont de plus belles cartes a
jouer que d’autres comme
Capcom, qui detient Street
Fighter I, un pilier de la
baston compétitive.

Ca tombe bien, nous
apprenons que Yoshinori
Ono, le producteur exécutif
des derniers Street Fighter
(et de Marvel vs. Capcom
Infinite) est devenu eSports
Executive Producer. On ne
sait pas bien en quol cela
consiste, mais ca sonne
bien.

L’éditeur de circuits sera
bien entendu de la partie,
comme d’habitude.

Trackmania Nations

ESPORT AVANT TOUT |

Ubisoft annonce un «'nouveau™> Trackmania qui entend favoriser |'eSport.

u’'Ubisoft ait décalée la sortie de tous ses jeux prévus au les nouveautés habituelles (campagne saisonniére officielle,

printemps 2020 a une date inconnue ne doit pas I'empécher selection quotidienne de circuits, editeur de pistes, etc.), le studio

d'en annoncer de nouveaux ! C'est ce que I'éditeur a du se a decide de faire un focus sur I'eSport avec un nouveau format,
dire en ce beau week-end de fin février ou, profitant de la finale de en l'occurrence « des compeétitions in-game quotidiennes et des
la Trackmania Grand League organisée a Lyon, il a annonce le ligues ouvertes a l'international ». Pour bien enfoncer le clou,
developpement de Trackmania Nations. Si ce titre vous dit quelque  Ubisoft conclut I'annonce de son jeu en devoilant qu’il sera
chose c’est normal : il s’agit d'un remake du jeu de Nadeo... qui a I’honneur lors de la prochaine Trackmania Zrt Cup, « une
appartient a Ubisoft, CQFD. Toujours est-il que ce Trackmania compeétition qui aura lieu a I'Arena AccorHotels de Paris le

Nations Remake doit sortir sur PC le 5 mai 2020. Oui, c’'est bientdét. 13 juin prochain et affiche d’ores et déja complet avec 15.000
Et si I'on en parle dans notre rubrique eSport c’est parce qu’outre spectateurs ». Si le Coronavirus ne passe pas par la.

© Ce Trackmania
Nations est le remake
d’un épisode fondateur.

® 0n ne dirait pas
comme ¢a, mais les
courses vont trés vite
dans Trackmania !
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© Les rues n'ont pas été nettoyées depuis

le premier episode. .. (The Division 2)

@ Ubisoft tente de rallier les intégristes
de Ghost Recon avec un mode de jeu plus
realiste dans Breakpoint.

Retourner a New York, c’est

la proposition de I'extension
Warlords of New York qui vient
d’arriver sur The Division 2.

A" 4

o

The Division 2/ Ghost Recon Breakpoint

TOUT EN DAMAGE CONTROL

Lancés en 2019, The Division 2 et Ghost Recon Breakpoint n’ont pas rencontré le succes espeéré par Ubisoft.
L’ éditeur essaie de les relancer en ce début d’année, chacun a leur maniéere. ..

| v a quelques mois Ubisoft
l publiait, par l'intermediaire de

son PDG, un communigque en
forme de mea culpa dans lequel
Yves Guillemot faisait deux
choses : il confirmait le décalage
de plusieurs jeux prevus en 2020
(Watch Dogs 3, Rainbow Six
Quarantine, Gods & Monsters)
afin de parfaire leur
développement, et ce faisant il
tirait les consequences de deux
loupés en 2019, The Division 2
et Ghost Recon Breakpoint - le
second relevant carrement du
naufrage. Ubisoft ayant engagé
de gros moyens sur ces deux
jeux, il lui appartient malgré tout
de leur faire vivre la carriere la
plus honorable possible, voire de
relancer la machine en 2020.
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Dans le cas de Ghost Recon
Breakpoint, la chose semble
compliguée tant le jeu est tombeé
a cote des attentes des fans
malgré ses qualités (désolé les
haters). Pour tenter de ramener
au bercail ceux qui avaient aimé
Ghost Recon Wildlands, Ubi
vient de prendre une premiere
décision : ajouter des le 24 mars
un nouveau mode de jeu nomme
« Expérience Ghost » qui
supprime le niveau
d'équipement, offre du loot

« réaliste », modifie le HUD pour
une expérience plus immersive...
Bref, un mode pour les durs de
durs, pour ceux qui ont trouve
navrant le melange Ghost Recon/
Destiny. Cela sera-t-il suffisant ?
A voir, tant le jeu s’est pris des

critiques incendiaires a sa sortie.
Les choses sont a priori plus
simples pour The Division 2.

Le titre de Massive Entertainment
a recu de bonnes reviews, disons
gue son cote «Division 1.5» trop
prononceé a un peu décu les
joueurs. Du coup, s'ils ne sont
pas autant que prévu a y jouer,
ils restent actifs et attendent du
contenu. Et c’est ce qui vient
d’arriver avec I'extension
Warlords of New York, tout juste
sortie. Montee au level 40,
refonte du stuff, de chouettes
boss et surtout un retour dans

la ville de New York (celle du
premier épisode)... Le clin d'oeil
est aussi réussi que la
campagne, agreable a jouer
jusgue dans son end-game.

Nous verrons ce que nous
reserve The Division 2 pour cet
an 2, mais ca part plutot bien.
C.C.

INFOGAVER

The Division 2, Ghost Recon
Breakpoint, deux titres sortis
en 2019 par Ubisoft et qui
n'ont pas marche aussi bien
que prévu. Si 2020 devrait
bien se passer pour le
premier (sa nouvelle
extension est sympa), on se
fait du souci pour Breakpoint,
qui part de trop loin pour voir
le bout du tunnel.

Sortie: Disponible
Supports™: PS4, One, PC
Genre”; Action
Développeur : Ubisoft



Apex Legends

LA SAISON DU REVENANT

Le Battle-Royale de Respawn entame sa deuxieme annéee avec la ferme intention de maintenir le cap vers le succes
malgré la concurrence nouvelle de Call of Duty Warzone. Au menu™: événements ponctuels, défis et saison 4.

n février 2019, Apex
E Legends sortait et venait

titiller Fortnite sur le podium
des Battle-Royale. Si vous
n'avez jamais essaye, disons
qu’Apex est un « BR » tout ce
qu’il y a de plus classique a un
détail pres : il se joue
nécessairement en équipe de

trois, il n'y a pas de mode solo
— c’est arrivé une fois, de

maniere ponctuelle. Un an plus
tard le jeu a trouve son public et
vogue en eaux sereines, derriere
Fortnite mais devant la

ath

1

concurrence, ce gui n'est pas si
mal. Une seconde carte est
arrivée en fin d’année derniere,
des défis en tout genre ont
rapidement étoffé le contenu - ils
restent un peu faibles et scolaires
a cotée de la debauche de mises
a jour du rival d’'Epic — et la
saison 4 est en cours.
Qu’apporte-t-elle ? Tout d’abord
une nouvelle legende en la
personne de Revenant, un
cyborg qui mute les pouvoirs
ennemis quelques secondes

et pose un totem permettant

a I’équipe de revenir en cas de
déces (c’'est son ultime). Une
excellente nouvelle recrue, bien
meilleure que Crypto par
exemple. Sinon, le passe de
combat se contente des défis

et paliers classiques, un peu
toujours les mémes. Attention a
ne pas tomber dans I'exces de
confiance : début mars, pour un
evenement provisoire nomme
Piratage Systeme, les loot boxes
co(itaient 7€ I'unite, 18€ les skins
dédiés ! La note est peut-étre un
peu salée. C.C.

© Revenant est la star de la saison 4,
un excellent perso déja trés utilise.

@ La carte est mise a jour avec des
variantes, mais elles restent trés légéres.

Fortnite (Battle-Royale)

DE L'OR DANS LES DOIGTS

Pendant qu’Apex lui court apres, Fortnite assure le coup avec une saison 2 aux airs de film d’espionnage,
facon Goldfinger. Les nouveautés ne sont pas énormes, mais le job est fait.

I’automne dernier, avec un buzz sans aucun doute

I a premiere saison du chapitre 2 avait rebattu les cartes

disproportionné au regard des changements apportés au
Battle-Royale d’Epic. La S2, lancée en février, continue sur cette
voie avec les nouveautes d’'usage : des skins a gogo, quelques
modifications sur la carte, des defis dans

tous les sens et — c’'est LE truc de la
saison — des missions a realiser en
choisissant un camp parmi deux, Ghost
ou Shadow. On ne va pas vous mentir :
le titre ne s’offre pas une histoire pour
I’occasion, c’est juste pour la blague

et I'apparence des recompenses. Bref,
la saison 2 de Fortnite assure I'essentiel
et prépare la suite, a savoir la Coupe du
monde qui va se lancer et les trois ans
du jeu I'été prochain. Fortnite est
toujours le roi des « BR » mais il n'est
pas le plus suivi, sa courbe est
descendante. Que prépare Epic pour
relancer la machine ? C.C.

INFOGAMER
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¢l © Les skins de la saison ont tous
deux variantes selon le camp que I'on
choisit d'aider : Ghost ou Shadow.

 La salle du passe de combat
ressemble au QG d’une base secréte,
c'est le theme de la S2.
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ACTUS

The Cycle

| E CYCLE DES SAISONS

Les nouvelles sont bonnes pour le shooter du studio Yager. Laccueil chaleureux fait @ son acces anticipé a convaincu les
développeurs de passer la seconde. Si vous aviez encore des doutes sur la nécessité d’essayer The Cycle, on en parle !

oila maintenant un peu plus

d’une demi-année que The

Cyecle nous a largues pour
la premiere fois sur Fortuna llI
pour une mission de pillage de
ressources intempestive. Un
baptéme qui nous a permis de voir
a quoi pouvait ressembler un jeu a
mi-chemin entre un Battle Royale
et un shooter PvE pur souche.
Un résultat fameux qui donne
peut-étre plus d’'importance a la
domination de la vie sauvage, une
tache plus compliguée que la mise
a mort de quelques etrangers.
Bref, ce mélange gagnant a fait
son petit bout de chemin depuis le
debut de I'acces anticipé. Apres
plusieurs petits ajouts, il était

1
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temps pour Yager de mettre un
bon coup de collier. Un événement
qui s'est manifeste a la fin du mois
de février dernier par le passage

a une saison 2 autrement plus
ambitieuse dans laquelle nous
baignons encore. Lintervention de
Tencent dans le capital de Yager
n'est pas étrangere a I’'accélération
soudaine du developpement.

On peut donc remercier la
multinationale chinoise (du moins
en partie) pour nous avoir donné
une toute nouvelle carte remplie
de ressources nommeée « Chutes
du croissant ». C'est certainement
le plus gros tournant de cette
deuxieme saison. La nouvelle
carte est autrement plus grande

que celle que nous connaissions
jusqu'a présent. Elle vous fera
également découvrir du pays avec
pas moins de quatre nouveaux
biomes. «Chutes du croissant»
transpire tout simplement
I'ambition a I'image de ses
créateurs qui ont I'intention de
donner naissance a une saison 3
du méme acabit d’ici le mois de
mai. Oui, c’est une sacré aventure
dans laquelle s’engage Yager et
cela signifie également que le
studio va devoir travailler un
nouveau passe contenant a peu
pres 180 objets cosmétiques,
dont de nouveaux items pour
personnaliser sa capsule de
lancement ainsi que les véhicules.

. © Chutes du croissant est
assez colossale comme carte.

Elle offre un panorama des plus

sympathiques

@ Les deux nouveaux

protagonistes de la saison 2 ne

sont pas commodes, Korolev
parait méme intuable.

Il faudra surtout creer de nouveaux
archetypes pour la saison a venir
puisque la seconde saison nous

a apporté deux nouveaux
personnages : Korolev, un adepte
des armes lourdes et Trublionne,
maitresse des pislotets. Les
développeurs se sont déja mis au
travail pour combler leurs joueurs,
on compte pas moins deux
grosses mises a jour depuis le
début de cette affaire. La premiere
a amene avec elle une refonte de
I'lA des autochtones, tandis que la
seconde a ajouté de nouvelles
missions d’histoire. C.0O.

INFOGANER

Maintenant que le jeu est en
orbite, il n'y a jamais eu de
moment plus opportun pour
se lancer dans The Cycle,
L'ajout de contenu ne date
pas d’hier mais I'ampleur de
cette nouvelle saison est tout
autre. Elle est le signe tres
clair que Yager veut jouer
dans la cour des grands et
qu'il a de grands projets pour
mettre son shooter atypique
sous les projecteurs. C'est
tout le bien qu'on lui
souhaite.

Sortie : Dispo (anticipé)
Supports : PC, ONE, P54
Genre : FPS/Battle Royale
Dév. : Yager Development
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Curse Of The Dead Gods

CAPRICE ODIEUX

S’aventurer dans le genre Rogue-lite / beat’em all exige de proposer une réealisation de choix et quelques idées
originales. C’est le cas du dernier titre des Lyonnais de Passtech Games, sorti en acces anticipe.

echniquement déja tout a
P fait solide — le titre est en

debut d’Acces Anticipe
- Curse of the Dead Gods nous
enferme dans un univers et une
esthétique étouffants, avec des
temples azteques sombres et
evidemment peuplés de créatures
maudites gu’il aurait mieux valu
ne pas déranger. Chaque partie,
dont on peut gérer la potentielle
durée deés le départ, propose une
succession de combats et pieges
classiques pour un rogue : avec
jusqu’a trois armes, une roulade
et une parade, le personnage
principal est équipé pour
repondre a tous les challenges de
base. Des runes, achetées ou
lootées, proposent quant a elles
une pelletée de modificateurs
permettant d’optimiser son run en
jouant sur la gestion de la lumiere,

du feu, des gains en or, des
bonus de combos et ainsi de
suite. Au corps-a-corps ou a
distance, avec une masse a deux
mains qui enflamme ou un

bouclier qui transforme les dégats

en pieces, le systeme de combat
est propre mais peu permissif,
une jauge d'endurance vidée
exposant a des coups qui font
vite fondre la barre de vie. Mais la
vraie subtilité du jeu, c’est cette
jauge de malédiction qui grimpe
quand on prend trop de coups,
quand on franchit chaque portail
de fin de section ou quand on
décide de payer une arme, une
rune ou un bonus avec, au lieu
de claquer son PEL. A chaque
remplissage, le retour a zéro
s'accompagne d’une malédiction
qui durera jusqu’a la fin du run, et
qui est évidemment susceptible

de profondément corser ce
dernier. Des feux qui ne
s'allument plus, de I'or en moins,
des pieéges plus nombreux ou
des créatures invisibles dans

le noir, les gages peuvent se
combiner entre eux mais aussi,
avec un peu de chance, tourner
en votre faveur. Plus de statues
qui crachent du feu, c’est aussi
bien plus d'opportunités de s’en
servir contre I'ennemi, et de
profiter d'un build qui offre des
bonus de dégats dans ces
situations. Avec le spectre d'une
enieme penalité, chaque achat
ou combat mal mené est une
occasion de grincer des dents

@ Visuellement, on jurerait avoir
affaire a une version action de
Darkest Dungeon.

& A chaque autel, ’'occasion
d’'etoffer son equipement en
vidant ses poches, ou son ame.

© On peut choisir son chemin
en priorisant I'argent, les runes
ou I'équipement.

dans ce jeu d’action déja tres
complet, et qui mérite sans
probléme un investissement
précoce, d'autant que les
updates sont frequentes ! T.H.

Trés léger sur le scénario et
I'emballage, Curse of the Dead
Gods se concentre
intelligemment sur ses
systémes de jeu. Sombre mais
pas terne, ce titre 100%

angais est deja tres solide
et 'il ne révolutionnera sans
doute pas son genre comme
Dead Cells a pu le faire, on
s'éclate déja avec un acces
anticipé suffisamment étoff
pour assurer quelques

_Enrlia-:: Dispo (early access)
Support : PC
Genre : Action
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Graphigquement, Valorant
propose un style simple pour
garantir une bonne visibiliteé.




Valorant

|OT PASSE
A L'ACTION

Voila enfin le gros projet top secret de Riot Games Le studio de League of Legends sort de sa zone de
confort et se met au shooter, dans une expérience qui méle le gameplay d’un Counter-Strike et la direction
artistique d’un Overwatch. Est-ce que le résultat peut séduire les deux communautés ? Nous sommes allés

a Los Angeles chez Riot pour en avoir le cceur net et tester Valorant, puisque c’est de lui gu’il s’agit.

| y a des voyages qui ne se le roi des MOBA, il est un
refusent pas. Lorsque Riot mastodonte de la scene eSport,
Games nous a propose de Riot Games est I'un des plus

nous rendre a Los Angeles pour  gros acteurs de lI'industrie. Un
découvrir un jeu dont nous ne acteur conscient qu’il lui faut se
connaissions, au moment de diversifier, c’est pour cela gu’il
I'invitation, que les grandes a recemment devoile de

\ lignes (un shooter compeétitif) nombreux projets hors League
-_ et un nom de code (Project A), of Legends (Legends of

. notre sang n'a fait qu’'un tour. Runeterra, etc.), dont notre

Car il faut savoir que les visites  fameux shooter compétitif. A
du campus californien de Riot bien des égards, le parcours de
sont rares : la derniere fois que Riot evoque celui de Blizzard :
des journalistes francais allaient  un studio orienté PC et centré
y faire un tour, c'était a sSur un genre qui explose, une
I'époque du lancement de base de fans démente, un
League of Legends, ilya 10 besoin de rebondir pour ne pas
ans ! Depuis, de I'eau a coulé decliner. Ce que nous ne

sous les ponts : LoL est devenu  savions pas en songeant a tout

 “Riot insiste sur cet aspect,
essentiel a ses yeux
la triche et les abus
seront durement
sanctionnés dans
Valorant.”
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ACTUS VALORANT

_ @ Arriver dans le dos de
I'ennemi armé d’un couteau :
le plan parait bon.

@ Le spot de I’Agent au fond
est vite trop connu par tous
les joueurs pour rester safe.

cela pendant notre voyage aller
(Los Angeles, c’est loin), c’est
que le parallele avec Blizzard
allait se révéler encore plus
evident une fois le shooter
devoilé. Car Valorant, puisque
c’est son petit nom, est un mix
parfait entre Counter-Strike
(coté gameplay) et Overwatch
(pour la direction artistique et
les pouvoirs des heros). Mais
reprenons depuis le debut...

LA TECHNIQUE

AVANT TOUT

Le début, c’est notre arrivee sur
le campus. Riot Games a les
moyens de ses ambitions, cela
se sent. Plusieurs batiments,
des milliers d’employés, des
cantines et des cafées, des
terrains de sport et des tables

/\

i

&

4

—

HUIT HEROS,

“Valorant est un mélange de beaucoup
de choses mais deux influences se
degagent : Counter-Strike et Overwatch.”

de ping-pong... Le parfait
cliché du campus de travail

ou il fait bon vivre, et surtout
travailler. Nous sommes en
janvier, il fait malgreé tout beau
et chaud, on se dit que
s’installer en Californie doit étre
bien agréable. Pas de chance,
les responsables de Riot nous
enlevent a notre cafe frappé au
soleil pour nous emmener dans
un petit amphitheatre qui
repond au nom de Skywalker
room. C'est la que nous allons
découvrir Valorant. Mais avant
de rentrer dans le vif du sujet
(a ce moment précis, nous
n'avons toujours pas son nom),
ils tiennent a nous donner des

CHACUN SON STYLE

A sa sortie, Valorant
proposera au moins huit

héros aux compétences

affirmées, que Nous avyons
pu essayer. Petit jeu : on
yous laisse deviner, avec
le pitch de Riot ci-cﬂntn?-,
qui est plutot DPS et qui est
|a pour assister les autres...
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« La puissance des etﬁ
de Phoenix transparait dans

son style de combat. »

.«. Le style de combat agile

informations techniques sur
I'infrastructure du jeu. C’est
drole : on ne sait pas de quoi
il s’agit mais nous savons que
Project A bénéficiera d'un
soutien réseau sans faille (des
serveurs 128-tick dediés

pour tout le monde et
gratuits, un ping

inférieur a 35ms pour

au moins 70% des

joueurs), de

spécifications

suffisamment légeres

pour tourner sur toutes

les configs (Intel i3-4150 et
Geforce GT 730 pour afficher
60 fps) et d’un anti-cheat
nomme Vanguard qui fait

e g
oiles \

le champ |
|a vision de Pennemi. »

e, trouve et elimine

I'objet de toutes les attentions.
Les gens de Riot insistent
beaucoup sur cet aspect,
essentiel a leurs yeux : la triche,

—

e

f

« Viper déploie une
dispositifs toxiques

gamme de
pour controler

de bataille et paralyser

|

gl

de Jett lui permet de « Sova traqu it
' ; ica

prendre des risques g ses ennemis avec urse e -

personne d’autre ne peut ot une précision impitoyables.

prendre. »



© Les armes sont toutes dans
« |'esprit Counter-Strike »,
aucune fantasy n’est prévue.

@ Les stratégies d’équipe sont
essentielles. La, on vous le dit :

elle sert d’appat. ; :
les abus seront durement ce nom, mais passons. Toujours

sanctionnés dans... mais dans est-il que Valorant se préesente
quel jeu bon sang ?! On peut le comme un shooter competitif en
voir, oui ou non ? equipe proposant des matchs en
5v5 et 24 rounds, basés sur un
VALORANT, SON NOM principe d’attaque/défense des
EST VALORANT sites sur la carte, deux
Apres plus d’'un heure de blabla genéralement. Le titre doit sortir
technique, le voici le voila, le dans I'année (cet été si tout va
prochain jeu de Riot Games se bien), il est prévu sur PC en
nomme... Valorant ! Pour la free-to-play, d'ailleurs un
petite histoire, personne dans la systeme de pass est deja dans la
salle ne semblait convaincu par boite. Voila pour les informations
pratiques. Sur le fond, ca a déja
été dit depuis I'annonce du jeu
mais il faut le répeter, Valorant se
présente comme un melange de
beaucoup de choses qui
marchent en matiere de FPS
compétitif en équipe (Rainbow
Six, Team Fortress, etc.) mais
deux influences évidentes se
degagent : Counter-Strike et
Overwatch. Plus précisement,
pour que les choses soient
claires, c¢’est du FPS de Valve
dont s’inspire le plus Valorant.

(2

“ .CyphEI" est un véritable resteﬂu J Son gameplay est proche de
de surveillance individuel qui g celui de CS, ses cartes

-~ B
&’

| sur les mouvements rappellent celles de CS, les

arde un Ei B F L W A . " i
3 e 'ennemi. » « Capable de faire revivre des allf':a pouvoirs de ses personnages
. e incarn T
u combat, Sag sont une maniere de deguiser les
tombes a b e g
sécurité pour elle ets armes et équipement de CS, les

stratéegies d’equipe doivent étre
les mémes, la boutique entre
deux rounds renvoie a celle de
CS pour se reéquiper (ou pas)...

. o

e _-:__ [ o -

ARIMSTONI Bref, Valorant est un Counter-
u wlr.‘.a:.*s.éﬁal orbital de Brimstone . \ e et
garantit a ses coéquipiers d’avoir & il on le comprend et cela se
nence l'avantage. » \ N verifiera lors des phases de jeu,
en perma . wl\ d.ant les ennemis aveugles et que nous évoquerons plus tard.
« Ren S pavorsia carte, On le comprend si bien que I'on

se téleporta

hasse dans I'ombre. » ne peut s'empecher de se

demander a qui s'adresse
Valorant : aux fans inveteres de

Omen C
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ACTUS VALORANT
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@ Nous sommes sur la carte
Bind. On ne le voit pas mais a
droite, un téleporteur permet
de se rendre vite sur la zone B.

@ Les cartes ne proposent pas
ou peu d'eléments interactifs,
elles sont simples et assez
petites : tout est fait pour vite
les connaitre par ceeur.

Counter-Strike ? Peu probable,
ils sont accros a leur jeu depuis
tant d’années que ce serait
comme demander aux joueurs
de World of Warcraft de migrer
sur The Elder Scrolls Online ! A
un public plus large et peut-étre
plus jeune ? Certes, mais le
gameplay du jeu n'est pas a la
portée de tout le monde, nous ne
sommes pas dans Overwatch.
Ou plutdt si, justement, nous y
sommes en plein, c’'est 'autre
versant de Valorant.

VALORANT OU
COUNTERWATCH ?
Il y aurait sans doute quelque

|
e S s, ———

I' —
..._ #

i ___.----' e
__,_F___c,_

Linterface est basique, avec
le score en haut, les armes a
droite et les pouvoirs en bas.

I
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“Les premiers Kills sont clairs quant a

I’orientation du titre : la coordination est
essentielle, trouver les bons angles aussi.”

chose de trop austere a
proposer en 2020 un pur
shooter competitif militaire

a la maniere de Counter-Strike.
Rainbow Six : Siege y est arrive,
mais il date de 2015. Depuis,

la direction artistique facon
cartoon de Fortnite (2017) et
Overwatch (2016) a envahi le
monde du jeu vidéo, et il parait
inconcevable de s’en passer
pour toucher le plus vaste public
possible. Et comme les equipes
de Riot Games évoluent
naturellement dans un registre
fantasy depuis League of
Legends, on ne s’étonnera pas

-

_,..__—-—_-_'I=""I-

100/

{ )
;
x,

SPIKE PLANTED

que les créateurs de Valorant
aient fait le choix du hero-
shooter décontracte (en
apparence...) pour
contrebalancer 'exigence de
leur gameplay. Ainsi donc,
Valorant propose différents
personnages, les « Agents »
ayant chacun ses pouvoirs. lls
sont au nombre de quatre (trois
mineurs, un ultime), s’achetent
et se chargent entre chaque
round et dessinent un ensemble
de héros — huit au lancement du
jeu, voir notre encadré — plus ou
moins répartis entre les DPS et

les assists, méme si les choses
sont moins compartimentées
une fois dans le match. « Un
Counter-Strike avec des
pouvoirs », voila comment on
peut résumer Valorant. Cela
semble reducteur mais pas tant
que ¢a, comme nous |'avons
constate en jouant.

LIGNE DE TIR

Car nous n’avions pas fait ces
milliers de kilometres juste pour
entendre parler de serveurs, de
ping et voir defiler des vidéos de
gameplay. Puisque le shooter de
Riot doit sortir d’ici cet été,

il etait jouable et nous ne nous
sommes pas prives. Chose
etonnante : d'un jour a |'autre

la « build » du jeu a changé, si
bien que les noms des héros
n’'etaient plus les mémes le

- o
Hiviera -el
#
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deuxiéme jour ! Quelques
ajustements de gameplay
avaient aussi éte faits, signe
sans doute que les
développeurs suivront leur titre
avec soin apres la sortie,
notamment dans I'equilibrage
des persos. Mais revenons a
nos sessions de jeu. Elles se
déroulaient sur deux cartes,
Bind et Haven, mais Riot en
prévoit quatre ou cing a la
sortie. Les regles sont claires :
I’'une des équipes doit poser une
bombe en site A ou B, 'autre
doit la desamorcer. On inverse

| B N %

@ Au fond, un mur de glace
creé de toutes pieces pour
bloquer les ennemis. Cela dit,
on peut monter dessus...

@ Les déplacements latéraux,
le couvert... Les bons réflexes
de Counter-Strike sont
cruciaux pour I'emporter.

les camps au milieu, on gere
I'argent et I'équipement entre
chaque manche et bien entendu
si I'on meurt on ne revient qu’a
la manche suivante. Simple. Les
premiers Kills sont eux aussi tres
clairs quant a I'orientation du
titre : la coordination est
essentielle, trouver les bons
angles aussi — la relative épure
des cartes est faite pour ca,

@ Phoenix lance une boule de
feu qui explose a I'impact. Et
un mur de flammes aussi.

@ Cypher peut extraire des
infos (I'emplacement des
autres !) du cadavre d’un
ennemi.

comme dans Counter. Des
cartes qui d’ailleurs ont chacune
leur petit truc en plus : 'une
integre des teleporteurs pour

se déplacer rapidement, |'autre
propose trois sites au lieu de
deux. Concernant les
personnages, comme « prévu »
leurs pouvoirs renvoient souvent
a des capacités qu'on retrouve
de maniere plus traditionnelle
dans des FPS comme Counter-
Strike ou Rainbow Six :
fumigenes, Molotov et autres
grenades toxiques sont de la
partie, par exemple. On trouve
aussi des pouvoirs plus
originaux comme de la
levitation, de la téléportation

ou un scan des déplacements
ennemis. C’est cet ensemble,

ce melange entre fantasy et
tactique militaire (les armes sont
classiques, du fusil d'assaut au
SMG en passant par les armes
de poing, les fusils de précision,
etc.) qui donne sa couleur a
Valorant, c’est elle qui doit lui
permettre d'accrocher les
joueurs. C’est aussi I'exigence

du gameplay bien sdr : tous ces
pouvoirs sont bien jolis mais on
le répete, la rigueur dans le
shoot fait la différence a la fin

— ou I'on revient aux discours
techniques du début, I'aspect
létal du jeu nécessitant une
infrastructure réseau parfaite.
Oui, comme dans CS. Le
shooter de Riot saura-t-il
s'émanciper de son illustre
modele ? C’est tout I’enjeu et ce
qui décidera de son succes, ou
non, sur le long terme.C.C.

INFOGAMER

Valorant va devoir batailler pour
s'imposer dans un secteur,
celui du team-FPS compeétitif,
qui ne manque pas de
concurrents. Pour ¢a il mise sur
une recette eprouvee (celle de
Counter-Strike) et la méle a du
hero-shooting facon
Overwatch. Suffisant pour fair
I'unanimité ? A voir, en tout cas
nos premieres parties se sont
révélées efficaces et prenantes.

Sortie : Ete 2020

Support : PC

Genre : FPS compétitif (5v5)
Développeur : Riot Games
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ACTUS

PS5 vs Xbox Series X

"GQUERRE oes
TERAFLOPS

Microsoft a lancé les hostilités cet hiver en dévoilant 1a Xbox Series X, Sony vient de lui répondre en donnant
de nombreux détails techniques concernant la future PlayStation 5. Faisons le point sur une guerre des muscles

qui ne fait que commencer. Christophe Collet

n tant que programmeur
E de plus de 15 ans

d’'expérience et 24 jeux
AAA sortis sur toutes les machines
Nintendo, Microsoft et PlayStation,
je peux vous dire que ni moi ni
personne dans mon domaine n'a
jamais utilise ‘teraflops’ comme
unité de mesure de quoi que ce
soit. Oubliez ce mot, il n’a aucun
sens. » Ex-Crytek, ex-Traveller’s
Tales, aujourd’hui a la téte de son
studio Big Evil Corporation, Matt
Phillips n'y va pas par quatre
chemins lorsqu’il s’agit d’évoquer
la bataille, stérile a ses yeux, qui
oppose les pro-Sony et les
pro-MS quant a la puissance
supposee des consoles de
prochaine génération. Et il n’est
pas le seul. Dans la fouléee des
dernieres annonces de Sony,
de nombreux développeurs sont
montes au créneau pour expliquer
aux jodetrs fanboys que les
chiffres révélées ont beau constituer
un indicateur global, ils n'ont
aucune utilité sortis de leur
contexte, a savoir I'architecture
des machines et les outils fournis

avec les kits de développement.
Et surtout ils ne préjugent pas de
la qualité des jeux qui sortiront sur
PS5 et Xbox Series X. Tout cela
peut vous sembler couler de
source (vous étes des gens
sensés...), mais ce n'est pas le
cas de tout le monde. lin'y a
qu’a voir le nombre de messages
vengeurs recus par Matt Phillips
dans la foulee de ses tweets pour
s'en convaincre,

PUISSANCE
ET RAPIDITE

Depuis le debut, la communication
des deux geéants, et notamment
de Microsoft, tourne autour des
capacités techniques de leurs
futures consoles. Avec deux
elements centraux : puissance et
rapidite. Et alors que jusqu’a
présent nous ne pouvions que
supposer que la PlayStation 5

et la Xbox Series X auraient une
puissance a peu pres equivalente
(leurs CPU sont proches), les
choses sont désormais claires : au
petit jeu des téraflops (le nombre
d’opérations en virgule flottante

12 4K

La console la plus o
puissante au monde

© Microsoft pose les bases
du débat et mise tout sur la
puissance de sa future machine.

@ Le 18 mars dernier le
concepteur de la PS5, Mark Cerny,
présentait son architecture.

120 1To
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COMPATIBILITY




@ Il sera possible d’ajouter une
carte de stockage en SSD sur la
Xbox, au format Microsoft.

@ Microsoft est clair : vous
pourrez mettre beaucoup de
Xbox Series X dans votre frigo.
C’est pas génial, ca 7!

par seconde), c'est la machine

de Microsoft qui gagne ! Elle est
donc, en tout cas en théorie,

la plus puissante des deux (voir
encadre). Sachant cela, Sony s’est
évertue a faire passer un message
lors de sa conférence du 18 mars :

ACTUS PS5 VS XBOX SERIES X

la puissance ne fait pas tout, c’est
I'adaptabilité de la console qui
importe. Or a ce jeu la, la PS5
semble bien outillée. L'idée
derriere son architecture est

de privilégier des fréguences
variables au niveau du CPU et du
GPU, qui s'ajustent en fonction de
la consommation. Le probleme est

2,

P55 55D

(target) @ Il fallait étre ingénieur

pour saisir les détails de la
5 GB/s (at least)

@ En termes de téraflops, la
PS5 perd le match. Les fans de

Instantaneous
Xbox sont aux anges !

2GB in
0.27 seconds

MAIN CUSTOM CHIFP

Power GPU

Control — . Fruquenc}r
' Capped
at

CPU: AMD Zen 2, 8 coeurs cadences a 3,5 GHz max.

GPU: AMD RDNA 2, 36 computing units cadencés & 2,23 GHz max.
Puissance de calcul estimee™ 10,28 téraflops

Mémoire vive: 16 Go de GDDR6 (256-bit)
‘Bande passante memoire’; 448 Go/s.

Stockage de masse™ SSD interne de 825 Go

Débit du SSD: 5,5 Gofs. direct et 8-9 Go/s. compresse

‘Stockage supplémentaire”; Qui (SSD NVMe, certifie Sony)

Stockage externe : Oui (USB)

Lecteur optique™: Blu-Ray 4K UHD

CPU: AMD Zen 2, 8 coeurs cadenceés a 3,8 GHz max.

GPU™: AMD RDNA 2, 52 computing units cadences a 1,82 GHz max.
Puissance de calcul estimee™ 12,16 téraflops

Mémoire vive”: 16 Go de GDDR6 (320-bit)

Bande passante memoire: 560 Go/s. sur 10 Go, 336 Go/s. sur 6 Go
Stockage de masse: SSD interne de 1 To

Débit du SSD™: 2,4 Go/s. direct et 4,8 Go/s. compressé

Stockage suppléementaire : Oui (cartes SSD NVMe, format proprietaire)
Stockage externe™ Oui (USB)

Lecteur optique™: Blu-Ray 4K UHD

34 e VIDEOGAMER e Mai-juin 2020

conference PS5 du 18 mars...

XBOX

SERIES X

pris a rebours de ce qui se fait
d’habitude. Pour quels gains ?
Nous verrons bien. Ce que nous
devrions voir facilement en
revanche, c’'est 'absence, ou
presque, de temps de chargement
sur les deux machines. Sur ce
point la PS5 fait le spectacle avec,
a priori, un acces aux donnees
bien plus rapide que sur Xbox
Series X.

RETRO-
COMPATIBLE,
VRAIMENT ?

Puissance pour la Xbox et
rapidite pour la PS5, est-ce
la conclusion de cette
affaire ? Il semble que oui,
mais nous le saurons bien
assez tot. Concernant les autres
« specs » de sa console, Sony a

et

o)

“Le SSD
envoie les
bons vieux
disques
durs a la
poubelle !”

fait dans le classique avec un SSD
interne de 825 Go, la possibilite
d’étendre le stockage sur des
SSD compatibles (sur Xbox Series
X, le format sera propriétaire), un
focus sur le ray-tracing et sur les
qualités audio de la console (avec
un moteur dédié, le Tempest
Engine !) et ainsi de suite. Le SSD
c’est la grande affaire de cette
genération, qui envoie les bons
vieux disques durs a la
poubelle méme s'il sera
possible d’en utiliser en USB.
L'autre grande affaire, c’est la
retro-compatibilité. Les deux
constructeurs I'ont promise
mais Sony s’est un peu
retracte lors de sa
conference, expliquant que la
PS5 rendra compatible « une
grande majorite des jeux
PS4 », ce qui laisse entendre
que cette rétro-compatibilité
ne sera pas automatique.
Rappelons que sur Xbox
Series X, Microsoft la promet
totale, y compris pour les jeux
Xbox et 360 tournant sur One.
Achete-t-on une nouvelle
console 400 ou 500€ pour
jouer a de vieux jeux 7 Sans
doute pas, pas plus que pour
compter ses téraflops
B\, OU sa vitesse de
transfert. Mais
I a 'heure de
communiquer,
R et avant de voir
arriver les
JEUX, ca
aide.




GUERRE DES CONSOLES,

L’AVIS DE LA REDAC

Que penser de la bataille qui oppose la PS5 a la Xbox Series X™?
Les membres de la rédaction vous donnent leur avis, chacun a leur maniére.

Laurent Deheppe Thomas Huguet Christophe Ottl

“Faites que les

prochaines

consoles ne

fassent plus Pierre Maugein
autant de BRUIT !”

Hung Nguyen

Christophe Collet

Hellblade 2 sera une exclusivité
Xbox. Reste a savoir s’il justifie
d’'acheter la console...




LES 32 MEILLEURS JEUX DISPUS AVANT

Ce n’est pas parce que Cyberpunk 2077 sort a la rentrée qu’il faut se laisser abattre.
Le printemps 2020 réserve son lot de hits, vous allez voir. La preuve par 32 !

a a eté une douche froide,
c’est sOr. Quand CD
Projekt a décalé a
septembre la sortie de son
FPS-RPG Cyberpunk 2077,
quand Ubisoft a bazarde tout
son line-up de printemps a «plus

tard» (Watch Dogs : Legion, etc.),

quand Square Enix a lui aussi
place a la rentrée prochaine son
mysterieux Marvel's Avengers,
on s’est dit que le printemps
2020 avait un go(t d’arnaque.
On nous promettait la lune, et
voila qu’on se retrouvait sans
rien | Méme le remake de Final
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Fantasy VIl a joué avec nos

nerfs, en passant de mars a avril.

Et puis en fait, a bien y regarder,
les choses ne sont pas si
terribles que ca. Méme, on va
vous le dire : ¢ca n'est pas plus
mal. Parce qu’a voir la liste
d’excellents titres qui sortent
entre mars et juin, on voit mal
comment nous aurions pu jouer
a tout en aussi peu de temps !
Comment ca, vous ne nous
croyez pas 7 Eh bien tournez les
pages qui suivent, et voyez ce
que vous reserve le printemps
2020...




“Tournez les pages qui suivent.
el Voyez ce que VOUG reserVe

le privitenps 2020
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PLUS GRAND
QUE LA LEGENDE ?

En accouchant du remake tant attendu de Final Fantasy VII, Square Enix est-il parvenu a transcender un mythe
gu’il a lui-méme engendré il y a plus de vingt ans ? C’est ce que nous allons voir dans les pages qui suivent...

ette fois, on y est : Final S’il faudra encore attendre un tacher de vous I'expliquer. Mais sur la méme séquence que son

Fantasy VIl Remake a bel paquet d’années pour que la tout de méme bien engagées et légendaire modéle : celle qui voit

et bien envahi les linéaires réinterprétation du chef-d’ceuvre vraiment réjouissantes. Aerith, qui n’est alors qu'une
pour mettre fin a un fantasme de Square soit achevee, ce jeu modeste marchande de fleurs,
Inassouvi vieux de quinze longues n'étant rappelons-le que la quitter une ruelle sombre pour
annees (cf. encadre). Désormais, premiere pierre d’'un projet Il ne pouvait en étre autrement, a rejoindre une place plus animeée.
n'importe quel possesseur de PS4  épisodique dont les contours quelques subtilités pres —dontune  Comme c’était le cas a I'époque,
peut redécouvrir le chapitre de restent a préciser, les choses sont scene illustrant des moments dela  la cameéra s’envole a cet instant
Midgar dans une version désormais concretes. Peut-étre vie quotidienne dans Midgar —, pour offrir une vue aérienne de

magnifiée et totalement repensée. pas parfaites, comme nous allons Final Fantasy VI| Remake s’ouvre Midgar, avant de replonger dans la

Si I'on sait que Square Enix est déja
au boulot sur la suite, aucune fenétre
de sortie n'a été évoqueée.

| i g
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ville et se focaliser plus
précisement sur un train qui
s'appréte a s'arréter a proximité
du réacteur mako n°1. En une
poignée de seconde, le décor est
pose et tres vite, sans la moindre
transition entre la cinématique et le
jeu, Cloud, le héros, deboule sur le
quai d'une gare pour faire face a
ses premiers adversaires, de
simples gardes. Ce passage, que
les fans comme nous connaissent
par cceur, est aussi percutant qu'a

I'’épogue. Ceci dit, jamais méme
dans nos réves les plus fous nous
n'aurions imaginé la voir a ce point
embelli. Car il faut bien le dire, le
jeu est d'une beaute ahurissante.
On pourrait s’amuser a sortir le
dictionnaire de superlatifs pour
vous pondre des phrases
dithyrambigues. Mais la vérité est
qu’il vaut mieux que vous jugiez
par vous-mémes le travail
incroyable realise par les artistes
de Square Enix. Que ce soit dans

les modélisations, les textures,
les eclairages ou les effets
pyrotechniques, ce remake est
étourdissant du debut a la fin.
Clairement, le choix d’avoir laissé
de cété le Luminous Engine de
Final Fantasy XV au profit de
I'Unreal Engine 4 s’est avere
payant. Et parce qu’il n’y en a pas
gue pour les yeux, il est important
de noter que nos oreilles aussi
sont dorlotées de la plus belle des
manieres. Déja mémorable a son

epoque, la bande-son nous
revient en effet dans une forme
etincelante grace a des
arrangements du meilleur gout

et un travail minutieux afin que les
differents morceaux s’enchainent
de maniere dynamique, pour
s'adapter de maniere transparente
a I'action.

Revenons a ces gardes qui
bloquent le passage au héros. Si

<z

: qui a le plus évolué
depuis la sortie du jeu
original.

- O Les boss sont

- souvent découpés en
phases et usent parfois
d'attaques spéciales
qui demandent qu’on

s'adapte.

(e jeu eﬁ d' um beaﬁé Qﬂwmsgm le (
ourrail 5 amuser a sontin"
\diclionnaire des superlafifs:
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FINAL FANTASY VII REMAKE

Trés en retrait a la base, les membres
d’Avalanche, en particulier Jessie,
prennent de I'importance ici.

... on cherche a en profiter méme une fois la console éteinte.
Square Enix en est bien conscient, ¢’est pourquoi il propose

aux fans de prolonger le plaisir auditif avec le Final Fantasy VI
Remake Orchestra World Tour, soit une série de concerts qui seront
donnes dans les prochains mois aux quatre coins de la planete
avant de s’achever a Tokyo le 13 février 2021. L'étape francaise,

dont le prix des billets varie de 59,90 € a 159 €, aura lieu le 13 le jeu original nous emmenait sur d’activistes qui se bat pour forcer
décembre prochain au Palais des Congrés de Paris, ou un orchestre
symphonique de plus de cent musiciens se chargera d’interpréter

un écran de combat ou nombre de  la Shinra, une corporation toute

les différents morceaux du jeu. Pour ceux qui ne pourraient pas SRS DOCCRCOUVation 0l pissants. sistopparaet)

faire le déplacement, notons qu'il est possible de se rabattre sur un combat au tour par tour dope a exploitation de I'energie mako,

double-album vinyle, qui proposera un disque dédié au jeu original I"Active Time Battle (ou ATB pour « le sang de la planete », les

et un second au remake, pour le prix de 87 €. les intimes), Final Fantasy VI nombreuses subtilités du systeme
Remake opte, lui, pour des sont progressivement présentées.

combats résolument tournés vers A commencer par la
I'action. Pas besoin de passer par modernisation de la jauge d’AlB,

un quelconque menu de qui se remplit désormais petit a
commandes pour faire s'abattre petit a chaque coup asséneé. S'il
I'imposante épée de Cloud sur le est possible d’attaquer sans la
crane des meécréants. La touche moindre restriction, toutes les
Carré permet d’enchainer les autres actions exigent en effet que
coups avec une fluidite I'on vide au moins la moitié de
exemplaire. Au cours de cette cette precieuse barre. En pressant
premiere mission qui nous le bouton Croix, le jeu se met
demande d’infiltrer et de faire quasiment a I'arrét et fait

exploser le réacteur n°1 en apparaitre un menu semblable a
compagnie des membres celui que I'on connaissait. A partir
d’'Avalanche, ce groupe de ce dernier, on accede a

I'utilisation des objets ou des
sorts, mais aussi, et c’est une
nouveauté, a toutes sortes de
techniques spéeciales
particulierement utiles. Sous ses
dehors bourrins, Final Fantasy VI
Remake cache de nombreuses
petites mecaniques bien senties et

© Les différents
bidonvilles de Midgar
sont convaincants et
dégagent une belle
impression de vie.

+ @ Le jeu propose des
moments poétiques,
ot la beauté brute
I'emporte sur le
pessimisme ambiant.
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© Contrairement a ce
que son manque de
charisme suppose,
Chadley est un PNJ qui

parfaitement imbriquées. Il faudra I’ennemi déploie un ecran de challenge — en mode Normal du a son importance.

ainsi apprendre a jouer avec la protection qui le rend insensible moins, le mode Facile étant

compétence spéciale propre a aux attaques au corps a corps, vraiment enfantin. Certes des ?{.:1‘::;‘ I‘:‘; 'i]:xir::;tli?] b
chaque combattant (mode obligeant a trouver un moyen de attaques Limites (renommees ici PAchcat o attaque
Bravoure qui ralentit les faire sauter cette barriere. De Transcendance), ainsi que destructrice qui rappelle
deplacements mais augmente la maniere générale, on peut dire que  plusieurs invocations, qui :?é;zlgszathues o
puissance des coups pour Cloud, les boss ne sont pas dénués de attaquent de maniere autonome

tir chargé pour Barret, etc.), a
exploiter la jauge de fragilité des
ennemis qui conduit a I'état de
choc et a des degats demultipliés
(ce qui n'est pas sans rappeler
Final Fantasy Xlll), mais aussi ne
pas oublier de de passer d'un
héros a |'autre pour tirer parti

des forces de chacun. Si des
raccourcis permettent d’accéder
au menu des partenaires laissés
aux bons soins de I'l.A., rien ne
vaut en effet de prendre
directement leur controle pour S
viser un ennemi en particulier ou b "

oy
Ay # : ' el e / «
accelerer la charge de leur jauge . "i'(/ y iy
d’ATB. Le combat contre le R e e LT | Ny
premier boss, le mythique ; "»  © Contrairement a ce que
Scorpion Gardien, permet de vite % son bras-mitraillette suggére,

réaliser que toutes les possibilités ~* Barret n’est pas un personnage
spécialement agréable a

offertes par le systeme sont loin prendre main.

d’'étre superflues, comme lorsque
6 Le jeu intégre quelques
mini-jeux, comme ici le duel
de squats. A noter que certains
sont liés a la quéte principale.
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IRy FINAL FANTASY VII REMAKE

<in Interagir

© De nombreux

bancs et distributeurs . AR

0 R . permettent de refaire le
, plein d’énergie avant de

N

poursuivre I'aventure.

& Qutre une capacité
spéciale a apprendre,
chaque arme dispose de
compétences passives a
debloquer.

=~

4 ¢ A - N o
y | ' i

Quinze ans d alienie
Pour les vieux de la vieille, comme nous, cela fait depuis I’'E3 2005
et la diffusion d’'une déemo technique censeée illustrer les capacités
de la PlayStation 3 que nous attendons de retrouver une version HD
des aventures de Cloud. Si I'ombre du héros a la chevelure blonde
a plané sur le salon californien lors des editions suivantes, ce
n’est que lors de celle de 2015, au cours d’une conférence entree
dans I'histoire, que le projet deviendra réalité. Annoncé trop tot,
le jeu se fera trés discret pendant pas mal de temps, avant qu’un
rebondissement fasse craindre le pire. Confié dans un premier temps
au studio CyberConnect2, spécialiste des adaptations de Naruto et
auteur du récent Dragon Ball Z Kakarot, celui qui a pris pour nom
officiel Final Fantasy VIl Remake a finalement vu son développement
étre rapatrié en interne en 2017 pour étre repris de zéro ou presque.

Ce qui n’a pas changé depuis cette annonce en revanche, c’est cette
volonté de découper I’aventure originelle en plusieurs épisodes.
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avant de disparaitre
sur un ultime et
spectaculaire assaut,
seront disponibles par
la suite. Mais cela
n‘empéche pas le jeu de
demander pas mal d’observation,
de réactivité et de strategie pour
ne pas se retrouver au tapis trop
souvent et trop vite.

LE RPG GRAND
SPECTACLE

Cette premiere partie du jeu qui
s’acheve sur la fuite de nos
activistes, vous la connaissez
probablement puisqu’il s’agit de la
démo gratuite lachée par Square
Enix sur le PS Store. Ce que vous
ne savez pas si vous attendiez de
nous lire avant de vous jeter dans
I'aventure, c'est qu’elle est suivie
d'un passage jouable inédit dans
le secteur 1 de Midgar, celui qui se
trouvait a proximité du reacteur qui
vient d'exploser. On y découvre
des rues en proie aux flammes et
une population sous le choc, ce
qui donne un certain relief aux
agissements des héros, mais aussi
(et surtout, en fait) a ceux de la
Shinra. C'est a partir de ce

© 1557 300 SOUARE ERMIX CO., LTD. !Jl";.'f".‘h FBeereed, CHARACTER DESGH: TETSUYA PeOSAURA / ROBIATD FEERAR

LOCD ILLUSTRATION: ©1 597 YOSHITAKA AMANC

chapitre, le second, que Final
Fantasy VIl Remake affirme sa
différence. La narration se veut
plus etoffee qu’autrefois, tandis
que des éléments scénaristiques
inédits y font leur apparition. Ceux
qui demandaient a étre surpris
seront servis, et autant vous
prévenir, mieux vaut se montrer
ouvert a la nouveauté. Les libertes
prises par le jeu sont telles que de
nombreux puristes risquent de
crier au scandale — attendez
d’arriver a la fin si vous ne nous
croyez pas ! Ce qui devrait moins
faire jaser, c’est la forme que
Square Enix a choisi de donner au
titre : celle d’'un blockbuster qui
mise gros sur le spectacle. Si Final
Fantasy XV ambitionnait de
s'imposer comme une référence
dans le domaine du RPG en
monde ouvert, Final Fantasy VI
Remake se veut pour sa part
beaucoup plus
cinématographique, donc plus
dirigiste. Ceux qui espéraient
trouver chez lui de la liberté
d’action, de déplacement ou

i




de progression peuvent passer
leur chemin. Par sa structure, par
I'abondance de ses cinematiques,
le jeu évoque beaucoup plus une
série comme Uncharted que
n'importe quelle autre licence de
jeux de role. De nombreux
chapitres prennent en effet la
forme d'escapades d’un point A a
point B lors desquelles, outre les
ennemis a décimer, toutes sortes
de péripéties vont obliger nos
héros a effectuer des detours et
encore des détours. Des machins
qui s’effondrent, des trucs qui

1

barrent la route, des bidules a
contourner d’une maniére ou
d’'une autre, le jeu en compte des
tonnes, au point de flirter avec la
caricature. Heureusement que les
décors sont souvent trés jolis
malgreé le coté industriel et

meétallique qui revient souvent,

et que les développeurs ont fait
I'effort de toujours proposer un
petit gimmick pour que chaque
passage sorte du lot a sa maniere.
Que ce soit lors de ces longs
déplacements ou au sein de

-..‘; -

-
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© Hélas, le jeu ne
s'attarde pas tellement
sur le triangle amoureux
composeé de Cloud, Tifa

et Aerith.

€ Quasiment absent de
la partie Midgar dans le
jeu original, Sephiroth
est autrement plus
present dans ce remake.

© Malheureusement, les
guétes annexes, comme
partir a la recherche de
chats, n'ont pas vraiment

d’intérét.

€ Histoire de rompre la
monotonie, la progression

est jalonnée de petits
meécanismes a activer.

© Les invocations attaguent

de maniére autonome mais

L0, LTE. Al Fup

il est tout de méme possible
de déclencher manuellement
guelques competences.

iy

3
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donjons plus traditionnels, il y a en
effet toujours un petit quelque
chose pour inciter a I'exploration
Ou pousser a se creuser (tres
gentiment) les méninges. On
pense par exemple a I'attaque du
reacteur n°5, dans lequel on
penetre de maniére surprenante et
ou il est demandé de mettre la
main sur des cartes de sécurité
pour entraver I'assemblage du
boss qui garde la zone (ce qui a
pour consequence de |'affaiblir) ; a
ces bras mecaniques a actionner
pour se frayer un chemin a travers
des decors en ruines ; ou encore a
ce passage dans les égouts qui
demande de jouer avec le niveau
de I'eau pour progresser. D’un
point de vue ludigue, Final Fantasy
VIl Remake est autrement plus
riche et consistant que son
modele. A ce titre, et méme si elles
ne sont pas foncierement
intéressantes, notons qu’ily a
aussi des quétes annexes a

© Red XIlI est bien
présent dans le jeu, mais
n'est pas jouable malgré
I'aide qu’il apporte a
Cloud.

@ Le gameplay des
phases de moto est trés
arcade, ce qui ne leur
permet pas de laisser un
souvenir impérissable.

© Les combats de boss
sont entrecoupés de
nombreuses cinématiques
qui dynamisent la mise
en scene.
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remplir dans les différents
bidonvilles traverses.

LE REMAKE IDEAL ?

Dans la catégorie bien fournie et
fourre-tout des remakes, Final
Fantasy VIl Remake fait partie des
excellents éleves qui doivent servir
de modele. En effet, contrairement
aux autres, le titre ne se contente
pas de raconter une histoire deja
connue a l'aide de moyens
techniques modernes. Non, il
cherche surtout a transcender le
mateériau d’origine. Une approche
beaucoup plus ambitieuse, donc
beaucoup plus risquée, qui rend
sa reussite d'autant plus
remarquable. Car, il faut bien le
dire, Final Fantasy VIl Remake est

un excellent jeu. Ca peut sonner
comme une évidence dit comme
ca, mais Square Enix avait d’'une
certaine maniere tout a prouver
apres avoir vu sa série phare
enchainer plusieurs
revers consecutifs.
Final Fantasy VII
Remake est un
blockbuster en phase
avec son epoque, un
digne heritier de son
legendaire modele, qui
bénéficie qui plus est
d’un degre de finition exemplaire.
Pour autant, on n’ira pas jusqu’a
dire gu'il nous a comblés. Il faut
bien qu’on le confesse, on a un
peu de mal avec les nouveautés
scénaristiques de cet épisode. On

I\»'Juriistir:qurnen‘i au top
D'excellents combats
Extrémement spectaculaire

Le «nouveau» scénario
Beaucoup de longueurs
]/A quand la suite ?

FINAL FANTASY VII REMAKE

pensait Tetsuya Nomura calmeé
apres avoir livré Kingdom Hearts
lll, mais le bonhomme en avait en
fait encore sous la pédale pour
nous livrer une vision totalement
perchée d'un titre que
I'on pensait connaitre
par ceeur. Difficile aussi
de savoir si ¢c’est notre
connaissance du jeu
de 1997 qui a joue

Ou non, mais certains
passages dont

on savait gu’ils

ne deboucheraient sur rien

de significatif d'un point

de vue narratif nous ont parus
particulierement longs. Square
Enix a tellement voulu transformer
I'arc de Midgar en jeu a part




Midgar a ete reinvente en grande
partie, histoire d’offrir des decors plus
variés que dans le FF VIl de la PSone.
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entiere qu’il a fait ce que I'on
redoutait depuis le depart : noyer
la sauce avec un peu trop d’eau. lI
y a certes une question d’échelle
qui rend les lieux beaucoup plus
vastes, I'ajout de séquences
inédites, l'introduction de
nouveaux personnages (pas
toujours reussis, cela dit en
passant), ainsi que des dialogues
bien plus nombreux censés
habiller ces longueurs, mais on
sent que les développeurs ont tire
a la ligne. Qu'un prologue
imparable dans sa maniere de
poser des enjeux et présenter ses
protagonistes s’étale desormais
sur une duree cing fois plus
importante qu’a I'origine (comptez
trente heures pour arriver
tranquillement au terme de
I'aventure) pose logiquement un
probléme de narration, puisque le
propos manque cruellement de
densité rapporté au temps écoulé.
A plusieurs reprises, le jeu donne
par ailleurs la désagréable
impression de nous balader, alors
qu’il peut se montrer tellement
reussi quand il va a I'essentiel.

En fait, on aurait préféré que ce
remake soit amputé d’un tiers,
voire d'une bonne moitie, et gu'il
s'étende au-dela des frontieres de
Midgar. Car si le choix de
circonscrire 'aventure dans
I'enceinte de la cité se justifie
parfaitement, et nous paraissait
méme logique, force est de
constater que les développeurs
n'ont pas su y maintenir un intérét
scenaristique. Au rayon des
déceptions, rangeons également

e ca,
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le doublage francais, méme s'il
faut reconnaitre que I'attitude
parfois caricaturale des héros (un
reliquat de leur modélisation SD
de I'époque) n’a pas di aider les
comédiens dans leur interprétation
et que la traduction en elle-méme
se montre un peu trop plate pour
sortir du lot (I'écart avec
I'adaptation anglaise est abyssal).
Dommage, car dans le domaine
un Final Fantasy XV etait
irréprochable.

Zd

NOTREAVIS

Blockbuster parfaitement fignole
qui est juste inattaguable sur les
plans du gameplay et de la
réalisation, Final Fantasy Vi
Remake n'est pas le chef-d’ceuvre
attendu pour autant. Au-dela du
fait que sa suite risque de ne pas
debarquer avant belle lurette,

ce sont ses nouveautés
scenaristiques qui laissent
perplexe, tandis que des longueurs
gachent I'expérience. Peut-étre
que les nouveaux venus seront
moins génes.

Hung Nguyen
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UN BIJOU SINON RIEN

Comment passer derriere le chef-d’oeuvre The Last of Us ? Méme sept ans apres, le jeu de Naughty Dog semble
indépassable. C’est pourtant ce que le studio espere faire, pour signer la derniere grande exclusivité de la PS4.

ous vous avons beaucoup

parlé de The Last of Us

Part Il durant ces derniers
mois, annees méme. Quoi de
plus logique ? Le jeu de Naughty
Dog est I'un des plus attendus
de I'année, beaucoup espérent
y voir le GOTY 2020, a c6té
sans doute du remake de Final
Fantasy VIl et de Cyberpunk
2077. De presentations E3 en
informations savamment
distillées par Sony, «TLOU 2»
constitue un rendez-vous réguiler
de nos pages depuis son
annonce en 2016. C’est un
paradoxe : alors que le jeu n'a
jamais été aussi pres de sortir
(en mai), les infos sont desormais
rares, pour ne pas dire
inexistantes. Le paradoxe est
tout relatif : on devine les
equipes de The Last of Us Part |l
concentrees sur la derniere ligne
droite de son developpement,
a traquer les derniers bugs, a
«polisher» les derniers détails.

C’est que I'aventure d’Ellie - que
le joueur contrélera dans cet

episode, apres avoir incarneé Joel
dans le précéedent - a une
pression folle sur les épaules.

Il faut tout a la fois prendre la
suite de I'un des plus grands
jeux de la génération précedente
(on rappelle que TLOU est sorti
a I'origine sur PS3) et apparaitre
comme le dernier chef-d'oeuvre
de la PS4, celui qui doit mettre
un terme a une carriere déja bien
menée mais qui peut s'achever
en apothéose, avant de laisser
la main a la PS5. D’ailleurs, il
semble clair que TLOU 2 sortira
vite sur la future console de
Sony, dans un remaster qui
mettra ses qualités techniques
encore mieux en valeur. Avec
tout ¢a, voila que nous n'avons
pas parlé du jeu lui-méme.
Normal, tout a déja ete dit.
Maintenant, on veut y jouer !

En esperant par ailleurs que par
la suite, Naughty Dog saura tirer
les legons d’un developpement
qui semble a bien des egards
chaotique : départs en séries,
reports de sortie... et surtout de
nombreux témoignages faisant
état de surmenage intense du

Les premiéres images dévoilées
de TLOU 2 faisaient découvrir une
Ellie mélancolique et musicienne.

cote des equipes de
développement. Le «crunchs,
ce surplus de travail dans les
phases critiques de la
conception d’un jeu, semble
faire partie de la culture
d’entreprise chez Naughty Dog,
ce qui n'est plus acceptable
a I'lheure ou I'industrie du jeu
video essaie d’assainir ses
meéthodes de production...
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© Les armes seront variées
dans TLOU 2, mais I'arc
reste une référence. Il faudra
hien siir avoir des fleches

- i
en stock... ou les fabriquer - ' 7
g 3 At INFOGANER
@ Une séquence hommage | P | | " ot Aprés le décalage de Ia sortie
4 Red Dead 2 ? C'est 14 que ‘ P : : L de Cyberpunk 2077, c'est au
commence I'aventure d’Ellie, ' ; 2B S tour de The Last of Us Part |l
avec son amie Dina. - - " P d'étre reporté. La pression est
: : " | immense sur Naughty Dog,
mais le studio sait y faire.
Un bijou sinon rien !

- sortie : Vite !
P Support: PS4

" Genre" Action-aventure
":,' Dév.: Naughty Dog

i

A
:-;\
On rappelle que se cacher est
essentiel pour rester en vie.
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L’EPREUVE PAR TROIS

Plus connu comme Secret of Mana 3 dans I’esprit de tous les joueurs occidentaux qui I'attendaient a I'époque, {
Trials of Mana est déja sorti dans une compilation Switch I'an dernier, mais revient sous la forme d’un (beau) remake. .

vec peu de nouvelles

licences et des Final

Fantasy qui ont eu du mal
a convaincre ces dernieres
années, Square continue de
regarder avec envie son ancien
catalogue. Ayant presque épuisé
cette manne sous la forme de
compilations ou de remasters,
I'entreprise japonaise se
re-concentre sur les remakes.
FF VIl Remake entame la saison,
suivi donc de pres par Trials of
Mana le 24 avril. Pour ceux qui
n'ont pas écume les sites de
roms au début des années 2000,
ce jeu vient dans le prolongement
de la serie Seiken Densetsu,
troisieme episode et parangon
visuel de la Super Nintendo. Il
prend la forme d’un action-RPG
ou le joueur est libre de choisir les
personnages dont il suivra les
histoires. Mécanique conservée
dans ce remake ou, apres avoir
défini votre leader, vous devrez lui
adjoindre deux compagnons sur
un total de six disponibles.
Bien entendu, chacun dispose
d'affinités qui lui sont propres
et surtout d’'une arme de
predilection. Tant que vous
contrdlez le personnage principal,
les combattants restant sont eux
géres par I'l.A, que 'on espere
plus efficace dans ce remake que
dans le jeu original. Car il faut
savoir que les combats, comme
le type de jeu l'indique, ne se
déroulent pas au tour par tour
mais bien en temps réel. Les

Les différentes zones

se solderont forcément ‘
par un combat de o g
boss, avec les grandes . -
figures du jeu original. "~
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réflexes sont donc de mise et des
alliés pas assez prompts a reagir
peuvent rapidement devenir un
reel probleme.

Pour ce qui est du coté RPG, tout
se passait dans |'original via une
gestion a la main de I'évolution de
chaque personnage. Une fois un
niveau gagne, un point de
competence etait engrange,

gu'il fallait assigner a I'une des
caractéristiques. Une progression
a la carte donc, legerement revue
dans ce remake. A chaque
montée de niveau, les statistiques
de base (points de vie, défense,

——

- N
TN®

© Pas de 2D en haute
. ~définition pour Trials of

~ Mana, mais une version
~ tout en 3D avec un petit
— coté rondouillet.

@ |l sera bien sir
- toujours possible de
se balader a dos de
- Flammy dans le remake,
afin d'explorer le monde.

evidemment, sur les statistiques.
Un terrain d’expérimentations tres
intéressant, qu’il sera donc
possible de découvrir des le 24
avril prochain... apres FF VI !

force, etc.) évoluent d’elles-
mémes et, ce qui est dorénavant
nommeé Training Point, permet
soit de les booster encore
davantage, soit d'investir dans
des nouveaux coups speciaux
ou competences. En plus de ces
choix d’orientation, il est aussi
possible d'endosser une classe,
et d’en changer en fonction de
ses besoins. Tout en sachant que
ladite classe, une fois un certain
niveau atteint, peut passer dans
une sorte de deuxieme stade ou
le joueur devra choisir entre
lumiéres et ténebres. Décision
qui influera sur les nouvelles
compétences obtenues et,

INFOGAMER

Revu en profondeur que ce soit
visuellement ou dans ses
mécaniques, Trials of Mana
permettra de (re)découvrir I'un
des A-RPG majeurs des année
90 avec visiblement tout le
confort de jeu modemne. Deja
attachant et permettant de vivre
une belle aventure a I'epogue, il
devrait encore fournir quelques
belles heures de jeu si le rythme
général a éte revu. Les
mélomanes pourront quant

a eux se concentrer sur la
bande-son de Kikuta rearrangee.

Sortie: 24 avril 2020
Supports : PC, PS4, Switch
Genre : Action-RPG
Développeur : Square Enix
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ON TIRE ET ON REFLECHIT

Legerement mis de coté lors de son annonce a cause de la hype autour de Gears 5, le spin-off Gears Tactics vient

nous rappeler qu’il pourrait bien étre une bonne surprise. En tout cas plus que Gears Pop en son temps. .. ?_. *
n va dire que Splash le domaine du jeu tactique au tour  famille Fenix qui devraient étre le - .
Damage ne prend pas trop par tour. Sauf gros accident plus comblés. La promesse d’'une "“ ,
de risque avec cette industriel, nous devrions donc campagne de 40 heures en - g_.j'“‘. \ W i / g ?
nouvelle expérience. Le studio avoir un titre de choix avec une compagnie des visages et des < f IS N y
s’eloigne de son genre de grosse capacite a federer deux noms bien connus de |la saga est~ - | d h
predilection mais Gears Tactics, publics qui n’avaient pas forcement ce qui marque le plus. '
ce n'est jamais que la licence a grand-chose a se dire jusque-la. Gears Tactics n’est pourtant pas
succes de Microsoft qui rencontre Des deux entités, on imagine sans  la que pour faire du fan-service.
XCOM, la référence absolue dans peine que ce sont les fans de la Le titre a du répondant...

INFOGAMER

oplash Damage a fait d'un tel

spin-off une réalité et force est de
constater que ¢a a de la gueule.

En méme temps avec le

background de Gears et la recette W
XCOM, ca ne pouvait que

marcher, Dans ces conditions on

ne s'avance pas trop en disant

que Gears Tactics devrait étre

une bonne pioche du mois d'avril.

~«* Pas de surprise dans

I'interface, on reste sur e : - '
b Sortie™: 28 avril 2020 fam
quelque chose d’assez Supports™ PC, One 3 ‘ L

j standard dans le genre. | =
o - B & e E g Genre: Tactique Les protagonistes sont pour la plupart

T Dév. : Splash Damage nouveaux, a I'exception de Gabriel Diaz,
le pére de I'héroine de Gears 5.

st of Tsushima i}

Al image de son héros, Sucker Punch se faisait discret sur son jeu et livrait ses informations au compte-gouttes, qﬂe a
interroger les joueurs sur I’avenir de Ghost of Tsushima. Le studio brise enfin 'omerta : nous passerons I'été avec lui sur P84b.

'irréductible ile japonaise Malheureusement, l'issue Apreés nous en avoir mis plein
de Tsushima résiste, s’avére tragique malgré les les mirettes dans un trailer
encore et toujours, a efforts de Jin Sakai, notre héros devoilant essentiellement le

I’envahisseur mongol. Vous et unique survivant, pour sauver monde dans lequel I'aventure

aussi, ¢a vous evoque quelque son peuple qui se verra prend lieu, cette nouvelle

chose ? Eh bien, pour le coup, massacrer devant ses yeux. fournée s’intéresse aux

il s’agit ni plus ni moins que du Sa vengeance l'obligera a renier  personnages qui croiseront la

pitch introductif de la derniére la tradition et a suivre une route de Jin lors de sa quéte

présentation du jeu de Sucker nouvelle voie, celle du fantome ; vengeresse contre Khotun Khan,

Punch, Ghost of Tsushima. le fameux Ghost de Tsushima. le chef de I'invasion mongole.
La vidéo donne guelques
indices sur I'enfance de Jin ou
I'on y apprend notamment gqu’il
a ete forme par son oncle
shimura, seigneur de Tsushima,
et qu’il est donc associé a la
noblesse japonaise. Ce dernier
refait surface, plus loin dans le _J
trailer, mettant en garde Jin sur
la voie qu’il emprunte

. . Un plan qui n’est pas sans
> oade : .~ = 7 nous rappeler le prologue de
' Sekiro face a Genishiro...
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nic aux Jeux €

vpiques de

okyo 2020

Mario est bien trop occupé a organiser ses propres JO sur Switch pour accompagner le hérisson bleu dans une nouvelle
aventure sportive destinée aux mobiles. Sonic va devoir se debrouiller seul avec sa bande et ce nouveau support.

es annees de competitions
L saines et de Jeux

Olympiques endiablés
n’auront pas suffit a convaincre

Mario et les siens de pointer
leur frimousse dans cette
nouvelle version. Ce n’'est
peut-étre pas la fin d’une

longue amitie entre les deux
mascottes, mais il est clair que

I’'absence du plombier a entamé

La boxe, le tir a
I'arc ou encore
I'escrime seront
a nouveau du
voyage. Parmi les

nouvelles épreuves,

nous avons déja vu
«u l'escalade.

notre enthousiasme
a l'idée de mettre la
main sur ce titre.
Seul contre tous,

allie.

sera pas votre unique

Sega va avoir fort a faire pour
nous convaincre des bienfaits
de son jeu. Malgré ses airs de
semi-portage, Sonic aux jeux
Olympiques de Tokyo 2020 a au
moins pris le temps de rebosser
la formule originale. Tout a
evidemment été étudié pour
fonctionner en mode tactile
mais on retiendra surtout les
nouvelles epreuves specifiques

deésormais...

Un trailer ne serait pas un bon
trailer sans se clore sur une date
de sortie. Ghost of Tsushima
passe |'étape avec brio, en
dévoilant celle du 26 juin 2020
(dréle de date, au passage), et
s'offre, apres son avalanche de
moments épiques, une flopée
d’annonces autour des éditions
du jeu et du lancement des
precommandes. Au nombre de
trois, le titre propose une edition
de lancement avec des DLC ;
une édition speciale plus touffue
avec en supplement des skins,
des commentaires Director’'s Cut
et un elegant steelbook ; et enfin

a cette version. En I'etat,

le titre invite pour I'instant

a la prudence plus qu’a
I’engouement. Sonic a encore
deux mois pour nous faire les
yeux doux, apres ca il devra
faire ses preuves sur le terrain.

INFOGAMER

Notre ami le hérisson bleu
s'embarque dans une
aventure compliquee ol la
popularite de Mario n'aurait
pas éte de refus pour porter le
titre. Le contenu exclusif joue
en sa faveur, mais est-ce que
cela sera suffisant pour sortir
de I'ombre de la version
switch®?Telle est la question.
Reponse au debut du mois de
mai prochain.

Sortie: 07 mai 2020
Supports™: Android, 10S
Genre’: Sport
Développeur: Sega

une édition collector, en version
digitale ou physique, regroupant
tous les bonus precédents et
une repligue du masque
qu’arbore Jin Sakai pour la
modique somme de 180 euros.

INFOGAMER

A I'heure actuelle, Ghost of
Tsushima fascine autant qu'il
interroge. Ses courtes
apparitions nous donnent
envie d'en savair plus, mais
notre instinct de joueur ne
demande qu'a savoir ce qu’il
donne manette en main.
Espérons qu'il ne soit pas que
poudre aux yeux,

Sortie™: 26 juin 2020
Support: PS4

Genre: Action-aventure
Développeur: Sucker Punch

.I
y L
e d .
© Samourai multi- N .
fonction, le katana ne a0 -5

O Jin est doublé par la
voix francaise de Matt
Damon, qui en 2016

jouait un samourai: la
boucle est bouclée !
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SWEET HOME, COLORAD
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Nous avons déja pu voir plusieurs classes de
personnages a I'ceuvre, mais pas encore les

- points de talent et attributs de chacun.

Wasteland 3, ¢’est pour tres bientot. Les trois années passées dans les cartons du studio InXile n’auront pas été
inutiles car ce RPG post-apocalyptique roule maintenant des mécaniques, et il a raison de le faire.

| n'a désormais plus rien

de I'underdog dans son

domaine. Le doute pouvait
planer quand le titre s’est
annonceé timidement, il y a
maintenant quelques années,
mais depuis qu'il s'est laissé
approcher I'an dernier c’est
plutot 'optimisme qui
prédomine. De ce que nous
avons pu voir, Wasteland 3
a rendu un premier jet tres
propre. Le RPG tactique est ici
au son sommet de son art,
techniquement parlant il n'y a
pas grand-chose a dire puisque
le titre est dans la moyenne
haute et finalement cet hiver
nucléaire qui sévit sur ce
Colorado fictif est tout a fait
approprié pour nous servir une
aventure tragi-comique a la

Fallout. Des paralleles comme
celui-la, il y en a plein a faire
et au niveau des meécaniques
de jeu il y a fort a parier que
Mutant Year Zero : Road to
Eden soit la référence la plus
evidente pour beaucoup.
N’ayant pu jeter un ozil qu’a
I’alpha (il est encore trop t6t
pour participer a la béta au
moment ou nous ecrivons)
certaines choses restent
evidemment a confirmer mais
nous sommes déja confiant en
ce qui concerne les phases de
combat. Eprouvés et efficaces,
ces moments de grace
carrement violents nous ont
permis de découvrir un arsenal
a premiere vue plutét riche.
Assez explosif dans I'ensemble,

"De ce que nous aVONs pu

q"MMdu

-

un- pma’ew - ij

-
-

= -

© Si tous les combats
de boss ressemblent
a celui-la, ca promet
d’envoyer du lourd.

& Croyez-nous, la
puissance de feu, ce
n’est pas ce qui manque
dans Wasteland 3.
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il faudra composer avec votre
matos personnel ainsi qu’avec
les véhicules qui ont I'air d’étre
I'un des points originaux du jeu.
L'utilisation du blindé de I'alpha
s'est révelee assez chouette !
On attend maintenant de savoir
si differents types de véhicules
sont a prevoir au cours de
I'aventure. A en juger par la
presence de scorpion géant
meécanique, on parie en tout
cas que nos adversaires auront
aussi le privilege de piloter des
mechas. Du reste, nous placons
beaucoup d'espoir dans
I'exploration du Colorado.

Les environnements qui ont été
dévoilés jusqu’a présent sont
prometteurs autant au niveau
de leur taille que de leur

voir. Wasteland 5

beauté. Il reste un peu moins
de deux mois pour vérifier que
tout soit bien a sa place. Et si
c’est le cas, il se pourrait bien
qu'lnXile signe la un des gros

RPG de 2020.

INFOGAMER

Tous les signaux sont au vert
pour Wasteland 3. La troisieme
itération de la serie pourrait
bien étre la plus mémorable.
Dans I'absolu, le titre assure
surtout les acquis du genre
mais on lul trouve aussi
guelques fulgurances qui
donnent envie de croire en lui.
Il ne reste plus qu'a mettre la
main sur la béta fermée pour
savoir si Wasteland 3 est bien
le RPG tactique de bonne
facture que nous imaginons.

Sortie™: 19 mai 2020
Supports™ PG, One, PS4
Genre : RPG-tactique
Développeur: InXile Ent.
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Maprvel s lron Man VR

|l aurait du sortir le 28 février mais ¢’est en mai que vous aurez I'occasion de voler dans la peau de Tony Stark.
Reste a savoir si ce décalage a permis aux equipes de Camouflaj d’ameliorer une premiere version en deca des attentes.

'D SECITECT THE T

4
"‘

A

I'annonce de la sortie
d’lron man VR, tous

les fans de Marvel
equipés d'un casque PS VR se
sont immediatement mis a réver.
Oui mais voila, apreés les
premieres présentations (avril
2019), il faut bien reconnaitre
gue nous n'étions pas aussi
enthousiastes que ca. Rappelons
que le jeu est en developpement
depuis septembre 2017 et

vu le succes rencontré par
Spider-Man, méme s’il n'est

pas VR, les gars de Camouflaj
doivent quand méme avoir un
peu la pression. Sans compter

C’'est évidemment le coté immersif qui

doit étre mis en avant dans ce titre.

que le titre est une exclusivite
PlayStation et que c’est pour le
moment I'une des plus grosses
sorties de I'année sur PS VR.
Bref, on passe de fevrier a mai
et cette fois, nous esperons

que Stark sera en grande forme.

DE GROSSES ATTENTES

En ce qui concerne le scénario,
Iron Man VR est une aventure
originale dans laquelle Tony Stark
a cesse de fabriquer des armes
pour creer une technologie afin
de combattre le mal. Le méchant
dans I'histoire, c'est Ghost, un
hacker qui reutilise les armes

© Nous attendons
un bond graphigue
pour la version finale.

® Pour les différentes
actions que doit
effectuer Iron Man, il est

de Stark Industries. On vous
rappelle que le jeu nécessite
I'utilisation des PS Move pour
controler Stark et que durant
I'aventure, vous pouvez ameliorer
votre armure ainsi que ses
capacités. Pour ne rien vous
cacher, nous sommes tres
enthousiastes a l'idée de voir
debarquer Iron Man, si bien sar

il est a la hauteur d’un Blood and
Truth, du moins techniquement.
Car, méme si le scénario ne
casse pas la baraque, c’est

du cote de I'immersion que nous
attendons Tony Stark. Rendez-
vous dans guelgues semaines.

imperatif d’étre equipe
de PS Move.

INFOGAMER

lUne énorme attente pour

cet Iron Man VR qui oblige
Camouflaj —°et bien sir
Sony°- a ne pas se rder.

Le casque PS VR a besoin de
Qgros jeux pour répondre aux
attentes des joueurs. Le menu
gst clairement allechant, reste
a savoir si le plat sera digeste.
On croise les doigts.

Sortie”: 15 mai 2020
Support’: PS4 (PS VR)
Genre™: Aventure
Dév. : Camoufiaj
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O Il ne faut parfois &
pas avoir froid aux

yeux pour se frayer

un chemin a travers

les ennemis.

€ Le DOOM-Guy en
impose toujours,
d’autant plus que
désormais, il dispose
d’un peu plus de
personnaliteé.

UNE TOURNEE EN ENFER

Parmi les jeux majeurs de ce début d’année, DOOM Eternal assume la tache difficile de suivre la révélation qu’avait

eté son prédecesseur, sorti de nulle part pour mettre un coup de crosse a tout le monde®!

evenu des pages

d’histoire du jeu vidéo en

2016, via un episode au
rythme entétant et a la frénésie
sanguinaire, DOOM attendait
sagement son tour. De quoi
laisser exploser cette violence
contenue dans un DOOM
Eternal a la fois plus varié et
ambitieux. Sur le principe, les
choses restent similaires : un
homme passablement énervé
lutte contre une armée venue
tout droit des enfers, le tout
prenant la forme d’'un FPS. La
principale difféerence et elle
saute aux yeux immediatement,
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est un soin apporté a la
caractérisation de ce bon vieux
Doom-Guy. Sans que les
dialogues ou I'histoire du jeu ne
soient centraux, ce DOOM 2020
tente tout de méme |
de donner un peude |
COrps a son univers.

Un choix qui pourra
peut-étre rebuter

ceux qui aimaient le
coté « brut » de

I’édition 2016. Pour
autant le jeu n’'est

pas devenu un visual novel, et il
est toujours question d’affronter
des hordes de démons avec un

Visuellement, ca envoie
Ca tourne trés bien
Durée de vie et défi

Un déebut un peu mou
Scenario dispensable
Pas emballant au pad

panel d’armes convaincant.
D’autant qu’il est important de
soigner ses mises a mort
désormais, afin de recupérer de
quoi se soigner, regagner de la
défense ou des
munitions. Le genre
de bonus ramasse
dépendant de la
facon dont est
infligée I'un des
fameux « glory kills »,
marque de fabrique
de la serie. L'autre
specificiteé de DOOM Eternal est
d’ajouter toute une partie
customisation, reposant sur

plusieurs systemes.

Tout d’abord viennent les Cristaux
Sentinelles, qui sont un moyen
d’augmenter de fagon pérenne
les «statistiques» du personnage.
lls permettent en résumé
d'améliorer I'armure, la sante

ou encore les nombre de
munitions maximum de chaque
arme. Assez difficiles a trouver,
ces cristaux sont la plupart du
temps dissimulés dans des
endroits secrets. Autant dire qu'il
va falloir mériter votre montee
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ime survilamine !

en plus Vers une s0rie
Pr

en puissance. L'autre principe
repose sur les Points d’Armes. lIs
s'obtiennent lors d’affrontements
spéciaux, opposant a des
ennemis plus costauds que
d’habitude, et offrent des bonus
intéressants. Dans les faits, ils
autorisent I'améelioration des
mods d’'armes, qui augmentent
par exemple la vitesse de
recharge et autres competences
directement liees a vos péetoires
donc. Enfin, les Points Praetor
sont eux dédiés aux capacités
physiques du DOOM-Guy, lui
octroyant un boost définitif. Un
ensemble tirant vers le jeu de role

qui va de paire avec la présence
d’une station spatiale, hub dans
lequel vous débutez vos missions
et qui possede diverses salles a
debloquer au fur et a mesure

de I'aventure. Cette surcouche
devrait permettre d’amener de la
flexibilité dans le style de jeu, en
fonction des choix opérés par le
joueur. Une approche inédite pour
un DOOM Eternal qui se dirige de
plus en plus vers une sorte de
Metroid Prime survitamine.

Sans étre aussi labyrinthique que
cette réeférence pourrait le laisser

| S

AJRL AE= |

© Ces bestioles sont toujours aussi pénibles,
a la fois rapides et agiles. Méme si personne .
ne résiste vraiment a un coup de laser !

O Le genre de panorama qui ne donne pas
du tout envie de connaitre I'ouverture des
portes de I'enfer...

penser, le jeu de Bethesda
semble pourtant amener son lot
de zones secretes a déenicher et
d'arenes tres ouvertes a explorer
de fond en comble. D'ou
I'apparition de tout un pan

« plate-formes » dans le
gameplay. Il ne suffit plus d’eviter
les assauts de démons par
définition en colére, le vide est
aussi devenu un ennemi. La
conséquence de cette nouvelle
approche est un sentiment de
verticalité constant, laissant libre
cours a des contournements par
les airs et a une gestion de
I’environnement tres différente.

Ce choix offre davantage de
liberté dans la maniere de
controler I'afflux de creatures et
autorise quelques respirations
louables. Car DOOM Eternal suit
la voie de son prédécesseur,
noyant le joueur sous des
dizaines et des dizaines de
monstres. Encore une fois, votre
survie tiendra sur les bons choix
d’'armes, la capacité a anticiper
et surtout I'observation. En effet,
beaucoup de choses se
tapissent dans les décors du jeu,
et notamment des pieges.
Mortels a la fois pour le joueur
et pour les ennemis, il vaut mieux
- vous l'aurez compris - qu'’ils
vous servent directement. Bref,
tout un ensemble d’outils,
nouveaux et anciens, a mettre a
profit pour repousser l'invasion.
Et c’est bien ce gui est attendu
de ce DOOM Eternal : un cocktail
de frénesie et de moments de
panique au service de ce qui
s’est fait de mieux en terme de
défouloir ces dernieres années.

Supports : PS4, One, PC
Genre: FPS

Prix : 60 €

Langue : Francais

Nb de joueurs: 1

Dév.: id Software

Plus coloré, aérien et foutrague
que son prédécesseur, Doom
Eternal est une demonstration
en matiere de FPS.

Toujours aussi furieux et
extraordinairement généreux en
matiére de modes, contenus et
secrets divers, on lui pardonne
sans hésiter quelques menues
imperfections, et encore c'est
en pinaillant qu'il nous a fallu
les trouver. Une masterclass,
indispensable sur PC comme
sur consoles.

Thomas Huguet
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o 'Y o Kasumi Yoshizawa
est une nouvelle téte
qui va rejoindre le héros

en cours d’année pour

I'aider a faire triompher

la justice.

@ En termes de direction
artistique, aucun autre
RPG n’a fait aussi
marquant que Persona 5
depuis sa sortie.

L'AUTRE J-RPG

Une dizaine de jours avant la sortie evenement de Final Fantasy VIl Remake, les possesseurs de PS4 vont pouvoir redécouvrir
Persona 5, I'un des plus grands J-RPG de ces demnieres années, dans une version enrichie et traduite en frangais®!

rois ans apres sa sortie qu’il est question ici de mener une seulement destiné aux d’autres ajouts sont au menu de
initiale, Persona 5 fait son double vie. La journee, le heros et retardataires. Pour inciter les fans  cette version définitive, mais on
retour dans une version ses camarades sont des lyceens de la premiere heure a remettre prefere attendre le test le mois
sous-titrée Royal qui n’a qui menent une vie a peu pres la main a la poche, Atlus a prochain pour vous en parler
définitivement pas usurpée son normal pour développer leurs développé pas moins de 30 plus en détails.
nom. Le RPG phénomene d'Atlus aptitudes et les liens qui les heures de contenu inédit.
revient en effet les bras charges unissent. Le soir, ils deviennent les  Cette quantite exceptionnelle
de nouveautés, avec pour Voleurs Fantomes de Ceceurs, des s’explique par le fait qu’un
commencer une traduction justiciers pas comme les autres nouveau personnage feminin, INFOGA’\ EH
francaise integrale des textes. qui sevissent dans une dimension Kasumi, integre la bande, ce qui Avec Persona 5 Royal, Atlus
C’est peut-étre un détail pour paralléle ol les tourments engendre évidemment de corrige le plus gros defaut du
vous, mais pour d’autres ¢a veut psychologiques et égotiques de nouvelles intrigues dans tous 12U OSlpAD: - P ISCIE

; S traduction francaise —, tout
dire beaucoup. En devenant certains individus se transforment les sens. Un nouveau semestre en apportant une tonne de

compréhensible pour la totalité en veritables donjons. débouchant sur plusieurs fins fait nouveaux contenus. Difficile
des joueurs, Persona 5 s'ouvre aussi son apparition. Clairement, donc de ne pas y voir un des
a un tout nouveau public qui va Atlus fait tout pour aussi faire grands jeux de ce printemps,

: . surtout si I'on est passé a coté
enfin comprendre en quoi ce RPG replonger les tans. Beaucoup de la version de base il y a

est I'un des plus marquants de la Persona 5 Royal n’est pas trois ans.

décennie écoulée. Comme
Sortie: 31 mars 2020
support: P54
Genre™: RPG
Développeur: Atlus

@ Les personnages peuvent
réaliser des Showtimes, des
attaques en duo qui font
particulierement mal.

€ |l est important de souligner
que le jeu integre d’office la

totalité des DLC parus pour le
Persona 5 original.

M
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One Piece : Pirdle Warrions

L’équipage du chapeau de paille profite du soleil du printemps pour reprendre la mer dans un quatrieme volet de la série
Pirate Warriors attendu sur Switch, PlayStation 4, Xbox One et PC. Et nous, on I'attend ?

© Toutes les %‘
transformations de Luffy

seront au programme

pour des combats qui |
s'annoncent fous.

# Le jeu retracera toute

dévastateurs et faucher les P'histoire du manga, des

prés I'interméede World
Seeker, un épisode en
monde ouvert pas
forcément mauvais mais sans
grand intéerét, One Piece fait son
grand retour sur consoles et PC
avec Pirate Warriors 4. Comme
son nom l'indique, cet épisode
n'est autre qu’'une énieme
declinaison de la formule
Dynasty Warriors, ou Muso

pour les intimes, ce qui signifie
que le jeu prendra la forme d'un
beat’'em all de grande ampleur
dans lequel il s’agira de marteler
les touches sa manette pour
realiser des combos

A

ennemis par grappe de
cinquante. Si le jeu ne devrait
pas proposer un gameplay
d’'une tres grande finesse, tout
indique qu’il s’agira d’un bon
défouloir permettant de revivre
de maniere ludique les differents
arcs qui composent I'ceuvre
d'Eiichird Oda.

LA GRANDE AVENTURE

La campagne comptera en effet
pas moins de 34 missions qui
permettront de revivre les
péripéties d’Alabasta, Enies
Lobby, Marineford, Sabaody,

Pour un maximum de fidélité, les différents
personnages disposeront de leurs coups

spéciaux les plus emblématiques.

Nouveau Monde, Dressrosa,
Tougato et du Pays des Wa,
avec comme particularitée pour
ce dernier lieu un déroulement
et une conclusion inédits dans
la mesure ou son récit n'est pas
encore acheve dans le manga
original. A noter que le jeu sera
jouable a deux en écran splitté,
mais aussi a quatre en ligne
dans le cadre d’affrontements
de boss geants ou de missions
exclusives. Certainement pas le
jeu de I'année, mais les fans de
One Piece ou de jeu d’action
sans prise de téte devraient

y trouver leur compte.

debuts a I'arc en cours
du Pays des Wa.

INFOGAMER

Ce quatrieme volet de One
Piece’; Pirate Warriors n'a pas
d’autre ambition que de faire
plaisir aux fans de la série en
proposant un jeu accessible,
fun et fidéle au jeu original.
Ce n'est certes pas la folie
mais il y a un public pour
lequel ce sera suffisant.

Sortie™ 27 mars 2020 (dispo)
Supports™ Switch, PS4, One, PC
Genre™: Action

Développeur™: Omega Force

——-l-l.
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Comme tous les ans, Milestone nous propose de particper au championnat du monde Moto GP. Si le dernier opus ne restera
pas dans les mémoires malgré des ameéliorations, le millésime 2020 devrait étre mieux loti si I'on en croit les ltaliens.

e rendez-vous
incontournable des
amoureux du Moto GP

arrive dans quelques semaines
avec |'edition 2020 du titre de
Milestone. Que doit-on attendre
cette année ? Est-ce que le
gameplay sera plus pointu et
plus réaliste 7 L’l.A. sera-t-elle

a la hauteur ? Les challenges au
rendez-vous ? Et surtout, est-ce

que jeu va tourner en 60 fps 7
Des questions, nous en avons
beaucoup, en espérant que nous
ne serons pas décus car I'éditeur

T

@ Les images que nous vous proposons ici
' sont bien celles de MotoGP 2020, mais les

livrées sont celles de 2019.

€ On espére vraiment que 'L A. sera

ameliorée cette année !
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italien parle souvent beaucoup
avant, mais dans les faits, ce
n'est jamais la grosse clague
annoncee. Bref, nous sommes
tout comme vous rives sur

la grille en attendant de faire
chauffer les machines.

LES PREMIERS MOTS

Si I'on en croit les informations
dont nous disposons, le mode
Carriere doit etre revu et corrige
pour plus d’'immersion. Cette
annee, la carriere va demander
plus de management. Comprenez

.

|
-

par-la que vous devrez faire
évoluer la moto durant la saison
en R&D. L'objectif étant plus

de realisme. Dans l'idée,

on se rapproche d’un F1 2019.
Cote gameplay, on nous promet
une physique améliorée ainsi
gu’une gestion du freinage plus
réaliste. En course, vous devrez
donc gérer le carburant, I'usure
des pneus mais aussi leur
température. On se rapproche
de ce que propose les simulations
automobiles. Les équipes de
Milestone ont aussi integre la

‘\

cartographie moteur. Suivant les
conditions de course, vous aurez
tout loisir de mapper pour avoir
plus ou moins de puissance
moteur et ainsi économiser de
I'essence. |l sera aussi possible
de changer les livrées des
machines pour creer la votre.
Enfin, le jeu va proposer des
competitions eSport ainsi que
de tout nouveaux challenges
historiques (que nous avons
beaucoup aimes dans la version
2019) avec cette fois plus

de pilotes et de motos.

INFOGAMER

On ne va pas se mentir, nous
attendons un vrai MotoGP !

Le probléeme est que Milestone
ne nous a pas habitues a de
grosses surprises. Il est méme
vrai que |'editeur italien campe
depuis longtemps sur ses
positions sans vraiment étre
capable de sortir LE jeu de
motos. Mais attendons de voir,
peut-étre que cette fois, les
mots seront suivis de faits |

Sortie™ 23 avril 2020
Supports™ PS4, One, PC
Genre’: Course

Dév.: Milestone




et bien armées.

O Le joueur incarnant le
Predator pourra choisir
parmi plusieurs classes,
-+ plus ou moins agiles

. & O Les soldats devront
accomplir leurs missions

_ tout en gardant un ceil (ou

plusieurs) sur la canopée,

ol J/.V.V.V.V.V.V.V.V.la §

Concept casse-gueule, moyens limites et licence moyennement glamour™: si le cocktail parait extraordinairement
volatile, le studio semble avoir suffisamment confiance dans sa nouvelle barbarie asymétrique.

vec un CV qui comporte

Friday the 13th et un coup

de main sur Evolve, il faut
dire que les ameéricains d’llIFonic
ont un peu d’expérience dans
le domaine du deséquilibre
organise. Dans Hunting Grounds,
qui reprend le décor du premier
film tout en se déroulant a notre
epoque pour donner une chance
aux humains de se défendre, une
équipe de quatre devra accomplir
diverses misions face a une |A
humaine dont on attend
beaucoup en termes de réglages.
Suffisamment bien armés pour
(ne pas trop) résister a une bonne
escouade, les soldats numeriques
devront aussi savoir sanctionner
la moindre maladresse d’'un

Predator etourdi, histoire d’offrir
guelques indices aux humains.

Le monstre a quant a lui pour
unigque objectif de dézinguer ces
derniers un par un, ce sans oublier
de recolter leur « trophées » via
une chirurgie express qui le
laissera vulnérable quelques
secondes. Theoriquement
imbattable en duel, le Predator
dispose des armes avancees que
I'on connait désormais bien :
percant au corps-a-corps et
explosif a distance, le chasseur
n'est jamais aussi a |'aise que
lorsqu’il surplombe sa ou ses
proies, fort d'avantages multiples
et variés qui vont jusqu’a la vision

ol
o
—

e

. O Méme le mieux armé
“. des chasseurs ne pourra

- rien faire face a une
equipe bien organisee.

b

O Le Predator aura tout
intérét 4 géner ses proies
pour les séparer avant de
* passer a I'attaque. -y 4

thermique et au camouflage
optique. Des perks dont
I'utilisation sera inevitablement
limitée, forcant I'assaillant a
redoubler d’inventivite, et a tirer
partie des affrontements entre
humains et bots. Car une fois
repere et pris en grippe par une
équipe bien coordonnée, les roles
s inverseront sans doute et tous
les gadgets d’'un autre monde ne
péseront pas lourd face a une
pluie de balles. En fin de compte
plutét efficace et parfaitement
raccord avec la licence, la recette
de Hunting Grounds devra assurer
au niveau des mecaniques de tirs
et de déplacements : FPS pour les
humains, TPS pour le Predator, le
feeling devra étre au poil pour river

| P

“l

*

les joueurs a leur manette/souris
au-dela d'une partie ou deux.

£

INFOGANER

D'Evolve a Vendredi 13 en
passant par Secret Neighbor,
Dead by Daylight et bien
d’autres, les jeux multijoueur
asymetriques vivent et
meurent sans parfois avoir le
temps de prouver quoi que ce
SOit, ou méme de compenser
un lancement raté. Inutile de
dire que la tache s’annonce
relevée pour Hunting Grounds,
dont on espéere qu'il aura
retenu les legons du passe’

Sortie : 24 avril 2020
supports: PG (EGS), P54
Genre”: Action
Développeur’: lliFonic

—
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DANS LES DENTS !

Nouveau venu dans |a galaxie Xbox Game Studios, Ninja Theory (Hellblade) ne bosse pas que sur next-gen.

La preuve avec Bleeding Edge, un jeu original (en théorie) et classique (en vrai) qui dispose d’un look...

e
IIIIII

endant que le gros de
Ninja Theory donne tout
pour faire de Senua’s
Saga: Hellblade Il une exclu
Xbox Series X qui envoie, le
reste du studio britannique est
concentre sur le lancement de
Bleeding Edge. Un peu retombé
dans l'oubli depuis son annonce
lors du dernier E3,
¢ ce jeu a l'identité visuel
'.’.?; ™ tres forte prend la
forme tres
_ originale d’un
N Py - jeu de combat
>y ¥ } | en équipe et en
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a bon escient.

arene. Autrement dit, d’un jeu de
combat qui mise a la fois sur la
coopeération et la compétition.
Manifestement inspiré d’'un
certain Overwatch, a ce détail
pres qu’il se joue a la troisieme
personne, Bleeding Edge oppose
deux equipes de quatre
bagarreurs gui disposent chacun
d’un look affirmé et de
compeétences gu'il faut
savoir mettre au
service du collectif.

En effet, il ne s’agit
pas que de castagner
ses adversaires pour
I'emporter. A 'instar
du jeu de Blizzard,
differents modes de jeu sont
proposes, comme de la capture
de zone, ce qui signifie que I'on
trouve différentes régles qui

Contenu limité

© Les protagonistes
répondent a différents
stéréotypes. Makutu,
exemple, est un tank.

@ Les différents combattants
disposent de compétences
uniques qu’il faut utiliser

Des gueules sympa
Le mix TPS/MOBA
Teamplay essentiel

C'est mou et lent
Le lock capricieux

étrange |

impactent directement la maniere
d’apprehender les parties.

Bourrin en apparence pour attirer
un maximum de joueurs, Bleeding
Edge mise en vérité sur sa
dimension strategique pour tenter
de les faire rester,

ce qui était bon signe
au départ. Reste
maintenant a voir si la
mayonnaise va prendre
(spoil : non), si les
douze heros du casting
sont equilibres et
varies (oui), et si les
sensations sont au rendez-vous
(spoil : pas du tout !). On n'en
attendait pas beaucoup, nous
avions bien fait.

g SN

i *
'y
1

Supports : One, PC

Genre: Action

Prix : 30€

Langue : Francais

Nb de joueurs: 8 (en ligne)
Dév.: Ninja Theory

Depuis le début, Bleeding Edge
sentait le titre chelou

et developpé vite fait pour coller
a I'air du temps. C'est le cas :
tous les classiques y sont
(héros, boutigue, custom) sauf
I'essentiel, les sensations. Les
coups n'ont pas d'impact, c'est
mou et lent. Heureusement que
les persos sont sympa. ..
Christophe Collet



Hellpoint

Encore un jeu dont nous pensions ne plus jamais avoir de nouvelles. Hellpoint est pourtant plus prét que jamais a
déchainer les enfers avec un peu de science-fiction Un beau programme pour un RPG qui n’est pas vilain non plus.

| aura fallu beaucoup de
I temps et de courage aux

canadiens de Cradle Games
pour parvenir a boucler Hellpoint.
On parle quand meme d’un projet
dont la toute premiere demo
jouable date de 2016 et qui n'a
pas ete tres assidu quand il
s'agissait de donner des
nouvelles du développement.
On est en droit de s’attendre au
pire dans ces circonstances mais
dans le cas de Hellpoint, ces
longues années d’attente ont ete
fructueuses. Le Souls-like qui
nous a eté promis est bien I3,
et en grande forme qui plus est.
Hellpoint se defend bien sur le
plan technique. Certes, il n’est
pas a tomber par terre et les
animations paraissent bien

3

rigides. Ses fulgurances sont
toutefois tres appréciées, de
meéme gue son design global qui
degage une sensation malsaine
qui va bien, un impératif pour
plonger dans une ambiance a
mi-chemin entre les histoires
occultes et de la science-fiction
bien tordue. Malgre ce co6té tres
futuriste - nous sommes coinces
dans une station spatiale apres
tout - le titre nous invite quand
meéme a enfiler notre plus belle
cote de maille et a saisir boucliers
et gourdins pour matraguer des
créatures qui auraient tout a fait
leur place dans la série Doom.
Sur la dizaine d’armes que
compte le jeu il y a tout de méme
des armes a feu, ce qui est assez
rare pour étre souligné. Et si dans

I'absolu le titre de Cradle Games
ne transforme pas radicalement
ce qu'a initié la serie des Souls

il y a des années, les Canadiens
ont quand méme fait preuve de
finesse dans les mécaniques de
jeu. On pense forcement a cette
histoire de trou noir qui rend les
rencontres avec les ennemis, et
méme les boss, aléatoires. Dans
un tout autre registre c’est tout le
pan du multijoueur qui fait dans
I'innovation. Un Souls-like qui met
en avant la coopération, c'est tout
sauf inhabituel. Alors imaginez
notre surprise quand nous avons
appris I'existence d’'un mode PvP
ol quatre joueurs peuvent
s'entretuer dans la joie et
I’allégresse. Si dans I'ensemble
les qualités de Hellpoint ne font

pas trop de doute, on prefere
prendre des précautions avec ce
dernier mode dont I'intérét nous
semble limité.

INFOGAMER

Du bon Souls-like dans toute
sa splendeur, que demande le
peuple ? Son ambiance glaugque
travaillée a de I'allure et son
gameplay semble a la hauteur
des attentes hardcores des
joueurs endurcis. Hellpoint
promet aussi de sortir du lot
en renforcant le multi dans ce
genre si solitaire. Si on ressent
de bonnes vibrations au sujet
de la coopération, le PvP nous
fait en revanche plus peur.

Sortie : 16 avril 2020

Supports : PC, One, PS4, Switch
Genre : Action-RPG
Développeur : Cradle Games

© Pas vraiment mécaniques, pas
vraiment démoniaques non plus, les
créatures de Hellpoint sont aussi
étranges que le reste du jeu.

© Qui dit Souls-like dit forcément

\ boss géant. C’est dans ces moments

que la coopération peut rassurer.

\ | © Les armes a feu s'avérent vraiment
. efficaces mais niveau protection

¢'est evidemment plus limité.

\ T\
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REVOLUTION VR ?

Valve, bien aidé par Campo Santo, prépare un retour qui s’annonce fracassant. Half-Life : Alyx
marque en effet le retour, en VR seulement, d’'une des franchises les plus réclamees.

ertes, ce n'est pas

Half-Life 3, I'un des

derniers serpents de mer
du jeu vidéo. Certes, c’est
exclusivement en VR (avec
n‘importe quel casque
compatible SteamVR). Mais voir
la licence qui a révolutionne le
FPS et fait la renommeée de
Valve faire son retour n'a rien
d’anodin. Pour gu’elle ait le
droit de sortir du placard,
on peut etre sur que quelque
chose de grand se trame. Plus
gros jeu jamais produit par la
société américaine (80
développeurs ont été mobilisés,

lronn Dan

obligeant méme Campo Santo
a suspendre la production de
son In the Valley of Gods),
Half-Life : Alyx proposera un
volume de contenu similaire a
celui de Half-Life 2, pour une
durée de vie equivalente. Pour
rappel, cet épisode n’'est pas
une suite a proprement parler
dans la mesure ou I’histoire
s'intercale entre le premier et le
deuxieme volet de la franchise.
Il s’agira en effet de retourner
du coté de la Cité 17 pour y
incarner la scientifique Alyx
Vance alors gu’elle organise,
avec |'aide de son paternel Eli,

el

la résistance contre les
extraterrestres du Cartel.
Vivement le test !

INFOGANER

C'est peu dire que la sortie
de Half-Life : Alyx est
attendue ! S'iln'y a qu'un jeu
susceptible de pousser les
joueurs a s'équiper de
casques VR, c'est bien lui.

Et si le FPS en réalite
virtuelle trouvait enfin

son metre etalon®?

Sortie™: 23 mars 2020 (dispo)
Support: PC (VR)

Genre: FPS

Développeur™ Valve

Valve promet des graphismes !
de haut niveau malgré I'emploi ¢
de la réalité virtuelle.

On ne savait pas trop sur quel pied danser avec Iron Danger, jusqu’au jour ou nous avons eu une épiphanie a propos
de sa nature. La qualité du jeu n’a fait aucun doute depuis le début, en revanche.

N ne va pas vous faire
0 croire qu’un bac +5 est

necessaire pour jouer a
Iron Danger mais il est vrai
que le jeu n'est pas du genre
commode quand il est question
de prise en main. |l suffit de
jeter un ceil a la mécanique

principale pour comprendre la

complexité du machin. Sur le
papier le jeu remue simplement
le temps pour vous permettre
de retourner dans le passé et
eventuellement vous extirper
d’une mort infortunée. Sauf

qu’lron Danger va bien plus loin

qu’un Prince of Persia en nous
permettant d’optimiser chagque

Si Iron Danger est déja trées compliqué avec
un seul perso, on contrdle trés vite un second

personnage avec sa propre timeline.

- -l ..
LW AL N2 R
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mouvement de la ligne
temporelle au cours des
combats et dans d’autres
situations particulieres. Un
travail de longue haleine qui va
vous demander beaucoup de
réflexions et un brin de patience
puisque meme en pratiquant,

la gestion du temps est quelque
chose de complexe a maitriser.
C’est justement de maniere
empirique que I'on finit par se
rendre compte de la véritable
nature de puzzle-game d’lron
Danger. Oui oui, un puzzle-
game. Les combats ne sont ni
plus ni moins que des grosses
éenigmes dans lesquelles il faut
chercher la bonne combinaison
de mouvement pour résoudre le
probleme. La force du titre c’est
gue cette mécanique temporelle
si particuliére donne des
puzzles fichtrement complexes
dont la réponse n’est jamais

ecrite a l'avance. La variété
offerte par ce fabuleux outil

n'a d'égale que sa courbe de
progression et de difficulté qui
fait d’'lron Danger un jeu
vraiment complet. On en veut
pour preuve |'histoire fort
sympathigue que nous raconte
le titre qui va de pair avec ses
personnages attachants. Son
univers un peu vide ne nous
invite malheureusement pas

a la balade. Sans la moindre
interaction sur la route, hormis
la recuperation de deux baies
et un bidon d’huile, on traverse
un peu le monde au pas de
course sans se retourner sur
sa beauté ou l'intelligence de
son level design. C'est bien
dommage, car si on prend le
temps de les contempler, on se
rend vite compte qu’il y a un
vrai potentiel dans Iron Danger.



Paper Beast

Eric Chahi, le createur du mythique Another World, fait son retour avec Paper Beast, une exclusivité PS4
(et méme en realité virtuelle sur PS VR) envoutante et pour le moins intrigante.

rés de neuf ans aprés From  en effet le joueur/avatar dans un dérouler petit a petit une histoire INFOG AMER
P Dust, Eric Chahi fait son monde virtuel, fruit du Big Data, qui s’annonce pour le moins Efi Chhi Y BpRoete & S

grand retour. Avec Pixel ou vit une faune etrange faite de surprenante. Sorte d’enfant issu retour pour le moins étonnant.
Reef, son studio montpelliérain papier avec laquelle il faudra du croisement de From Dust On attend de voir si les
fonde en 2016, le Francgais qui a interagir pour avancer. Base sur (pour le realisme geologique dans E:nigrnes seront a la hauteur,
marqué toute une génération de I'exploration et 'expérimentation  I'interaction avec les décors) :;E:ﬁ;;La;]rgg'::c:;”;:;fgi
joueurs (et donc de developpeurs) avec ces surprenantes formes de et d’Another World (pour la Mais pour le moment on n'a
met la touche finale a Paper vie, Paper Beast proposera en puissance narrative malgre le qu'une hite, ¢’est d'y jouer.
Beast, un titre pour le moins effet des enigmes coté taiseux), Paper Beast est - _
original qui se joue exclusivement  environnementales qui servironta  une curiosite gu'il nous tarde BOrRa -2 mars 20zl (diap0)

B e s : : ; A Suppori: P54 (PS VR)
en realite virtuelle. Gelui-ci envoie  lever le voile sur ses mysteres et d’'essayer. Le test bientot | Genre": Aventure

Développeur™ Pixel Reef

© Les animaux de
Paper Beast, dont

le style évoque
vaguement I’origami,
ont beaucoup de style.

@ Un mode bac 4
sable permetira
de s’amuser avec
la physique du
jeu et de faconner
I'environnement
a sa guise.

© L'histoire nous

INFOGAMER 1 A B ¥ | nordiques qui affichent
Il y a un certain plaisir : .. 1 , = | visiblement une passion

& mourir en boucle pour \ pour le steampunk.

finalement revenir a |a vie 4" ® Méme de grosses

et déunuwirl les tenants = N s Q) - A ] ~ " menaces comme celle-ci
et les aboutissants d'une - e A _ b _ ' ne font pas peur une
enigme. Et si Iron Danger 1 \ : ‘ : A -' fois que I'on a appris a
arrive a nous procurer ce . manipuler le temps.
sentiment, c'est parce qu'il R \ _ - '
tient quelque chose de trés S : @ 3 P e © Les compétences de
fort avec son histoire de - -8 ' ' v _ . - | nos protagonistes ne
manipulation temporelle, - Sy — | R se debloquent qu’en
L'attente n’est maintenant N | Ilmgressant dans
"aventure.
plus trés longue avant de
5avoir si nous avons
effectivement affaire
a un bon jew.

Sortie”: 25 mars 2020 (dispo)
Support: PC

Genre: Puzzle-game
Développeur: Action Squad
Studios
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NOUVEAUTES

TRES PROMETTEUR

\oici donc la derniere production du studio Reiza, Automobilista 2 qui est sorti a la fin du mois en early acces. Pour le
moment, ¢’est sur la premiere béta que nous avons eu la chance de rouler. Il reste du boulot, mais ¢’est prometteur !

E

g

© En F3, sous la pluie, .

il faut vraiment étre trés

vigilant, notamment lors - R " _ ;:]_';” C

des freinages. e L A (e Y
bbbtk Sl b A8 et Mttt = :--—NH‘:EE;:F-‘

6 Les karts sont

aussi de la partie dans
| Automobilista 2.

our ceux qui ne seraient

pas au courant,

Automobilista 2 est |la suite
d’Automobilista sorti en 2016.
Ce titre est développé par Reiza
Studios, basé au Brésil. Pour ce
second volet, nous avons eu la
chance de récupeérer une version
de la premiére béta. A ce propos,
merci au studio de nous avoir
fourni une clé car nous sommes
les seuls journalistes en France a
avoir eu un acces au jeu ! Pour le
moment, seuls les modes course
simple et test day sont
disponibles. Il y aura bien
evidemment un mode multi
et un mode championnat que
nous traiterons une fois la version
finale disponible. Alors, que
doit-on retenir de ce jeu 7 Pour
les petits nouveaux, sachez
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qu’Automobilista est avant tout
une simulation qui se rapproche
plus d'un Assetto Corsa que d’un
Forza Motorsport. Pour le premier
volet, le jeu utilisait le moteur
graphique de rFactor premier du
nom, ce qui n'est pas le cas ici,
puisgue c’est le moteur physique
et graphique de Project Cars 2
qui tourne sur Automobilsta 2.
L'interface est tres semblable a
celle de Project Cars 2 ce qui est
plutét une bonne nouvelle
puisque de ce point de vue,

le titre de SMS n’avait rien a
envier a personne.

Avant méme d’aller plus loin,
sachez qu’AMS 2 n’est pas un
Project Cars 2 brésilien ! Oui,
le jeu de Reiza utilise le méme

™l

moteur que PC2, mais les
développeurs ont eu tout loisir
de le modifier pour y apporter
un feeling de pilotage différent
(ca c’est la bonne nouvelle !).
A ce propos, dés les premiers
tours, nous avons utilisé nos
preset de PC2 et ca a eté une
catastrophe sur le FFB (Force
Feedback) ! Il a donc fallu tout
reprendre a zero et parametrer
tout ¢ca pour enfin pouvoir
exploiter le jeu correctement.
Une fois en piste, il est évident
que ce n'était pas le méme
gameplay que PC2 mais pour en
avoir le cceur net, nous avons
relanceé le titre de SMS avec la
méme voiture, le méme circuit...
Et effectivement, rien a voir !
Coté comportement en piste,
on peut dire que c’est pas mal

du tout méme s'il reste quelques
ajustements a prevoir. Le
ressenti est bon et nous aurions
préferé que les voitures pesent
un peu plus leur poids. La ou
Reiza a encore du travail, c’est
sur le freinage. |l est en effet
difficile de sentir la decelération,
et impossible pour le moment
de taper dans les freins sans
craindre le blocage de roues
immeédiat. Cependant, il est
certain que cet aspect sera revu
pour le review code puisque le
premier Automobilista gérait
parfaitement ce compartiment.
De plus, AMS 2 propose aussi
une meteo evolutive. Nous avons
donc fait une course avec au
départ de la pluie pour ensuite
terminer sous un soleil radieux.
Des la moitié de la course, la piste



RANKING SYSTEM
Pas de panique pour
les pilotes online, il y
aura bien un systéme
de ranking dans
Automobilista 2. Reste
a savoir comment il va
fonctionner. Réponse
bientot.

commengait a secher et il était
possible de distinguer la
trajectoire seche. Dans ces
conditions, le jeu offre des
sensations excellentes. En effet,
dés que nous nous ecartions de
la trajectoire seche pour refroidir
les pneus ou tout simplement
tenter un dépassement, la perte
de grip était immédiate. A I'instar
de PC2, le titre de Reiza est
compatible VR. Et |a, on ne va
pas lui reprocher d’avoir le moteur
graphique du jeu de SMS,
puisgque méme sur cette version

sur cette image, vous pouvez voir la
trajectoire séche se dessiner. La gestion
des arréts aux stands devient primordiale.

[a 5e ngfmm d immersion-est

vl présente et surloul
ﬂ ‘mﬁ% de'; habitacles Tres s0igne.

béta, la VR est sublime.

La sensation d’'immersion est
clairement présente et, surtout, le
rendu des habitacles tres soigné.
Il suffit pour s’en convraincre
d’aller a Monaco en F3 sous la
pluie et c’est la «féte du slip»
dans le casque !

Les amateurs de monoplaces
et surtout de F1 vont étre aux
anges. En effet, le garage est
trées complet avec des Formule
Ford, des F3, des F1 V10, V12,
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© Pour les fans de F1,
le garage est énorme !
Faites votre choix.

A L'LA. du jeu est pour
le moment trés bonne.
Méme si nous jouons
la plupart du temps en
multi, il faut le signaler.

© C’est toujours trés
fun de rouler avec des
monoplaces d’'époque,
-~ unpeu moins lorsque
BN = __' vous perdez une roue !

V8 ainsi que les monoplaces F1
actuelles ou trés récentes, sans
oublier les vieilles gloires des
anneées 60. Quel pied d’entendre
un V12 hurler et se dire que
I’hybride, ben c’est écolo mais
pas rigolo ! Pour le reste, on
retrouve des P1, P2, P3 mais
aussi quelques caisses exotiques
comme des Cox ou encore des
Punto ! Rassurez-vous, les GT3
et les GT4 arrivent en juin et le
DTM 90’ en mai. Coté circuits,
bienvenue en Amérique du Sud
avec au programme des traces
brésiliens que nous avons eu
I'occasion de découvrir, mais
aussi des grands noms du F1
circus comme Monaco, Imola,
Interlagos ou encore Montreal.
La encore, la tracklist va s’étoffer
puisqu’il est prévu Hockenheim
et Silverstone dans des
prochains DLC, pour ne citer
qu’eux.

Enfin, et c’est tres important,
Automobista 2 ne nécessite pas

un PC de guerre pour tourner
correctement. Contrairement

a Assetto Corsa Competizione
ou méme avec une 2080 Ti et un
core 19, le jeu n'est pas en ultra,
ici c’est I'inverse puisque notre
1080 Ti fait parfaitement le
boulot ! On attend donc avec
impatience la version finale
d'AMS 2 qui a une place a
prendre. Espérons gue les salons
online seront remplis et ce sera
pari gagne !

INFOGAMER

Automobilista 2 sera, a n'en
pas douter, une bonne
surprise. La béta que nous
avons testée est trés
prometteuse avec un bon
feeling de pilotage, un rendu
graphique au niveau et surtout
un garage «°monoplaces®»
de dingue ! 5i vous aimez les
simulations de course,
rendez-vous pour quelques
parties online !

Sortie: 31 mars 2020
Support: PC

Genre : Course

Dév: Reiza Studios
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Resident Evil 3 (remake)

MOTEUR, ACTION |

Apreés I'excellent retour du deuxieme épisode en 2019, Capcom poursuit sa politique de remake en profondeur avec
celui de Resident Evil 3 : Nemesis. La recette est la méme mais le résultat différent... et moins convaincant.

‘est peu dire que nous
c attendions ce remake de

Resident Evil 3. Pour au
moins deux raisons : celui de
Resident Evil 2 sorti en janvier
2019 était une grande réussite
(19/20 dans VIDEOGAMER 73), et
puis nous avons une petite
tendresse pour le Resident Evil 3
original, I'un des épisodes mal
— ou disons moins — aimes de la
série et pourtant assez malin dans
sa maniere de concilier horreur et
action. Bizarrement, alors que I'on
ne s'y attendait pas apres une
preview trés encourageante (voir
VIDEOGAMER 85), ces deux
arguments se retournent contre le
remake de Resident Evil 3 et nous
font dire que, malgre ses
nombreuses qualiteés, il n'est pas

1

aussi réussi que le précédent.

PAS LA MEME CLAQUE

C’est béte a dire mais I'effet de
surprise n'est plus la. Le remake de
Resident Evil 2 a posé des bases
que celui-ci ne dépasse pas, si
bien que nous naviguons en terrain
tres, trop connu. La realisation
graphique est du méme calibre
(folle pour qui compare avec les
jeux d’origine, correcte pour un
bon jeu d’aventure AAA a I'heure
actuelle), le gameplay aussi a
quelques détails pres que nous
verrons plus loin. Tout cela est
parfaitement normal (une suite est
une suite, méme au pays des
remakes), mais forcement |'effet
n'est pas le méme. La situation de
Resident Evil 3 au sein de la saga

atténue aussi la portée de ce
remake : I'histoire se déroule au
méme endroit que celle de
Resident Evil 2, dans les mémes
lieux parfois (un peu de
commissariat, un peu d'égouts),
si bien que malgreé tout le talent
des déeveloppeurs de Capcom
pour surprendre les fans (nous y
reviendrons), la sensation d’un
Resident 2.5 est présente. C’était
déja le probleme du jeu de 1999...
Donc ce remake, pour reussi gu'il
est, ne met pas la clague du
précédent. C'est aussi lié a
I’équilibre de I'aventure, qui n’est
pas le méme que dans Resident
Evil 2. L'épisode préecédent
("original, comme le remake) est un
vrai survival/horror. On y compte
les balles a I'unité pres, on y résout

des énigmes absurdes mais
pleines de charme, on y sursaute

a chaque ouverture de porte. C'est
moins vrai dans Resident Evil 3, qui
balance plus du coté de I'action, au
détriment de la frousse et des
enigmes. En consequence, son
remake ressemble plus a un jeu
d'action lambda qu’a un hommage
a la grande époque du survival,
C’est encore plus vrai dans la
seconde partie de I'aventure qui,
de I'hopital (la scene de défense,
c'est carrement un mode Horde !)
au centre de recherche d’'Umbrella
et son Nemesis mutant, multiplie
les monstres et les armes pour les
anéantir. Libre a chacun
d'apprecier ce suppléement d'action
qu’assume totalement Capcom, de
notre coté nous aurions préfére un

@ Lintroduction du

jeu a été remaniée : on
commence chez Jill et le
Nemesis attaque fort !

@ Ne pas tirer qguand
la coque est fermée (ce
sont autant de balles
perdues pour rien).

© On sait ce qui attend

Jill derriére la porte,
donc on part bien équipé.
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NOU\’EAUTES RESIDENT EVIL 3 (REMAKE)

© Quand on vous dit que
Resident Evil 3 laisse plus de
place a I'action...

@ Le fusil a pompe a courte
portée, c’est un crane qui explose
presque a tous les coups.

€ Une séquence a I'ancienne,
avec des araignées qui collent la
frousse... et du venin !

© Pour motiver a rejouer
I’aventure, de nombreux défis
débloquent des récompenses.

dosage différent. D'autant que cela  développeurs de chez Capcom de gameplay : I'esquive, qui

aurait pu rallonger la durée de vie ont aussi intensifié la présence du permet a Jill — et a un autre

de |'aventure, plus courte que celle Nemesis, qui course Jill Valentine personnage que nous ne

du remake de RE 2 : comptez 7-8 comme jamais. Le nommerons pas si
heures maximum ein mode normal. monstre passe par T d’aventure vous n'etes
Et il n'y a qu’un scenario. toutes les formes (c’est | pes surprises pourles fans ~ P@s au courant

le cas de le dire, mais La traque du Nemesis — d’eviter ses coups les
] chut), il est terrifiant de b plus puissants et ceux
REMODELEE puissar:ice et de Wi ook tron i des nombreux zombies
Nous semblons peut-étre durs vivacite, c’est un Trop d'action, peu d'énigmes QUi pullulent dans les
avec le remake de Resident Evil 3.  ennemi coriace qui fait l/
Ne vous trompez pas : malgre ces beaucoup pour ajout de gameplay qui
eléments qui nous font préférer le I'intensite de I'aventure. Il justifie réesume le jeu : pas bien original,
precedent, le titre est trés bon. Ne  d'ailleurs LA nouveauté en termes un peu court, mais efficace.
serait-ce que parce qu’il prend
plus de liberté avec la trame de
I'original, la ou Resident Evil 2

ESIDENT ‘VIL3

UNE AVENTURE Supports : PS4, One, PC

Genre : Action-horreur

Joueurs : 1
‘ : Langue : Francais
rues de la ville. Un Prix : 60€

Développeur : Capcom

NOTREAVIS

Le remake de Resident Evil 3
n'obtient pas la méme note que
celui du 2, sorti I'an dernier. C'est
la conséquence d’un petit

9 < DEFIS

Remake collait, malgre ses petites
variations, a la structure de son
modele. Ici la progression est
remodelée, les scénes ne sont pas
les mémes ni forcément dans le
meéme ordre, les lieux changent et/
ou gagnent en épaisseur tout
comme les personnages
secondaires... La redecouverte
fait plaisir, a commencer par celle
de Raccoon City. Malins, les

sentiment de redite, d’'une
aventure forcement trop courte (on
s’en doutait) et d'un surdosage en
action au détriment du charme
d'un pur survival. ll n'empéche que
le travail des développeurs est
gpatant et que I'aventure, joliment
remaniéee, reste tout a fait
recommandable, grace notamment
au féroce Nemesis.

Christophe Coliet

“Cote duree de vie, comptez 7-8 heures maximum
en mode normal. Et il n’y a qu’un scenario...”
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Resident Evil Resistance

UNE BONNE IDEE. MAIS. ..

Aventure solo riquiqui oblige, Resident Evil 3 est fourni avec un mode multijoueur original nommé Resistance.

'idée est louable et le concept est sympa, pour un résultat mitigé.

ors de son annonce a la

rentrée 2019, Resident Evil

Resistance était présenté
comme un jeu a part entiere.
Etait-ce une blague de la part de
Capcom ou bien I'éditeur a-t-il
changé son fusil d’épaule en
constatant la faible durée de vie
du solo de Resident Evil
3 ? Toujours est-il gu’il
s'agit finalement d’un
mode de jeu propose a
cote de I'aventure, ce
qui permet d’'un peu
mieux faire passer la
pilule d’un titre tres
court vendu 60€.
Encore faut-il que le jeu en valille la
chandelle et bizarrement, alors que
les developpeurs auraient pu
assurer le coup avec du multijoueur
« bétement » coopératif (pourquoi
pas des missions a plusieurs en
mode Horde ?), ils ont pris le risque
d'un systeme asymetrique, un
mode multijoueur dans lequel
quatre joueurs — des survivants qui
doivent s’échapper d'un complexe
— en affrontent un cinquiéme
incarnant le « mastermind »,

© Le mastermind abat ses
cartes. Quatre « cerveaux »
sont disponibles, chacun
avec des compétences
spécifiques, comme pour
les six survivants.

@ Si dés le départ on se
prend les pattes dans un
piége, c'est mal barré...

© |l faut se mettre a
plusieurs pour détruire
ce tube : une clé est &
I’intérieur !

Le mastermind, top
Lidée est sympa
Et puis voila

Trop déséquilibré
Toujours la méme chose
Bref, on s’ennuie

un ennemi tout puissant qui
contréle la zone a I'aide d'un
reseau de cameéras. Aux quatre
premiers de s’entraider pour fuir et
repousser les monstres et les
pieéges, au cinguieme le sentiment
de toute-puissance découlant de
sa position omnisciente. Le
probleme, que nous
avions deja constate en
preview (cf.
VIDEOGAMER 85),
c’est que le mastermind
est réellement tout
puissant. C'est-a-dire
qu’a I'heure actuelle, les
cartes qu'il a en main
(littéralement, il abat des cartes
contenant des armes, monstres et
pieges) sont trop puissantes pour
la plupart des équipes en face.

Si vous n’'avez une connaissance
parfaite de la zone et si vous ne

jouez pas en équipe casque/micro,
il est difficile de I'emporter. Pas
facile de jouer en pick-up ! C’est
d’autant plus frustrant qu’il suffirait
de pas grand chose pour regler, ou
au moins atténuer le probleme : si
le temps imparti était plus souple
pour les survivants, si les malus de

F
" 13 139 1
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temps étaient moins punitifs, les
choses seraient un peu différentes.
Reste a voir si Capcom entendra la
remarque (c’'est sans doute le cas
a I’heure ol vous lisez ce mag) car
en I'état, les parties virent vite a
I'ennuie d’autant que le contenu
n’'est pas suffisamment etoffé pour
compenser : le déroulé est toujours
le meme, le level design n'est pas
fou, le gameplay manque de
patate. Cela dit incarner le
mastermind est jouissif, les autres
personnages sont marrants avec
des competences interessantes et
un systéme de skills a débloquer
toujours sympa. C’est maigre mais
avec du suivi, les choses peuvent
s'arranger.

v

SISTANCE

-lf- -
| 4 %

Supports: PS4, One, PC
Genre™: Action

Langue: Francais
Prix": Vendu avec RE 3
Joueurs™ 5 (en ligne)
Développeur™: Capcom

NOTREAVIS

Resistance part d'une bonne intention
(un multi original) mais il se heurte

a I'habituel obstacle des versus
asymeétriques™ I'equilibrage. Si la team
de survivants n'est pas nickel, c'est la
défaite assurée contre un mastermind
correct. En tout état de cause c'est trop
repetitif: le contenu n'est pas suffisant
pour tenir sur |a longueur, les maps
manquent d'inventivité. Mais jouer le
mastermind, c'est cool! C'est déja ca.
Christophe Collgt

12
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NOUVEAUTES TESTS
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“La technique et la direction artistique .
se completent pour former le plus °
beau jeu de plate-forme jamais vu.” "
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Ori and the Will of the Wisps

D'UNE BEAUTE FOLLE

’une des plus belles exclusivités Microsoft, Ori and the Blind Forest, voit enfin une suite arrive . Ori and the Will of the Wisps
a mis du temps mais il est 1a et, d miracle, il est aussi enchanteur que le premier épisode. Avec quelques différences.

vant que les raleurs ne
ralent : oui, on sait, Ori and
the Blind Forest est sorti sur

Switch 'automne dernier, ce n'est
donc plus vraiment une exclusivité
Microsoft. Il n'empéche que ce
petit bijou de 2015 (déja !) est édité
par Microsoft Studios, tout comme
sa suite qui sort donc, pour le
moment, elle aussi uniquement sur
Xbox One et PC. Cette précision
faite, passons aux choses
serieuses et a la critique de Ori and
the Will of the Wisps. Surtout que
nous avons patiente : le titre a été
annonceé durant I'E3 2017 ! Il faut
croire que les équipes de Moon
Studios, se sachant attendues,

ont pris le temps de faire la
meilleure suite possible. Ce n'est

1

jamais simple, plus encore lorsque
le précédent jeu a atteint de tels
scores critiques. Ori and the Blind
Forest est I'un des bijoux de cette
geéneration, tous les regards étaient
donc tournés vers Ori and the Will
of the Wisps, sans doute la
derniere grande exclusivite de la
generation Xbox One. Alors ?

PLUS FORT,

PLUS GRAND...

Alors c’est simple : c’est une
reussite totale. Bien sar, I'effet de
surprise n'est plus la. Si bien que
jouer a Ori and the Will of the
Wisps peut parfois donner
I'impression d’étre dans la citation
de son aine. Quoi de plus normal
apres tout, c’est une suite ! Un

proces en plagiat et flemmardise
serait d’autant plus injuste que
malgre ses similitudes avec Blind
Forest (on parle toujours d’un jeu
de plate-forme facon Metroidvania
en 2D dans une forét pleine de
meéchantes créatures qu’il faut
affronter en apprenant de
nouveaux pouvoirs en
permanence), Ori and the Will of
the Wisps cultive sa difféerence sur
plusieurs points. D’abord ses
séquences de jeu sont plus
variées, plus dynamiques.

Ori dispose désormais de trois
emplacements permettant
d’équiper attaques et pouvoirs
(boutons X, Y et B). Par exemple,
pour le début de I'aventure on peut
imaginer I'épee pour les coups

standards, I'arc pour les attaques a
distance (saletes de moustiques !!)
et un emplacement pour se soigner
grace aux pierres d’énergie. De
nombreuses autres aptitudes se
débloquent au fil de I'aventure dont
certaines deja vues dans Ori and
the Blind Forest, d’autres inédites.
|| faut aussi tenir compte des
pouvoirs passifs qui, de la méme
maniére, se placent dans trois slots
selon vos préférences : plus de
pierres d'energie ou de sante, des
attaques x% plus puissantes ou au
contraire des degats x% moins
importants, a chacun de voir. Tout
cela dessine une aventure dans
laguelle, méme si les acrobaties et
I'exploration restent au cceur de la
progression, les combats prennent

-

7} N
!.' L

@ 0ri doit retrouver son
ami, perdu dans une forét
bien peu rassurante...

A Les boss, souvent
gigantesques, ne sont
pas si difficiles a battre

€ Tout un tas de PNJ
sont Ia pour vous aider,
comme le cartographe.
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NOUVEAUTES EelaiRal)

@ 0ri rencontre ce loup plus
d'une fois. Autant de moments
parfaitement epiques !

@ En réparant le moulin, on
purifie les eaux du marais.
Et on peut ainsi y plonger...

© Non, nous ne sommes
pas dans Indiana Jones et le
temple maudit !

plus de place qu’auparavant. On
retrouve certains ennemis, d’autres
apparaissent et surtout les boss
sont tres impressionnants et
donnent lieu a de sacrés combats.
Ce n'est peut-etre qu’une
impression mais Ori and the Will

of the Wisps donne le

sentiment d’étre plus I\
nerveux, plus en
mouvement. Ce ne sont
pas les épreuves
annexes de sprint qui

D’une maniére génerale l/

le titre semble plus

equilibré dans son gameplay,

ce qui est normal : Moon Studios

a appris de ses erreurs. Autre
changement notable, la carte. Elle
est bien plus grande que celle de
Blind Forest, trois fois selon le
studio. Etonnamment, le jeu n’est
pas pour autant trois fois plus long,
une dizaine d’heures doit permettre
d’en venir a bout, un peu plus si
vous jouez en difficile et/ou
accomplissez toutes les missions

“Le titre semble plus equilibre dans son gameplay,
ce qui est normal : Moon a appris de ses erreurs.”
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D'une beauté hallucinante
Nouveautés bien pensées
Progression plus équilibrée  Les puristes amateurs

Quelques ralentissements

; : Et de petits bugs
diront le contraire ! Rien d'autre a signaler

annexes. Cela est du au fait que la
progression dans Ori and the Will
of the Wisps est plus simple que
dans le premier episode : les boss
sont enormes mais pas difficiles

a vaincre une fois leur pattern
comprise, les sauvegardes
automatiques sont
partout. Le challenge
est donc moins corse.

de défis seront
peut-étre décus, les
autres apprecieront

— encore une fois — un
équilibre global mieux
pense car permettant a tout le
monde de se frotter au titre la ou
Blind Forest pouvait étre parfois
punitif. Merci aux trois niveaux de
difficulté (dont un facile), par
exemple.

... ET TOUJOURS

AUSSI BEAU

Sur le fond, Ori and the Will of the
Wisps oscille donc entre continuité
et prise de distance. S'il y a une

D THE WILL O

chose qui ne change pas, en
revanche, ¢’est sa beauté
renversante. La technique et la
direction artistique se completent
pour former ce qui est, a notre avis,
le plus beau jeu de plate-forme
jamais vu. Rien gue ca. Chaque
decor est plus beau que le
précédent, tout semble sorti du
carnet de dessin d’'un graphiste a
I'imagination fertile. Voila, c’est ca :
les differentes zones du jeu sont
autant de tableaux feeriques dans
lesquels la nature tente de
reprendre ses droits sur des forces
obscures. Les animations sont
parfaites, les effets de lumiere
judicieusement choisis...
Visuellement (et musicalement),
Ori and the Will of the Wisps est
en etat de grace. On regrette
d’autant plus les petites lacunes
techniques : des ralentissements
trainent malgré le patch day one,
de mini bugs aussi. Rien qui vienne
entacher la fabuleuse expérience,
mais assez pour la faire passer

a cote de la note parfaite.

Supports : One, PC

Genre : Plate-forme/action
Joueurs : 1

Langue : Francais

Prix : 30€

Dév. : Moon Studios

NOTREAVIS

Le role d'une suite n'est jamais
simple : il faut faire aussi bien que
le précédent, étre dans la
continuité tout en innovant juste
ce qu'il faut. C'est exactement ce
quarrive a faire Ori and the Will of
the Wisps, qui ravira les fans,
saura conquérir le ceeur des
autres et tient sa ligne de créte au
millimétre, entre respect et écart
vis-a-vis de Blind Forest. Et mon
dieu que c'est beau !! Dommage
que la technique flanche parfois,
sinon c'etait 20 direct !

Christophe Coflet




Yes, Your Grace

| E TRONE DE FAIRE

Des choix par centaines, des intrigues dans tous les sens et une bataille finale a gagner®:cauchemar pour indécis,
cette charmante aventure mérite-t-elle le coup d’ceil®?

omparable au beaucoup

plus immediat Reigns et

a sa variante Game of
Thrones, Yes, Your Grace
développe une intrigue plus
linéaire en commencant méme par
un apercu de son final, histoire de
poser les enjeux. D'ici a gagner ou
perdre une bataille
décisive, il va l\[}e
cependant falloir
cheminer et, pour ce
faire, utiliser tous les
pouvoirs que confere la
couronne. Dans |la peau
du roi Eryk, vous
devrez passer vos
journées a répondre aux besoins
du royaume de Davern, mais aussi
a ceux de votre famille. Assis sur
le trone, vous verrez défiler les
solliciteurs divers et variés : ici un
paysan dont la fille a disparu, |a
un potentiel allié en difficulte
financiere, et ainsi de suite. Une
fois la couronne posée, il faut
encore gerer trois filles aux
caractéres opposés, et une reine
inévitablement inquiéte a cause
d’une prophétie a venir dont on ne

© En début de jeu, les
ressources sont trés basses :
il va vite falloir créer des
alliances.

@ Si I’on vise uniquement
|a victoire finale, le jeu peut
étre extrémement frustrant.

© Les sujets et alliés

potentiels se succedent,

forcant des décisions parfois
. nébuleuses.

s personnages bien ecrits
Concept accrocheur
Realisation pleine de charme

On contrdle peu de choses
La hierarchie des doléances
Pas d'options pour refaire |'histoire

déevoilera rien. Au fil de I'aventure,
les choix sont legion et, on le sait,
impacteront forcément I'issue en
vous permettant de remporter la
guerre, ou de rentrer dans
I'histoire comme le dernier

de la lignee. Concretement, les
doléances diverses sont a regler
a coups de ressources,
chacun repartant avec
piecettes, nourriture ou
un personnel important.
Le bonheur du peuple
se ressentant sur les
entrées d’argent, on
jongle donc entre les
demandes en tentant
de trier I'essentiel de I'accessoire,
les vrais problémes des
potentielles arnaques.

Le probleme, c’est qu’il est

impossible de savoir si le choix est

bon avant plusieurs semaines (ou

mois) en temps de jeu, et que tout
est traité par le jeu avec la méme
urgence. Chacun exige une
reponse immediate et il est donc
irritant de donner ses derniers
deniers pour retrouver le chat de
la mére Michelle, alors que le PNJ
suivant dans la file est un puissant

seigneur qui vous tournera le dos
définitivement en cas de refus.
Trés angoissant pour quicongue
aime maitriser son cheminement
et récolter plus ou moins
immeédiatement le fruit de son
labeur, le titre de Brave at Night
est problematique en ce sens,
surtout que sa durée de vie longue
et son rythme posé tendent a
décourager une nouvelle tentative
post-échec — d'autant plus qu'il
est difficile de savoir a quel
moment on a réellement perdu la
partie. Vécu comme une simple
(et belle) histoire familiale au
dénouement possiblement
tragique, |'affaire est déja plus
plaisante, mais on aurait aime plus
d’outils pour changer I'histoire.

Yes
‘f;;'-lt[{f_?lltxt i

ull v f‘

~ oy

1

Supports : PG, PS4, One, Switch
Genre: Gestion

Prix : 17 €

Langue : Anglais

Nb de joueurs: 1

Développeur: Brave at Night

NOTREAVIS

Sans parler de gachis, on reste un peu
décus par le coté trés aléatoire de Yes,
Your Grace, qui aurait énormeément
bénéficié d'un systeme
d'embranchements interactifs a la

— Xy

Detroit, pour rejouer les passages
importants sans se retaper toute
l'intrigue. En I'etat, on apprécie le
quotidien de ce Roi en essayant de faire
les bons choix, mais la menace d'un
final en eau de boudin est trop pesante.
Thomas Huguet
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IR TESTS
Animal Crossing : New Horizons

LILE AUX TRESORS

Sans étre I’équivalent d’un Mario ou d’un Zelda, Animal Crossing fait partie des incontournables chez Nintendo depuis
des annees. Ce nouvel épisode sur Switch est donc un petit évenement.

‘air de rien, les Animal _ R : = ‘ 7 : - ‘

Crossing rythment la vie des g ' A58 ’ - '

consoles Nintendo depuis
pres de 20 ans : le premier titre
sorti en France date de 2002 sur
GameCube. Depuis, chaque
console de la firme a eu son
épisode, jusqu’a cet Animal
Crossing : New Horizons sur
Switch. Et heureusement que sa
sortie est un événement en soi
car sur le fond, le principe n’a pas
changé depuis le dernier volet
canonique, qui date de 2012 sur
3DS (Animal Crossing : New
Leaf), et depuis les débuts de la
série en général. |l s’agit toujours
de vivre au quotidien au milieu
d’'une communauté d'animaux
anthropomorphes et de faire
prosperer celle-ci en favorisant

les interactions entre habitants. de cet épisode c’est le donne une autre dimension au cours (boursier, oui oui) du navet.
Animal Crossing, c’est « les Sims terraforming, qui permet de jeu... Animal Crossing : New Sans compter que décidément,
chez Nintendo ». Le charme de modeler |les routes, de modifier |la Horizons coche toutes les cases la philosophie derriere le titre

ce nouveau jeu est indéniable : sa  topologie de votre ile et ainsi de de la suite efficace et reussie, la — devoir rembourser des sommes
réalisation cartoon est toute mimi,  suite. Sans oublier le Switch n’a pas a rougir.  folles a 'homme qui vous a

ses musiques sont reposantes, crafting qui prend une I\Les olans et la craft Pour autant, cet permis de vous installer sur cette
les persos que I'on y croise sont ampleur inédite avec Trés chouette 4 plusieurs ~ €Pisode divisera ile — a quelque chose de toujours
tous plus sympa les uns que les des tonnes de plans a Toujours aussi paisible... comme les précédents.  aussi déroutant...

autres et surtout, les possibilités trouver et a construire . ‘ , Les fans seront aux

sont incroyablement nombreuses, - pour le clin d’oeil, 2 Eﬁlﬂﬁr’é?ﬂgﬁm anges devant la

a commencer par la décoration certains élements se Une fle, ¢'est petit serénité et le zen

intérieure des nombreux espaces brisent desormais. On l/ de son univers,

de vie. Entre la caméra qui passe pourrait aussi parler les réfractaires ne

en vue de dessus et |a sélection des interactions plus poussees comprendront pas plus qu’avant

de zone, tout est fait pour avec les PNJ, des défis dans I'air I'intérét que I'on peut trouver a iR S
simplifier cet aspect du jeu. du temps - on dirait du Fortnite ! pécher des poissons en suivant le Bonro: Shnolshon: e vie
Ce n’est bien sur pas la seule — qui font gagner des miles Prix : 60 €

(I'autre « monnaie » du jeu, avec Langue : Francais

New Horizons. La grande affaire les clochettes), du multijoueur qui @ Rappelons que le jeu se w0 Kouuns s 1-u-den Tighe)
cale sur ’horloge interne de la Développeur: Nintendo

console. Si vous y jouez la nuit,
iging g
o e eh bien il y fait nuit ! NOTREAVIS
o : Animal Crossing fait du Animal
@ Rassurez-vous, le jeu est

intégralement traduit en francais Crossing avec ce nouvel episode
(ici, I’établi pour crafter). sur Switch. New Horizons apporte

sa pierre a I'edifice d'une seérie
toujours aussi deroutante

— apprécier le temps qui passe en
cueillant des fleurs n'est pas pour
tout le monde. Ses améliorations
sont judicieuses (la décoration
simplifiee et enrichie,

le terraforming, les plans de
construction, les defis, etc.) et sa
réalisation fait le job, aucun
probléme. En solo ¢a ronronne un
peu, en multijoueur c'est bien
plus fun.

Christophe Collet

amélioration d’Animal Crossing :

QO —

Should | craft something using
Tom Nook's workbench?
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“New Horizons coche toutes les
cases de la suite efficace et réussie,
la Switch n’a pas a rougir.”




TESTS

Nioh 2

SAMOURAI, LE RETOUR

Membre de la grande famille «Dark Souls vu de loin», le premier Nioh avait tenté d’ajouter un surplus d’action dans la formule
de base mais manquait d’une certaine vision. Ce Nioh 2 arrive donc pour prouver que les legons ont eté tirees. ..

erminées les tribulations changement ne modifie en des différents Dark Souls. ferocité des combats, jouant
T de William Adams, revanche pas le corps du jeu, La particularité du jeu etait de enormément sur les

transposition ludique du timide evolution du premier proposer plusieurs positions enchainements et I'anticipation.
celebre samourai occidental, et épisode. Pour ceux qui d’attaque - haut, moyenne et Cette approche a deux doigts
place a Hide, un mystérieux n'auraient jamais parcouru les basse - ainsi qu’un systeme de du beat’em up participe a
guerrier. Mi-homme, mi-démon, terres japonais maudites de récuperation d’endurance a la I"'aspect «fun» de Nioh 2, bien
ce dernier est une coquille Nioh premier du nom, il fin des assauts par une pression  plus a méme de donner un
plutét vide que le joueur doit s'agissait d’'un mélange entre le rapide sur la touche R1. plaisir de jeu immeédiat que
s'approprier, créant de toutes gameplay nerveux des Ninja Gameplay que I'on retrouve ici dans nombre de Souls-like.
pieces son apparence. Laissant Gaiden récents et de la en |'etat, avec donc les forces Une logique presque arcade
donc de cotée le principe du composante RPG/Rogue-lite de l'original, en particulier la s’insinuant egalement jusque

personnage principal aux

contours clairs, Nioh 2 se Hce'tte apprOChe é deux dOigtS du beat!em

rapproche donc encore

davantage des Souls. Ce léger  UD partiCipe a |’aSpeCt «fun» de Nioh 2, plus
a meme d’offrir un plaisir de jeu immediat.”

@ L'invocation d’autres
joueurs ou d’'une |.A alliee
peut permettre de passer
outre certaines situations @
difficiles. Notamment les

boss.

® L’arquebuse ne dispose pas
de beaucoup de munitions,
mais son efficacité est
redoutable lors d’un tir

a la téte.

| © Une fois a court
d’endurance, un ennemi est
alors a la merci d'un coup
trés puissant, souvent signe
de deces.

-
<&
5.

"?J-;.r-"f‘-«liv.'_;rlﬁ © Koei Tecmo Games Co., Ltd. All Rights Reser\.u.':::l_f#

&
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dans la structure méme du titre,
découpe en stages et en
missions diverses. La seule
différence réside dans la
non-linéarité de ces derniers,
grace a un level-design tout en
entrelacements et routes
tortueuses, favorisant
I'exploration. De ce point de
vue, Nioh 2 est aussi efficace

@ CONSTITUTION
>y CLEUR

B COURAGI

L ENDURANCI

que son predecesseur. Mais s’il
se complait bien trop dans la
redite, le jeu de la Team Ninja

integre tout de méme quelques
nouveautes.

| SAID NIOH, NIOH, NIOH
Dans le domaine du RPG pur
jus, il affiche désormais un
systeme de «sphérier» rappelant

Final Fantasy X, immense
arborescence ou sont
disponibles de nombreuses
compeétences

- activables via des
points engranges en
utilisant armes et
techniques. De quoi
permettre au joueur
d’évoluer de facon
totalement libre,
creant son build a son
image et en rapport avec ses
préférences au combat. L’'autre
ajout notable se trouve étre le
systeme de contre, outil
redoutable pour mettre un
ennemi en defaut et excellent

moyen de diversifier 'approche
des combats. Et pourtant,
malgré cette feuille de route
remplie avec application, Nioh 2
s'effrite. Car a conserver les
memes forces, le jeu a fait de

@ On apprécie le

dépaysement des décors,
malgré la relative redite.

@ |l faut aussi savoir

]\Systé me de combat solide
Level design convaincant
Liberté de compétences

Trop de loot tue le loot !
Décors peu inventifs
]/Pan dans tous les sens

méme avec ses faiblesses. Entre
I'interface peu claire, la forge
qui ne favorise pas du tout
I'empirisme en
poussant a garder
une armure efficace

- via la fusion avec
d’'autres equipements
- et le loot a outrance,
il est clair que Nioh 2
a eu peur de faire le
grand saut. Ce qui,
couplé avec ses environnements
plutot ternes, donne souvent
une désagréable impression

de tiédeur.

A —.rad

: E]
e STT7Y
1

Support : PS4

Genre: Action-RPG

Prix : 60 €

Langue : Francais

Nb de joueurs: 1
Développeur: Team Ninja

NOTREAVIS

Timide évolution du premier épisode,
Nioh 2 est décevant. Non pas que ce
soit un mauvais jeu, bien au contraire.
Efficace dans son gameplay, malin
dans son level design et favorisant
une construction fine de son
personnage, il n'arrive pas a se
defaire d'une fadeur due a la lourdeur
de pas mal de ses systémes. Malgré
son début enthousiasmant, il

se reposer dans Nioh 2,
notamment dans les «onsen»,
qui donnent un regain de vie
dans la durée,

© Les habitués du premier
Nioh ne seront pas

perdus, avec une feuille
de caractéristiques du
personnage similaire.

s'asphyxie sur la longueur, jusqu’a
perdre de sa savedur.
Pierre Maugein

1o
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TESTS

Murder By Numbers

| E NOMBRE DORT

Et si un meurtre se passait durant une emission des Chiffres et des Lettres ? Avouez que ce serait cocasse. C’est de loin
le concept de Murder by Numbers, jeu d’enquéte croisé avec du Picross, le tout dans I'univers de la télévision. ..

You

Bow Tie

e

You're not a fan! W-What are you?!

onor Mizrahi est actrice de
série télé a succes qui,
comme le cas de nombre
d’entre elles, se situe dans un
contexte policier. Manque de
chance, a la fin du tournage du
dernier épisode, la jeune femme
est viree du show, quelques
minutes avant que son patron ne
soit assassiné. Grosse journée
en perspective,
pourtant loin d’étre
terminee : Honor fait
en effet la
connaissance d'un
petit robot amnésique,
Scout, qui a besoin de
ses services pour
retrouver d’ou il vient.
Alors que la majeure partie des
personnes sensees serait déja
parti au bar avec la ferme
intention de tout oublier, Honor
décide de se disculper en
enquétant sur le crime, avec

,\Bande-sun reussie
Personnages attachants
Histoire agréable a suivre

Manque de rythme
Picross pas assez novateur
Trés verbeux

I’aide des scanners de Scout.
Voila I'entame du nouveau jeu
des createurs du tout aussi
étrange Hatoful Boyfriend, bien
moins dating sim et davantage
visual novel policier. Comme tout
bon jeu du style, la force de
Murder By Numbers réside

dans ses personnages et les
interactions entre eux. Qu’ils
soient détestables,
emouvants, amusants
ou enervants, tous
participent a creer
cette impression de
vie diffusée dans un
jeu pourtant tres
statique. Car s'il peut
étre rapproche de loin
a un Phoenix Wright (Ace
Attorney), le jeu de Mediatonic
n'en reprend que les phases
d’enquéte. C'est a dire les moins
passionnantes. Dénue de
montées en puissance, ou tout

Now I'll have to go onstage in my turtleneck!
I'm going to look like some kind of amateur!
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du moins de moments forts mis
en scene de facon a en ressentir
I'impact, Murder By Numbers a
souvent du mal a ne pas causer

un certain ennui aprés de long
moments de dialogues. Rien qui
n‘empéche d’étre pris dans le
scenario, mais un défaut qui peut
laisser une bonne part des
joueurs sur le carreau. Surtout
conjugué avec le coeur du
gameplay.

PICROSS EXAMINATIONS

Grace au petit Scout, le joueur
peut scanner I'environnement
et trouver des preuves que ce
dernier doit alors decoder. Ce
décryptage prend la forme d'un
Picross des plus classiques,
avec des grilles plus ou moins
complexes selon la situation.

Il arrive quelquefois que la
résolution de ces dernieres soit
par exemple soumise a une

.-‘ 9
Sy

© Scout est un sidekick fort
sympathique au design réussi.

Il est celui qui justifie la

présence du coté Picross.

@ Chaque grille réussie permet
de récupérer un objet qu'il est
{ ensuite possible de présenter

=" comme « preuve ».

. ©Une phase typique de dialogue.
Le chara-design fonctionne
treés bien, mais il n'y a que peu

d’animations.

limite de temps, variation
sympathique mais trop rare.
Soyons clairs, cette dimension
Picross fonctionne bien, et
I'interface se révele tout ce qu'il
y a de plus efficace, mais encore
une fois, il aurait eté interessant
de contrebalancer l'aspect
plan-plan de la mise en scéne
par des «puzzles» plus
différenciés ainsi que des
evenements speciaux durant leur
remplissage. Si le meurtre passe
par les chiffres, c'est ici I'ecriture
qui sauve le tout.

Supports : Switch, PC

Genre: Visual novel / Enquéte
Prix:12€

Langue : Anglais

Nb de joueurs: 1
Développeur : Mediatonic

NOTREAVIS

Ecrit avec talent, Murder by
Numbers propose une enguéte
bien moins simple qu'il n’y
parait et permet de rencontrer
une galerie de personnages
aussi atypigues gu’'attachants.
En revanche, le jeu souffre d'un
certain mangue de moments
forts et d'une vision du Picross
un peu limitée pour en faire le
coeur meme du jeu. Un bon
visual novel, mais pas forcément
le « Ace Attorney-like™ que vous
attendiez peut-étre.

Pierre Maugein




Bless Unleashqd

UN MMO A LANCIENNE

Les MMORPG ne sont plus le genre en vogue, surtout sur consoles. En voila un qui sort en exclusivité sur Xbox
One, une apparition qui mérite qu’on s’y attarde...

lors que la plupart des
MMORPG commencent
dans un coin paisible
permettant d’apprendre les
rudiments du monde que ['on
découvre, Bless Unleashed
debute par une
succession de
combats durant
lesquels la plupart

des compétences de
votre avatar — dont
vous avez défini
I’apparence, la race et
la classe quelques
instants plus tot — sont
débloquées. Etrange et abrupt ?
A vrai dire, pas tant que ca.

Car Bless Unleashed est une
exclusivité Xbox One, a ce titre
il s'agit d’'un MMORPG qui se
joue au pad, ses developpeurs
veulent donc mettre I'accent sur

le systeme de combat (et de

l\I.'Jl::umta-rm au rendez-vous
Pas trop pay-to-win
Le systéme de combat. ..

... Manque de précision
Les finitions bancales
Rien de trés original

combo) qui en découle. Au final,
pas slr que l'idéee soit la
meilleure : on a du mal dans

un premier temps a prendre

la mesure du gameplay (tout
repose sur des enchainements
de coups a faire dans
le bon timing et
mettant a contribution
les gachettes droites
et le bouton B) si bien
que l'on passe a cote
des ambitions
epiques de ce début
d’aventure. Les
choses reviennent a la normale
par la suite avec un « vrai »
depart (chut, pas de spoil) qui
respecte le cahier des charges
du bon petit MMO : premieres
quétes sans enjeux, premiers
niveaux passes... la routine.
D’une maniere générale, Bless
Unleashed coche toutes les

cases : du craft dans tous les
domaines (enchantement,
équipement, cuisine, etc.), des
donjons plus ou moins epigues,
du PvE et du PvP, des défis
temporaires, des world boss qui
se baladent a faire tomber, des
quétes annexes dans tous les
coins... Le contenu est la au
lancement. |l y a de quoi faire
pour monter de niveau avec un
double systeme d’Xp : celui des
levels « classiques » et celui qui
debloque les points de talents.
Comme souvent avec les jeux
ambitieux et massifs qui n"ont
pas forcement béneficie d’un
développement de AAA, c'est
sur la finition que peche Bless
Unleashed : les sensations en
combat sont approximatives,

le perso flotte un peu, I'aggro

© On vous conseille de ne
pas vous frotter tout seul 3
un world boss (ou méme 3
un « élite »).

@ Les tenues sont sympa...
surtout les exclus des
packs Fondateur, bien sir.

© Combats en aréne,
donjons et autres boss
offrent ce qu’'il faut de
contenu. Pour commencer.

et le repop sont chaotiques, on
trouve pas mal de bugs. Quant
au rendu technique, le studio

a beau se prévaloir de

« graphismes époustouflants »,
il faut reconnaitre gu’'ils ne le
sont pas tant que ca et que le
framerate est souvent limite. Un
mot enfin sur I’économie du jeu :
il est gratuit et méme si une
boutique et une monnaie déediee
existent (avec aussi des packs
Fondateur pour ceux qui
veulent), la progression se fait
sans encombre.

BLESS

£ .
o UNLEASHEL)

Support : Xbox One

Genre: MMORPG

Prix : Gratuit

Langue : Anglais

Nb de joueurs: Plein

(pour le moment)
Développeur: Round 8 Studio

NOTREAVIS

Il a beau ne pas casser trois
pattes a un canard en ligne, on a
envie d'étre sympa avec Bless
Unleashed. L'ambition est louable
(un MMORPG gratuit sur Xbox
One) et d'une maniére générale,
I'ensemble tient la route’:

le contenu est Ia, les joueurs
aussi, I'univers est soigne et les
combats rythmes. Si bien que

« leveler» s’avére agréable en
dépit du fait que la réalisation et
les finitions font cheap. Si vous
cherchez un nouvel univers
fantasy pour quéter entre potes,
il peut faire |'affaire.

Christophe Collet
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TESTS

Black Mesa (Half-Life Remaster)

JUSTE INDISPENSABLE

Apres des annees de galere pour terminer leur ceuvre, les gens de Crowbar nous livrent enfin leur vision de I'un
des FPS les plus marquants de I’histoire du jeu vidéo.

| vous est passé sous le nez

pour X raison et vous n‘avez

pas fait Half-Life ? Pas grave,
Black Mesa est I'occasion en or
de revivre un moment glorieux
de I'histoire des FPS, et ce en
profitant d'un titre qui a certes
vieilli, mais dont les qualités
ludiques ont éte ravivées par un
travail titanesque. Annonce en
2005 et sorti dans une préversion
en 2012, ce remaster independant
(devenu officiel grace a
I'adoubement des developpeurs
par Valve) signe tout d’abord une
réalisation dantesque : textures,
modeles, dialogues et musiques
ont le plus souvent éte
retravaillées ou reenregistrés avec
un respect dingue pour le matériau
d’origine. S’il n’a évidemment pas
grand-chose d’'un FPS de 2020,
Black Mesa parvient a offrir des
options et résolutions
d’aujourd’hui tout en conservant
100% du charme d’'Half-Life,
ce n'est pas rien. Et s'il n'a pas
grand-chose d’'un FPS de 2020,
c’est aussi parce qu’il offre un
challenge, une narration et des
sensations que n'ambitionnent
plus I'immense majorité des
productions actuelles. Pour avoir
(ré)invente |la majeure partie des
meécaniques du genre a I'époque,
Half-Life fut un metre étalon de
I'industrie pendant une décennie,
jusqu’a ce que la linéarité des
spectaculaires séances de tir au
pigeon imposée par Modern
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Warfare ne change la donne.
Reste qu’on retrouve avec plaisir
cette exposition lente, ces petites
scenes auxquelles on assiste ou
pas, ce gameplay

parfois emergent I\Lf
et cette obligation
d’observer, de parfois
se creuser les
meéninges pour
résoudre un probléme
autrement que par

la vidange de ses
chargeurs. C’'est d’autant plus
vrai que les developpeurs de
Black Mesa, conscients que

© Agressifs et relativement
mobiles, les soldats donnent
toujours le change, méme
en 2020.

@ On parvient toujours a
asister ou créer quelques
moments qui semblent ne
pas avoir été prévus.

-
-
- [

Les chargements, et encore
Visuellement old schoaol.
Seulement sur PC

o

w'f'r?"

El

certains passages d’Half-Life
etaient parfois inutilement longs
ou possiblement confus, n'ont
pas heésite a tailler dans le gras
tout en conservant
I'essence de la
sequence. Plus fluide
que jamais, Black
Mesa reste autrement
plus touffu et
intéressant que ses
contemporains, avec
des affrontements
inoubliables contre une IA qui
trompe son monde grace a des
ficelles désormais bien connues
— utilisation de grenades,
communications audibles, etc.
— mais aussi via une agressivitée

n travail titanesque
Les sensations d'époque. ..
...encore ameliorées |

® 28w [ 0

réehaussée. Que |'on évolue dans
de grands décors (relativement)
ouverts ou dans une conduite
d'aération infestée, le plaisir est
plus gu’intact : il est décuplé par
I'intelligence des remaniements,
la qualité de la réalisation et la
satisfaction d’imaginer de
nouveaux joueurs découvrir cette
perle, plus de 20 ans aprées sa
sortie.

Support : PC

Genre: FPS

Prix:18€

Langue : Anglais

Nb de joueurs: 1

Dév.: Crowbar Collective

NOTREAVIS

Si l'utilité de remasteriser
certaines vieilleries interroge
parfois, ce n'est pas le cas avec
Black Mesa, qui permet de (re)
vivre 'histoire du FPS au
travers d’un jeu dont les
qualités ludiques intactes sont
ravivées par de sobres mais
essentiels remaniements
structurels, et par une
réalisation golteuse a souhait.
Un chef d’ceuvre dont la flamme

brilera encore plus
éternellement, désormais.

Thomas Huguet




“Black Mesa offre des

solutions d’aujourd’hui

) conservant 100% du
. charme d’Half-Life.”
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Romance of the Three Kingdoms XIV

ROMANCE D'UN SOIR

TESTS

La Chine est au cceur de I'actualité, nous en avons profité pour nous faire la main sur Romance of the Three Kingdoms XIV,
un titre relatant les conflits internes du pays au llle siecle. Généreux, mais exigeant.

ans la famille des jeux de
stratégie ultra complexes
nous voulons le grand-
pere, Romance of the Three
Kingdoms XIV (que nous allons
maintenant appeler RTK XIV). La
licence féte cette année ses 34
ans et elle n'a pas réussi durant
ce laps de temps a se rendre
plus accessible. Le dernier-ne a
fait des efforts pour automatiser
un maximum de choses mais
nous naviguons toujours en eaux
troubles ainsi que dans des
menus trop chaotiques. Comme
si étre compliqué ne lui suffisait
pas, RTK XIV nous fait
I'affront d’avoir zappe
la VF. Les
francophones qui
veulent jouer ont
interét a s’accrocher a

auront raison de le

faire car une fois

décrypté par intellect expert,
RTK XIV se revele étre un jeu de

strategie de choix. Sans surprise,

la multitude de commandes
incompréhensibles au premier
abord cache en fait une nuée
d’options pour gerer votre
royaume. Dans le lot, c’est la
gestion militaire qui domine
d’une large téte. Mettre sur pieds
des armées et gérer les
stratégies, constructions,
formations et le ravitaillement de

AD 184 MAR Early
4 Sun Jian
10

L s

- "
Tha ni lll'l:i.' !--:-!'E Gowerrot
m |.-'| llrp

’\La gestion militaire
Scénarios a créer
Editeur de personnages

Objectifs redondants
e _ ‘ Tres complexe
leur dictionnaire. Et ils '/umquement en anglais

vos troupes est de loin ce qu'il y
a de plus intéressant pour ceux
qui apprecient les plaisirs pas si
simples. On ne s’etonne méme
pas gue la diplomatie soit du
méme coup réduite comme peau
de chagrin. Voir RTK XIV tourner
uniquement autour des
conquétes est pourtant fort
dommage. Passer sa vie a rouler
sur ses opposants et a conquérir
territoires sur territoires a
guelgue chose de répétitif,
surtout quand plus aucun
adversaire n’a les forces
nécessaires pouvoir résister. Les
nombreux scenarios
relatant I'histoire des
Trois Royaumes sont
heureusement tres
branchés
personnalisation. Il est
notamment possible
d’ajouter de nouvelles
factions jouables sur
la carte de campagne. L'éditeur
de personnages de RTK XIV va
méme plus loin en vous laissant
créer votre seigneur de guerre et
I'implanter si I'envie vous prend
dans I'une de vos parties. C’est
ici que le potentiel de rejouabilité
du titre se situe, et il est plutot
énorme pour le coup. Du reste,
c'est probablement sur ce critere
gue vous opterez ou non pour
ce jeu de stratégie qui vaut le
détour dans tous les cas.

B
-----
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© Lorsgu’un général utilise une
tactigue qui lui est spécifique,
le jeu nous le rappelle
solennellement.

@ Les cartes de campagne
peuvent étre modulées
quasiment a I'infini. En méme
temps, il y a assez de place pour
tout le monde.

€ Méme si elle est en surnombre,
coincer une armee entre deux

| fronts est le meilleur moyen de

s'en débarrasser.

liw Hmnu.m -.b

Romanee X1\ 7

—

Supports : PG, PS4
Genre: Stratégie

Prix : 60 €

Langue : Anglais

Nb de joueurs: 1
Développeur : Koei Tecmo

NOTREAVIS

Si vous arrivez a comprendre les
tenants et les aboutissants de
RTK XIV, alors le plaisir de jouer
n'est plus tres loin. L'anglais et
le coté un peu repetitif de la
chose peuvent vous refroidir
mais souvenez-vous que le jeu
de Tecmo Koei a en lui une vraie
richesse qui ne demande qu'a
Btre découverte. Une qualité qui
passe par la gestion subtile des
forces militaires, mais aussi la
possibilite de creer les
campagnes de vos réves.
Christophe Ottf



Overpass

GRISANT, FRUSTRANT

Presque vingt ans apres I'inoubliable Screamer 4x4, une nouvelle simulation de franchissement s’avance,
proposant une autre forme de challenge aux fans de sport auto.

reés sexy pour qui s’est
aventure sur GoG pour
s’offrir ’'ancétre, ou méeme
pour ceux qui mangent de la
boue a la louche sur le plus
récent MudRunner, la recette
d’'Overpass peut toutefois
déstabiliser les habitues
du bitume bien lisse,
des trajectoires
millimétrées ou méme

I\Une proposition originale
Grisant, quand tout fonctionne

reste un poil trop approximative
pour réellement convaincre,
trahissant sans doute un mangue
de budget - qui se ressent par
ailleurs dans d’autres domaines,
dont une technigue sans reelle
saveur. Pour un tas de troncs
vaincu avec aisance et
coherence, il faut
aussi composer avec
une pierre qui retourne

des sauts vertigineux. Pas vilain. .. son ATV comme un
Dans le titre de Zordix, _ fetu de paille, le
I'important est avant Dl ik t?nf tandem traction /

: Physique pas assez pointue 2 :
tout de franchir oo oo suspension tout a
chaqgue obstacle sans l/ coup beaucoup moins

flinguer sa monture, et
eventuellement sans perdre trop
de temps. Plus porté sur la
compétition que ses cousins
germains, Overpass se sert du
chronometre pour departager
tout le monde, mais seule votre
maitrise du moteur physigue
vous fera triompher au long
cours. Et c’est un peu la que
les ennuis commencent,
malheureusement : malgré des
notions crédibles et plutot bien
introduites, la physique du titre

© Le moteur physique, les
sons ou vibrations, les angles
de cameéra... Il manque un
peu de finition dans chaque
département.

@ La carriére est plutot
ordinaire. Les bonnes idées
sont contrebalancées par des
choix discutables.

© En quad, les chutes

sont legion et parfois
imprevisibles. Ni fun, ni
technique, le pilotage est rateé.

------

fiable et convaincant.
Méme impression avec le
pilotage de quad, qui ajoute la
gestion du poids du pilote mais
sans trop savoir qu’en faire.
Visuellement insignifiant, le
transfert de poids semble n'avoir

CARRIERE

gue peu d’incidence sur la
capacité du veéhicule a franchir
ou pas, le pilote s’'éjectant
parfois tout seul ou presque.
Overpass semble cultiver ce cété
aleatoire, chaque course
alternant passages grisants et
moments plus frustrants que I'on

aborde en serrant les fesses plus
que de raison. Et c’est le méme
tarif avec les epreuves de
franchissement, sujettes au par
ceeur, aux prieres et aux jurons.
Qutre la physique imparfaite,

on peut pointer du doigt la
gestion des véhicules, le jeu
vous laissant demarrer les pistes
les plus retorses a bord d’un ATV
pourri, pas assez puissant ou
méme depourvu d’un différentiel.
Probablement trop frustrant pour
les curieux, Overpass aura du
mal a retenir les furieux au-dela
d’un mode Carriere qui méle
bonnes idees et petits ratés,
comme pour mieux coller a son
pilotage.

Supports : PG, PS4, One, Switch
Genre: Course

Prix : 40 €

Langue : Frangais

Nb de joueurs: 126
Développeur: Zordix

NOTREAVIS

Imprecis et imparfait, Overpass
manque I'occasion d'imposer sa
recette originale a un plus large
panel de joueurs. En I'état, seul les
plus motivés sont invités a enfiler
leur combinaison, et ce en toute
connaissance de cause. Dans ces
conditions, la balade reste plaisante
et on attend de pied ferme un
second run, si possible mieux
fignolé et plus richement doté.
Thomas Huguet

12
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TESTS

Broken Lines

| E FRONT TIENT BON

Retour sur les champs de bataille dévastés de la Seconde Guerre mondiale. Cette fois-ci nous ne dirigeons pas une armee
mais une poignée de soldats britanniques perdus au milieu des lignes ennemies. Un prétexte comme un autre. ..

a avait pourtant mal
commence avec Broken
Lines. Des le tutoriel il y
avait ce petit quelque
chose de genant dans
I'ambiance. Une sorte de
caricature un peu trop forcée
qui gachait l'intensite d’'un
evénement aussi important que
le second conflit planétaire. Ca
ne s'est pas vraiment arrange
avec le temps puisque nous
avons decouvert par la suite
I'ambiance sonore du jeu qui
pour le moins minimaliste. Et
si on reconnait la qualité de sa

© Si la vie d'un de vos soldats
tombe a zéro, il sera blesseé la
premiere fois mais il mourra la
seconde,

& La mitraillette est la seule

a pouvoir faire un tir de
suppression qui, a défaut de les
tuer, clouera les ennemis au sol.

© C’est a partir du feu de camp
que vous pourrez constituer votre
equipe, acheter des armes et
partir en missions.

J P
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direction artistique, force est de
constater que Broken Lines ne
parvient pas a exploiter son
theme avec justesse ou a créer
une expérience forte en
sentiment comme a pu I'étre
Soldats Inconnus :
Méemoires de la
Grande Guerre a son
epoque. Ces
considérations misent
de coté, il faut avouer
que Broken Lines se
montre efficace. Sa
vision du jeu videéo
tactique est compléte et sans
bavure, ce qui devrait combler
la plupart des joueurs qui ont
golté a un XCOM ou autre une
fois dans leur vie. Le titre aurait
certainement pu étre plus riche,
il N’y a par exemple que trois
types d’arme principale, mais en
I'état il reste quand méme solide

I\Sr::licie SUr Ses acquis
Des choix moraux a faire
Campagne bien rythmée

Plutdt court
Theme mal exploité
I/Séquem:es temps réel

et ce malgré une gestion des
combats qui nous a un peu
surpris. Pas de tour par tour ici,
les ordres que vous donnez

durant la phase tactique sont
exécutés en temps réel durant
des séqguences de
huit secondes. Un
laps de temps durant
lequel I'ennemi va lui
aussi bouger (c'est le
principe du temps
réel apres tout), ce
qui peut donner des
choses étranges
comme par exemple un lancer
de grenade sur une position
desertee par I’ennemi ou une
confrontation inopportune avec

un adversaire qui s’avance en
méme temps que vous. Et bien

sir, les phases d’action ne
peuvent étre interrompues une
fois lancees. Un petit défaut qui

—

Clarte

Alors et 13 pamiere 5 gso
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mpe € que -
Auisent s

© Commencer I3 mission»

meéritait d’étre souligné mais qui
n'entache pas la campagne de
Broken Lines. Bouclée en a
peine plus de cing heures,
celle-ci s'avéere prenante mais
pour le coup beaucoup trop
courte. Si on apprécie cette
campagne, c’'est bien
evidemment pour la qualitée

de ses niveaux mais aussi pour
les choix moraux qui sont
regulierement imposes au cours
de I'aventure. L'idee est
excellente en plus de
correspondre parfaitement au
theme cette fois-ci. Dommage
que tous les choix n’aient pas la
méme influence sur la suite des
evenements.

E e
AR

BROKT N
LINES
Supports : PC, PS4, One, Switch
Genre: Tactique
Prix: 25€
Langue : Francais
Nb de joueurs: 1
Développeur : PortaPlay

NOTREAVIS

Les développeurs de Broken
Lines peuvent étre contents
puisque leur jeu releve tous les
défis d'un jeu tactique avec
grace. Le titre se traine une
panoplie de petits défauts mais
rien de vraiment rédhibitoire,

Au contraire, on pourrait le
résumer en parlant d'un titre
sans prétention mais qui arrive a
faire mouche avec une simplicite
desarmante.

Christophe Oftf




Langrisser | & li

DEUX TACTICS HISTORIQUES

Grace a NIS America, nous autres, pauvres Européens, avons enfin I'opportunité de découvrir les origines de la série
Langrisser, I'éditeur ayant localisé une compilation des deux premiers épisodes, entierement refaits pour I'occasion.

es amateurs de jeux

d’'import se souviennent

forcément de Langrisser,
cette curiosité jamais parue chez
nous née au debut des annees
90 sur Mega Drive avant d’arriver
sur Super Famicom, Saturn
et PlayStation notamment.
Pionniere du
Tactical-RPG, cette
série avait marqué
les esprits pour deux
raisons.
Premierement, parce
que ses héros
bénéficiaient du coup
de crayon de Satoshi
Urushihara, un artiste qui s’est
surtout fait connaitre grace a ses
ceuvres érotiques. Et
deuxiémement, parce qu’elle
proposait une approche plus
massive des combats que les

Fightes

1207120

I\Dﬁﬁigﬂ et musiques
Le principe d'escouade
Un remaster pour I'histoire

La narration minimaliste
Un challenge un peu faible
L'IA ratee des unités alliees

-]
C‘ =
._JI 1"i 51§ B‘g
e S e S

autres jeux du genre. Si, comme
n'importe quel Tactical-RPG,
Langrisser et sa suite proposent
des champs de batailles
quadrillés sur lesquels on se
déplace au tour par tour,

ce dernier point fait qu’ils
s'appréhendent un peu
differemment de leurs
concurrents. lci, il est
en effet possible de
recruter des unités
afin de former des
escouades. Celles-ci
sont directement liées
a un commandant,
ce qui signifie que
lorsque ce dernier est defait,
c’est tout le bataillon qui est
décimé. Une particularité qui
change donc I'approche
strategique, puisqu’il est
préférable de concentrer ses

1":_ Ir l'--:J--'l‘t.",-' kATTY
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attaques sur les chefs de groupe
- 'adversaire est organise de la
méme maniere — plutot que de

défaire tous les ennemis un a un.

NARRATION ET
CHALLENGE EN BERNE

Si Langrisser | & Il proposent
d'autres subtilités (avantage
de certains types d’unités sur
d’autres, embranchements
scenaristiques, etc.) qui en font
une compilation tout a fait
recommandable pour les
amateurs du genre, il faut

@ Il est possible de choisir
entre le design signé Ryoé Nagi
(fait spécialement pour cette
compilation) et celui d’époque
de Satoshi Urishihara.

© Dommage que la refonte
graphique donne un look de
jeu mobile sans ame aux deux
titres,

€ Les menus comme
I'interface ont été modernises
afin d’offrir aux joueurs une
ergonomie digne de ce nom.

de méme noter que les deux jeux
font leur age. Pas forcement
graphiquement, le tout ayant ete
retravaillé pour étre tout a fait
regardable. Ni méme au niveau
des musiques, reorchestrées
pour I'occasion (il est néanmoins
possible d’opter pour la
bande-son originale). Plus au
niveau de leur narration,
beaucoup trop minimaliste pour
embarquer le joueur. |l faut dire
aussi que les scenarios ne sont
pas d'une originalité folle et que
la difficulte, clairement revue a la
baisse, tue le challenge dans
I"'ceuf. Une compilation
sympathique, donc, mais qui
aurait gagne a en faire plus.

Support : Switch

Genre: Tactical-RPG
Prix : 50 €

Langue : Anglais

Nb de joueurs: 1
Développeur: Chara-Ani

NOTREAVIS

Langrisser | & Il rend enfin accessible a
fous un petit morceau de Ihistoire du
Tactical-RPG. Impossible donc pour nous
de ne pas saluer la démarche, méme s'il
faut tout de méme reconnaitre que I'on
n'aurait pas été contre une narration
enrichie et une difficulté plus présente,
Deux jeux attachants et loin d'étre
mauvais, mais qui auraient merite d'étre
retravaillés avec plus de soin pour
gagner en intérét.

Hung Nauyen

14
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ACTUS MOBILES

"2 20 A

OLIody
0

# 0

© Chaque perso conserve ses

— trois sorts, son ultime et une
m N /’\ * \ ou des compétences passives.

‘ 1 3 - - Certains items, comme les
A Y bottes, sont a activer.

LA s _ _ : @ Moins de runes, sans doute
EROMTMOBILE DEVICE moins d'items, les combats

) devraient étre (Iégérement)
simplifiés.

League of Legends : Wild Rift bty

-

des emplacements de ward

AUDOIGTETALCEL =

LoL arrive sur mobiles, et ¢ca ne fait rire personne, surtout chez ses concurrents. On vous explique pourquoi
vous pouvez commencer a faire de la place sur vos téléphones, tablettes et consoles.

ans date de sortie précise La prudence est donc de mise, tous les rebondissements depuis de jungler étant toujours présent
s a I'heure ou ces lignes sont et mieux vaut attendre Wild Rift la sortie de LolL, a eté revue et — avec le smite qui va bien — mais
écrites, Wild Rift se fait pour la fin de I'année que pour corrigée. Tout d'abord, plus de sans doute dans un
discret et on comprend Riot, qui les prochaines semaines, coté bleu / rouge : pour simplifier fonctionnement simplifie,

souhaite sans doute offrir a son d’autant que Riot peaufine les choses, tout le monde vadans  peut-étre au niveau de

titre phare un lancement sans la actuellement les versions le méme sens et le jeu se charge I'itémisation. Méme chose pour
moindre fausse note technique. portables de TFT et Runeterra. d’inverser la carte. Concretement, les runes, moins nombreuses
Alors que le studio prépare aussi D’ici la, on peut s’attendre a voir tout le monde démarre en bas pour des builds sans doute moins
d'autres titres, liés ou pas a débarquer un titre travaillé jusque  a gauche de la carte, et les spécifiques, le rythme du jeu et la
I'univers League of Legends, dans ses moindres emplacements du Baron et des précision des controles ne

le moindre faux-pas ferait figure retranchements, et qui devrait drakes sont inverseés, avec des permettant pas d'appréhender
de breche dans laquelle ne étre totalement adapte aux aides visuelles pour s’y retrouver. autant de détails que sur PC.
mandqueraient pas de manettes et ecrans tactiles. Cela devrait faciliter la jouabilité A I'heure actuelle, les items
s’engouffrer tous les clones et la lisibilite des débats. Si les supports sont aussi aux abonnés

présents et a venir — et ce alors Sl MPLIFIE, tourelles sont toujours au absents, sans que I'on ait plus
gue Mobile Legends, sentant le PAS SIMPLISTE rendez-vous, leur solidité devrait de précisions sur une éventuelle
tremblement de terre arriver, Pour éviter que les parties ne étre moindre et les inhibiteurs inclusion future. Avec des
multiplie les promotions et dons durent trop longtemps, des disparaissent pour acceélérer les touches qui apparaissent en
divers pour fidéliser le plus concessions ont éte faites et la fins de partie. La jungle reste surimpression sur mobiles, Wild
possible ses joueurs. Faille de I'lnvocateur, théatre de quant a elle inchangée, le role Rift reprend ce qui se fait ailleurs
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“Avec une quarantaine de champions
annonces, I'equipe de déeveloppement
se trouve devant un defi titanesque !”

depuis longtemps. Pour champions non plus. Les ultis « a
compenser la perte de précision viser » comme la fleche d'Ashe
par rapport au combo clavier/ ou la roquette de Jinx devraient
souris, le jeu devrait adapter par exemple étre a téte

nombre de skills et capacités bien  chercheuse a courte portée,
connues, mais sans denaturer les tandis qu’une pression longue sur

© On espére quelques ponts
entre Wild Rift et la version PC,
histoire de ne pas (trop) repasser
a la caisse.

@ Les versions mobiles devraient
sans doute voir le jour avant
celles prévues sur consoles.

la touche permettrait de guider le
projectile jusqu’a sa cible. Avec
une quarantaine de champions
annoncés pour la sortie, I'éqguipe
de développement se trouve
deja devant un déefi titanesque

vu le nombre de compeétences
passives et actives a adapter. Et
on n'imagine méme pas le boulot
pour transposer les kits plus
complexes de champions ultra
mécaniques comme Lee Sin,
pour n’en citer gqu’un.

LA TRANSITION
FACILITEE ?

En attendant plus de détails et
une éventuelle phase béta qui
parvienne jusqu’a nous, Wild

Rift continue de titiller la curiosité
de ceux qui aimeraient continuer
a feeder dans le metro ou
ailleurs. Si I'on sait que Wild Rift
n'aura absolument rien a voir
avec son pendant PC en termes
de progression et de classement,
on imagine bien Riot Games
tisser quelques liens entre les
deux versions. Sans avoir la
naiveté d’imaginer que les skins
achetées sur I'un pourraient se
retrouver automatiguement dans
I'autre, on voit bien quelques
microtransactions cosmetiques
faire le voyage, quitte a rajouter
quelques RP au moment de
I"achat. Pour rappel, League of
Legends est jouable gratuitement
sur PC et cela ne changera pas
pour Wild Rift, qui fera sans
doute son beurre avec les
mémes eléments que son grand
frere. On ne change pas une
equipe qui gagne des millions.
T.H.

INFOGANER

Attendu comme le messie
par les fans de la licence

et comme la peste par tous
ceux qui s'en sont inspireé,
Wild Rift risque de tester
tres, tres fort la capacité des
serveurs de Riot, qui biiche
deja sur la stabilité de son
client PC. Le raz-de-maree
parait assure, au studio de
ne pas se planter dans la
derniére ligne droite, alors
que les projets annexes (et
d'envergure) se multiplient.

Supports™ Mobiles,
Consoles

Genre: MOBA
Développeur”: Riot Games
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les besoins élémentaires
de vos sims. Elle comble
I’ennui et si vous

invitez des amis, vous
aurez des interactions
sociales.
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2 Les familles
nombreuses sont les
plus difficiles a gerer
mais cela peut aussi
avoir des avantages,
comme de gros salaires.
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LES SIMS I
Supports : PC, PS2, Xbox, GC / Sortie: 2000

Un jeu plein d"humour et de fantaisie. Cette
nouvelle simulation s'est ouverte au monde

de par sa simplicité d’approche. Les Sims ont
egalement redefini la notion de gestion dans ce
jeu pour que méme la tache la plus ingrate
devienne un vrai bonheur dans le jeu.
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LES SIMS 2 I
Supports : PC, PS2, Xbox, GC... / Sortie: 2004

La volonte de Maxis d’aller beaucoup plus loin
dans le farfelue lui a permis de faire un jeu d’un
autre calibre. Révolutionnaire sur de nombreux
points, Les Sims 2 est I'expérience la plus
aboutie, encore aujourd’hui.

1 Les objets improbables,
comme cette maquette géante,
ont souvent une utilité. Le
plus souvent cela aide au
développement du sims.

2 Etre négligent avec son
intérieur fini toujours par
ramener des bétes. Si elles ne
S " sont pas chassees, le bien-étre
- | de vos sims en pétira.

'-I.-.FE

o

P

LES SIMS 3 I
Supports : PG, PS3, 360, Wii... / Sortie: 2009

Les Sims 3 n’est pas dénué d'intérét mais
contrairement a ses prédecesseurs, celui-ci
commence a faire du sur-place en termes de
contenu. On salue quand méme l'initiative du
monde ouvert qui meritait d’étre conserve.

LES SIMS 4

Supports : PC, PS4, One / Sortie: 2014

Comme pour Les Sims 3, ce quatrieme volet est
plein de bonnes intentions et de bonnes idees
mais oublie volontairement des élements
présents dans les anciens opus. Pour les
retrouver, il faut piocher dans les 32 extensions,
cerfaines etant des doublons d'anciens add-on.

se vanter de transmettre en mais son concept addictif lui
simulation des sensations vaut pour sa part une adhesion
inhabituelles. En comparaison, totale.

faire la vaisselle, changer le

papier peint et laver les toilettes LE PLAISIR

ca ne fait visiblement réver DES CHOSES SIMPLES
personne. Will Wright ne trouve En méme temps Les Sims sont
du soutien qu’en 1997 quand le franchement plus universels que
studio est finalement racheté par  tout ce que Maxis a pu produire.
" Electronic Arts. Une opportunité Les mécaniques de gestion sont

¢ - r = pour le createur qui peut faire toujours omniprésentes comme
Les Slms evite ayec_classe_ passer son jeu, encore connu sur SimCity, mais cette fois-ci
y - - - sous le nom de Dollhouse, a la c’est beaucoup plus organique.
I ecuell d u ]eU'besog ne q ue vitesse supérieure avec une On ne construit pas sa maison
équipe dédiée. Trois ans et un pour gqu’elle corresponde a un

MaXIS cralg nalt du I'ant Ie bon coup de polish plus tard, modele optimise, mais simplement
Les Sims debarquent enfin. Son pour que celle-ci nous plaise.

developpement. gl le POVIIIe rencirieux. Idoin pod Vi de il 5l
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Depuis Les Sims 2, Maxis a développé
des kits (de toutes petites extensions)
plus vrais que nature. En ce qui concerne
le deuxiéme épisode, nous avons pu voir
H&M Fashion (2007) et Ikea Home Design
(2008). Katy Perry Delices Sucrés et
Diesel sont venus ajouter un peu de
réalité au monde fantastique des Sims en
2012. Les Sims 4 n'a a son actif que le kit
Moschino (2019), enfin du moins pour
I'instant.

jamais aussi bien porté son nom.
Il ne s’agit pas de la rendre
efficace mais de la voir évoluer
au rythme des événements qui
compose hotre existence. Pour
la faire courte, cette nouvelle
simulation partie de trés loin
devient I'un des meilleurs bacs

1 Le chevalet est I'arme ultime que I'on
degaine tres rapidement dans le jeu pour
augmenter sa creativite.

2 Meme au niveau de la construction
¥= des maisons, Les Sims 2 permet de faire
" quelque chose de beaucoup plus élaboré.

3 Deux cheminées, une baignoire en
or et un magnifique extérieur... pas
de doute, nous sommes chez des sims
riches !

4 Toute bonne relation débute comme
ceci dans Les Sims. Si le courant passe
bien entre ces deux-13a, une action leur
permettra de se faire des calins.

&5 cPun public qui jusquﬂ a

mgahda les jeux vidéo d'un ceil

torve. Le coup de poker c’est

auprés du jeune public que Maxis
le réussit. Gréce a lui, les enfants
troquent leur dessin de famille par

une représentation virtuelle qui
prend vie sous leurs yeux. Pour

en arriver la il a bien fallu que

Les Sims aillent au-dela de leur
condition initiale. Will Wright ne

se trompe pas durant le
déeveloppement en insistant
progressivement sur les
possibilités offertes aux sims. Elles

Les daveﬁnppeum ont du uﬁl@er

toute leur ruse pour camoufler les

ennuis du quotidien derriere des
mécaniques évolutives. Plus
important encore, ils ont usé de
I'humour le plus bon enfant qui
soit pour faire passer la tache la

plus ingrate pour un bon moment.

Il faut aussi se rappeler de toutes
ces libertés que le jeu prend avec
notre realité qui participe a rendre
ce premier opus si attrayant. Un
coup de chapeau qui vaut au titre
de s’écouler a plus de trois
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“Les sims sont plus beaux a regarder,
avec leurs nouveaux traits beaucoup plus
expressifs... a défaut d’étre plus fins.”

de trois nouveaux lieux dédiés aux
vacances. Reste ensuite a savoir
ce que vous préférez entre la
montagne enneige, le camping en
forét et les plages paradisiagues.
On aurait aussi bien pu parler de
I'extension Et plus si affinites...
(2001) qui donne l'occasion de
partir en ville faire des achats mais
aussi sortir en couple. Superstar
(2002) quant a lui nous donne sa
propre version d'Hollywood.
L’éléeve dépasse le maitre en 2004
quand Les Sims 2 et ses contenus
additionnels debarquent. Maxis
devoile cette fois-ci huit
extensions majeures beaucoup
plus ambitieuses ou les
meécaniques de bases sont
travesties. Entre la possibilite
d’ouvrir son propre commerce,
celle d'aller a I'université ou
encore celle de vivre dans un
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appartement, Les Sims 2
semblent rivaliser d’ingéniosité a
chaque nouvelle extension. Et si
elles sont régulierement citées
comme étant les meilleures de
toute la saga, c’est avant tout
parce que ce sont de véritables
révolutions. Cela dit ces add-on
n’ont aucun mérite quand on se
souvient a quel point le jeu de
base des Sims 2 a déja ete un
tournant dans I'histoire de la saga.

LE CHOC DES
GENERATIONS

Un peu de contexte s'impose. En
2004, la clague est avant tout
visuelle. Les sims sont tout
simplement plus beaux a regarder
avec leurs nouveaux traits
beaucoup plus expressifs a
defaut d’étre plus fins. Les
constructions sont quant a elles

UN PETIT POIN
SUR LES VEN?

Jusgu’a ce que Minecraft explose au
niveau mondial, Les Sims 2 était le jeu le
plus vendu de I'histoire sur PC. Le
dernier chiffre avance qui lui a valu ce
record parlait de 20 millions de copies
écoulées. Les Sims ont pour leur part 16
millions d’exemplaires vendus. C'est
toujours mieux que les deux épisodes les
plus récents. Les Sims 3 cumule pour sa
part un peu plus de 10 millions de jeux
vendus tandis que les Sims 4 en est

a plus de 5 millions aux derniéres
nouvelles.

1 A I'exception des jeunes adultes
cantonnes a I'universite, tous les
genérations peuvent cohabiter
ensemble.

2 Lors du premier aménagement,
les voisins affluent en masse dans
votre nouvelle demeure. Parfait pour
se faire des amis.

3 Pour trouver un emploi, le plus
simple est de passer par un PC ou le
journal déposé devant chez vous.

écartement des Yeux... Clest
dans les petits détails que se joue
ce nouveau volet et en méme
temps ils sont si nombreux qu’il
est difficile de passer a coté du
bond en avant des Sims 2. On
peut dire la méme chose du coéte
des fonctionnalités. Par exemple,
il n'existe plus un seul quartier
dans lequel tous les habitants
peuvent se retrouver mais bien
trois zones différentes et

totalement en 3D. Cette nouvelle
ére de beauté signe également
I'arrivée d’une personnalisation
plus avancée dans le visage de
nos protagonistes. Ailes du nez,
sourcils, taille du menton,

Etre un enfant est la pire
phase dans les Sims 2.
Heureusement ces petites .
choses grandissent vite.




raih'fs- Wm uﬂa uiaz mmala
au cours de laquelle II$ naissent,
grandissent, se reﬁrﬁduisem et
finissent par mourir & un age
vénérable. Il y a quatre ans a
peine les sims étaient tous
immortels et les enfants des Peter
Pan en puissance. Un tel
changement, forcément ca fait
un choc. Les Sims 2 mériterait

a lui seul une longue tirade pour
expliquer chacun de ses
nouveaux systémes (aspirations,
récompenses de métier ou
encore terrains communautaires,
en plus de ce qui a deja éete
evoqué auparavant).
Paradoxalement, le jeu peut se
résumer par la simple volonté
d'experience et d’'évolution a la
cool qui animait le premier opus.
Comme quoi ce n'est pas la
philosophie de la série qui a
changé mais simplement les

ON PREND LES MEMES

Us ool i Sl iBCiai o el br
L __Lf N TR ]

e

ET ON RECOMMENCE ?

«Les Sims 2, meilieur que le

troisiéme et quatriéme opus ?»
C’est tout a fait ca. Les deux

épisodes les plus récents ne sont

pourtant pas mauvais, loin de la.
Sortis respectivement en 2009 et

2014, ils n’ont tout simplement

pas la fougue de leur ainé.

Le chamboulement des repéres
est moindre, et cette vague
sensation d’étre rétrograde n'est
pas du gout de tous. Ca hurle
dans les chaumieres quand on
découvre que les Sims 3 n'a pas
inclut d’office certains
fonctionnalités et certains objets
qui étaient pourtant présents
auparavant. Le titre aurait
simplement pu passer pour une
suite un peu pauvre s’il n'avait
pas tout bonnement recyclé des
extensions des Sims 2. On ne va

1 Loutil de construction e ™
de maison a été
considérablement

s ameélioré dans les Sims 4.

votre sims.

- |._-|.|. i T, (g
W

2 Les émotions sont le
cheval de bataille des
Sims 4. Des emotions
extrémes impliquent des
actions différentes pour

veact&namns sen*t légéremerrh plus

complétes. A niveau de contenu

équivalent, Les Sims 3 a quand
méme le monde ouvert en plus

pour se démarquer. Voila enfin de

quoi permettre a vos avatars de
se balader ou ils veulent dans le
quartier sans subir de temps de
chargement. C’est une excellente
idée qui disparait a la surprise
générale avec Les Sims 4.
Celui-ci aussi apparait sous nos
yeux, depouillé d’elements qui
semblent acquis depuis le temps.
Le jeu a BEAUCOUP compte sur
les contenus additionnels pour
combler cela. Ce n’est pas moins
de 32 extensions, dont 16
majeures, qui sont sorties rien
que pour cet opus. La encore les
répliques vont bon train. Au
travail (2015), Chiens et Chats

‘!’ﬁ; T

=

1 Le monde ouvert des Sims
3 permet entre autre d’aller
pigue-niquer dans la nature

. avec sa famille.

2 |’extension Saisons des
Sims 3 ajoute la météo, mais
egalement 'arrivé d’alien...
Etrange, non ?!

3 Un mauvais cuisinier fera
souvent bruler son four.
Heureusement, tous les sims
semblent avoir un extincteur
dans leur calecon !

4 Une mascotte et du biére-
pong. Pas de doute, nous
sommes bien dans I'extension

A la Fac des Sims 4.

(2017) ou encore A la Fac (2019)
sont les nouveaux affronts de
cette génération. Malgré les
qualités indéniables de ce
quatrieme opus, force est de
constater que cet épilogue a un
peu tourne au vinaigre a cause
d'un mercantilisme exageéré. La
bonne nouvelle c’est que la série
est plus vivante que jamais. Et
tandis que Les Sims 4 vient de
battre le record de longevite de la
série, il n’est pas interdit de réver
a un éventuel Les Sims 5 qui
viendrait prendre la releve. Ca
tombe bien, il est prévu !
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© Ici, les palettes dans leur version monoplace
l fournies avec les palettes GT. Prix 180 €

€ Le HUB s’adapte sur n’importe quelle
base Fanatec. Prix : 200 €

€ Il est possible de rajouter le Button Module
Endurance sur un moyeu ClubSport. Prix : 200 €

Le volant est équipé d'un

écran OLED de 2,7 pouces.
e ® 9
FPATINTELC
Ta676p | 5 | }045s

La jante Porsche 911 GT3 Cup est une
réplique du véritable volant Porsche.

La roue en aluminium brosse et anodise
est recouverte de cuir. Prix : 150 €

Fanatec Podium Porsche 911

i LT ._,l e B ATh ]
1:45 961 275 | 14 .32 s

10
%lil

MPLY THE BEST !

Si vous roulez sur des jeux comme iRacing, Assetto Corsa Competizione, RaceRoom, Project Cars 2, Automobilista 2,
GT Sport, Dirt Rally 2.0, WRC 8... Ce volant est fait pour vous ! En fait, c’est simple : c’est le nec plus ultra actuellement.

our ne rien vous cacher,
P ca faisait un petit moment
que nous attendions ce
volant a la redaction. En effet,
il rassemble a lui tout seul toutes
les technologies actuelles pour
en faire 'arme absolue de tous
les pilotes virtuels. Tout d’abord,
sachez qu’il se compose de
quatre éléments bien distincts :
la roue, le support de boutons, les
palettes et enfin le Hub. La version
que nous avons est la réplique du
volant qui equipe les Porsche GT3
mais si vous le souhaitez, vous
pouvez changer la roue pour avoir
par exemple un diametre plus
petit. En ce qui concerne les
palettes, vous en avez six. Quatre
sont magnéetiques (en carbone) et
deux analogiques. Sur les palettes

du bas, vous allez pouvoir affecter
I'embrayage mais aussi le frein

a main. Les quatre autres
permettent d’avoir les rapports

de boite mais aussi le DRS

par exemple.

COMME EN VRAI

Pour les joueurs habitués aux
simulations de course, le principal
probléme est d’'avoir accés
rapidement a toutes les
commandes sans passer par

le clavier ou une button box.

Il suffit de regarder un volant

de F1 pour comprendre ! C'est

la gu’intervient le Button Module
Endurance. Avec 10 boutons,

2 interrupteurs a bascule (2 voies),
un stick analogique a 2 axes, le
switch a 7 voies et 2 interrupteurs

a 12 positions, la gestion des
parametres est bien plus facile.
Pour étre concret, vous allez
pouvoir affecter le mapping moteur,
la gestion de I'ABS, la répartition de
freinage, le traction control, la radio,
les essuie-glaces, les feux, etc.
Autant vous dire que c’'est un pur
bonheur. Vous avez aussi un écran
OLED de 2,7 pouces, fournissant
des informations instantanées
comme votre temps au tour,
I'avance ou le retard que vous avez
sur vos adversaires directs, les
differences de temps par rapport

a votre tour précedent, le rapport
de boite engagé, la vitesse, la
telemetrie, etc. Comme avec les
autres volants de la marque, vous
pouvez configurer 5 preréglages
(FFB, Sensibilite, ABS etc.), mais

“Vous allez pouvoir affecter le mapping moteur,
la gestion de I’ABS, la repartition de freinage, le
traction control, la radio, les essuie-glaces, etc.”
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celui-ci en possede trois de plus
plus affiner le rendu. Nous avons
teste ce volant sur Assetto Corsa
Competizione, Dirt Rally 2.0, Race
Room et iRacing. Une fois que nous
avons affecté toutes les touches
(les mémes sur tous les jeux), c’est
vrai que tout est tres simple en
piste. On ne réfléchit plus ou il faut
appuyer, ca devient instinctif. Pour
ceux qui font des endurances, ils
comprendront de quoi on parle !
Rappelons gu’ici la roue fait 32 cm
de diametre et que vous pouvez la
changer si vous préférez une roue
plus petite ou plus grande. Etant
donné gu'il est possible d’acheter
chaque élément séparement, c’est
a vous de faire votre configuration.

C'est le volant du moment | Celui que
tout le monde réve d'utiliser grace

a sa gualité de fabrication et surtout,
tous ses boutons. la nouvelle reference
« grand public = (facon de parler) !

1 8.6 8.6 1

Prix : 650€




Hyperx Cloud Flight S

L E SANS-FIL PRESQUE

SANS EFFORT

La derniere révision du Flight introduit aussi la recharge

via la technologie Qi.

omme souvent avec les
c modeles HyperX, le confort
frappe en premiere
intention : apres deux minutes,
le casque est oublié grace a un
poids réduit et des mousses
impeccables de tenue. Pas de
chauffe excessive a signaler
apres plusieurs heures non plus,
ce n’est pas tous les jours ! Coté
ergonomie, on branche le dongle
USB sur PC ou PS4 et ca marche
immeédiatement, méme si seule
I'installation du logiciel
propriétaire permet d’utiliser les
discretes touches tactiles de
I'oreillette gauche. On a un peu
peiné avec un software qui a
tardé a vouloir
reconnaitre le
casque, mais ¢a a
fini par fonctionner.
Si la qualité sonore
générale ne
provogue pas
d’excitation particuliere, la
localisation des effets surrounds
est convaincante et |'ecoute

Logitech Streamcam

IDEALE POUR LE STREAMING

Des années apres son dernier modele, Logitech va-t-il mettre la vénérable C920 a la retraite™

Tres modulable, la
T Streamcam est fournie

avec une griffe articulée
permettant de clipper la béte
a peu pres n'importe ou, mais
propose aussi un pas de vis pour
tréepied. Malin. Le cable, rigide et
trés court, nous a moins
convaincu, d'autant qu’il oblige
a disposer d’'un port USB-C ou
d’un adaptateur, sans que le
constructeur ne garantisse un
fonctionnement optimal dans ce
dernier cas. Positionnable a la
verticale, la camera filme jusqgu’en
1080p a 60fps, avec un FOV de
78° un peu limité par rapport aux
standards du moment. On aurait
preféere plus large, quitte a devoir
se passer d’'un micro integré qui
parait trés accessoire, ou d'un
stabilisateur d'image dont on
ne voit pas l'utilite, a moins
de regulierement fracasser son

musicale (en steréo, le 7.1 étant
un peu peté) tout a fait
convenable fait de ce Flight S
une proposition tout a fait
recommandable pour qui souhaite
changer de micro casque. Seule
I'absence d’un chargeur Qi pese
un peu par rapport au prix
demande, méme si la possibilite
d’utiliser n'importe quel modéle
compatible peut compenser.

Excellent confort, autonomie record
(30h minimumy), sans-fil total, c’est du
tout bon !
1 8.6 .6 8
Prix : 170 €

bureau en accusant son
PC a 7000 balles. Pour
autant, I'image est de
qualite sur OBS, et
passer par le logiciel
propriétaire de
Logitech offre
enormément d’options
de gestion. Peut-étre
un poil chere pour
débuter, la Streamcam
offre néanmoins de
meilleures
performances que ses
anceétres, mais aussi
que la sympathique
Kiyo.

Quelques options inutiles, un cable
discutable mais |le look et les
performances sont au rendez-vous.

L. 8.8.8.6
Prix : 170 €
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GAMEWQ
| E PRINTEMPS EST LA |

Pas mal de jeux devant sortir au printemps ont préféré reculer a plus tard dans I'année. Mais certains sont toujours
la et grace a eux, les goodies de ce mois-ci partent dans toutes les directions. Il y en a pour tout le monde !

Figurine The Last of Us Part. 2

IL FALLAIT FAIRE VITE !

Voic donc une nouvelle statuette
d’Ellie, cette fois avec une
machette. Elle n’etait disponible
que jusqu’au 12 mars.
Vraisemblablement il n’y aura pas
de seconde série pour ce
modele. Du coup, on félicite les
plus rapides !

Gl il D e e Ghost of Tsushima

COLLECTOR

Vous voulez vous offrir la totale sur
la future exclusivite PS4 de Sony ?
Ce collector est fait pour vous !
micromania.fr, prix : 179€

THELAST OF
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h Lit gaming Bauhutte

; : " VIVRE LE GAMING A FOND
l i On ne va pas vous faire un pitch sur ce lit que tout

gamer reve d’avoir. Le probleme, c’est pour se lever
le matin ! prix : 950 €

-
———
——
-|-'|'|_

Final Fantasy VIl Buste Sephiroth

ON AIME !

Pour féter la sortie de FF VIl Remake, vous pouvez
vous offrir ce superbe buste de 19 cm, peint a la main.
figurine-discount.com/, prix : 66 €

“Animal Crossing déebarque
sur Switch. Du coup, on vous
propose le T-shirt !”

Vinyle Death Stranding

T LE REPOS DU GUERRIER
s &

Disponible ici sur trois vinyles noirs, cette B.O existe aussi
sur des disques colorés d’éclats vert, jaune et rouge.
pixelcrib.com.au, prix ;: 99€

e ™
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T-Shirt Animal Crossing

MIGNON.. .

Animal Crossing débarque sur
Switch (voir notre test p.68).
Du coup, on vous propose le
T-shirt !

emp-online.fr, prix : 20€
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GAG N EZ ! (Toute notre estime)

Reconnaissez-vous ces jeux

« PAN DEM |QU ES » de la Playstation ?

Petit joueur

ou vrai gamer ?

Exprimez votre talent en
répondant a nos questions.

Le virus du jeu INF :CTED sur

PSP (2004) transforme les gens en:

1 : Champignons / 2 : Mouches géantes
3 : Statues / 4 : Zombies

S P

est infecté par quel virus ?
1 : Biocyte / 2 : Neurocyte /3 : Technocyte / 4 : Psychocyte

5 Dans chacun de ces jeux on incarne un SAVAN

sur des virus. Quels sont leur titre ?

6 Lépidémie de A PLAGUE TALE :

déroule au :

1 : Xllleme siecle / 2 : XIVéme siecle / 3 :

XVeme siecle / 4 : XVleme siecle

‘—_.,‘

.
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INNOCENCE se

Identifiez de quels jeux

proviennent ces INFECTE

travaillant

. Dans le prochain RAlN 30W

SIX : QUARANTINE a

menace virale provient :
1 : D’un laboratoire secret /2 : D'une évolution de la
rougeole / 3 : D'une maladie préhistorique / 4 : De I'espace

Solutions :

F:Ll:2:91Upjod:  dlwepued : g oujenbeld: g

SNJIA IUDNd 1Yand : | : § 8ulogpoo|g : & aAupJan)) 18sung
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L’HISTOIRE ET LES SECRETS
DES GRANDS JEUX VIDEO

L 18060-3H-F:; 9,90 € -RD

" JOUEZ RETRO !

CONSOLES MINIS, EMULATION, ANCIENNES MACHINES...

cafeyn =y 4’



_ NUMERO SPECIAL VAI-JUN 2020 N°86
L 19509-86-F: 6,00 € -RD

BELUX 7€ - CH 10FS - PORT-CONT 7€ - DOM/S T€ - CAN/S 10.99CAD



