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RENIAKE

En quelques années, les remakes et remasters se sont imposés comme un passage obligé pour tout editeur au
catalogue un tant soit peu fourni. Et nombreux sont ceux qui en profitent dans le numero que vous tenez entre les

mains. Retour sur un phénomene pas prét de s’arréter... et notre sélection des meilleurs remakes récents.

es remakes n'ont rien de
nouveau. |l n'est pas facile de
dater le premier mais ce qui
est sur, c'est qu’au debut des
annees 2000 certains editeurs se
prennent d’amour pour la discipline,
avec la complicité de Nintendo. On
pense notamment a I'excellent
Resident Evil « Rebirth » de 2002 sur
GameCube, ou encore a I'etonnant
Metal Gear Solid : The Twin Snakes
en 2004, sur la méme console. Soit
un jeu Capcom et un jeu Konami,
deux éditeurs japonais qui seront
vite rejoints par Square Enix, qui voit
d’un bon il la possibilite de
ressortir ses RPG sur DS (Dragon
Quest, Chrono Trigger remasterise,
etc.). Nintendo profite de la sortie de
la 3DS en 2011 pour creuser le filon
des adaptations, avec des versions
retravaillées en 3D de certains de
ses hits, comme The Legend of
Zelda : Ocarina of Time 3D. Nous
voici au début des années 2010 et
tout s’accelere. Car méme si les

remakes et remasters (les premiers

constituent une refonte du jeu, les
seconds ne sont qu'un lissage
technique) ne datent pas de la
génération PS4/Xbox One, c’est bien
elle qui fait exploser le phénomene !

LE BON ET LE MAUVAIS
REMAKE

En I'espace de quelques annees,
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I'offre a explosé tant et si bien gu’il
n'est pas rare que, dans les pages
de VIDEOGAMER, I'actualité et les
tests concernent autant des
remakes/remasters que des jeux
originaux ! Quelques exemples tires
de ces derniers mois : Resident Evil
3 Remake, Warcraft |l Reforged, une
enieme version HD de Bayonetta,

© On aimerait tant un remake
du premier MGS. Mais le seul
pour le moment, c'est celui de
la GameCube, Metal Gear Solid :
The Twin Snakes (2004).

@ Vous aimiez Crash ? Il est
revenu en 2017 dans la Crash
Bandicoot N. Sane Trilogy !

© Le remake de I’année 2020,

¢'est évidemment celui de Final
Fantasy VII.

evidemment Final Fantasy VI

Remake, Trials of Mana... Et encore,
nous n’'avons pris gue des ressorties




recentes et les noms les plus
prestigieux. Mais ca n’arréte pas !
Electronic Arts fait du teasing pour
un remaster de Mass Effect, 2K
annonce la Mafia Trilogy avec en
point d’orgue une refonte totale du
premier épisode (sortie le 28 aolt
2020) et n’en finit plus de ressortir
ses BioShock : The Collection et
autres Borderlands Collection sur
toutes les consoles. Ubisoft ne rate

jamais une occasion de rafraichir

Assassin’s Creed et Konami de nous

faire le coup de la Devil May Cry
Special Edition. Sans parler des

Tomb Raider, des anthologies Halo...

Bref, le filon semble inépuisable. li
est par ailleurs inégal. Car si tout le
monde est d’accord pour faire payer

d’anciens jeux retouches au prix fort,

les choses se compliguent parfois

lorsqu’il s’agit d’y mettre les moyens.

Et pour un Shadow of the Colossus
(2018) capable de nous faire

redecouvrir le bijou de 2005,
combien d’adaptations expédiées,
de lissages vite fait ? Trop, si vous
voulez notre avis. Comme tout
marché porteur, celui du remaster/
remake n'echappe pas aux abus.
Heureusement il s'agit le plus
souvent de flemmardise (on adapte
en Full HD, on lisse un peu les
textures et zou) que de véritable
escroqguerie. Les ratages sont rares.

Mais le Flashback de VectorCell,

“Si les remakes et remasters ne datent
pas de la generation PS4/0One, c’est bien
elle qui fait exploser le phenomene !”

@ Capcom a fait un travail

remarquable sur le remake de

Resident Evil 2 (2019).

© Shadow of the Colossus avait
ete remasterise sur PS3, mais
Sony lui a offert un véritable

remake sur PS4 !

sorti en 2013, ne rendait pas
hommage au jeu d’origine, par
exemple. Peut-étre pensez-vous que
la mode du remake va s'essouffler
sur la prochaine génération, puisque
Sony et Microsoft ont annoncé que
leurs prochaines machines, la PS5 et
la Xbox Series X, seront rétro-
compatibles. C'est mal connaitre les
editeurs : Activision, qui n’est pas en
reste dans le domaine du remake et
du remaster (Crash Bandicoot,
Spyro, Call of Duty, etc.), a deja
promis de nouvelles manieres de

« réinventer » ses anciennes licences
pour les faire découvrir a de
nouveaux publics. C'est reparti pour
un tour...

REMAKES... OU REMASTERS ?

@ Le remake, c'est la refonte totale d’un jeu, tant graphiquement
qu’'en termes de gameplay (exemple : Resident Evil 2 Remake).
@ Le remaster, ¢’est un coup de polish pour améliorer la technique

© Avec la 3DS, Nintendo adapte [ SN e

ses grands succes en 3D. Ici,

Ocarina of Time.
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(exemple : Uncharted The Nathan Drake Collection sur PS4).
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LES MEILLEURS
REMAKES ACTUELS

RESIDENT EVIL

| E PRECURSEUR

En 2002, les remakes ne courent pas
les rues. C’'est pourtant a ce moment
que Capcom se lance dans une
entreprise étonnante : développer une
toute nouvelle version de Resident Evil,
sonsurvival-horrorde 1996. Etlorsqu’il
sort, I'effet produit est incroyable : ce
« Rebirth » du jeu (terme donné par
certains journalistes et resté dans
I’esprit des joueurs) est d’une beauté
sidérante, sans aucun doute le plus
beau jeu visible sur GameCube... et
sur consoles en général. Si les

graphismes surprennent, le gameplay
reste fidéle au jeu d’origine : angles de
camerafixes,pas detirensedéplacant,
rigidité des animations... Le travail
n’'est pas le méme que dans le remake
de Resident Evil 2 sorti sur PS4 et Xbox
One début 2019, qui modernise
I'ensemble des mécaniques, pas juste
lerenduvisuel. ll estd’ailleurs possible
de comparer les deux travaux : le
remake de Resident Evil est disponible
sur les derniéres consoles en version
HD !

(- =%
© Visuellement, le jeu

n'a plus grand chose
a voir avec |'original.

t

@ Le manoir regorge

— desormais de details
renforcant son style
inquiétant.

——

Onpeutdire que la fabuleuse aventure
delaTeamICO atout connuen matiére
de remakes et remasters. Sorti en
2005 sur PS2, le jeu a d'abord
hénéficié d’une refonte visuelle pour
ressortirsur PS3en2011.Graphismes
lissés en HD, le remaster dans toute
sa splendeur pour y jouer sur Blu-ray.
Sony aurait pu s’en contenter, mais
I'editeur a bien fait les choses pour
son bijou et a sorti, en 2018, une
nouvelle version compatible PS4.
C’est d’un véritable remake dont il

@ Les colosses étaient
impressionnants, ils le
sont encore plus !

@ L'aire de jeu prend B
' une nouvelle dimension
dans ce remake,

SHADOW OF THE
COLOSSUS L'OVNI
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s’agit cette fois : le gameplay est le
méme (jusque dans sa déroutante
rigidité), mais laréalisation graphique
a eté entierement refaite, pour un
résultat magnifique ! Et comme la
direction artistique privilegiait des le
jeu d’origine une forme d’austérite
visuelle (une grande plaine, peu de
détails), le remake a pu s’en donner
a « coeur joie » pour lui donner une
nouvelle. Si vous n’avez jamais joue
a Shadow of the Colossus, foncez ! Et
sinon, foncez aussi.
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@ Le remake est en fait
celui des trois premiers
Crash. Complet !

e En 2019 est sorti le
remake de Crash Team
ST AL T Racing, un vrai plaisir.
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CRASH BANDICGOOT LERIGOLO

La presence dans cette selection de
Crash Bandicoot peut faire sourire : les
aventures dumarsupial surPlayStation
ont beau étre tres sympa (ce n’est pas
pour rien que le premier épisode est
dans ce magazine), elles ont moins
d’envergure que les autres jeux de
cette selection. Neanmoins, il serait
dommage de bouder Crash Bandicoot
N.Sane Trilogy, le remake sorti sur PS4

= | Y=

L'un des heros les plus
cultes du jeu video fait
son retour : Cloud Strife !

- ] =
= | it T 3
B o

.. Punisher Mode g
Attack

(en 2017) puis sur PC, Xbox One et
Switch (en 2018). Le boulot du studio
Vicarious Visions estexcellent, a la fois
trés moderne dans le rendu et aussi
loufoque que rétro dans la progression,
comme au bon vieux temps. Et puis

Crash Bandicoot N. Sane Trilogy ne
concerne pas que le premier épisode :
le titre regroupe en fait les remakes
des trois premiers jeux, Crash
Bandicoot, Crash Bandicoot 2 : Cortex
Strikes Back et Crash Bandicoot 3 :

Warped. Enfi , cet aparté sur I’ami
Crash nous permet de rappeler qu’un
autre remake est sorti en 2019, celui
de Crash Team Racing, nommeé Crash
Team Racing:Nitro-Fueled envraiment
excellent !

“Le titre regroupe en fait les remakes
des trois premiers jeux”

FINAL FANTASY VIl LE MYTHE

C’est 'un des tres grands jeux de
I’année 2020, I'un des plus attendus et,
heureusement, I’'un des plus réussis :le
remake de Final Fantasy Vil existe enfi

(sur PS4 pour le moment). Ou plutdt son
premier episode puisque I'on sait
depuis longtemps que Square va étaler

les aventures new-gen de Cloud sur
plusieurs jeux et, inévitablement, sur
plusieurs générations de machines - le
deuxiéme volet arrivera sur PS5 et sans
doute Xbox Series X. Attendu depuis 23
ans par des fans en transe, devoilé par
Sony en 2015 lors d’une conférence de

feu, Final Fantasy VIl constitue un
tournant dans I’'histoire des remakes :
tout est démesuré dans ce titre, de son
développement XXL a sa splendide
réalisation,des libertés qu’il prend avec
I'original a son plus grand respect pour
elle. Peut-on encore parler de remake

ou le terme est-il trop réducteur ? Peu
importe a vrai dire. Final Fantasy VIi
Remake est un bijou, que vous ayez
joué au titre d’origine ou non. Si tous
les remakes pouvaient lui ressembler,
la vie serait plus belle. Vivement la
suite !
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Sélectionner les 100 plus grands jeux de I'histoire, ce n’est pas simple. Chacun y va de

son avis et parfois, les avis divergent. Toutefois, toute I'équipe de VIDEOGAMER s'est mise
”‘ ‘accord pour choisir 100 titres qui ont marqué le jeu vid‘éo. Pour certains,

| d
| . l, nous vous parlerons de la série plutot que de nous attarder sur un épisode

en particulier. Pour d'autres, nous avons décidé de traiter des épisodes

de la série de facon indépendante. Evidemment, si certaines séries sont

e inévitables comme Zelda, GTA, Call of Duty, Final Fantasy ou encore
%" - Resident Evil, certains choix vous sembleront exotiques. Il y aurq aussi des
- titres dont vous n’avez jamais entendu parler mais qui, croyez-nous, ont leur

place dans cette sélection. Quoi qu'il en soit, nous sommes certains que
vous retrouverez les jeux vidéo qui vous ont fait vibrer — tout comme
. hous —, mais c'est aussi I'occasion d’en decouvrir certains. |

L

Al
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THE LEGEND OF ZEL
A LINK TO THE PAST

Simplement inoubliable

Les mythes sont faits pour traverser
les ages. Dans le jeu vidéo, The Legend
of Zelda: A Link to the Past en est une
parfaite illustration, lui qui, vingt-trois
ans aprés sa sortie initiale, continue
de briller de mille feux. Bien sir, la 2D
est un mode de représentation qui
vieillit bien et qui permet aux plus
beaux jeux de I'epoque 16 bits d'étre
encore tout a fait attractifs aujourd’hui.
Mais si cet épisode n’a rien perdu de
son éeclat, c’est surtout parce que son
game design, sa narration et son
audace lui valaient d’étre
incroyablement en avance sur son
temps. La maniere dont il propulsait le
joueur dans le role de heéros, le
sentiment de toute-puissance qu'il
inoculait au moment de déloger
Excalibur de son socle, le désespoir
qu’il infligeait a la decouverte du

Monde des Ténébres... Alors que la
serie n’a jamais fait de I'écriture sa
qualité premiére, ce troisieme Zelda
arrivait a rendre chacun de ses temps
forts particulierement marquant. Le
savoir-faire inimitable des équipes de
Nintendo faisait le reste, avec de
nouveaux items bien trouvés (le
grappin, les bottes de Pegase...), des
donjons particulierement ingénieux et
exploitant la verticalite sur plusieurs
etages, des boss inventifs, des
interactions Monde des Lumiéres /
Monde des Ténebres intelligentes, de
magnifiques compositions signées
Kdji Kondo, ou encore suffisammentde
contenu annexe pour donner envie de
se perdre en Hyrule. Un chef-d’ceuvre
absolu, dont le génie est caché dans
une apparente simplicité.

e e

- 37— o
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“Un chef-d’ceuvre absolu, dont
le génie est caché dans une
apparente simplicite.”

10 ¢ VIDEOGAMER Hors-sériee Les 100 plus grands jeux vidéo de tous les temps



THE LEGEND OF ZELDA
LINK’S AWAKENING / 2019

Un remake pour la Switch

l"

Les Zelda sont tous cultes et nous aurions pu citer ici The Legend of Zelda:
Link’s Awakening, sorti sur Game Boy. Nous ne I’avons pas choisi, c’est
~ pourtant lui que Nintendo a retenu pour étre “remaké” sur Switch. Cette
~nouvelle version présente des graphismes trés différents de ceux d’origine, =
- mais conserve une jouabilité 2D. C’est mimi a croquer, non ? The Legend of |
- Zelda: Link’s Awakening sur Switch est sorti en septembre 2019.
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Blen plus qu un singe

Disons-le franchement, Donkey Kong est un jeu vidéo si
célebre que la plupart des anecdotes liées a sa création
ont été racontées des centaines de fois, souvent avec des
variantes, au point qu’elles sont connues de presque tout
le monde. Ce qui ne nous empéchera pas ici de rappeler,
dans les grandes lignes, que le jeune Shigeru Miyamoto,
épaulé par le futur inventeur de la Game Boy, Gunpei Yokoi,
fut charge par Hiroshi Yamauchi, patron de Nintendo, de
sauver la firme en convertissant les bornes de Radar Scope,
énorme flop, en un méga succés. Sacré défi. Au départ, le
nouveau concept devait s’appuyer sur la licence Popeye,
mais en vain. Pas grave, Miyamoto transposa le principe
(Popeye volant au secours d’Olive, retenue prisonniére par
Brutus) en un sauvetage de Lady, jolie blonde enlevée par

“Le singe geant qui
donnait son nom
au jeu se fit donc
voler la vedette

par son ennemil.”

NCO9K

NSO O

DONKEY KONG COUNTRY
TROPICAL FREEZE / 2018

Des singeries sur Switch

le singe Donkey Kong. Le héros était un charpentier baptisé
Jumpman, mais le design de Mario était déja la: il obtiendra
son nom definitif en 1982 dans Donkey Kong Jr, et changera
de métier a I'occasion de Mario Bros. (1983), pour devenir
plombier... Ironie du sort, le singe géant qui donnait son
nom au jeu se fit donc voler la vedette par son ennemi, bien
qu’il obtint plus tard sa propre série.En tout cas, sa présence
ne passa pas inapercue aux yeux des pontes d’'Universal
City Studios qui engagérent un procés contre Nintendo pour
plagiat de leur film King Kong. Ironie : Universal perdit et
dut méme redistribuer aux Japonais ses profits issus de
I'exploitation du jeu sous licence King Kong, copie évidente
de Donkey Kong... Quoi qu’il en soit, en un seul titre, toute

la galaxie Nintendo prenait forme.

4

—

Le point d’orgue de la série est sans aucun doute Donkey Kong Country sur Super NES. Une sous-saga qui a refait
surface ces derniéres années avec le titre Donkey Kong Country : Tropical Freeze, d'abord sorti sur Wii U puis adapté
sur Switch en 2018. Un excellent jeu qui méle anciennes sensations et feeling bien moderne. Peut-étre pas de quoi
figurer dans le top 100 des plus grands jeux de I’histoire, mais un titre a faire.
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1912

PONG

Toute une epoque. ..

Jeu proverbial par excellence, Pong s’est
imposé dans l'inconscient collectif comme
le jeu video quintessentiel, la matrice avant
laquelle il n’y avait rien, mais aussi le seul
titre auquel tout le monde est cense avoir
joué. Combien de fois n'a-t-on pas entendu
un réfractaire soupirer: «moi, les jeux videéo,
j’en suis resté a Pong», voire Space Invaders
ou Tetris, dans le meilleur des cas? Dans
les faits, cette simulation de tennis de table
ultra-simpliste, modele d’épure symbolisant
toute une époque ot I'imagination du joueur
créait un univers autour de quelques pixels
et de bruitages basigues, est sans doute le
premier succes de |'Histoire du jeu video,
mais pas le premier jeu a proprement parler.
Il y eut d'ailleurs un proces qui opposa Noan

14 « VIDEOGAMER Hors-sériee Les 100 plus grands jeux vidéo de tous les temps

“Cette simulation de
tennis de table est sans
doute le premier succes
de I'Histoire du jeu
vidéo.”

Bushnell, le créateur de Pong, a Magnavox,
constructeur de la console Odyssey (1967) qui
comprenait quatre jeux dont Tennis de Ralph
Baer. Lui-méme ayant ameélioré Tennis for Two
(1958) de William A. Higinbotham, un honor-
able ancétre jouable sur oscilloscope. On le
voit, si Pong n’est pas l'inventeur du genre, il
permet néanmoins de remonter en deux coups
aux racines du jeu vidéo, et de faire un peu
d’histoire en passant. Pong fut I'occasion du
premier procés pour plagiat au sein de I'in-
dustrie, mais Atari accepta de payer les droits
d’auteur a Magnavox, tant le triomphe de la
borne d’arcade était gigantesque. Il faut noter
que pour commercialiser Pong, Bushnell avait
co-fondé avec Ted Dabney sa propre sociéte,
Atari. U'aventure ne faisait que commencer...



Le polyomino, vous connaissez ? C’est
une forme géomeétrique composée de
plusieurs carrés de couleur (de quan-
tité variable, cing carrés constituant
un pentomino), lesquels peuvent
s’arranger de diverses facons pour
composer des structures différentes.
Tout ’enjeu est de réussir a combiner
plusieurs polyominos afin de former
une surface plane et pleine, en dépit
de leurs formes différentes, a priori

impossibles a emboiter. Et voila! Vous
connaissez I'origine de Tetris, dont le
concepteur soviétique Alexei Pajitnov
etait un fan absolu du polyomino.
C’est en cherchant a inventer son
equivalent en jeu vidéo qu’il donna
naissance a une légende de I'indus-
trie, aujourd’hui classée quatriéme jeu
le plus vendu de tous les temps, avec
prés de 200 millions d’unités écoulées
sur une trentaine de supports. Qui n’a

TETRIS 99 / 2019
Tetris a la mode battle royale

Début2019,de nouveaux Battle Royale sontvenus concurrencer le roi Fortnite.
Le plus simple serait de citer Apex Legends, mais le prix de |'originalité revient
a Tetris 99, sorti sur Switch de maniére inattendue... et réussie : le titre fait
s’affronter 99 joueurs jouant a Tetris, I'astuce venant du fait que 'on voit les
parties des autres et qu’il est possible d’interagir avec elles. Tous les coups
sont permis et, comme le veut la regle, a la fin il ne peut en rester qu’un.
Tetris 99est brut de décoffrage, peut-étre ne se jouera-t-il pas trés longtemps,

mais il est diablement efficace.

19384

TETRIS

Une histoire de briques

jamais été scotché par ces étranges
objets tombant du haut de I’écran et
s’encastrant les uns dans les autres a
un rythme toujours plus rapide, tandis
que d’entétantes mélodies russes (la
mythigue bande-son du jeu sur Game
Boy, avec les airs traditionnels russes
Korobeiniki et Katyusha) généraient
un quasi-état d’hypnose? A I'épo-
que, Pajitnov se trouva dépossédé
des droits de son bébé, a la suite d’un

imbroglio juridique ayant permis au jeu
de franchir le Rideau de fer et de s’im-
porter en Occident. On prétend souvent
qu’il ne toucha pas un sou pendant que
le jeu en récoltait des milliards, mais
ce n'est qu’en partie vraie: en 1996,
il récupéra ses droits exclusifs qu’il
exploita a travers sa société The Tetris
Company, basée a Hawai. Happy End!
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GHOSTN

Sque

Parlons un peu musique... Car le
premier souvenir que l'on garde de
ce jeu de plate-forme est sa musique
exceptionnelle signée Ayako Mori. Mais
soyons honnétes, la plupart des gens
n’ont retenu que le premier theme, celui
du cimetiére, accompagnant le premier
niveau du jeu. Les morceaux suivants
n’ont guére imprimé leur mémoire, et
cecitientauneraison evidente:tres peu

ettes en folie |

ont eu la chance de dépasser ce stade,
tantla difficulté était monstrueusement
elevée. C'est bien simple, Ghost’'n
Goblins et ses suites se sont inscrits
sans peine au pantheon des jeux video
les plus durs dumonde. Un challenge qui
découle non pas de maladresses dans
le gameplay (il est remarquablement
précis), mais bien d’une volonte
deliberee de nous soumettre a une

16 ® VIDEOGAMER Hors-série ® Les 100 plus grands jeux vidéo de tous les temps

terrible épreuve. D’ailleurs, les
développeurs de Capcom onten quelque
sorte avoue leur intention de nous faire
souffrir via des idées aussi drdles
qu’humiliantes: quand il est touche, le
chevalier Arthur se retrouve aussitot en
calecon apois,complétementridiculisé.
Encore un coup, etil n’est plus qu’untas
d’ossements grotesques. Etsiunsorcier
parviental'envouter, le voila transforme

en canard, vieillard ou nourrisson,
incapable de se défendre. Pathétique.
Les joueurs ont parfaitement recu le
message, comprenant que le jeu ne
leur ferait aucun cadeau. Mais il etait
si excitant que tout le monde tenta sa
chance... Surprise:il existe un épisode
apart,encore plusdursic’étaitpossible,
I'excellent Gargoyle’s Quest sur Game
Boy. A (re)découvrir.




1963

TRAGK AND FIELD

Dur pour les doigts

Jeu seminal par excellence, Track & Field a invente un type de gameplay
devenu proverbial, tant par ses qualités que par ses défauts, et auquel bien
peu de developpeurs ont reussi a trouver une alternative pour simuler une
epreuve d’athléetisme. Le tout premier épisode, concu par Konami a l'occasion
des jeux Olympiques d’été de 1984, proposait en tout six épreuves dont cing (a
I’exception du lancer de marteau) incluaient une phase de course. C'est dans
la gestion de celle-ci que Track & Field apporta un concept essentiel, fondeé
sur le fait d’appuyer en alternance, et le plus vite possible, sur deux boutons
simulant la succession des pas du sprinter. Une idée simple en apparence,
mais qui s’avéra trés vite piégeuse pour peu que I’on se confrontait a des

LICENSED BY NINTENDD
FOR PLAY ON THE

Nintendo,

ENTERTARAINMENT
SVYSTEM™

adversaires humains, ou que I'on ambitionnait un hi-score: la seule vitesse
des doigts ne suffisait plus, il fallait trouver une technique plus efficace. Et
chacun y alla de son astuce perso, avec parfois des resultats dommageables:
les gérants de salles d’arcade eurent tot fait de se plaindre aupres de Konami
pour les dégats causés aux bornes. En effet, les joueurs n’hésitaient pas a
employer une balle de ping-pong, une piece de monnaie ou tout autre gad-
get pour frotter littéralement les touches, massacrant celles-ci au passage.
L'éditeur dut concevoir de nouveaux modeles plus sécuriseés, tandis qu’a la
maison, sur console de salon, on bousillait désormais manette sur manette...
Ou quand le jeu vidéo devient vraiment une expérience physique.
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WIPEOUT

100% adrénaline

Lancée un peu par surprise face aux
mastodontes Nintendo et SEGA qui
se partageaient seules le marché des
consoles de jeu, la PlayStation de Sony
avait besoin de s’imposer d’emblée
par un esprit et un style personnels,
une patte inédite. Soyons clairs, si la
mission a ete reussie, c’est en grande
partie grace a WipEout,le jeu de course
de Psygnosis qui aintroduit un nouveau
terme dans ledictionnaire des gamers:
élégance. Cette classe absolue, elle
se situe d’abord dans le concept lui-
méme, celui d’'une compétition de
bolides qui, au lieu de rouler, frélent
gracieusement la surface de la piste,
a un meétre du sol sur coussin d’air, le
tout enveloppé d’une nappe sonore
planante. A cette approche « racée
» s'ajoute un gameplay complexe,
exigeant et précis, qui s’adresse

; _ A - .,L
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davantage aux amateurs de simulation
qu’aux dingues de stock-car. Car
méme si les vaisseaux disposent
d’armes, pas question de shooter
comme des malades: il faut gérer trés
subtilement les panneaux latéraux
afin de négocier les virages, trés loin
des sensations habituelles du genre.
Enfin, WipEoutposséde un design hors-
pair, qui a été confié pour I'occasion
a des professionnels, les graphistes
de I'agence anglaise The Designers
Republic, jusqu’ici connue pour
ses pochettes d’albums. Futuriste,

different et chic, WipEout propose un
genre de jeu vidéo pour esthetes, et
ouvre d’emblée la porte a toutes les
experimentations artistiques qui vont

ire la fortune de la console de Sony.
Un sacré coup d’envoi.

“Un gameplay
complexe,
exigeant et
precis, qui
s’adresse

[} davantage aux
L _amateurs de
imulation.”
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‘i WIPEOUT OMEGA COLLECTION VR / 2018
Sensations de pure folie

T

C’est en 2016 que Sony
décide de lancer son
casque de réalité virtuelle :
le PlayStation VR. A ce
moment-Ia, le constructeur
japonais ne souhaite pas
laisser passer I'opportunité
decettenouvelletechnologie.
Et lorsqu’en 2018 arrive
WipEout Omega Collection
en realite virtuelle, c’est la
grosse claque. WipEout est
clairement fait pour ca. Pour
les joueurs qui ne sont pas
sujets aux désagrements
de cette technologie le
titre prouve, s’il en était
besoin, que certains jeux
apportent une nouvelle
dimension “gaming” avec
un casque rivé sur la téte.
Un incontournable du genre.
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2000

GOD OF WAR §

L a creation d'un dieu

Les premiéres présentations de God
of War laissaient a I'époque présager
d’un simple clone de Devil May Cry:
pas de quoi ’attendre de pied ferme
donc. Pour de nombreux gamers,
personne ne pouvait surpasser Dante,
le chasseur de démons. Personne ?
~ CG’était compter sans Kratos, le
Spartiate fou furieux, hanté par un
crime du passe et torturé par des
dieux facétieux! Fini le style étudié et
les poses de beau gosse, bonjour la
rage dévastatrice d’un tueur furibard
ﬂu’ahsnlumant rien n’arréte, méme
pas la mort. Equipé de ses lames qu'il
manie a I'aide de chaines, et doté de
pouvoirs prétés par Zeus et consorts,
Kratos combat et écrabouille tout ce

que le bestiaire mythologique contient
de monstres. L'idée géniale de David

Jaffe,réalisateur dujeu,estde doserla

......
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difficulté de telle maniéere que le joueur
ait la sensation de donner tout ce qu'’il
a pour vaincre, ressentant ainsi jusqile
dans sa chair la puissance titanesque

de son perso.Jamais n’avait-on aumg

eu la sensation d’étre un super-herns
invulnérable. L'autre trouvaille, c’est
la violence extréme, qui va repousser
encore plus loin les limites dans les

opus suivants, jusqu’a God of War 3 et '
ses dieux démembrés a mains nues
par Kratos. A la limite du dégodt!
En résumeé, cette série dopée aux
amphetamines ne se donne aucune
limite, osant tout jusqu’au délire. C’est
pour c¢ca qu’'on I'aime. Tardivement,
les Japonais se mirent en téte de
battre God of War sur le terrain de la
surenchére et livrérent I'inénarrable
Azura’s Wrath: impossible de faire
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A linstar de plusieurs licences
apparues dans les premiéeres années
d’existence de la PSOne, Tomb Raider
a largement contribué a la révolution
que fut le passage aux graphismes
en 3D, lesquels impliquérent une
refonte intégrale du gameplay et des
sensations de jeu. Nouvel angle de
caméra, nouvelle facon d’envisager
I’action, les sauts, I'exploration du
décor, la résolution des énigmes... En
répondant a des questions techniques
inévitables, Toby Gard et I'équipe de

“Tomb Raider a largement contrlbue-
a la revolution que fut le passage. .

une star est nee

Core Design ont posé les jalons du
genre action/plate-forme, qui fait bien
siir encore école aujourd’hui. Surtout,
Tomb Raider a fait rentrer le jeu vidéo
dans’'univers médiatique mainstream,
qui s’empara avec delectation de
Lara Croft, parfaite synthése capable
de séduire les féministes (enfin une
femme forte!) et les érotomanes (on
prétend que la poitrine de Lara a été
gonfléeparerreur...).Cefutlapremiére
fois que le jeu vidéo, au lieu d’intégrer
la culture dominante, investissait

aux graphismes en 3D.”

22 e VIDEOGAMER Hors-sériee Les 100 plus grands jeux vidéo de tous les temps




celle-ci d’une maniére plus influente
que la simple adaptation en film:
couvertures de magazines, effigie
pour des produits en tout genre,
séances photo avec mannequins
déguisés en Lara, etc. Core Design

a poursuivi sur sa lancée puis a
passé la main a Crystal Dynamics
quiatresrecemmentrenouvelé le style
de la saga dans un registre réaliste et
sombre, sous l'influence d’Uncharted,
etle résultat s’est avéré excellent (voir
encadré). Bref, nous n’avons pas fini
d’entendre parler de Tomb Raider.

UNE TRILOGIE
POUR TOUT
RECOMMENCER

Vous pensiez en avoir fini avec les aventures de Lara
Croft ? C’est tout le contraire : avec trois jeux en
5 ans, Eidos (desormais propriete de Square Enix)
prouve que son héroine est 1a pour durer. D’autant
que les trois jeux recemment sortis sont une sorte
de préquelle : en se suivant chronologiquement,
ils racontent comment Lara Croft est devenue
’aventuriere des débuts, celle de 1996. La miss
est donc plus jeune et, dans le premier épisode (le
Tomb Raider de 2013) totalement inexpérimentée.
Cette “trilogie” est assez réussie, quoiqu’'un peu
répétitive. Mais les décors plongent les joueurs dans
de superbes univers, surtout ceux du dernier sorti,
Shadow of The Tomb Raider.

2013
TOMB RAIDER

oJ:-

RISE OF THE
TOMB RAIDER

a

SHADOW OF THE
TOMB RAIDER'



Si Pongn’a pas invente le tennis de table
ni Tetris le polyomino, en revanche on
peut affirmer que Space Invaders a
créé un genre vidéoludique a part
entiére: le shoot'em up. Certes, on
retrouve en toile de fond le principe de
base du casse-briques, inauguré peu
de temps auparavant avec Breakout
(1976). Mais grace a son inspiration
cinématographiquepuiséeducdtéde Star
Wars (avant méme que le film ne sorte,
sur la seul foi des affiches), le Japonais
Tomohiro Nishikado a transformé un

”SPACE |

138

NVADERS

Le premier shooter

concept abstrait en véritable bataille
interplanétaire opposant un vaisseau
spatial, seul et déterminé, contre des
hordes intarissables d’aliens belliqueux
descendant implacablement depuis
le haut de 'écran. Pire, les agresseurs
ripostent et tentent de vous dégommer
en un déluge de feu qui sera plus tard
magnifié grace au scrolling horizontal,
apport essentiel des successeurs a
Space Invaders. A I’époque, un titre
éloquent et des designs évocateurs
(influencés par les martiens de La

Guerre des Mondes) suffirent a exciter
I'imagination du joueur qui, d’'un seul
coup, s’y croyait: il se sentait capable
de sauver la Terre des envahisseurs, et
donnait tout ce qu’il avait au service de
ce combat. En I'occurrence: son argent!
On prétend d’ailleurs que le succées de

la borne d’arcade fut si exceptionnel au
Japon qu’elle entraina une disparition
momentaneée des pieces de cent yens...
Adapteé sur de nombreux supports, Space
Invaders fit naitre la passion de Shigeru
Miyamoto, futur créateur de Mario et
Zelda, pour les jeux vidéo. La classe !

“Il fit naitre la passion de
Shigeru Miyamoto, futur
créateur de Mario.”
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PAG-MAN

Rond comme un ballon...

Rien que par I’énumération des
innombrables récupérations de I'icone
populaire qu’est devenu Pac-Man,
nous pourrions consacrer un magazine
entier au jeu mythique developpé par
Toru Iwatani pour I'éditeur Namco!
Car il est une donnée essentielle a la
compréhension du mythe Pac-Man, et
qui nous échappe un peu aujourd’hui:
ce glouton jaune a la réalisation archi-
sommaire est peut-étre le premier
héros de I'histoire du jeu vidéo, en ce
sens ou il possede un nom bien a lui
et vit une aventure narrative : contraint
d'echapper a ses poursuivants, il
lui arrive brievement de devenir le
prédateur. Il se paie méme le luxe
d’étre mis en scene avec ses ennemis,
les quatre fantdomes baptisés Blinky,
Pinky, Inky et Clyde, lors de courtes

saynetes que d’aucun voient comme
les premiéres cinématiques. Et ce n’est
pas tout: Pac-Man serait l'inventeur du
power-up (via les pastilles quiinversent
le rapport de force), des jeux video au
level design labyrinthique et méme du
genre infiltration! Certains considérent
en effet que la maniére qu’il a de se
faufiler dans les couloirs pour échapper
a ses adversaires, le tout en vue de
dessus, préfigure carrément les Meial
Gear de Hideo Kojima. Attendez! On
nous parle aussi de GTA, avec la double
nature poursuivant/poursuivi du héros!
N’en jetez plus: elucubrations ou non, il
estindubitable que Pac-Manestl’undes
titres les plus influents jamais realises,
et I'on en retrouve fréequemment la
trace,comme dans|’ excellent Towerfall
Ascension sur PS4...
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1982

ZAXXON .- 30 isometrique existe !

Le joueur de 1982 qui prenait pour
la premiere fois en main Zaxxon
avait tout d’abord I'impression de
connaitre a I'avance le principe: un
shooter a scrolling latéral (approche
inaugureé par Defender en 1981), ou
I’on progressait au fil de niveaux en
ligne droite tout en dégommant des
obstacles et des ennemis en pagaille.
Classique! Mais trés vite, un malaise
diffus s’installait, comme si le jeu

perturbait notre rapport habituel a
I'espace... Normal, car I’air de rien,
I'éditeur SEGA venait d’inventer le jeu
vidéo en projection axonometrique, ou
3D isométrique: une représentation
simplifiée quicréaitl'illusionduvolume
sans s’appuyer sur la perspective, et
dont on retrouvait méme le nom dans
le titre Zaxxon, de maniere plus ou
moins cryptée... Concréetement, cette
approche introduisait un nouveau

paramétre de gameplay: I'altitude,
qui se mesurait grace a un altimetre
et a une ombre portée. Le défi qui en
résultait etait souvent de mesurer
la hauteur exacte d’'une minuscule
fenétre par laquelle il fallait passer.
Grace acette astuce, Zaxxonopéraune
métamorphose subtile du shoot’em
up pour l'orienter vers un autre genre,
celui de la simulation de vol... Il faut
d’ailleurs préciser que le jeu nous

demandait dans la foulée de gérer la
jauge de carburant, a recharger en
dégommant des stocks de fuel. Bref,
I’ambition de SEGA était indeniable et
justifiait sans doute sa campagne de
publicite a la tele, premiere du genre
et dotée d’un budget de 150 000 $. Le
blockbuster de I'époque ?



1 99 8 . b | S’il y a bien un genre de jeu qui avait le vent
e . en poupe dans les années 90, ¢’était sans

- 1 N X A v
\ . : conteste celui de la stratégie en temps réel.
) '- Jeux dissidents ayant quitte le giron des
' Wargames a papa, lentsetlongs a mettreen

place,les STR proposaientune maniére bien

" ' “w . plus directe et dynamique de confronter ses
Le rO I d U ST R | : _ unités et sa tactique a celle d’un joueur ou
' J d’une |.A.Et parmitous les jeux de Iégendes

iy constituant cette grande famille (Dune 2,

' | Warcraft, Command & Conquer), StarCraft
reste, encore a I’'heure actuelle et pour

beaucoup,commeuneréférenceabsoluedu

genre. Opposant trois factions, les Terrans,

les Zergs et les Protoss, le titre invitait le

joueur a expérimenter trois campagnes

solo distinctes enrobées dans une histoire

aux persos tres charismatiques. En surface,

StarCraft ne faisait que reprendre le cosur

de jeu de tous bons STR: explorer une

carte, récolter des ressources (minerais

et gaz Vespene), construire des unités et

des batiments, puis détruire toute forme

d’opposition. Mais en grattant un peu, il

proposait beaucoup plus. Ainsi, chaque

faction étant différente des autres, et il

fallait adapter sa tactique aux unités que

vous pouviez contrdler et qui se jouaient

differemment d’'une armée a une autre.

Jouantsurle nombre ou l'ultra technologie,

ses trois manieres d’apprehender le combat

firent émerger des talents individuels qui

ne tardérent pas a s’approprier le jeu, en

devenant au passage de véritables petites

rock stars del’eSporten Corée du Sud. Mais
c¢a, c’est une autre histoire...

“Le STR, un
genre de jeu
qui avait le
vent en poupe
dans les
anneées 90.”
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2010

HEA

Du cinema au jeu video

En dehors de la violence, il n'y a pas
beaucoup de sujets a polémique dans
le domaine des jeux vidéo, et I'on doit
donc a David Cage, patron du studio
francais Quantic Dream, d’avoir
provoqué des débats inedits autour
de son meilleur titre a ce jour, Heavy
Rain. Le contentieux, qui opposa les
gamers entre eux et suscita méme
des scissions au sein des magazines
spécialisés, tenait en une formule tres
simple: le cinéma interactif peut-il
étre qualifié de jeu vidéo? Il y avait
d’un coté ceux qui estimaient que les
velléitées narratives de Cage, parce
qu’elles s’appuyaient surun gameplay
trés dépouillé (le fameux Quick Time
Event, inventé par Shenmue) et des
interactions réduites aux seules
nécessités du scénario, débouchaient
sur une expérience artistique certes,

mais non-vidéoludique. Pour eux,iln’y
avait guéere de differences entre Heavy
Rainetles jeux d’aventure sur CD-ROM
desannées 90,dutype Phantasmagoria
ou Tex Murphy. Une maniéere de nier
le caractere révolutionnaire de Heavy
Rain, vanté par ses admirateurs...Ces
derniers,al’inverse,consideraientque
David Cage placait de l'interactivitée
partout et confrontait le joueur a
une multitude de décisions influant
effectivement le cours du jeu. Mais
la finalité de 'expérience était moins
I'adrénaline que I’émotion, au grand
dam des hardcore gamers. Il y a une
facon simple de clore le débat: Heavy
Rainestun jeu d’auteur,une ccuvre trés
personnelle qui se doit de susciter une
adhésion absolue, sinon c’est le rejet
pur et simple.

“Heavy Rain est un jeu
d’auteur, une ceuvre tres

personnelle.”
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QUANTIC DREAM / 1997
Un studio en «Cage» /

Quand on parle de Quantic Dream, ce n’est pas seulement d’un studio de
développement dont on parle, mais bien d’un style a part entiere dans
I’industrie. Avec seulement cing jeux (The Nomad Soul, Fahrenheit, Heavy
Rain, Beyond : Two Souls, Detroit: Become Human) David Cage et les siens ont
réussi a devenir rien de moins que les maitres de la narration. Chez Quantic
Dream, cela fait vingt ans que I'on travaille d’arrache-pied pour développer
des titres qui mélent jeu vidéo et émotion. Cette politique s’est développée
progressivement sous I'impulsion du boss, désormais célébrissime fondateur
et PDG du studio. Avant de se lancer dans I’aventure Quantic Dream en 1997,
Cage (alors connu sous son vrai nom, David de Gruttola) exerce en tant que
compositeur surdes jeux comme SuperDany(1994), Timecop(1995) ouencore
Hardline (1997). Ce dernier jeu signe la fin de sa carriere dans la musique et
ses débuts en tant que game designer et producteur. Ce changement radical
lui permet enfin d’apporter sa touche personnelle au monde videoludique et
d’étre aujourd’hui a la téte d’un studio vraiment a part.
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1996

QUAK

L e mode

Rares sont les jeux pouvant se targuer
d’étre cités en exemples pour décrire un
genre.Pourles FPS,ilyaleterme Doom-
Like, mais aussi Quake-Like.Développé
par les papas de Doom, Quake affichait
un moteur 3D extrémement performant,
permettantdevoirunobjetsoustousles
angles ou d’attaquer un ennemi dans
le dos. Reprenant peu ou prou I'histoire
de Doom, il y était question d’une
invention, un téleporteur, qui menacait
de lacher sur le monde de redoutables
creatures commandées par le demon
Quake. Unique survivant d’une

e du genre

escouade de combattants, vous deviez
vous échapper de quatre dimensions
contrdlées par des monstruosités en
récuperant des runes qui débloquaient
le boss de fin. Comparé a Doom qui se
limitait a tuer des ennemis se trouvant
sur votre plan (gauche et droite), Quake
vous donnait la possibilite de viser
aussi bien le haut que le bas de I’écran.
Une révélation! Coté gameplay, le jeu
reprenait beaucoup a Doom avec des
poinis de vie et de blindage pour le
perso et des munitions diverses pour
les nombreuses armes disponibles.Les
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passages secrets étaient aussilégionet
permettaient de trouver des bonus pour
vous rendre invincible ou decupler vos
dégats. Trés nerveux, Quake disposait
en plus d'une partie multi en Lan puis
en ligne ouvrant la voie a un genre

encore trés prisé aujourd’hui. A noter
que différents modes ontvu le jour pour
le titre,dont le tres connuTeam Fortress
ou le fameux capture de drapeaux. Et
sans Quake, pas de Rocketjump!
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DOOM Petits frags entre amis

On raconte qu’entre 1993 et 1995,
de sérieuses baisses de productivité
furentremarquées dans les entreprises,
la faute au jeu Doom qui, grace a un
systeme révolutionnaire de Shareware
(on téléchargeait la démo gratuitement,
puis on achetait le jeu complet:
I’ancétre du free-to-play), éetait joue
par environ 30 millions d’utilisateurs
a travers le monde! Il fallut méme

proposer un logiciel spécial, destiné a
supprimer Doom des ordinateurs, les
gamers ne pouvant lutter contre leurs
pulsions d’y jouer, encore et encore.
On commenca a parler d’addiction
aux jeux video... Il est vrai que la
force véritable de Doom reposait sur
une serie de trouvailles qui, toutes
accumulées, généraient une aventure
assez hypnotique: la vue subjective

(inaugurée I'année préceédente avec
Wolfenstein 3D, des mémes auteurs), les
decors fantasmagoriques, la violence
surréaliste, les bruitages hallucinés et
la bande-son hard rock obsédante...
Doomestun trip authentique, unvoyage
sous adrénaline dans un univers fait de
labyrinthes, de gore, de gros flingues
et de hurlements de douleur. Et puis il
y avait le multi, en coop’ ou en versus,

invention révolutionnaire qui rendait
I'expérience virtuellement illimitée,
inépuisable. Doom créa un genre, le
Doom-like, autrement dit le jeu de tir
a la premiere personne, qui sera plus
tard rebaptisé FPS avec I'héritage que
I'on connait. Il faut préciser que le jeu
permettait (sans mod) de basculer en
vue externe, manipulation peu connue
et a l'intérét trés relatif...

“Doom créea un genre, le Doom-like, autrement
dit le jeu de tir a la premiere personne.”

DOOM ETERNAL /
— Lenfer, c’est les autres

2020 -

En 2016, Doom est revenu en force avec un nouveau titre en forme
de reboot (il se nomme tout simplement Doom) qui a casse la
-, baraque. C’est donc assez logiquement que son éditeur Bethesda
“ asortiune suite avec le studio id Software, nommée Doom Eternal. -~
Le jeu, excellent, est arrivé en mars 2020. |
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Exclusivitée de Microsoft, sorti six mois
aprés la premiére console du méme
constructeur, Halo: Combat Evolved
fut attendu comme la profession de foi
de celui qui, jusque-la, était associe
dans I'esprit des joueurs a la seule
technologie PC. Halo se devait donc
d’'étre plus qu'un simple FPS: la
preuve qu’une forme de jeu inédite
pouvait exister,un compromis
idéal entre la console de
salonetl’ordinateur.Defait,le
studio Bungie a doteé son titre d’'une
finesse graphique et d’une précision
dans le gameplay, ainsi que d’une
difficulté typiquementhardcore gamer.
Ce qui suffit pour en faire une ceuvre a
part, plus élégante, plus racée, que ses
concurrents. En apportant une liberté
de déplacements en monde ouvert,
une interaction avec les véhicules
et des ennemis au comportement
crédible (les entendre exprimer leurs
emotions fut un choc!), Halo a
réevolutionné le genre FPS.Un peu
abstrait,davantage dédié au pur

challenge qu’a l'expérience -'.

narrative, le titre a ses détracteurs,
mais demeure 'un des plus gros
cartons de Microsoft, initiant une
saga hyper lucrative faite d’une trilogie
signée Bungie, puis d’une seconde par
343 Industries (voir encadre). Surtout, a
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partir de Halo 2,1a saga s’enrichit d’un
mode multi trés fouillé quivalargement
contribuer a asseoir la popularite
du Xbox Live, autre phénomeéne
communautaire videoludique des
années 2000. Livres, BD, animations,
séries telé, les aventures du Spartan
John-117, surnommeé Master Chief,
ont contaminé toute la sphére
culturelle. Un phenomene.




V, ||Al.o INFINITE / 2020
A& | a renaissance du Chief

ﬁga ‘ -etltl‘ _| w Jétfacteurs,
mais S 'un des plus
s de Microsoft.”
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PRINGE OF PERSIA

Ali Baba et le jeu vidéo

Aumilieudesannees80, JordanMechner
est deja connu pour avoir développé le
sympathique Karateka. Mais ce n’est
qu’en 1989, qu’il fera son entrée dans
la cour des grands. Avec Prince of
Persia, le jeune Ameéricain livrait un
grand jeu, doublé d’une performance
technique incroyable. Pour animer son
héros, sorte d’Ali Baba sorti des contes
des Mille et Une Nuits, Mechner a eu

recours a la rotoscopie, une technique
consistant a décalquer image par
image les contours d’un modele film

— son jeune frere, en I'occurrence. La
gestuelle du héros bluffe, au méme titre
que I'aventure en elle-méme. Meélange
de plate-forme, de réflexion et d’action
lors de quelques duels au sabre, Prince
of Persia est un modéle de game design
et de level design. Sa décomposition

34 e VIDEOGAMER Hors-série e Les 100 plus grands jeux vidéo de tous les temps

des mouvements lui permettait une
approche trés organique, a contre-
courant de la tendance arcade de
I’époque, et la limite de temps qu’il
imposait pour venir a bout du vizir et
delivrer laprincesse créaitun sentiment
d’urgence chez le joueur. Un peu tombé
dans I'oubli a Ia fin du XX¢ siécle, le nom
de Prince of Persia refera surface en
2003, sous I'impulsion d’Ubisoft. La

trilogie des Sables du Temps, couronnee
de succes, a notamment démocratise
la mécanique du rewind. Nombreux, en
effet, sont les jeux a avoir autorisé par
la suite le rembobinage du temps pour
corriger une action mal exécutee.Hélas,
les derniers épisodes ont été tiedement
accueillis et, apres une tentative de
reboot avortée, la série a semble-t-il
été mise en sommeil.
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F'ZEHO Le premier jeu enﬁode /

Il suffit parfois de pas grand-chose pour
frapper fort. Nintendo semble en étre
conscient quand, a Ia fin de ’année
1990 (au Japon), il se contente de
deux jeux pour accompagner la sortie
de sa Super Famicom. Sir de sa force,
le constructeur japonais fait le choix
de la qualité plutdt que de la quantité,
et ne commercialisera aux cotés du
fantastique Super Mario World — une
valeur siire — qu’un jeu de course
futuriste.On veut bien entendu parlerdu
révolutionnaire F-Zero. Révolutionnaire
non pas par son concept, somme toute

classique. Mais par la technologie
qu’il employait pour mettre en images
des vaisseaux lancés a pleine vitesse.
F-Zero est effectivement le premier
jeu a avoir exploité le Mode 7, ce mode
de représentation graphique propre a
la machine permettant de simuler un
effet de perspective. Fini les courses
en vue aerienne un peu plates ou
les simulations qui nous placaient
péniblement dans des habitacles
grossiers. Avec la puissance de sa
nouvelle console, Nintendo plongeait
les joueurs dans I'enfer de la course

et retranscrivait l'impression de
vitesse comme jamais. Ajoutez a cela
une bande-son électrisante, et vous
comprendrez qu'il n’y avait sans doute
pas meilleure vitrine pour illustrerle gap
technologique séparantles générations
8 bits et 16 bits. Malgreé plusieurs suites

de qualité, avec en point d’orgue le
cultissime F-Zero GX (GameCube,
2003), aujourd’hui, la licence est
malheureusement laissée a I’abandon.
Gageons que les incessantes requétes
de fans fassent bouger les choses.

“Aujourd’huli, la
licence est laissée
a ’abandon.”
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STREET FIGHTERII

Baston sans limite

On se demande souvent pourquoi
Street Fighter a éte complétement
eclipsé au profit du second opus sorti
sur bornes d’arcade en 1991... La
reponse est tres simple: l'incroyable
variété des gameplay. En effet, le
premier volet vous imposait le perso
de Ryu, éventuellement accompagné
de Ken si un deuxiéme joueur s’invitait
dans la partie. En comparaison, SF /I
voyait les choses en trés grand, nous
autorisant a choisir notre personnage
parmiun large éventail decombattants
dont chacun possedait tout une panel
de techniques,accompagnées de leurs
«noms de combat» que les joueurs
apprirent trés vite par cceur. Cela
donnait un sacré éventail d’attaques
souvent tres exotiques, d’autant que
les guerriers en question provenaient
des quatre coins du monde, ce qui nous
faisait voyager, en passant. Meilleur
gameplay, meilleurs graphismes,
beaucoup d’humour et de liberté:
SF Il était le vrai coup d’envoi de la

saga,etposaitdumémecouplescodes
incontournables du genre «baston»,
qui fut décliné en d’innombrables
copies, plus ou moins réussies. Mais,
revers de la meédaille, Street Fighter Il
était si definitif, si inscrit dans le
marbre, qu’il ne parvint jamais a

se renouveler compléetement, se
contentant longtemps d’episodes
«turbo» ou «alpha»: quelques
améliorations et une poignée de
nouveaux venus donnaient I'illusion
d’une franchise toujours vivante. Mais
Capcom repris les choses en main, et

aprés le nouveau casting de SF Il
(1997), la mise en scene dynamique
de SFIV(2008) confirma la suprématie
de la série. Tout comme Street Fighter
V (2016) malgré des débuts un peu
chaotiques.

“Cela donnait un sacre éventail
d’attaques souvent tres

exotiques.”

1P EBEOEEDE DIM 747612

DE CASTAGNE !

Quelques dates a retenir. . .

1987 : STREET FIGHTER

Ryu donne ses premiers coups et ne passionne pas vraiment les foules.
Peu maniable et pas tres beau, on prefére I'oublier.

1991 : STREET FIGHTER Il : THE WORLD WARRIOR

On reprend tout et on recommence, 12 combattants cultes
et une maniabilite a toute epreuve pour un jeu qui réinvente la baston.

1994 : SUPER STREET FIGHTER Il : THE NEW CHALLENGERS

Quatre persos supplémentaires, nouveaux décors et une musique
reorchestrée pour le meilleur volet de la saga, carrement.

1995 : STREET FIGHTER ZERO/ALPHA

Le plus mimi de tous les Street Fighter avec ses graphismes
dignes d’un dessin anime et un gameplay au poil.

1999 : STREET FIGHTER Ill: 3RD STRIKE

Oubliez Street Fighter Ill, cette version corrige tous ses défauts.
C’est aussi I'un des plus beaux jeux 2D qu’il puisse exister.

2008 : STREET FIGHTER IV

Aprés neuf ans sans voir le moindre Ryu sur borne d’arcade, Street

Fighter revient et defonce tout !

INSERT CUIN
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GRAND THEFT AUTO

Politiquement Incorrect

La création du premier GTA n’a pas
été un long fleuve tranquille, la vision
avant-gardiste des designers du studio
DMA Design (Lemmings) se heurtant a
I’esprit provocant des editeurs de BMG
Interactive, futur Rockstar Games. Ces
tendances contradictoires auraient pu
conduire le projet dans le mur, mais
elles ont débouché au contraire sur
une formule miracle, d’une évidence
imparable et d’un anarchisme jouissif.

Bien siir, la vue plongeante et les
graphismes pixelisés (surtout sur
PSOne) renvoient le titre aux annales
du jeu vidéo, largement éclipsé par ses
suites en 3D. Pourtant, on constate que
presque tout est déja 1a, y compris les
trois villes (Liberty City, Vice City et
San Andreas) qui serviront de toile
de fond a la trilogie GTA HlI, jusqu’aux
petits détails de gameplay (les radios
qui changent en fonction des véhicules
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volés). Mais pour obtenir le succes, les
qualités visionnaires de Grand Theft
Auto avaient aussi besoin d’'un coup
d’éclat médiatique, que DMA Design
alimenta grace a la polemique, via
des articles de presse « commandités »
qui enflammerent les détracteurs de
la violence vidéoludique. Partout dans
le monde, ce furent des levers de
boucliers qui devinrent un réflexe a
chaque nouvel épisode, phénomeéne

dont Rockstar sut (presque) toujours
profite . Si quasiment plus personne
ne joue au GTA originel, son influence
domine encore aujourd’hui I'industrie
du jeu vidéo: ce titre marginalise et
provocateur est finalemen devenu la
norme ! Quant alasérie, elle sutevoluer
au fil des génerations et plusieurs
épisodes mériteraient d’étre dans
ces pages. D’ailleurs, peut-étre en
croiserez-vous un ou deux...
- -
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"" *I":'dit?! par Maxis etimagine parle génial Will Wright, Sim Gﬂyfut le tnut premier
jeﬂ' de nunstructmn et de gestion de ville sur ordinateurs (puis Super Nintendo),
&i inve ntant au passage le genre City Builder. Vous plat;a ntdans le costume d’un
_ malre 1ra|r:hement élu, vous deviez, a partir d’'une des 999 cartes en 2D du jeu
:‘ . merge de toute nunstruntmn, faire pousser puis croitre une ville tout en veillant au
- confort de.vos administrés. Simple de prime abord, - on plagait les cases batiments
' 2 la ol on le voulait éwant de les ériger —, le titre devenait un véritable petit casse-téte
A _' d’urbanisme puu} les joueurs n’ayant pas planifié longtemps a I’avance le développement
‘o ﬁ ~de Fit'lr ville de réve. Et mine de rien, batir une mégapole digne de ce nom demandait un minimum
;te dmgte et de talent (surtout avec les catastrophes plus ou moins naturelles activées). Il fallait ainsi
'*' sﬁvanﬂneﬁt plar.:ar les zones commerciales, d’habitations ou industrielles, en raccordant le tout a une
o r,'EntraIE electrlq ue (plus ou moins polluante), et sans oublier de tracer des voies bitumées ou ferrées
_ i pnu’r qua vos habitants pulssent vaquer a leurs occupations. Bien siir, chaque construction avait
o {-1 un pgbg_quus*uﬁllgeant a gerer au mieux le plan d’occupation des sols et les impots collectés.
4 "=Ga;' 1uih ;:I’E-tre de simples vaches a lait, les citadins pouvaient exprimer par un systéme de
graph}queg des besums particuliers (plus de postes de police, moins de pollution, plus de
dlstrat:hons}, besoins pouvant s’ils n’étaient pas pris en compte, leur coiiter leur fauteuil
e da maire ! Un trés grand titre aujourd’hui gratuit en teléchargement sous le nom de
ﬁ Nﬁcmpulls EA détenant les droits de la licence Sim City.

“Le titre devenait un
verltable petit casse-
tete o urbanlsme %
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POLE POSITION

Debout devant une borne d’arcade

A chaque fois que vous vous éclatez sur Gran
Turismo, Forza, Dirt, Project Cars ou Assetto Corsa,
que vous soyez fan de sensations arcade ou plutot
branché simulation, vous pouvez remercier dans
votre for intérieur Toru lwatani, génie de chez Namco
a qui I'on devait déja Pac-Man (rien que ca!) et qui
signa en 1982 I’'un des jeux vidéo les plus influents
de tous les temps: Pole Position. Ne tournons pas
autour du pot: Pole Positionainventé le jeu de course
moderne, en ce sens ou il ne s’est pas contenté

de faire foncer une voiture sur une route rectiligne,
mais a introduit des notions fondamentales qui
ancraient definitivement le genre dans la réalite.
De tels propos peuvent sembler excessifs quand on
rejoue aujourd’hui a ce titre terriblement simpliste
ou le moindre effleurement avec un élément du
décor ou avec la roue d’un concurrent entraine
la désintégration de notre bolide, et ol I'on devait
se contenter d’un tracé unique. Mais en faisant
préceder la course proprement dite par une seance

40 e VIDEOGAMER Hors-série e Les 100 plus grands jeux vidéo de tous les temps

de qualifications au temps, en situant ’action sur un
circuit réel (le Fuji Speedway), en jouant habilement
sur |la perspective et les dérapages, Pole Position a
montré que le jeu vidéo n’était pas qu’une expérience
abstraite. Enorme succés en son temps, il fut aussile
premier jeu a faire du placement de produits massif
via les panneaux publicitaires qui défilaient sur le
coté de la route. A noter que les marques variaient
selon que I’'on était sur borne d’arcade ou console!
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WARFARE /

La guerre moderne

Avec Modern Warfare, le studio Infinity Ward marque une rupture importante au sein de ; -E m
la série qu’il a lui-méme initiée en 2003: pour la premiere fois, un Call of Duty ne prend

plus place durant la Seconde Guerre mondiale, théatre d’opérations commun avec lerival

Medal of Honor. Ce dernier etant en perte de vitesse, I’editeur Activision donne le feu a

vert a Infinity Ward qgui souhaite transposer les mécanismes de la série dans un contexte

contemporain. Nous nous retrouvons d’un seul coup en pleine lutte internationale contre

le terrorisme avec des situations dignes d’un roman de Tom Clancy, mais sans le label de : i U
la licence détenue par Ubisoft. Sur le papier, rien de tout cela n’est réellement révolution- \

naire, sauf que le studio ne s’en tient pas a une simple formule et injecte dans le projet o \ ‘\
une inspiration cinématographique qui fait la différence. Avec sa progression linéaire qui
nous entraine au ceeur du maelstrom, ses ruptures de ton quasi-documentaires (la célebre
seéquence des snipers s’infiltrant dans Tchernobyl) et certains moments « passifs » ol le ' P <
joueur subit une situation tragique, en contradiction avec toutes les régles du jeu vidéo Ny

(idée qui sera encore approfondie dans MW2), Call of Duty : Modern Warfare nous plonge RN \
en plein film hollywoodien. Quant au multi, il intégre une approche RPG novatrice aux
classiques Team Deathmatch, proposant aux joueurs un vrai mode Carriere. D’épisode
en épisode, ce multijoueur addictif finira par voler la vedette au mode solo, contribuant
largement aux records de ventes successifs.

“COD ne prend plus
place durant la Seconde
Guerre mondiale.”
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OUT RUN

Sous les paves,
a plage |

«Tu longes la mer, tu longes les palmiers,
assise a tes cotés un top model...
La belle vie I’ami, la vie en Floride a
Miami, branché sur la FM. qui s’est
spécialiséefunky!»...CesparolesdeMichel
Jonasz semblent directementinspirées par
Out Run,mais de maniére surprenante elles
anticipent le jeu de Yu Suzuki, sorti I'année
suivante. Premonitoire! La particularité

en effet de cette borne d’arcade parmi les
plus cultes des années 80 est de proposer
un autre regard sur le genre «course »,
supprimant la compétition au profit d’'une
grisante sensation de vitesse, pour le fun
et la détente. Pas de concurrent, juste un
chrono a battre pour atteindre le checkpoint
suivant. Pas non plus de bolide échappé
d’un circuit pro, mais une splendide




Ferrari Testarossa (la voiture mythique
de cette epoque), decapotée et dont on
peut choisir la musique que diffuse son
autoradio, parmi trois titres signés Hiroshi
Miyauchi. Quand au « pitch », il se résume a
impressionner lajolie blonde cote passager,
soit le fantasme de luxe et de volupté de
tout homme sensé, méme s’il n’est pas
féeru de mécanigue. Bien que tres difficile

Out Run ne place donc pas le challenge au
premier plan, préféerant mettre en avant
la notion de plaisir, comme le soulignent
la possibilité de varier I'itinéraire (tel un
touriste) ainsi que la cabine de jeu sur
systeme hydraulique, révolutionnaire en
son temps. Le futur créateur de Shenmue
déclarait déja sa passion pour la flaneri
et les chemins de traverse...

“Le pitch,
Impressionner la
jolie blonde cote
passager.”
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SONIC

La mascotte
de Sega

Contrairement a Nintendo, a qui le visage de Mario a
ete accolé dés le milieu des années 80, SEGA a mis
un certain temps avant de se trouver une mascotte.

Ce n'estqu’en 1990, au terme d’un concours interne
pour trouver LE personnage et LE jeu a opposer a

11% 1)

fideo de tous les temps
SN

la Super Nintendo, qu’est né le personnage de
Sonic. Ce n’est ensuite qu’a partir de I'année
suivante que les joueurs ont pu le découvrir pour
la premiére fois sur Megadrive. Véritable antithése
du plombier moustachu, le hérisson bleu séduira
trés vite la jeunesse d’alors par son image rebelle
et un poil espiegle. Il faut dire que ses aventures
n’étaient pas dénuées de qualité. Sa réalisation
eclatante en mettait plein la vue, et son gameplay
axe sur la vitesse et les réflexes apportait cette
adrénaline que I'on ne retrouvait pas forcément
dans I'écurie d’en face. Sonic était alors un héros
cool et parfaitement dans I'air du temps - sa
transformation en Super Sonic (en hommage a
Dragon Ball 2) a partir du deuxiéme épisode

en aura marqué plus d’un. Impérial durant I’ére 2D,
au point de compter de nombreux défenseurs (on
n’'estalors au sommet de la guerre opposant SEGA a
Nintendo), Sonic négociera hélas bien mal le virage
de la 3D. Car si les deux premiers Sonic Adventure
sont relativement respectés par les fans, mis a part
le trés bon Sonic Generations,iln’enva pas de méme
pour les nombreux titres qui sont sortis par la suite.
Un immense gachis, qui rappelle un peu la chute de
ce grand acteur de I'industrie qu’était SEGA.
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Toujours vivant... Il faut le dire vite ! Cela fait des années que les jeux Sonic
sont tous plus navrants les uns que les autres. Et si en 2017, la licence fut
sauvée par Sonic Mania, c’est paradoxalement parce qu’il s’agit d’un jeu
eminément rétro, qui mise tout sur la nostalgie des anciens épisodes. Sinon,
dés que les créateurs s’écartent du droit chemin rétro, ¢’est le naufrage ! En
2019, Sonic est revenu dans un titre un peu différent : Team Sonic Racing, un
Mario Kari-like (21 mai 2019). Et méme lui n’a pas I'air si réjouissant. Bref si
Sonic est toujours vivant, c’est surtout dans la téte et le coeur de ses fans.
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Obsidian Entertainment s’est taillé une
etrange réputation aupres des gamers,
qui 'ont identifie — avec le temps -
comme le studio capable de compenser
ses faiblesses techniques parfois criantes
par un soin extréme apporté a la narration,
avec des embranchements scenaristiques
de haute volée et un souffle épique hors du
commun. C'est la raison pour laquelle le
trées moche mais tres bien construit Alpha
Protocol a ses fans, et sans doute que
South Park: Le Baton de la Vérité n’aurait
pas été si proche du style de Trey Parker
et Matt Stone entre les mains d’une autre
equipe. Enfin, Fallout : New Vegas réussit
la prouesse de surpasser Fallout 3, encore
une fois grace a son écriture a géomeétrie
variable s’adaptant a toutes les décisions
du joueur, un peu comme si toutes les
possibilités imaginables étaient prévues
des l'origine. Ca donne le tournis, surtout
au regard de l'immensité de la carte
et des options offertes par ce RPG/FPS
gargantuesque. Et on peut faire confiance
a ses maniaques du script «chiadé » pour
ne pas trahir les origines de la saga, a
savoir deux titres édités par Black Isle
studios dans les années 90. C’est a eux
que Fallout: New Vegas fait directement
référence, préférant se poser en suite de
Fallout 2 plutot qu’en sequelle de Fallout 3.
On trouve méme des clins d’ceil appuyés a
Van Buren, le titre de travail du troisieme
opus que devait realiser Black Isle avant
d’étre liquidé par sa société mere, Interplay.
Des développeurs plus attachés aux mots
qu’aux polygones, c’est précieux!
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SILENT HILL 2

un bijou baroque

Desrues désertes, del'attente, delabrume, des silhouettesindiscernables,
des sons a la provenance incertaine, une radio qui grésille, une ville

fantdme etunelente transformationde ’environnement,unglissement A

progressif dans le surnaturel... Autant Resident Evil s’inspirait des & * } ‘
films d’horreur musclés, frontaux des années 60/70, autant Silent - -3 ﬂsﬁ
Hill a davantage a voir avec le cinéma de la suggestion des s
années 40/50, plus psychologique, s’adressant a notre part P oy
d’inconscient. Méme montrés plein cadre, les monstres -

de Silent Hill nous terrorisent moins par leur agressivite
que pér leur forme incompréhensible, leur nature
impenétrable, comme un cauchemar ayant pris
vie. en quéte d’expériences originales, mais
elle n’a pas non plus rencontré un succes
colossal. Il faut dire que toutes les rues de
Silent Hill portent le nom d’un écrivain de
romans d’horreur, et nous savons que la
littérature n’est pas le pan de culture le
plus présent en jeu vidéo. Silent Hill verra -
toutes ses options de style portées a leur
point de paroxysme dans sa suite, Silent Hill 2,
apres laquelle la série commencera a amorcer
une lente transformation en jeu d’action,
sans toutefois connaitre la mutation radicale
de Resident Evil. Ovni miraculeux, ce jeu
inclassable a eu bien du mal a préeserver
son identité. Il n’en est que plus rare.

JOUER
YEN 2020

i \ nsoles
Disponible sur les cO
d'origine, PS2 et Xbox.

“La dimension
Intellectuelle de ce¢tte
ceuvre interactive i part
a immediatement §eduit
les joueurs.”
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1996

* RESIDENT EVI

Indétronable -

Pourquoi un jeu d’aventure bricolé,
encombré d’influences (les Alone in
the Dark) et de coulisses de fabrication
improvisées (le film d‘ouverture,
comme une vidéo amateur), a-t-il eu
un tel retentissement, obtenant des
notes maximum un peu partout dans
la presse, suscitant un engouement
extraordinaire et générant une série
a rallonge, qui tente encore de nos
jours de se renouveler ? Resident Evil
n’a pas inventé le Survival Horror ni
I’exploration, encore moins le theme
du zombie, mais il a introduit la notion
de hors-champ, parvenant a faire
peur en ne montrant rien. Avec ses
angles de cameéra fixes, les ennemis
sont tres souvent invisibles, mais
tout prés de nous, on peut entendre
leurs gemissements, et il faut donc
tirer sur eux a I'aveugle, a l'instinct.

C’est terrifiant, hautement stressant,
et pourtant cette sensation inimitable
dm&ﬁd’une limitation technique.
Par ce paradoxe, Resident Evil nous
Qpal!e qu’il appartient a une époque
révolutionnaire, celle de la naissance
de la 3D (surtout sur PlayStation),
ou certaines expérimentations
s’imposaient comme des coups de
maitre. Bien siir, Shinji Mikami a su
enrober le tout de mécanismes de jeu
astucieux (les énigmes en pagaille, les
temps de chargement « mis en scene »,
le rapport realiste a I'environnement)
qui ont fait école, mais le reste de sa
ludographie prouve assez bien qu’il
n'est pas un génie. Resident Evil est a
la fois le produit de son intuition et de
son temps: un miracle.
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METROID

Super heroine

En 1986, la Famicom (nom japonais de notre NES) est au meilleur de sa
forme. Shigeru Miyamoto lancait en début d’année le tout premier The
Legend of Zelda et écoulait des millions d’exemplaires. Enix prenaitla
suite au printemps avec Dragon Quest, devenu trés vite un phénomeéene
de societé. Puis en éte, Nintendo était de retour aux affaires avec la
sortie de Metroid, le premier volet d'une trés grande saga. Le jeu ne
payait pourtant pas de mine etressemblaita s’y méprendre anombre de
Run and Gun parus par la suite. Sauf que Metroid n’était pas seulement
porté sur I’action. |l intégrait une part non négligeable d’aventure,
avec notamment un level design prenant compte des capacités
évolutives de I’héroine. Car oui, avec Samus Aran, Metroid était aussi
I’un des tout premiers jeux a offrir un rdle principal a un personnage
féminin. Ses suites perpétueront la tradition d’excellence de la série et
nombreux sont les joueurs a étre encore marquées
par Super Metroid (Super Nintendo, 1994) et les
episodes sortis sur Game Boy Advance. Au debut

des années 2000, la série se lancera également = -

avec reussite dans la 3D. Malgre le passage en vue | T , ' M ETR“ I D
subjective, la trilogie Prime, sortie sur GameCube _ : | | PRI M E 4
puis compilée plus tard sur Wii, est parvenue a | y _

préserver I'esprit de la saga. Les univers y sont une nouvelle fois non- '
linéaires et, en dépit des apparences, le gameplay ne tourne pas autour

des gunfights Ce n’est d’ailleurs pas pour rien que Nintendo préférera
parler de First Person Adventure plutdt que de First Person Shooter.

“Nintendo éetait de
retour aux affaires 4 = e
- Tl T

avec la sortiede  sguirmouir—
Metroid.” o e e
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2000

OKAMI

£stampe japonaise

Nous parlons ici d’un jeu ayant su
toucher la fibre émotionnelle de
certains gamers au point que ceux-ci
sentent presque les larmes leur
monter aux yeux a la seule évocation
de son titre, tandis que d’autres, a la
fois blasés etsurtout fans de Nintendo,
ne veulent voir dans le jeu du studio
Clover, qu’une simple imitation de
Zelda. Le réalisateur du jeu, Hideki
Kamiya, ne s’est jamais caché d’éire
un fan absolu de Shigeru Miyamoto,
et en particulier de The Legend of
Zelda: A Link to the Past, qu’il
mentionne comme sa premiére source
d’inspiration. Mais ce seul processus
référentiel suffit-il a annuler les

“Le jeu se dote d’un sens

poetique et d’un lyrisme qui
I’apparentent réellement a
une ceuvre d’art.”

qualités propres a Okami? Loin de I3,
et on osera méme le crime de lése-
majesté ultime en affirmant qu’ici,
I'eleve surpasse le maitre. Outre son
esthétique en cel-shading trés pastel
imitant a merveille les estampes
japonaises, le jeu se dote d’un sens
poetique et d'un lyrisme qui
I'apparentent réellement a une ceuvre
d’art. Mais le style ne fait pas tout, et
le gameplay du jeu, ainsi que sa
densité narrative, nous entrainent
dans une épopée hors du commun, a
la durée de vie exceptionnelle,
rivalisant avec les meilleurs RPG en
termes de profondeur. C'est beau,
c’est émouvant, c’est puissant, malin
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et raffiné (les symboles a peindre a
méme I’écran)... Bref Clover Studio
nous offre une ceuvre pour esthete
comme il en existait bien peu sur PS2.
Pas étonnant qu’Okami s’invita
ensuite par deux fois chez Nintendo,
d’abord pour un portage Wii, puis a
l'occasion d’une suite/remake,
Okamiden, sur 3DS. Il est disponible
sur Switch.
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2000

WORLD
OF WARCGRAFT

L 'addiction a un nom

D’autres MMORPG auraient eu leur place dans cette sélection. Mais s’ilnefauten  compris celle de rendre accessible quelque chose gui ne I'était jusqu’alors pas
garder qu’un, ¢a ne peut étre que lui! World of Warcraft (WoW pour les intimes,et - le MMORPG - quitte a risquer de rompre avec une partie de ses fans. Mais ce
ils sont nombreux) a changé le visage du jeu sur PG, modifié toute une économie, sont bien eux, les fans hardcore de Warcraft, Diablo et cie, qui ont contribué a
influence en profondeur la maniéere d’appréhender le gameplay (la fameuse lancer le titre avant que d’autres, neophytes et curieux, ne s’en emparent et le
courbe d’accessibilité, si chere a ses créateurs). Il a méme, par son incroyable transforment en phénoméne. WolW a rassemblé tous les joueurs autour de son
succes — plus de 12 millions d’abonnés au fait de sa gloire — suscité la création, univers riche, de ses mécaniques simples mais profondes et de son contenu
et bien souvent la destruction, de studios concurrents qui ont trop souventpensé  massif. Il était au bon endroit, au bon moment. C’est le propre des phénomeénes
qu’il suffisait de copier le modele pour I’égaler. Mais I’équilibre, le génie et la  d’apparaitre sans crier gare et de tout rafler sur leur passage. Depuis, chaque
réussite de World of We ft ne se décortiquent pas. Tout au mieux, ils peuvent  joueur de ansg demande s’il replongerait pour un « WoW 2». Et vous ?

‘ s’expliquer par le talent d’un studio, Blizzard, capable de toutes les audaces, y ‘

Plus de 12 millions
abonnes au fait de
‘gloire.”

o
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' WOW CLASSIG / 2019
. Toujours le maitre du monde ?

Non, bien entendu, World of Warcraft n’est plus le maitre du monde. Les
MMORPG sont rentrés dans le rang, le modéle par abonnement est risqué
face au free-to-play, les FPS en aréne, MOBA et autres Battle Royale sont les
genres a la mode sur PC. Toutefois, le titre de Blizzard conserve une horde
(ohoh) de fans assez conséquente, etil continue d’étre mis a jour avec assiduité.
Une septieme extension, Battle for Azeroth, est sortie en 2018 et ce n’etait
pas la derniére (Shadowlands doit arriver en 2020). En 2019, Blizzard a sorti
WolW Classic, un mode de jeu permettant de retrouver I'univers de World of \
Wacraft tel qu’il était a ses débuts, avant la premiéere extension. Un pur délire

de fans... qui prouve qu’ils sont encore Ia ! .
VIDEOGAV RS
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1997

GOLDENEYE L'avant-gardiste

Méme les moins férus de théatre classique connaissent lafameuse tirade du Cid de
Corneille : « Mes pareils a deux fois ne se font point connaitre, et pour leurs coups
d’essai veulent des coups de maitre! ». Une replique mythique que pourraient
s’approprier les développeurs de GoldenEye 007, dont la grande majorité n’avait
jamais ceuvre auparavant dans le domaine du jeu video ! Des neophytes complets
qui attribuent d’ailleurs a leur inexpérience, voire a leur candeur, des audaces
de style qui expliquent en partie la réussite avant-gardiste du jeu. Par exemple,
ils ont concu les décors avec une ambition de réalisme, ne disposant bonus
et interrupteurs qu’aprés-coup, ce qui donne un environnement étrange, pas
exclusivement pense pour étre interactif. L'experience qui en resulte est tres
atmosphérique, nous sommes loin des Doom-Like de I’époque, entierement
assujettis a un esprit PC, efficace et peu narratif. A 'inverse, le studio Rare colle
fidelement au scénario du film et n’a d’ailleurs pas opté d’emblée pour une vue

subjective :on pensa d’abord a un scrolling 2D, puis a un rail-shooter facon Virtua
Cop, pour enfin s’orienter vers une maniabilité ouverte. Plus surprenant encore,
c’est la premiere fois qu’un jeu de ce type integrait des notions d’infiltration le
joueur devant éviter d’activer les alarmes. Une immersion qui préparait le terrain
aux futurs Medal of Honor, puis Call of Duty. Enfin le multi de GoldenEye 64 fit
date,avanttout parce qu'il transposait ce concept jusque-latresrare sur console.

“L’experience qui en
resulte est tres
atmospheérique.”

la consgje

drarigine, la N64

PAL VERSION

NINTENDOS4

Designed For
Nod Rumble FPak™

1 - 4 Player/
Simultaneous
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. 2005

RESIDENT
'EVIL 4

Dismmihle en version

féMasteris¢e gy, PS4, Xbox
One, PC et Switch,

AU sommet de son art

Episode historique pour certains, de
transition pour d’autres, et honteux pour un
noyau d’irréductibles, Resident Evil 4faisait
voler en eclats les codes de la série en
abandonnant les écrans fixes pour proposer
unjeud’actionalatroisiéme personne (TPS),
mais dont le point de vue serait place
«caméra a I’épaule ». Un seul perso était
jouable sur GameCube (en tout cas avant
d’avoir terminé le jeu), chiffre doublé pour
la version PS2 en permettant de controler
Leon Scoit Kennedy ou la mystérieuse Ada
Wong. Dans la version de base, Leon devait
se rendre dans un village espagnol dont les
habitants détenaient en otage la fille du
président des Etats-Unis. Arrivé sur place, il
découvrait a ses dépens que les paysans
staient sous le contrdle d’une secte, Los
Ll minados, se servant d’un virus pour

transformer les agriculteurs en mutants
surpuissants. Resident Evil oblige, les
ennemis étaient monstrueux, n’hésitaient
pas a muter en plein combat quand il ne se
contentaient pas d’étre tout bonnement
géants! On pouvait rencontrer un marchant
d’armes vendant différentes pétoires
pouvant étre modifiées et bien sir, créer des
remedes en combinant des plantes. Le titre
était tres dynamique (pas mal de QTE) et
permettait une visée plus fine en
localisant les dommages causes aux
ennemis. Une fois le jeu terminé, on
pouvait controler Ada dans une

mission spéciale et jouer au mode
Mercenaries (un mode horde a
scoring). Au final, le Resident Evil j

le plus clivant, mais certainement

aussi le plus réussi.

= .\  “Resident Evil 4 faisait voler
i en eclats les codes de la serie

. en aba[ldonnant les écrans
. fixes.” ¥

v

-
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2019

DIRT RALLY 2.0

L'ADN de la course

S’il y a bien un domaine dans lequel
Codemasters excelle depuis des
annees, ce sont les simulations de
course. Certes I'éditeur anglais n’a
pas fait que des jeux de course,
mais il a su imposer son style avec
des séries références comme Toca
Touring Car ou encore Colin McRae
Rally. Aprés quelques infidélités a
la simulation avec des titres comme
DiRT Showdown ou encore Race
Driver Grid, Codemasters nous offre
en 2015 DIRT Rally. Digne successeur
de Colin McRae Rally sorti en 1998,
DiRT Rally trouve immediatement son
public aupres des pilotes virtuels les

plus exigeants. Il offre des sensations
de pilotage bien plus réalistes que
son concurrent direct WRC, qui a
pourtant la licence officielle. En
2019 débarque DIRT Rally 2.0 ou
la encore, Codemasters ravit les
fans pourtant trés inquiets de ne
pas retrouver le feeling de pilotage
de DIRT Rally premier du nom mais
plutdt celui du dernier jeu en date de
Codemasters, Dirt 4, sorti en 2017.
Heureusement, DiRT Rally 2.0 tient
toutes ses promesses. Son feeling
de pilotage est au top, les challenges
quotidiens, hebdomadaires, et
mensuels permettent de se mesurer
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aux autres joueurs a travers le monde
et surtout, I'expérience de course
est a son sommet. Chaque depart de
spéciale est un challenge a lui tout
seul.ll faut étre capable d’aller vite sur
plus de 10 km de route, mais aussi de
ne faire aucune erreur sous peine de
se retrouver a plus de deux minutes
des meilleurs. De plus, suivant les

Xbl}h‘ DﬂE Et Fci 2

voitures utilisées et les surfaces
(neige, terre,asphalte, sous la pluie ou
non), le joueur doit absolument faire
preuve d’'une énorme concentration
s’il veut simplement finir I'étape. DiRT
Rally 2.0, a I'image de ce qui se passe
dans la réalité, oblige le pilote a se
contenir tout en essayant d’aller vite.
Pas si simple, mais tellement grisant.

“Codemasters ravit
les fans pourtant
tres inquiets.”

4
.

- ‘ e g———— L)
] . '




La guerre entre amis

Si aujourd’hui jeu multjoueur rime
spontanément avec artillerie lourde
type Call of Duty, Battlefield, World
of Warcraft ou bien Destiny, il fut
un temps ou I'on n’avait pas besoin
de titres de cette envergure pour
s'eclater a plusieurs autour d'une
méme partie. En 1995, lorsque
Team17 débarque avec ses petits
vers de terre hauts comme trois
pixels, personne ne se doute que

I’'on se trouve la en compagnie de
ce qui allait étre I'un des jeux les
plus conviviaux du siécle dernier.
Le concept de Worms? Se faire
la guerre, tout simplement. Aux
commandes d’armées de lombrics
equipés comme des militaires prétsa
envahir un pays pétrolier, les joueurs
s'affrontaient en s’échangeant
grenadesetcoupsdebazookadansun
systeme au tour par tour simplement

génial. Le brillant moteur physique,
qui obligeait a jauger la trajectoire
des tirs en tenant compte du vent,
se montrait extremement gratifiant,
et les possibilités de construction et
d’exploration ajoutaient une grande
dimension stratégique a I’ensemble.
Worms avait aussi pour lui son
humour trés british, qui se traduisait
par un arsenal complétement fou,
chargé de références (le Haddken

et le Shoryiaken de Street Fighter),
et par la possibilité d’humilier
gentiment son adversaire. C’'est vrai,
apreés tout: a quoi bon chercher la
frappe chirurgicale quand il suffit
d’un baton de dynamite pour éjecter
I'ennemi hors de la map ou d’'une
simple poussette pour le jeter a
I'eau ? Car oui, c’était ca Worms: se
faire la guerre, mais dans un esprit
de franche camaraderie.
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2013

THE LAST
OF US

gu e S vlin ég :
Peut-étre le jeu le plus inattendu de la PS3.
Et aussi, coup de chance, 'un des plus gros
cartons de la console. Inattendu parce
qu’apres trois episodes des aventures fun
et décontractées de Nathan Drake dans
Uncharted, personne n’attendait le studio
Naughty Dog sur un titre sombre, dur et
orienté Survival qui plus est! Coup de
chance parce que le succes de The Last
of Us, c’est le signe que les joueurs — ou
disons des joueurs, et suffisamment - sont
préts pour un jeu vidéo plus narratif, centré
sur des personnages forts et une intrigue
travaillée, loin des clichés habituels et des
gimmicks poussifs de trop de blockbusters.
Non seulement ils sont prets, mais ils en

redemandent! Et dans ce registre, TLOUva
loin, il ne fait aucune concession. Fait tres

“The Last of Us est I'un
des plus grands jeux de
cette generation, le chef-
d’oeuvre de la PS3.”
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rare, ¢’est le gameplay qui est au service
de ’histoire, et non I'inverse. Lorsque Joel
et Ellie, les deux protagonistes, doivent
traverser des villes désertes, ils le font,
sans surprise absurde pour créer un
rebondissement artificiel Au contraire,
lorsqu’ils doivent affronter — ou plutét
esquiver-des ennemis,c’'esttoujours dans
le respect d’un certain realisme, et dans
les conditions imposées parI'aventure. The
Last of Us est I'un des plus grands jeux
de cette génération, le chef-d’oeuvre de la
PS3. Et il est sublime, ce qui ne gate rien.
La seule question désormais, c’est de savoir
si Naughty Dog osera poursuivre dans ce
sens, et livrer une autre aventure de ce
calibre. Le succés de TLOU - y compris
dans son remake PS4 — devrait I'y aider.

'F THE LASTOF US 2/ 2020
y Un nouveau chef-d’ceuvre !

’ i o —
N iy ’ .
= o . N .
- m:- 158 | 'I .
i 3 ;"— rrr
- _— :
i
- = | "Jf & T
Kt

’;'

¥ ™

Voila un jeu qui a la pression ! Le premier épisode est une telle réussite - la
meilleure vente d’un jeu venant d’un studio Sony, tout simplement - qu’il ne
sera pas simple pour Naughty Dog de renouveler I’exploit. G’'est pourtant ce
que compte faire le studio avec The Last of Us : Part ll, dont la sortie est fixée
au 19 juin 2020 sur PS4... et sans doute plus tard sur PS5. Cette fois, c’est
Ellie que le joueur incarne dans une aventure se situant quatre ans apres la
fin de la précédente et debutant a Jackson, un lieu connu de ceux qui ont fini
le premier jeu. Les producteurs de “TLOU2” ont réalisé une aventure encore
plus sombre et violente. Sur le fond, le titre se présente toujours comme un
action-survival dans lequel la furtivité est aussi, sinon plus importante que
le shoot. The Last of Us : Part Il constitue sans I'ombre d’un doute 'un des
derniers grands jeux de la PS4, et il a tenu toutes ses promesses.
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2017

THE ELDER SCROLLS V
SKYRIM . - conquéte du grand public

Le dernier épisode de la série — si
I'on écarte le MMO The Elder Scrolls
Online - est aussi son plus grand
succes. La demiére fois que son editeur
Bethesda communiquait sur les ventes
du jeu, c’etait en debut d’année pour
annoncer 20 millions d’exemplaires
vendus! Pourquoi un tel engouement?
Comme d’autres titres présents dans ce
magazine, Skyrim s’est trouvé au bon

endroit, au bon moment. A sa sortie, il
synthétisaitmieuxqu’aucunautrece que
I'on pouvait attendre d’'un action/RPG en
openworld. |l reprenaittoutes les bonnes
recettes et les réarrangeait a sa sauce,
en y ajoutant une pincee de fantasy et
un zeste de noirceur. Il symbolisait de
maniére parfaite la tendance observée
sur la génération PS3/360: cette facon
trés intelligente de rendre le RPG — genre
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élitiste s’il en est — accessible a tous, en
ensimplifiantles codes.Dans un registre
différent, Mass Effect a fait le méme
travail. Skyrim, par sa construction
et sa communication (trés axée sur
les composants «action» et sur... les
dragons!) a fait comprendre a tous les
joueurs, mémes les moins sensibles au
RPG, qu’ils pourraient vivre une aventure
épique dans un monde immense, sans

AN

N,

(trop) se prendre la téte avec des calculs
de stats indéchiffrables et des combats
compliqués. Un comble pour un titre issu
d’une lignée de jeux — The Elder Scrolls,
quatre épisodes avant lui — auparavant
reserves a une petite frange de joueurs
PC, seuls capables d’'en savourer
I'étendue. Skyrim a démocratisé TES.
Certains le lui reprochent, d’autres
adorent. Nous en sommes.



“Point’n C|ICk ala premlére
personne Ie  jeu nous faisait ~f
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incarner le role de « I’etranger»

MYST Un succes planetaire

Longtemps meilleure vente de jeux sur
PC, Mystavaitscotche sonmondelorsde
sa sortie au début des années 90. Point’n
click a la premiere personne, le jeu nous

faisait incarner le réle de «I'étranger »,
personnage mystérieux, qui aprés avoir
découvert un livre magique, se voyait
propulseé sur I'ile de Myst. La, avec des
controles simples, la souris servait a
regarder et les boutons a avancer ou

interagir avec des objets, il fallait guider
votre perso dans le but de decouvrir des
livres de liaison vous permettant de
voyager vers d’autres ages. Avare en
conseils, le jeu vous lachait en pleine
nature et seul votre esprit de déduction
pouvait vous permettre d’avancer. Myst
étant avant tout un jeu d’énigmes, il
fallait, en examinant chaque écran
composant I'ile et en lisant certains

livres d’une bibliotheque, récolter
assez d’indices pour resoudre puzzles
et machines aux fonctionnements
inconnus. Comme dit precedemment,
vous tombiez des le début de I'aventure
sur une bibliothéque comportant, entre
autres, deux livres de couleur (rouge
et bleu) semblant retenir prisonniers
deux freres. Pour les libérer, vous
deviez trouver des pages aux couleurs

o

”

Disponipje Sur PC, jos
et Androjg.

de ces derniers, puis les recoller pour
etablir une meilleure connexion avec
les prisonniers. Le jeu se terminait sur
un choix debouchant sur une des fins
(plus ou moins mauvaise) prévuent par
les concepteurs du jeu, les fréres Miller.
Voyage onirique vers un monde inconnu,
Myst a lancé un genre que I'on peut
encore retrouver par petites touches,
dans beaucoup d’autres jeux.
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2000

PRO EVOLUTIO
SOCCER 5 A jamais dans les mémoires

La rengaine vous paraitra familiére au
fil des pages de ce magazine: choisir,
il a fallu choisir ! Pour PES comme pour
les autres grandes series du jeu video,
acecipres que dans un jeu de sport, les
différences entre deux épisodes sont
parfois tellement infimes que le choix
revét forcément une part d’arbitraire.
Durant une decennie, de la fin des
années 90 au début des années 2000,

Pro Evolution Soccer a symbolisé I'ex-
cellence, le meilleur de la simulation
sportive. Sur PSOne tout d’abord, puis
sur PS2. C’est cette periode que nous
avonsretenue avec PES 5, sorti en 2005.
A ce moment précis, le studio KCET de
Konami est au top. Il maitrise son jeu
sur le bout des doigts, en modifie le
gameplay par petites touches toujo-
urs plus intelligentes. Les licences
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manqguent encore a I’appel mais peu
importe: le réalisme est a portée de
pad, jamais un match de foot n’a été
si bien reproduit. Les fans de la série
le savent:un « match PES» suscite une
excitation sans pareille, faite de ten-
sion, de plaisir, d’injustice aussi par-
fois. Les maneties volent, les esprits
s’echauffent, on se jure qu’on ne nous
y reprendra plus... Et on y retourne,

”

Mauro Rosales RWF ==

encore etencore.0Onnelache pas PES 5.
Plus tard, Konami perdra la recette et
FIFA reprendra la place de numéro un
du foot. Mais les accros a Pro Evolution
Soccer n’en démordent pas: leur série
estlameilleure. Etméme si on peutleur
donner tort, il faut avouer que jamais
FIFA, malgré toutes ses qualités, n’a
reproduit le meme plaisir que PES a
cette époque... La marque des grands.
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“Jouable jusqu’a trois”

pour les mieux équipés,

i s
L

e
o -

il apportait alors une

dimension épique
L7vau genre.”

il ¥ -m :.lr-"
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‘epopee ludique

Il y a des fitres qui, dés la mise sous tension de la console, font
furteji_n;tpressiun. Secret of Mana est de cette trempe-la. L'écran
noir qf;li"'.'se découvrait lentement pour faire apparaitre le trio
te hérn's,' le.vénerable arbre Mana auquel ils faisaient face, la
musique composée par Hiroki Kikuta, d’abord paisible puis qui
s’emballe pour accompagner I’envolée d’une nuée de flamand
rnse;s. En quelques seuunqes a peine, le jeu arrivait a poser son
ambiance,a faire passer son message au juueu_f. Il s’agissait 1a
d’un appel a I’aventure comme il ne s’en fait plus, d’'une promesse
qu’uné grande epopée ludigque allait se dérouler sous ses yeux
émerveillés. Alors'touché par la grace (nous Sommes au milieu
des années 90), Sﬁ!]aresuft livrait un amour d’action-RPG. Un jeu
tout a fait cldsﬂiguh en apparence, avec son histoire de planéte
qui se meurt et d;épwéa sacrée a restaurer. Mais un jeu qui, par
son concept, gll_ait;p_l:gndfe une ampleur inédite. Le mérite de
Secret of Mana, ﬂq;,g'ﬁsi,pas seulement d’avoir pris avec brio la
suite d’un The Legend of Zelda : A Link to the Past dans le coeur
des aventuriers en herbe. C’est aussi d’avoir su transcender sa
formule enyintégrantune bonne dose de RPG et de... multijoueur !
Jouable jusqg wa trois pour les mieux gquipés, il apportait alors une
dimension épique au genre, et faisait la part belle 2 la coopération
et aux boss gigant&sqﬁes. Un chef-d’ceuvre comme on n’en voit
plus, mais que les jeunes.générations peuvent découvrir grace a
la Console Virtuelle de la Wii, via les versions mobiles ou avec un
récent (mais décevant) remake. '
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CIVILIZATION

A la conquéte du monde

Développé par Sid Meier, ce jeu de
stratégie faisant partie de la famille des
4X (eXploration,eXpention,eXploitation,
eXtermination) vous placait aux
« commandes» de colons plusieurs
milliers d’années avant Jésus-Christ, et
vous demandaitde créerunecivilisation
viable ettraversantles époques jusqu’a
atteindre I’espace et la lointaine Alpha
Centauri. Vous débutiez en choisissant
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un endroit ou commencer votre
développement, puis deviez gérer tout
un tas de parametres pour dominer la
planete outoutdumoins,lescivilisations
environnantes. Controléees par
ordinateur, ces derniéres se
développaient en parallele de votre
empire et pouvaient aussi bien devenir
vos alliees que vos ennemies. |l fallait
pour s’imposer gérer ces ressources,
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naturelles ou monétaires: soulever des
impots, lancer de grandes recherches
pour se développer technologiquement,
produire des unités pour combattre ou
coloniser la carte, user de la diplomatie
pour s’allier aux voisins ou au contraire
fomenter des troubles dans leur peuple
pour les affaiblir. Coté villes, de petites
bourgades elles passeraient a de
véritables mégalopoles produisant un

tas deressources et de batiments allant
jusqu’aux fameuses «merveilles »,
mais aussi de la poliution. Un jeu d’une
complexite folle, sobre graphiquement
(pour I’époque) et qui savait conseiller
le joueur lors des parties. Pour la petite
histoire, le titre puisait une partie de son
inspiration dans un jeu de sociétée
nommé justement, Civilization !



1995

WARCRAFT

Les debuts d’une saga

Apres une poignée dejeuxdeplate-forme
efficacescomme Blackthorneou TheLost
Vikings, Blizzard Entertainment frappe
un grand coup en 1994 avec Warcraft:
Orcs and Humans, un jeu de stratégie en
temps réel qui popularise d’un seul coup
ce style assez nouveau, imité de deux
précurseurs de poids: Dune Il (1992)
et Herzog Zwei (1989), mais auxquels
il apporte des trouvailles importantes,

“Blizzard frappe
un grand coup
en 1994 avec
Warcraft: Orcs |
and Humans.”

et le nouveau le mode multijoueur qui
passionne logiquement les utilisateurs
PC. A ce stade, la cote de sympathie de
Warcraft est élevée, mais on est encore
loin d’imaginer le succes que cette saga
va engendrer. S’ensuivent deux autres
opus fondés sur le méme gameplay qui

font toujours mieux sur le plan visuel,
en particulier Warcraft llf qui marque un
passage tres réussi a la modelisation en
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egendaire

3D, sans omettre la possibilité de jouer
en réseau, un environnement meédiéval-
fantastique de plus en plus détaillé etune
campagne soloou’onincarne tour atour
les principales races du monde. Dans la
foulée, une série jumelle mais science-
fictionnelle voit le jour: Starcraft. Pour
World of Warcraft, son coup de maitre
sorti en 2004, Blizzard approfondit
encore plus la dimension online puisqu’il

s'agit d’'un MMORPG, mais renonce du
méme coup a la stratégie, pour un
format action/RPG plus immédiatement
jouissif. Depuis, WoW continue de
passionner des millions de gamers en
dépit de la concurrence acharnée, et
s’étoffe d’'extensions réguliéres. Un film
est sorti en 2016, point d’aboutissement
d’une conquéte parfaitement planifiée.
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194

METAL
GEAR SOLID

Snake entre dans I’histoire

’histoireestconnue :lasérie Metal Gear
Solid n’a pas débuté sur PlayStation a
la fin des années 90 mais bien plus tot,
en 1987 sur MSX et NES, dans le jeu
Meial Gear. Pourtant, c’est bel et bien
le Metal Gear Solid de la PSOne qui
a installe la saga au panthéon du jeu
vidéo et fait passer son génial créateur,
Hideo Kojima, de 'ombre a la lumiére.
C’est cet episode qui a rendu fous les
joueurs par son habileté a casser les
codes (les indices sur la jaquette, les
combats de boss surréalistes) et fait
de son héros, Solid Snake, une figure
mythique. C’est ce jeu que les fans ne
« cessent de refaire quand ils veulent
replonger quelques heures, et gue
Kojima lui-méme a reproduit dans
ses suites: Metal Gear Solid 2 : Sons of
Liberty (2001) en est a la fois une mise
en abyme etun remake déguisé, tandis
que MGS 4: Guns of the Patriots (2008)
raméne le joueur sur I'ile de Shadow
Moses, la ou touta commencé,.. Laou
a commence, aussi, la consécration de
Pinfiltration sur consoles, MGS etant
rapidement suivi de séries surfant
sur son succes, Splinter Cell en téte.
Mais ce que la concurrence n’a jamais

su reproduire, c’est la densité de son
background. MGS est un jeu que
I'on regarde, ou I'on se perd, autant
qu’on y joue. Méme plus, diront ses
détracteurs! Peu importe. Metal Gear
Solid est sublime, un chef-d’oeuvre
qui en a appelé beaucoup d’autres. A
ce titre, impossible de finir cet article
sans évoquer Metal Gear Solid 3:
Snake Eater (2004), considéré par
certains comme le sommet de la saga.
Simplifiez-vous la vie : faites-les tous !

Dmpumhle €n version

Originale sy

PlayStation Classic,

“C’est cet episode
qui a rendu fous
les joueurs par son
habileté a casser
les codes.”
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METAL GEAR SOLID V / 2015
£t Hideo Kojima quitta Konami !

C’est I'un des divorces les plus spectaculaires du jeu vidéo : en 2015, peu apres la sortie de Metal Gear Solid V: The Phantom Pain, le
créateur de la saga Hideo Kojima annoncait son départ de Konami, ou plutdt qu'il en était fichu dehors, ainsi que ses collaborateurs.
Méme si les dessous de I'affaire restent mystérieux, la these de la lutte d’influence au sein du groupe japonais est la plus plausible.
Depuis, Konami a sorti 'improbable (et tres moyen) Metal Gear Survive (2018) tandis que Kojima a développe, en exclusivité (temporaire)
pour Sony sur PS4, I'incroyable Death Stranding. Qui est aussi désormais disponible sur PC.
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1995

RIDGE HAGEH (Generation PlayStation

A sa sortie sur borne d’arcade, Ridge
Racer impressionnait deja grace a
la beauté de ses graphismes et la
fluidité de son gameplay mais pour
une fois, c¢’est a son adaptation sur
console que I’on va s’intéresser. Car
Ridge Racer fut tout simplement le
premier jeu édité sur PlayStation, ce
qui en soit est historique. Mais plus
important, il fut aussi le premier jeu
de course intégralementen 3D jamais
proposé sur une machine de salon.
La qualité assez exceptionnelle du
portage a d’emblée
démontrélapuissance
de la toute nouvelle
console de Sony, le
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tour de force ne se limitant pas
a l'affichage des polygones mais
aussi a la vitesse de défilement: ca
trace vraiment, on se cramponne a
la manette, surtout dans les virages
qui se gerent en relachant la touche
d’accélération. En effet, rien n'est
prévu pour freiner, ce qui annonce
la couleur. Evidemment, c’est son

caractére pionnier qui fait toute
la valeur de Ridge Racer,
mais l'efficacité de son
gameplay n’est pas a

négliger: encore aujourd’hui, il est
considéré comme un modele du
genre. En bonus, on pouvait changer
lasoundtrack en glissant ses propres
disques dans la

console! Quant a la limite la plus
évidente du jeu, a savoir son circuit
unique, elle était partiellement
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contournée grace a la possibilité de
le refaire a I'envers. Au final, Ridge
Racer fut un jeu de course fondateur,
a la fois de la 3D et de la PlayStation,
sans oublier son étrange petit shooter
qui venait nous occuper pendant les
temps de chargement et permettait
de débloquer des véhicules.

= - )
—~ Aldge Racer fut

J Zt6Ut simplement
& F Jepréemier jeu
edite sur
PlayStation.”
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1996

Le FPS fait dans |a serie B.

« |l etait blond, bodybuildé, avait la

blague graveleuse et la détente facile ».

Voici a peu de choses pres I'epitaphe
qu’on aurait pu graver sur la pierre
tombale de Duke Nukem si un extra-
terrestre avait réussi a lui faire la
peau! Pour beaucoup, Duke a débuté
sa carriere en 1996 dans sa version
« 3D » et pourtant, le héros badass
en était déja a son troisieme titre.
Jusque-la cantonné a évoluer dans
un jeu de plate-forme en 2D, le blond
s’est vu propulse au role d’icone une

fois la troisieme dimension atteinte.

Se placant dans la suite directe du
deuxieme épisode, le jeu débute
aprés que le vaisseau de Duke a été

J
1

!!y;f

abattuau-dessusdeL.A.pardesaliens
énerves. Un pitch maigrichon mais qui
légitimele massacre d'extra-terrestres
a la chaine le long d’une trentaine de
niveaux répartis sur trois chapitres.
FPS mythigue et politiquement
incorrect, Duke Nukem 3D est assez
avant-gardiste en incorporant de
nouveaux types de gameplay. On
peut y nager sous I'eau, voler grace

ou /

a un jetpack et sauter (chose rare a
I’époque). Mais ce Duke permet aussi
d’interagir plus fortement avec son
environnement. Détruire un écran de
cinéma, sauter sur une table de billard
pour en bouger les boules et tout un
tas de choses forcent les joueurs a
chercher le petit « truc » planque dans
chaque niveau. Coté armes, on nage
en plein délire ! En plus des classiques

fusils a pompe, pistolets et autres
cracheurs de plomb, Duke peut geler
ses ennemis avec le Freezer puis les
briser en mille morceaux, ou réduire la
taille des vilains avec le Shrinker avant
de les ecraser a coups de semelle! Un
multijoueur est aussi présent (suivant
la version du jeu) et comporte un
Deathmatch, un coop’ et un mode
Capture de drapeau.

“Il etait blond, bodybuilde,
avait la blague graveleuse
et la détente facile.”
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2000

LES SIMS

Une histoire de famille

Avant Les Sims, par le méme Will Wright
au sein du méme studio Maxis (gu’il a
fondeé),ily aeulerévolutionnaire SimGCity
(1989) dans lequel vous incarnez le maire
d’'une ville, que vous administrez de A
a Z.Vous y étes libre de vos choix, le jeu
peut partir dans mille directions. Aucune
obligation, aucun but précis sinon celui
de faire prospérer votre cité. Dix ans plus
tard, Wright et ses équipes vont encore
plus loin. Les Sims, c’est un peu comme
si vous incarniez un habitant de SimCity
— le titre est d’ailleurs explicite. Cette

fois, vous n’avez plus le moindre objectif,
aucune sanction d’aucune sorte ne vient
entacher votre expérience de jeu. Tout ce
que vous avez a faire est de faire vivre
le plus normalement possible votre
avatar,ousa famille puisqu’il est possible
de prendre la commande d’un foyer de
une a huit personnes. Vos Sims ont un
nom, une biographie, des envies ou plutét
des besoins (appétit, hygiene, vie sociale,
etc.). A vous de les satisfaire en faisant
vivre leur foyer. Une fois encore, apres
SimCity, Will Wright congoit un jeu

réevolutionnaire dont le succes
commercial va bien au-dela de ses
espeérances: ce premier episode fait
partie des jeux PC les plus vendus dans
le monde (plus de 16 millions de copies)
tandis gue la série — qui compte guatre
épisodes et des extensions en pagaille -
affichait 125 millions de jeux vendus en
2010! C’était avant les extensions et
autres DLC du troisiéme épisode, et
surtout avant la sortie des Sims 4 en
septembre 2014... Eh oui, ils sont plus
vivants que jamais !
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D a0

SUPER MARIO 64

L’épisode culte

lls sont quelques titres estampillés
Mario a prétendre occuper une place
de choix dans ce hors-série des plus
grands jeux vidéo. Parmi eux, il y a bien
sir Super Mario 64, I'épisode culte de
la Nintendo 64. On a déja tout dit sur
son apport a I’aventure/plate-forme:
I’alliance de la 3D et du gameplay
historique de la série y fait merveille, sa
maniabilite est un bijou qui fonctionne
encore prés de vingt ans plus tard, et

chaque niveau est une pepite de level
design. Bref, Super Mario 64 impose
de nouveaux standards de qualité en
matiéere de plate-forme, des standards
que la concurrence n'aura de cesse de
viser sans jamais les atteindre. C'est
la magie Nintendo et celle de son
producteur star, Shigeru Miyamoto!
C’est bien simple: méme au sein de la
serie, egaler Super Mario 64 s’'averera
par la suite compliqué. Le meilleur
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exemple de cette vie dans I'ombre
du géant se nomme Super Mario
Sunshine, 'episode GameCube mal
aimé et, il faut bien le dire, nettement
moins inspire et precis = mon dieu,
la caméra! — que son prédécesseur.
Il faudra attendre les épisodes Wii
— Super Mario Galaxy 1 & 2 — pour voir
le plombier revenir au sommet de son
art, et les joueurs au comble du plaisir.
C’est bien simple: Super Mario 64 est

tellement indépassable que méme sa
suite, lancée et prévue pour une sortie
en 1999, fut annulée. Aujourd’hui, pour
y rejouer, rien de tel que Super Mario 64
DS, la version portable sortie en 2004.
Elle est un peu difféerente (nouveaux
persos et niveaux, apport du stylet)
mais la magie demeure. Ouf.
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BOMBEHMAN Explosif |

Si nous mentionnons ici le premier jeu signé Hudson Soft et sorti sur MSX au
Japon, c'est avant tout parce qu’il marque ’apparition d’un gameplay trés
novateur entierement axé sur le principe de I'anticipation: contrairement
a un shooter ou 'effet du tir est immediat, les armes du jeu permettent
d’établir des stratégies fondées sur le léger décalage de temps entre la pose
de la bombe et son explosion. Avec ses décors labyrinthiques, Bomberman
s’impose en quelque sorte comme une relecture tactique de Pac-Man... En
1985, Bomberman (qui portait bretelles et chapeau) change d’aspect en
passant sur NES et devient un petit robot cherchant a devenir un étre humain.
Toutefois, la vraie révolution n'a pas encore eu lieu: elle ne survient qu’en
1991 a 'occasion de Bomberman Il qui inaugure le battle mode, ouvert a
trois joueurs. Il en accueillera un quatrieme dans Super Bomberman (Super
Nintendo, 1993), et s’ouvrira plus tard a huit ou dix participants, en fonction
des innombrables opus d’une saga désormais culte. Car s'il est excellent
en solo, Bomberman s’avere carrément addictif et obsédant en multi, un

véritable party-game qui tire sa force de I'exiguité du décor en opposition
a I'aire d’effet des bombes, au nombre des adversaires et a leur vitesse de
déplacement. Le résultat est claustro, hystérique et ne laisse que peu de place
a 'erreur. Voir tous les participants piéges dans une aréne ou les bombes
volent en tous sens tandis que les bonus changent constamment la donne
est un spectacle qu’on peut qualifier d’intense...

“Il s’impose en
quelque sorte comme
une relecture tactique
de Pac-Man.”
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2002

SPLINTER CGELL

L'oncle Sam d’Ubisoft

Enorme succés commercial dés son premier opus, la série Splinter Cell d’Ubisoft fut aussi le coup d’envoi d’une
gueguerre ouverte entre les fans de Sam Fisher, son héros taciturne, et ceux de Solid Snake, le protagoniste des Metal
Gear Solid. Car jusque-la, la série de Hideo Kojima incarnait a elle seule le genre infiltration, offrant au joueur une
marge de manceuvre enorme qui allait de paire avec un relatif sentiment de désorientation. Une approche purement
japonaise a laquelle Splinter Cell répondit de la plus occidentale des facons: un gameplay trés calibré et codifié, des
actions précises adaptées a chaque situation, des niveaux linéaires et trés dirigistes, sans omettre une campagne
solo divisée en chapitres nettement circonscrits. L'infiltration, facon Ubisoft, n’était plus un état d’esprit, mais une
discipline nette et précise, souvent sanctionnée par un game over radical en cas de détection. Cet affrontement de
deux philosophies de I'interactivité déboucha sur la victoire de Splinter Cell, qui finit (indirectement) par contraindre
Kojima a adapter sa propre série. A partir de MGS 4, une caméra « classique » était définitivement adoptée, garantissant
une carriéere occidentale a la saga. De son cdté, Sam Fisher poursuivit son petit bonhomme de chemin, se déclinant
en une demi-douzaine de suites de qualité inégale et autant de livres ironiquement écrits aprées le premier jeu, et
signés David Michaels, pseudo pour plusieurs auteurs. Tom Clancy n’a jamais écrit une seule ligne de ces bouquins...

“Un gameplay tres calibre et
codifie, des actions precises
adaptees a chaque situation.”

2020 : IL REVIENT ENFIN
Sam Fisher est demande. ..

\

Depuis I'annonce de Beyond Good & Evil 2, ¢c’est la plus grande arlésienne
de chez Ubisoft : quand est-ce que I’on rejouera a un Splinter Cell, le dernier
épisode, Blacklist, datant de 2013 ? Toutes les sources s’accordent a dire que
les studios Ubi travaillent sur quelque chose et méme le PDG du groupe, Yves
Guillemot, le confirmait durant le printemps 2019. La question est de savoir
QUAND nous verrons revenir Sam Fisher. A I'heure ou I’on écrit ces lignes, un
teaser n’est pas a exclure dans I’année. Mais depuis le temps qu’on I’espeére,
la prudence est de mise... En un mot : patience !
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“Dans IRacing, on pilote une

2003

IRACING

\Vous avez dit jeu vidéo ?

S’il y a bien une chose qui caractérise
iRacing, c’est que nous sommes en
droit de nous demander s’il s’agit d’un
jeu vidéo. En effet, cette simulation
de course déeveloppée par iracing.
com Motorsport Simulations est une
reférence pour tous les pilotes, et ce
depuis 2008. Dans iRacing, pas de mode
Carriere, pas de offline non plus, mais
surtout pas de place pour la moindre
erreur. iRacing est un titre multijoueur
sur lequel le joueur doit souscrire un
abonnement pour pouvoir prendre
part aux courses. Ensuite, chaque
joueur doit acheter des voitures et
des circuits suivant le championnat
auquel il participe. Dans iRacing, on

roule sur ovales et sur de véritables
pistes comme Laguna Seca, Monza,
Zolder, etc. On retrouve pratiquement
toutes les catégories qui existent
dans le monde réel. Monoplaces, GT,
Nascar, Supercars, protos. Outre le fait
que ce soit une plate-forme de course
plutét qu’un jeu stand alone, iRacing a
introduit un systeme de licences pour
chaque concurrent. Le joueur doit donc
progresser dans les courses officielles
(comme des compétitions eSport en
ligne) pour pouvoir faire monter son
rating et donc obtenir des licences
supérieures, lui permettant de participer
a d’autres championnats. Deux types
de licences sont disponibles et bien
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~vrale voiture de course avec
tout ce que cela implique.”

- " A

distinctes : ovales ou circuits routiers.
Le concept de ce jeu repose uniguement
sur la capacite a savoir conduire. Dans
un premier temps, il faut maitriser la
voiture et apprendre les pistes dans le
mode Testtrack. A chaque sortie de piste,
chaqueexces devitesse dans les stands,
chaguetéte-a-queue,c’estlapénalité...
et par voie de conséquence un malus
sur 1a licence, quel que soit le mode de
jeu choisi. L'objectif est de former des
pilotes, et non des joueurs. Le jeu est
totalementen anglais etil estimpossible
de choisir sa position de pilotage, c¢’est
inboard ou rien ! La partie setting est
elle aussi tres poussée et il estimperatif
d’avoir des notions de mécanique pour

ES e R e

espérer bien régler sa voiture. Toujours
dans le registre du réalisme, les courses
ne durentpas cing tours mais bien trente
minutes minimum ! Ce jeu pourrait en
rebuter plus d’un s’il ne possédait pas le
moteur physique le plus abouti a ce jour.
Dans iRacing, on pilote une vraie voiture
de course avec toutce que celaimplique.
Alors oui, nous sommes ici face a un
simulateur virtuel plus gu’un jeu vidéo,
mais les sensations de pilotage sont
telles que iRacing est la référence. Il est
aussi totalement compatible en réalité
virtuelle et bon nombre de grands noms
du sport automobile y jouent. Donc pour
répondre a la question initiale, iRacing
est bien plus qu’'un jeu vidéo !
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2007

Quand il fait son apparition en 2007,
Portal n’est alors qu'un petit jeu de
complément dans la compilation
Orange Box de Valve, o il cotoie les
mastodontes Half-Life 1 & 2 et Team
Fortress 2. Et pourtant, le croirez-vous,
il fit oublier ses voisins d’anthologie,
devenant tres vite le sujet de
conversation incontournable dans les
diners en ville (ou presque...). Sur le

L'experience interdite

papier,riennedistinguaitpourtantPortal
d’innombrables jeux de réflexion, avec
sa succession de niveaux ou il fallait
atteindre la sortie a P’aide d’un canon
servant a se téléporter. Evidemment,
plus on avancait, plus il fallait deviner
une nouvelle utilisation logique pour
les portails, faisant du méme coup
fusionner nos neurones. Malin, certes,
mais classique. Au-dela du concept de

iy

. /

base,lavraie trouvaille revolutionnaire
de Portalrésidait en fait dans son sens
delanarration, parvenantaraconter de
maniéere fine et humoristique une sorte
d’intrigue paralléle, quasi-subliminale
et se resumant presque uniquement
a deux choses: les monologues
incessants de I'l.A. Glados chargeée
de nous tester comme des rats de
laboratoire, et une multitude de petits

détails a coté desquels il était facile de
passer. Pourtant, ils nous dévoilaient
I'envers du décor (au sens littéral).
Hilarant autant que pervers, Portalétait
si puissant que sa trés courte durée
de vie ne frustra personne. Celle-ci
sera pourtant triplée a I'occasion
d’'un Portal 2 que certains jugent
redondant, et d’autres plus abouti
que son prédécesseur. A vous de voir!




2013

La reference sur PlayStation 3

Tout droit sorti de la téte de Kazunori
Yamauchi, Gran Turismo, c’est le
symbole de I'automobile. En effet, le
jeu possede 'un des plus grands
garages de tous les temps avec plus
de 700 modeles pour Gran Turismo 4

GT7/2020-

ainsi que I’ensemble des circuits qui
ont marqueé I'Histoire de I'automobile
comme Spa, Monza,Daytonaouencore
Le Mans. Mais en marge de tout ca,
Gran Turismoest avanttoutun véritable
simulateur de course. Si nous avons

Bienvenue sur PS5

Annoncé le 11 juin 2020 lors de la conférence Sony,
GT 7 sera donc disponible sur PS5. C’est avant
tout un défi technologique pour Polyphony Digital.
Au cours de la présentation, nous avons pu voir
I'arrivée d’une voiture mythique de I'’endurance,

la Porsche 917 aux couleurs Guif.
| |
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choisi ici le sixieme et dernier épisode
de la série, c’est gu’il réunit a lui tout
seul I'essence méme de la licence. Un
modesolopassionnantetinterminable !
Des challenges mis a jour toutes les
semaines, des modes inedits comme

VIZa 4

Lr)

I’'hommage rendu a Ayrton Senna ol
vous devez defier le pilote brésilien au
volant de sa propre monoplace... GT6,
c’est aussi le plus beau challenge
online gui existait en 2013 en matiere
de course automobile. Jusqu’a seize




participants pour des courses pouvant
aller jusqu’a vingt-quatre heures.
Enfin, GT 6posséde un moteur physique
exceptionnel. Quel que soit votre
niveau, vous allez tout de suite
ressentir des sensations uniques. Pour
les pilotes les plus experts, et surtout
pour les véritables fous furieux, GT 6
possede un systeme d’acquisition de
données vous permettantde vivre dans
le jeu des tours que vous auriez

“Quel que

effectués dans la vraie vie! Véritable
hymne a I'automobile, Gran Turismo
reste une reférence méme si depuis
plusieurs années, la saga decline et se
fait prendre de vitesse par d’autres
séries plus pointues (iRacing, Assetto
Corsa).Enfans que nous sommes, nous
attendons le retour au premier plan de
la série de course la plus culte du jeu
vidéo.

soit votre gt SPORT /2017

niveau, vous allez Orientation grand public

tout de suite
ressentir des
sensations uniques.”

Gran Turismo n’est plus le simulateur virtuel que nous avons connu il y a
encore quelques années. En effet, avec GT Sport, Polyphony a réalisé un
excellent titre, certainement le meilleur aujourd’hui encore en termes de
contenu, de challenges et de online, mais il a perdu son cdté simulation qui
faisait de lui la référence absolue. Désormais, c¢’est un GT grand public que
proposent Sony et Polyphony. Accessible a tous, jouable a la manette et au
volant, le titre s’est clairement oriente eSport et dans ce domaine, il est une
reférence : GT Sport propose en effet un championnat officiel labellisé FIA.
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IGO Un jeu a part

Le minimalisme en jeu vidéo n’est pas une école a part entiere, tout juste
trouve-t-on de temps en temps des ceuvres isolées capables de s’abstraire de
nombreuses contraintes, et de flirter avec I'abstraction. C’est bien sir le cas
d’ICO, qui a méme rendu cette approche proverbiale au point de l'incarner a lui
seul. Etcontrairement a beaucoup d’autres titres avant-gardistes, celui de Fumito
Ueda ne généra ni imitations, ni mode, et resta un ilot perdu dans I'océan de
I’industrie. Il faut dire que méme avec le recul, ICO prend beaucoup de risques,
et ne fonctionne que si I'on se projette émotionnellement dans cette aventure
étrange, au scénario informulé et au tandem de héros ne parlant méme pas la
méme langue. C6té gameplay, des mécanismes vaguement inspirés de Prince
of Persia sont complétement réinventés par I'adjonction d’une |.A. autonome
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H?is_p?nihle Sur Ia Console
y :;Jg;l:le, la PS2 et sur pg3
SThelco & Shad
ow
the Colossys Gu.llectinn.uf

qu’il faut guider, sans la controler directement. Le
tout est saupoudré d’une poésie éthérée ou certains
virent une romance, mais rien n’est moins sur... Alors chef-

d’ceuvre ? Oui, car ICO réussit a nous envoiiter en transformant son challenge
en balade, en reve eveille. Sa « suite » Shadow of the Colossus appliquait la
méme recette a un autre registre, le combat de boss, traité comme un sujet
a part entiére. Quant au troisieme volet de cette série non-officielle, The Last
Guardian, il semble avoir cristallisé sur lui toutes les obsessions de I’auteur ainsi
que son perfectionnisme maniaque, au point qu’il fut presque condamné a ne
jamais sortir. ll est finalement arrive sur PS4 en decembre 2016. Une expérience
incroyable, encore une fois.
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v . Retour aux sources

Aprés I'annonce discutable d’un Diablo sur mobile,
Blizzard estrevenu a laraison et a surtout confirméily
a quelques mois Diablo IV. Miam. .. mais pour quand ?!
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DIABI.O “ Toujours d’'actualité

Le premier épisode était sorti trois
ans plus tot, en 1997. Un succes, déja,
mais pas encore le phénomene que la
serie allait devenir grace a la sortie de
Diablo I, en 2000. C’'est pourtant bien
de cela qu’il s’agit, d’'un phénomene
dont on peut encore mesurer I'impact
aujourd’hui par la déemesure autour de
la sortie de Diablo Illen 2012, ou méme
tout simplement par le fait qu’a I'heure

ou vous lisez ces lignes, des milliers de
joueurs jouent encore a Diablo Il! Mais
qu’avait-il de si genial, ce deuxieme
épisode devenu culte ? En verite, rien.
Ou plutot, rien qui n’ait déja eté entrevu
dans le premier, qui avaitposeé les bases
du hack’n slash. Mais tout y est mieux
pense, mieux fini. De l'interface aux
compétences en passant par le loot et
I'equipement, tout est optimisé pour

86 e VIDEOGAMER Hors-série e Les 100 plus grands jeux vidéo de tous les temps

R

rendre I'expérience de jeu parfaite,
ou quasi. Un souci du détail et de la
finition que l'onretrouveraensuitedans
toutes les productions Blizzard (World
of Warcraft en téte), jusqu’a devenir le
marqueur du studio. Surtout, Diablo I
impose une ambiance dark fantasy
sublime, que peaufinera encore un
peu I'extension Lord of Destruction,
sortie en 2001. C’est cette atmosphere

si prenante, si envoiitante, si sombre
aussi qui fait toute la différence et
permet a Diablo Il d’occuper une
place a part dans le ceeur des fans. Ce
n'est pas pour rien que ces derniers
manifesteront leur mécontentement a
’annonce de Diablo lll,accusé d’affadir
I'univers sous l'influence, justement,
de WolW. Une critique qu’a entendu
Blizzard. On ne touche pas a un mythe.




2006

SHADOW
OF.THE GOLOSSUS Covni

Aprés ICO (2001), Fumito Ueda et sa team continuent d’explorer des contrées
inattendues. Et comme avec /CO, la PS2 se dute d’un jeu d’aventure superbe,
original, novateur, enchanteur, fou. « Ovni», c¢’est le mot qui revient le

plus dans la bouche des joueurs lorsqu’ils parlent de Shadow of the
Colossus. |l faut dire que le pitch, derriére son apparente simplicite,

estdingue :pourrameneralavielajeune Mono,Wander signe un

pacte avec une entité légendaire qui lui ordonne, en échange
de son intervention, d’anéantir seize colosses. Tout le jeu
- - 0NS lste a parcourir une zone aussi vaste que désertique
: [nteractlnn possible, aucun PNJ - et a trouver
. )sses pour les tuer un a un. lls sont énormes,
‘ 'suhlln]es, fantastiques. Chacun d’entre eux estun
niveau a part entiere, et ce n’est pas une image:
pour les vaincre il faut littéeralement les escalader,
les explorer, les affaiblir et, enfin, les achever.
Chacun est un défi, et quel défi! L'imagination
et la science du design de Fumito Ueda sont
tels que colosse apres colosse, le joueur est
emporté par I'intensité des duels qui lui sont
proposés. |l faut étre imaginatif et réactif pour
uhtemr la vn:tmre. Et t:hacune tl’emre elles

“Shadow of the
Colossus reste
longtemps grave
en soi, croyez-

nous!” LE REMAKE PS4 / 2018

La magie opere toujours

La génération PS4/Xbox One a vu se democratiser les remasters et autres
remakes, une maniere pour un editeur de rentabiliser une vieille serie a peu
de frais. Dans le cas de la ressortie en 2018 de Shadow of the Colossus sur
PS4, le travail est siimpressionnant, le resultat si beau tout en restant fidele
a I'expérience d’origine que I’on ne peut que saluer le studio (Bluepoint
Games) a I'origine de cette réédition. Un conseil : que vous connaissiez le
titre ou pas, foncez !
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SUPER MARIO KA

Le jeu de toutes les genérations

Peu de titres peuvent se targuer d’étre
'inventeur d’'un genre tout entier. Et
moins nombreux encore sont ceux qui,
vingt ans aprés leurs débuts, tronent
toujours en maitres absolus de leur
discipline. C’est pourtant le cas de la
saga Mario Kartqui, aprés avoir débuté
sa brillante carriére en 1992, continue
en 2014 a ravir petits et grands avec
ses courses dejantées. Il faut dire
que personne n’est jamais parvenu a
imiter la formule magique de Nintendo.
Alors que la combinaison jeu video /
voitures était synonyme jusqu’alors de
performance et de précision au volant
— de maitrise pure, en somme —, lui

-
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se permettait d’apporter une dose
d’imprévu pour rendre le tout beaucoup
plus convivial. Ce facteur x, cette
part de hasard que personne hormis
Nintendo n’est parvenu a doser, c’est
bien évidemment la présence d’items.
Avec des carapaces pour éclater ses
concurrents et des champignons pour
mettre un bon coup d’accélérateur,

le jeu de course s’ouvrait tout a
coup a une audience beaucoup
plus large. Le mode Deux joueurs

en écran splitté et prise en main
parfaite, mélange d’accessibilité et
de technicite, feront le reste. Et si
Super Mario KartestI'épisode quireste
aujourd’hui dans les annales, c’est
aussipour son mode Battle quidemeure
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inégale. Dans des arénes fermées,
il était question, a I'aide d’items, de
batire ses ennemis en explosant des
ballons faisant office de barre de vie.Le
conceptseraévidemmentrepris parses
suites. Mais aucune d’elles ne réussira
a proposer un level design aussi racé.
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CASTLEVANIA

Le bien contre le mal.

Aujourd’hui, il n’est pas exagére de dire que Konami se résume a PES | Gear Sbﬁd.\’uurlant. avant d’en étre
réduit a ces deux licences, I'éditeur japonais a longtemps ravi les joueu r ses productions. La saga Gastlevania,
par exemple, allait puiser ses racines dans un imaginaire fantastique et plus mature que ce a quoi le jeu vidéo
d’alors nous avait habitués. Loin des designs ronds et colorés omniprésents dans les années 80, elle faisait le pari
d’une représentation réaliste et mettait en scéne une véritable lutte du Bien contre le Mal — Mal incarné ici par le
Comte Dracula. Les Castlevania traditionnels, plutot orientés action/plate-forme, ont alors connu leur apogée avec
I’excellent Rondo of Blood, un épisode paru sur PC-Engine. Mais c’est seulement en 1997, avec Symphony of the
Night, que le nom Castlevania a définitivement fait son entrée au panthéon du jeu vidéo. Tout y était exceptionnel:
la bande-son furieuse, le héros — Alucard, fils métisse et ultra charismatique de Dracula —, le level design... Les
ingrédients empruntés aux RPG et I'exploration calquée sur les Metroid de Nintendo révolutionnaient la formule
ancestrale de la serie. Celle-ci arrivera a maintenir sa qualité jusqu’a la fin des années 2000, avant de s’interrompre
sans raison particuliére. Malheureusement, entre le récent départ du producteur emblématique Koji Igarashi et les
faibles ventes du diptyque en 3D Lords of Shadow, les chances de revoir a moyen terme cette fantastique saga
sont particulierement minces.
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“Loin des designs ronds

et colores omnipresents
dans les annees 80,
Castlevania faisait le pari
d’une representatlon -
reallste -
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GOLIN MCRAE RALLY

Le précurseur

Lorsque Colin McRae Rally débarque en 1998, c’est une nouvelle ére qui s’ouvre pour le monde
des jeux de course. En effet, il ne s’agit plus |a de courir apreés trois adversaires sur une méme
route, mais bien de vous confronter au chrono, et seulement a lui. Certains ne comprennent pas le
concept! Seul sur la piste, quel intérét? Et pourtant Codemasters, avec ce titre, s'impose a cetie
époque comme un éditeur incontournable dans le domaine de la course virtuelle. Pour la premiére
fois, les sensations de pilotage sont palpables. Il est possible de gérer la glisse de la voiture, de i

sentir enfin 1a machine. Avant lui, seul Gran Turismo, sorti quelques mois plus tot, avait réussi AT - “L, : 3
ce pari. Dans Colin McRae Rally, non seulement le gameplay est parfait, mais la mécanique de o —
jeu I'est tout autant. Vous vous élancez dans une spéciale avec pour objectif de faire le meilleur ; ( N i

chrono possible. Toutefois, vous devez garder votre voiture en état car a chaque fin d’étape (une
ou deux spéciales), vous passez au parc ferme pour effectuer des reparations ou des changements
de réglages. Le probléme est que vous n’avez gque soixante minutes et que chaque modification
vous coiite du temps. On entre la dans la notion de stratégie de course. Il faut aller vite, choisir
les bons réglages, les bons pneus et ticher de ne pas casser la voiture sous peine de ne pas finir
I’épreuve. Véritable monument du jeu de rallye, trés en vogue dans ces années-la, Colin McRae
Rally reste a jamais une référence dans le cceur des amoureux de course.
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SHENM“E Une ceuvre a part

D’unjeual’autre,lerapportautempsest
variable et on trouve, par exemple, des
tas de RPG qui delaissent le sentiment
d’urgence pour inviter le joueur a
la flanerie, repoussant la baston a
plus tard. Toutefois, I’approche de Yu
Suzuki (le créateur de Virtua Fighter)
sur Shenmueest autrementradicale,en
proposant une sorte de rythme négatif,
ou les velleites d’actions du joueur sont
en permanence contrariées: sa quéte
se réduit souvent a une succession de
dialogues répetitifs, il doit interrompre
son aventure pour rentrer se coucher

¥

et ne dispose que de trés peu d’argent
de poche, ce qui limite sa marge de
manceuvre. Pourquoi une telle volonte
de nous entraver ? Parce que le jeu nous
glisse d’autant mieux dans la peau du
héros, Ryo Hazuki, jeune homme dont
le désir de venger son pére se heurte
a un univers douillet qui le retient
constamment. D’oa [l’incroyable
paradoxe d’'un jeu d'aventure et de
baston rythmeé par la vie sereine
d’une ville de province ou il ne se
passe jamais rien, et ou le souffle de
I'épopée s’amplifie (trés) lentement

mais surement, jusqu’au moment ol
le joueur, totalement identifié avec
Ryo, passe a l'age adulte en méme
temps que lui. Shenmue est donc plus
qu’un jeu:une experience existentielle,
dont les apports de gameplay, comme
le fameux Quick Time Event (ca

vient de la!), participent au principe
d’apprentissage. S’il a influencé
beaucoup de monde, Shenmue reste
une ceuvre a part, sans age, rejouable a
volonte, et méme sa brillante suite n’en
retrouve pas totalement I'’étonnante
plénitude.

“Shenmue reste une
ceuvre a part, sans age,
rejouable a volonte.”

SHENMUE 3 / 2019
' Enfin la fin (ou presque) !

lis avaient beau le réclamer a cor et a cris, les fans n’y croyaient plus depuis
longtemps lorsque, au cours de sa conference E3 2015, Sony a revele le
développement de Shenmue 3. La trilogie imaginée par Yu Suzuki allait enfin
connaitre son denouement ! Shenmue 3 est sorti le 27 aoiit 2019 sur PS4 et
PC et le moins que I’'on puisse dire c’est que... mouais, bof.




2013

RED DEAD
REDEMPTION 2

ENcore une claque !

Celui-la, nous ne sommes pas certains
que tout le monde sera d’accord avec
nous pour le mettre dans le top 100. La
sortie de Red Dead Redemption 2 fut
un événement en octobre 2018 mais les
retourscritiquesetdesjoueursn’ontpas
été aussi dithyrambiques que prévu. En
cause : une progression trés lente, loin
du western frénétique gue I’on pouvait

attendre,etun gameplay d’une lourdeur
et d’'une complexité inattendues. Les
GTA de Rockstar ont toujours intégré
des tonnes de fonctionnalités mais I3,
pour ne serait-ce que s’habituer aux
fondamentaux de la maniabilite, il faut
plusieurs heures ! Alors non, Red Dead
Redemption 2 n’a pas fait I'unanimiteé.
Pour autant, n’en déplaise a certains, il
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mérite sa place ici. Justement parce que
sonrythme étonnantenfaitun jeuapart
: RDR 2n’est pas GTAaufar-west, ettant
mieux ! ll s’agit d’une pure simulation de
bandits de grands chemins avec toutce
que cela suppose de petits casses, de
vie au camp avec les potes, de virées
au saloon et de parties de poker. C'est
la vie de ces gens que dépeint Rockstar,

avec toute la précision que I'on peut
attendre du studio.Lorsque I’onaccepte
le deal, 'immersion dans cet univers
devient grandiose, jamais un jeu n’avait
paru aussi vivant, précis et réel. Et puis
I'histoire, si elle met dutemps a décoller,
réserve une montée en puissance
incroyable dans ses derniers chapitres.
Arthur Morgan est I'un des plus grands
héros de Rockstar et son épopée mérite
saplace dans cemagazine! Ettantpissi
pour celail afallu batailler (un peu) avec
la maniabilité : c’est une métaphore de
la rudesse de I’époque...



“La sortie de Red Dead Redemption 2
fut un évenement en octobre 2018.”
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: ‘&]!ﬁtnment a naite %érlnl:lﬂ que Iu |
é‘mande"fut scotché par un titre assez
bluffant, Another World. Proposant
une véritable mise en scene, des
mécaniques de gameplay simples
mais ingénieuses et une superbe

patte graphique, ce jeu d’action/plate-
forme nous placait dans la peau d’un
scientifique se retrouvant téléporté
dans un autre monde, aprés gu’un
éclair avait frappé son accélérateur de
particules. Evidlemment, le monde en
question étaittout sauf amical, etaprés
avoir éte fait prisonnier puis s’étre

Cc = échappé, il devait tenter de regagner
AnOther Wo rI d dem a nda It sonmonde enessayant d’eviter les tres
nombreux dangers placés sursaroute.

de co n n ait re I es n ivea u x Faisant partie de la grande famille des

injustes die and retry, Another World
par cwu r 73 demandait de connaitre les niveaux
par cceur et surtout, de savoir quelle
action faire a quel moment sous
peine de passer rapidement I’arme a
gauche (les meilleurs joueurs finissent
le titre en une vingtaine de minutes).
Votre personnage se maniait un peu
a la maniére d’un Prince of Persia et
comme pour ce dernier, I’animation
était criante de réalisme. Mais en
plus de se déplacer avec grace, notre
héros pouvait compter sur un pistolet
laser capable de générer un bouclierde
particules, de tirer des petits lasers et
- deconcentrersontirenunlaser massif
~ pouvant détruire portes, boucliers et
1 ‘ ,} _‘ .utautreuhsta_de. Un titre légendairg-
2 ' - qui peut encore étre joué
‘! ‘ ' - aujourd’hui dag une version
lf_u N ki ~ plus fine, mais toujours
aussi difficile!

|

a
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2003

DEAD SPAGE Horreur spatiale

L'un des grands jeux, un peu oublie, de
la génération PS3/360. Au moment de
sa sortie, son éediteur Electronic Arts
cherche a redorer son blason auprés
des joueurs. FIFA fait sa mue, des
titres comme Mirror’s Edge voient le
jour et lui, Dead Space, surprend les
amateurs d’horreur avec un Survival
comme ils n'en avaient pas eu depuis
longtemps. Pourtant, le studio Visceral
Games ne réinvente rien: un vaisseau
a ’abandon, une équipe de sauvetage,
des monstres mysterieuxetagressifs...
Vous avez dit Alien? Absolument, et les
developpeurs de Dead Spacerecitent a
la lettre le parfait manuel de la survie
en milieu hostile: couloirs sombres,
bruits stridents, sursauts manette a la
main,lampe torche obligatoire et allers-
retours «a la recherche de la fameuse
piece qui manque sans laquelle tu

comprends Michel on ne pourra pas
partir d’ici alors retourne a I'autre bout
du vaisseau et depeche-toi s’il te plait ».
Rien d’original, donc, mais ¢a marche.
Dead Space est flipant oppressant. Sa
réalisation graphique est superbe, et
I'environnement sonore pas en reste.

Tout est travaille, de l'interface au
gameplay. C’est un premier épisode,
mais deja hyper carré! Pourtant, 0
injustice, le titre ne rencontrera pas
autant de succeés qu’espéré, malgré
un bon accueil. Du coup, pour ses
deux suites, EA et Visceral Games

s'eloigneront petit a petit de la formule
initiale pour proposer des jeux d’action
bien calibrés, mais aussi bien plus
standard.Un peucomme Aliens, la suite,
mais en moins réussi: n’est pas James
Cameron qui veut.
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1996

GCRASH BANDIGOOT

Une mascotte pour Sony

Alors que Nintendo pouvait compter sur
Mario,etSEGA surSonic,Sony Computer
Entertainment, nouveau venu dans
I'industrie du jeu vidéo, ne disposait
d’aucune mascotte pourreprésentersa
toute jeune PlayStation. Dans le coeeur
desjoueurs,cerole, quiserafinalemen

abandonné, a tout de méme été occupé
officieusement par Crash Bandicoot le
temps de guelques années. |l faut dire

que le marsupial anthropomorphe avait
la téte de I’'emploi. Cool, colore, et heros
d’un jeu éponyme — de plate-forme de
surcroit —, Crash avait le potentiel pour
concurrencer les deuxicones venues de
Parchipel japonais. S’il en a été décideé
autrement, ce n’est en tout cas pas a
cause de la qualité des titres le mettant
en scene. La saga creee par Naughty
Dog (oui, le studio a qui I'on doit les
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Uncharted et The Last of Us) s'est trés
vite imposee, aussi bien aupres de la
critique que du public. Avec son univers
déjante, son humour omnipresent, ses
personnages loufoques, ses tres bons
combats de boss et sa prise en main
instinctive, il aurait difficilement pu en
étre autrement. Un succés phénoménal
qui aura marque toute une geneération
de joueurs, et qui engendrera deux

suites directes au moins aussi bonnes
les années suivantes. Apres le spin-off
Crash Team Racing, un des rares tres
bonsclonesde SuperMarioKart Naughty
Dog se séparera malheureusement de
sa juteuse franchise. Orphelin de ses
créateurs, baladé de studio en studio,
Crash Bandicoot connaitra alors un
lent etinexorable declin. Une collection
remake est sortie en 2017.




2004

KATAMARI
DAMACY

Fou et addictif

Au début des années 80, Namco était I'un des leaders incontestables du
jeu vidéo sur borne d’arcade avec des titres aussi novateurs que Pac-
Man ou Pole Position. En imaginant Katamari Damacy, le jeune
designer Keita Takahashi souhaitait rendre précisement
hommage a cet age d’or du studio et a son créateur
phare, Toru Iwatani, en offrant une expérience
de jeu dominée par quatre points cardinaux:
innovation, accessibilité, fun et humour.
Aidé d’une équipe de dix personnes, et sur
une durée totale d’un an et demi, Takahashi
livra une ceuvre aussi cinglée que géniale. Le
concept est déviant: un extra-terrestre, le Roi
du Cosmos, décide de reformer les étoiles du
ciel, qu’il a malencontreusement détruites. Pour

ce faire, le joueur va prendre le controle du Prince du
Cosmos, qui fait cing centimétres de haut et pousse devant lui une boule,
la Katamari. Celle-ci est adhésive et les objets de méme taille qu’el e
s’agglomérentdessus, lui permettant de grossir a son tour, pour attirer des
objets plus importants, etc. Ce qui donne des parties totalement effrenées
ot le jeu change d’échelle en temps réel: commencant par entasser des
trombones et des stylos, le joueur finit sa partie en arrachant du sol
buildings et montagnes, jusqu’a devenir presque aussi volumineux que
la Terre elle-méme. A la fois taré et trés addictif, Katamari Damacy eiit
une suite encore plus absurde, We Love Katamary, par laquelle le public
européen put enfin accéder a cette série hors-norme

“Innovation,
accessibilite,
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Actuellement développeur vedette
du studio PlatinumGames, Hideki
Kamiya s’estfait connaitre en réalisant
Resident Evil 2, suite du jeu de Shinji
Mikami a laquelle il a apporté unsens =
du rythme et un goiit de I’action qui
orientaient - déja! - la saga vers
le shooter pur et dur. Kamiya, petri
d’esprit arcade, monta ensuite au
sein de Capcom une équipe appelée

Team Little Devil afin de concevoir les DMG 5 / 2 0 1 9
futurs opus de Resident Evil. Mais il U f

apparut tres vite que les nouvelles | n reto Ur rappant
orientations, encore plus axées vers la B e T
déemesure des combats et le scoring, '
n’avaient plus grand-chose a voir avec
le genre Survival Horror. C'est alors
qu’il fut décide d’utiliser les bases de
ce Resident Evil 3 hypothétique pour
fonderune nouvelle licence,rebaptisée
Devil May Cry, avec pour héros un étre
surpuissant et decomplexe : Dante. La
force de ce personnage trés original
n’est pourtant pas un gage de facilité

et d’accessibilité mainstream, au
contraire, Devil May Cryest un jeu trés

difficile hyper technigue, oui tout est : Onze I?rintﬁm!:ls aprés la sortie l‘:lll quatriémff épisode Et, m!e der?'li-dnuzaine
sacrifié au style. Si vous n'avez pas la d’années apres son reboot occidental, Devil May Gry'etalt enfin de retour
_ sur nos consoles en 2019 avec DMC 5. Sorte d’apogée du beat’em all de '.
classe absolue, votre progression sera I’école Capcom, il comble les fans qui I’ont attendu toutes ces années grace
pathétique et finira pas se heurter a s a la présence de trois héros uniques et réussis, ainsi qu’a un ton qui fait
des ennemis qui ne tolérent que mouche a chaque réplique ou presque. Magnifique varié et généreux, il se

| fait aussi audacieux en ne sacrifiant pas la technicite de la serie sur I'autel

I'excellence. C'est l1a touche Kamiya, :
de |a modernite. Dantesque !

qui se retrouvera dans Viewtiful Joe
ou Bayonetta, autres champs d’amour
al'arcade old school. Jeu génial arrivé

s “Devil May Cry est un jeu
qualité trés variable jusqua DMC 5. trés d i ff i C i Ie, hy per
technique, ou tout est

sacrifie au style.”
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RAYMAN

'ecole Ubisoﬁ

On a un peu tendance a l'oublier,
mais le premier Rayman, édité en
1995 par Ubisoft, était un simple jeu
de plate-forme en 2D, relativement
classique par son gameplay mais
remarquable en revanche a cause
de son univers fait de graphismes
trés cartoon, d’une forme de poésie
un peu parodique, d’un héros bizarre
sans bras ni jambes (pour faciliter
son animation, dit-on) et d’un fond

-

JOUER

EN 2020

Dispon

ble gUur |ﬂ5 et

Android.

sonore envoitant car composé par
des jazzmen professionnels. Pour la
société Ubi Soft (comme on I’écrivait
a I’époque), ce fut le premier méga
succes, qui consacrait au passage un
jeune talent, Michel Ancel, propulsé du
jour au lendemain comme la caution
artistique de la firme francaise
et 'un des porte-étendards de la
French Touch. Puis c’est le passage
a la 3D dans Rayman 2, qui impose
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un rythme encore plus effréne et
une difficulté assez corsée, tout en
introduisant certains personnages
devenus cultes comme Globox. La
saga semble destinée a une grande
longévité, mais I’apparition en 2006
des Lapins Crétins, imaginés au
départ par Ancel pour servir de faire-
valoir a Rayman, va progressivement
éclipser ce dernier, battu sur son
propre terrain de I’humour absurde.

&

-\
r,Rayman latrouve
eto la 2D de ses débuts
via Rayman O
Legends (2013), de vrais festivals son
et lumiére qui prouvent que ce héros
n'a rien perdu de son peps. Mais il
n’est définitivement plus Ia mascotte
d’Ubisoft,dontles locaux de Montreuil
sont remplis du sol au plafond par
des Lapins Crétins hystériques.
C’est la vie!




univers.”
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- KINGDOM
- HEARTS i

. Genial mariage

- 4

En succédant au génial Yoshitaka Amano au poste de character
designer sur Final Fantasy VI, le jeune Tetsuya Nomura apportait
d’emblée une patte trés différente a la saga phare de Square, moins
classique etmanga, et plus extravagante, voire « fashion victim » selon
ses detracteurs. Aucune tenue n’est assez délirante pour Nomura,
qui atteint d’ailleurs la cime de son penchant a I’excés dans la série
Kingdom Hearts, dont il est a la fois le producteur et le directeur. Cette
série repose sur un concept qu’on dirait pondu directement par le
service marketing: combiner les univers de Disney et de Square,
avec pour faire le lien quelques personnages inédits. Du coup, on se
retrouve avec des héros hyper stylés cotoyant sans complexes, Dingo,
Donald, Mickey ouTic et Tac ! Ces derniers n’échappent d’ailleurs pas
a la griffe de I'auteur, qui repense leur look a sa facon, c’est-a-dire
tout en surcharge... Licence tres prolifique, et peut-étre plus encore
que Final Fantasy, Kingdom Hearts se lache complétement dans ce
deuxiéme opus ot les personnages de Disney gagnent en importance
dans I'intrigue, etoul les décors issus de dessins animés se succedent.
Curieusement, le fond de I'histoire est assez sombre, et les versions
européennes ont méme censureé quelques details juges trop violents.
Ou quand la créme de I'’entertainment a I’américaine se confronte,
avec plus ou moins de bonheur, a la folie decomplexée des artistes
nippons. Un choc des cultures unique en son genre!

KINGDOM HEARTS Il / 2019 i
Un bouquet final... mitige

Malgré ses qualités et tout ce qu’il réussit avec brio, Kingdom Hearts Ill n’est ceci dit pas le grand jeu attendu. ll y a N

d’abord I'absence difficulté, qui ne pousse pas a maitriser son gameplay jouissif. Mais ce que I'on retiendra surtout,

c’est que le jeu souffre d’un gros probléme de rythme et de narration durant au moins ses deux premiers tiers. Tiraillé \
entre sa volonté de faire avancer son récit et celle de rendre hommage aux univers qu’il emprunte, Kngdom Hearts Il )
ne trouve jamais la bonne formule pour faire coexister tous les personnages qu’il met en scéne. On traverse certains ‘
mondes presque comme s’il s’agissait d’une adaptation de film en jeu. Du coup, la trame principale n’avance pas, et )
ce ne sont pas les quelques prises de liberté (surtout coté Pixar) qui se montreront plus convaincantes. L'éviction des

personnages de Final Fantasy décoit également, d’autant que nombre d’entre eux auraient pu s’intégrer sans peine aux

niveaux parcourus. La narration s’avére donc ratée et frustrante, et ce n’est qu’a la faveur d’une derniére ligne droite

en forme de bouquet final que le jeu parvient a se faire pardonner. Toutefois, il parvient a clore de maniére brillante

I’essentiel de la saga. Car forcement, pour marquer le joueur, rien de tel que de le submerger d’émotions...

il
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2000

VAGRANT STORY

Un titre a part

Au sein de la féconde production de
Square, alors en pleine explosion du
phénomene Final Fantasy, Vagrant
Story fait figure de titre a part, voire
inclassable, ce qui ne I’a d’ailleurs pas
empéché de rencontrer un immense
succesetderécolterunroyal 40/40dela
part du magazine japonais Famiisu. Un
accueil inespere, car le game designer
Yasumi Matsuno n’avait vraiment rien

fait pour simplifier les choses, voulant
— de son propre aveu —n’entrer dans
aucune case. De fait, Vagrant Story
ne ressemble pas vraiment a un RPG
typique de Square, ni par le design des
persos, ni pas le systéme de progression
qui n’implique, a aucun moment,
d’interagir avec des personnages non-
joueurs. Le scénario est integralement
traité en cinématiques, et toutes les

:;'.ﬁ

x

HP g52+470 MP

phases jouables se résument a des
combats en donjon, ou le joueur doit
impeérativement améliorer ses armes
pour devenir plus puissant. On est tres
loin de I'approche grand public d’un
Hironobu Sakaguchi... Esthéte raffiné,
Matsuno découvre, par I'entremise
de I'un de ses collaborateurs, la ville
francaise de Saint-Emilion, célébre
pour son vin mais aussi pour son look

Il recolte un
royal 40/40 de
4 la part du, S
*f* magazme
. Japonais

<Famitsu.”
y"r/ L .

ur g Consg|
e

typique de cité médiévale aux rues
tortueuses:elle estreproduite presque a
I'identique dans Vagrant Story! En dépit
de I’adoration que de nombreux joueurs
vouent a son ceuvre, Yasumi Matsuno
n’a pas eu la suite de carriére espérée:
de caractere «difficile », il ne finira pas
le développement de FF XII et quittera
ensuite Square pour participer a Mad
World chez Platinum. Depuis, rien...
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2010

ASSASSIN’S GREED
BROTHERHOOD

Le plus complet de la série

Encore une série dont les épisodes
peuvent sembler, de prime abord,
difficiles a départager! Pourquoi
Brotherhoodetpas Assassin’s Creed I,
qui lance réellement la série et installe
le héros Ezio pour trois épisodes

(AC Il, Brotherhood, Hevelatinnﬁ-‘?*'

Pourquoi pas le premier, d’ailleurs
par provocation et aussi car,
malgré ses Innumbrahles Iacunas,
il possede un charme particulier (le
tempsdes Croisades,Jérusalem...) qyi
en font un trés grand souvenir pnur'IEs
joueurs quil’'ontessayé ? Puurquni pas .
Black Flag, trés complet et t}_lgajuuta

a un open world déja massif les joies
de la navigation ? Probablement parce
que parmi tous les jeux de la série — et
ils commencent a étre nombreux -
Assassin’s Creed: Brotherhood est
celui qui en marie le mieux tous les
composants. Il injecte la défense des
ers de Rome pour en reprendre le

controle eten favoriser’essor,etl’idée

est brillante. Il ajoute le systeme de
nnnfrérié&nnure balbutiant mais deja
sil'i:pa) et offre aux amateurs un mode
online original. Sa représentation de
Hdmihst sublime et reste a ce jour
I’unadasplus belles reconstitutions de

la serie. Enfinlameéta-histoire, bien que
confuse, reste au centre de I'intrigue et
beaucoup, parmi les fans de la saga,
’adorent et regrettent qu’Ubisoft I’ait
petit a petit reléguée au second plan.
Bref, il n’est pas insensé de considérer
Assassin’s Creed : Brotherhoodcomme
I’épisode le plus complet de la série,
celui qui la représente le mieux.
CQFD. Depuis cette époque, la licence
s’est tournée vers un autre style, pas
déplaisant mais assez différent (voir
encadré).

o

. oa representatlon de Rome est subllme

et reste a ce jour I'une des plus belles’
reconstltutlons de la serie.”
A —




" ORIGINS / 2017
{ ODYSSEY / 2018
{ VALHALLA / 2020

Cap vers 'action-RPG

Apres un break de deux ans, la série Assassin’s Creed est revenue en 2017
avec I'épisode Origins. Si les qualités de la saga restent (folle reconstitution
de I’Egypte avec Origins, de la Grece antique avec Odyssey en 2018), la
maniére de jouer a changé avec des combats enfin techniques, une gestion
des competences, des quéetes dans tous les sens et méme des choix cruciaux
: ‘ dans Odyssey. Bref, désormais Assassin’s Creed se vit comme un action-
r“ ' LU RPG, et ce n’est pas plus mal. Cap sur les vikings en 2020 avec Valhalla !

-
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2016

UNCHARTED 4

L'aventure avec un grand A

Débutée surPS3en2007 avec I’épisode
Uncharted: Drake’s Fortune,consacrée
sur la méme console avec l'incroyable
Uncharted 2: Among Thieves en 2009,
la saga de Nathan Drake s’est achevee
sur une autre machine, la PS4,en 2016.
Que s’est-il passé entre-temps ? Un
petit detail de rien du tout nomme The
Last of Us (2013), dont nous parlons
ailleurs dans ce magazine. Si les deux
séries de Naughty Dog n’ont en théorie
rien a voir (Unchartedest aussi fun que
TLOU est noir), il faut bien admetire
que le succeés inattendu de The Last

of Us a eu des conséquences sur la
structure des derniéres aventures
de Nathan Drake, ce héros fougueux
entre Indiana Jones et Lara Croft.
Exit la vanne a tout prix, bonjour les
tourments d’un chasseur de trésor
qui, au début de I’histoire, a mis fin a
ses exploits pour vivre tranquillement
avecsadulcinée! L'intrigue commence
calmement mais elle se corse lorsque
Nathan voit revenir son frére ainé,
qu’il croyait mort. L'occasion de flash-
backs qui en apprennent plus sur la
jeunesse et I'état d’esprit de notre
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héros... Tout cela pour dire que si
Uncharted 4 enchaine les morceaux
de bravoure et les séquences folles,
il apporte aussi une certaine noirceur,
disons une forme de melancolie a sa
recette, tout droit issue de I’autre série
du studio, The Last of Us. Idem pour

le coup du duo joueur/PNJ, composé
pour l'occasion de Nathan et de son
frere Sam. Au final, Uncharted 4 est
le grand jeu espéré, qui se conclue
dans une serie de chapitres a couper
le souffle. Bien siir, sa réalisation est
d’une beaute sidérante...

“ll enchaine les
morceaux de bravoure
et les séquences folles.”
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STAR FOX o4

Baptisé chez nous Starwing, ce shooter
de Nintendo est néanmoins resté dans
I'histoire de I'industrie sous son titre
japonais de Star Fox, ettoutes ses suites
conserveront désormais ce nom, méme
en Europe. Une fois n’est pas coutume,
le projet du jeu ne fut pas a 'origine
d’une innovation technologique, mais
fut au contraire créé a la suite de cette
derniére, pour en faire en quelque

sorte la démonstration. Tout est parti
d’une visite du studio anglais Argonaut
Games a Nintendo pour faire part d’'une
invention: le moteur Eclipse capable
de faire tourner des modéles en 3D
sur la Super Nes. L'idée intéresse le
constructeurjaponais etune association
se forme: Argonaut améliore son
concept qui devient la puce Super FX,
et accouche de travaux préparatoires

e Cloud !

pour un jeu de tir aérien. Mais Shigeru
Miyamoto, chargé de superviser le
développement, trouve que la liberté
totale de vol accordée au joueur est
déroutante, et préféere lui substituer un
systéme de rails invisibles, trés arcade.
C’est aussi le créateur de Zelda et
Mario qui trouve le nom des héros et
imagine leurs faciés, inspirés d’idoles
animales dans un temple shintoiste.

Bien sir, le caractére révolutionnaire
de Star Fox provient intégralement de
sa 3D, antérieure méme a la N64 et 3
la PlayStation, qui permet a Nintendo
de distancer la Megadrive de SEGA.
Néanmoins, d’autres apports originaux
comme les voix digitalisées ou la
difficulté qui découle de l'itinéraire
choisi pendant le niveau, contribuent a
I’aura culte de ce jeu essentiel.
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LEMMINGS on o

Les années 90 sont prolifiques en
nouveaux concepts et proposent
autant de jolies trouvailles que
d’'echecs memorables. Et c’est dans
ce bouillon de culture créatif que le
monde numeérigue accueille Lemmings.
Savant mélange de «God game», jeu
ou vous devez veiller a la destinée
d’'un peuple en utilisant vos pouvoirs
divins, et de jeu de réflexion créé pour

faire fonctionner votre matiére grise,
Lemmingsnous propose le meilleur des
deux mondes dans un titre cérébral au
possible. Le but est pourtant simple:
guider des créatures éecerveléees, les
Lemmings, qui ne font qu’avancer droit
devant elles, vers la porte de sortie en
respectant differents critéres comme
un temps imparti, un pourcentage de
Lemmings a sauver, etc. Bien siir, les
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niveaux sont constitués de telle sorte
que pieges et difficultes empéchent
les créatures de rallier la fin du stage
en toute securite. C’'est la que le joueur
intervient en utilisant des aptitudes
spéciales, limitées dans le nombre
et le temps, et qu’il peut attribuer au
Lemming de son choix pour débloquer
une situation mal engagee. Creuser une
paroi, bloquer un passage, construire

un escalier sont autant de possibilités
pour faire progresservos créatures vers
le salut. Vous pouvez aussi sacrifier un
ou plusieurs Lemmings en les faisant
exploser pour détruire certaines parties
du décor et libérer du méme coup un
passage pour le reste du troupeau.
’occasion d’entendrele célébrecri« Oh
no!» (surtout lors du suicide collectif),
si doux a 'oreille des vieux joueurs!
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POKEM N Attrapez-les tous !

Lorsqu’arriventen France les deux premiers Pokémon,en 1999, la série est sortie au
Japon depuis trois ans et elle cartonne (10 millions de ventes en 1997). Si bien que
chez nous, le démarrage est nettement plus rapide. La Pokémania prend vite et elle
ne retombera plus, faisant au passage des jeux les RPG les plus vendus sur Game
Boy. Aujourd’hui encore, chaque épisode est attendu par des cohortes de fans qui
assurent a Nintendo des revenus plus que confortables. Pourtant, les titres Pokémon
souffrent aupres de beaucoup de joueurs d’'un deficit d’image. lis leurs paraissent
fades, sans intérét, tout juste bons a collectionner des bestioles finissant toutes par
se ressembler un peu... Grave erreur! Les jeux Pokémon - Rouge & Bleu sont les
premiers d’une trés longue série a voir le jour sur toutes les portables de Big N -
sont d’excellents RPG aux mécaniques efficaces pour ne pas dire redoutables.
Les combats, fondes sur une logique pierre/feuille/ciseaux, sont certes simples
a comprendre, mais les centaines de combinaisons résultant du nombre éleve

de Pokémon - et de leurs évolutions— rendent I’ensemble extrémement riche et
addictif. Les décors sont soignés, le rythme de I’aventure aussi, les persos sont
mignons, les a-cotés nombreux... toutes les recettes du RPG y sont et malgreé
I'emballage trés «jeune public », tout le monde peut y trouver son compte. Les
deux derniers episodes majeurs, Pokemon X et Pokemon Y, sont sortis sur 3DS
I’an dernier. Nous vous les conseillons vivement.

“Chaque episode
est attendu par des
cohortes de fans.”
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Sorti en 1994 sur bornes d’arcade puis
en 1995 sur PSOne (un rythme qui sera
desormais rituel pour la série), Tekken
marque I'’entrée en lice de Namco dans
le domaine des jeux de baston 3D,
avant Soul Edge puis SoulCalibur. Le
modele avoué est bien entendu Virtua
Fighter, auquel Tekken apporte des
graphismes nettement plus beaux,
avec des personnages quiressemblent
un peu plus a des humains et un peu
moins a des polygones. Comme son
prédécesseur, il s’agit de proposer
une approche realiste du combat, en
misant sur les techniques « crédibles »
des persos et non pas sur des super-
pouvoirs a la Street Fighter |ll. Bien
entendu, Tekken marque les esprits a
I’époque grace a son panel de heros
et vilains trés graphiques, d’autant
qu’il est le premier a proposer des
personnages cachés, a debloquer.
Mais ces quelgues nouveautés

"

suffisent-elles a faire de Tekken le A\ E_ -4 ' R
point de départ marquant et decisif \ STTIAGESSS 01 10 &8 : T
S —————————— | r——

d’une nouvelle franchise? Non. Le JIN
jeu de Namco possede un atout
trés particulier qui va faire toute la
différence: un tout nouveau systeme
de contrdle, orienté vers un réalisme
encore plus exacerbé.Car méme Virtua
Fightercédait a une longue tradition du
genre «baston», en catégorisant les
attaques en fonction de leur force, et
en attribuant ainsi les boutons de la
manette. Dans le cas de Tekken, les
boutons correspondent désormais a
une partie du corps du personnage,
et pour savoir qu’elle technique
employer, il faut littéralement réaliser
le mouvement en combinant le stick et
les touches. Révolutionnaire !
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“Tekken marque les
espritsia I'epoque gréce
asonp ._ el de heros €
vilains tre = graphlque
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SOULCALIBU

L e cholX des armes

Suite directe de Soul Edge (Soul Blade
en Europe), SoulCalibur en reprend le
concept: celui d’un jeu de bastonen 3D
ou I'on se sert d’armes blanches. L'idée
n’était pas encore trés repandue, méme
si elle avait fait recette en 2D avec
Samurai Showdown sur Neo-Geo. A
I'instar de Ridge Racer, du méme
éditeur Namco, ce n’est pas tant la
borne d’arcade qui a marque les esprits
que son portage sur console de salon,
en l'occurrence exclusivement sur
Dreamcast, Ia nouvelle machine de
SEGA alors (semblait-il...) promise aun
bel avenir. SoulCalibur a littéralement
lancé la Dreamcast, faisant du méme
coup faux bond a Sony qui avait
auparavantédité SoulBlade. SoulCalibur
s’est aussi distingué comme I'un des
trés rares jeux sur console a surpasser

graphiquement le modéle arcade, ce
qui fit également une belle publicite a
SEGA. Une merveille technique qui
donna le goiit des jeux de baston a une
nouvelle génération de gamers,
d’autant que son gameplay rompait
avec la rigidité d'antan pour proposer
une expérience fluide et intuitive. Les
déplacements prenaient en compte
touteslesdirections,lesenchainements
d’action se faisaient trés naturellement
et le systeme de blocage rendait les
combats encore plus dynamiques.
Precisons enfin que SoulCalibur recut
simultanément la note parfaite sur IGN,
GameSpotetle japonais Famitsu, ce qui
ne futpas sansimpact sur saréputation
déja considérable. Sans aucun doute,
un des jeux de baston les plus décisifs
de tous les temps.
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“Sans aucun doute,
un des jeux de baston
les plus décisifs.”
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sortie fin 2018. Dans les deux cas, de vrais

the Cursed Kingdom, une suite spirituelle
petits bijoux !



La technique avant tout

Dernier opus a ce jour de la série
de combat culte de SEGA, Virtua
Fighter 5 a reussi le pari de preserver
I’esprit des débuts (1993), quand les
graphismes tres cubiques n’avaient
encore rien a voir avec les visages
hyper texturés et trés réalistes
d’aujourd’hui. A I’époque, en effet,
le pari de Yu Suzuki (futur papa de
Shenmue) consistait a proposer
un gameplay faisant fi des exces

habituels dans le genre «baston»
pour mettre en avant des technigues
reelles et credibles. Tant pis si le jeu
perdait en spectaculaire, le but était
de serapprocher au mieux de la vérite,
une ambition allant de paire avec
I'introduction de graphismes en 3D et
soulignée par leterme « virtua ». Treize
ans plus tard, rien ou presque n’'a
change, et Virtua Fighter 5 s’'impose
comme l'ultime fleuron de 'une des
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séries de combat les plus dures et
intransigeantes du monde, comme
le démontre d’ailleurs P'adjonction
d’un mode Dojo pour permettre
de s’entrainer encore et encore.
Pas question de se lancer en mode
Arcade (la progression classigue)
ou Quéte (qui nous invite a parcourir
une carte pour déebloquer des défis
en tout genre) avant d’avoir pratiqué
de longues heures, sinon c’est la

-

Woll
B
I

frustration et I’abandon assurés.
Heureusement, pour se motiver, il
y a un panel de héros jouables tres
impressionnant (dont plusieurs
inédits), un eventail de techniques
vertigineux et un nouveau systeme
d’esquive a assimiler. Le point
d’aboutissement quasi-parfait d’une
licence exemplaire qui, par ailleurs,
a disparu des radars sans laisser
d’adresse. Pour le moment...
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HALF-LIFE . rrs narmai

Pour son premier jeu, le studio Valve
souhaitaitfusionnerle genre Doom-Like
et le Survival Horror, en s’appuyant sur
le moteur Quake développe par
id Software. Le programme fut
nettement ameliore, au point de le
reécrire a 70 %. Tres beau pour I’époque,

aussi maniable que les meilleurs
fleurons du genre, Half-Lifes’estimpose
— et fait école — par son sens de la

a fait co
beauco

ouverture du jeu

narration. Celle-ci, en effet, ne recourt
aaucune cinématique pour entrecouper
I'action et raconter I'histoire, elle se
deroule au contraire en temps reel, a
I'intérieur du gameplay. A ce titre,
I'ouverture du jeu afaitcouler beaucoup
d’encre: on se rend au travail, au centre
derecherche de Black Mesa, en prenant
un monorail puis en déambulant dans
les couloirs, tandis que le générique

er

‘encre.”

défile.Astuce:cette intro estinteractive,
vous pouvez donc bouger pendant les
dialogues, entendre les persos vous
parler mais vous affairer a autre
chose... Bref, gameplay et screenplay
s’'imbriquent de maniere inextricable.
On voit bien ce que feront plus tard de
cette trouvaille les Call of Duty et méme
les GTA, avec leurs PNJ racontant leur
vie pendant qu’on tire ou qu’on conduit.

Encore plus fort, Half-Life ne segmente
pas la campagne solo en chapitres,
proposant un environnement géant et
unique, dontcertaines zones deviennent
accessibles en cours d'aventure:
'influence de Metroid est partout ! Sa
suite trés linéaire ne décut pas enraison
d’une réalisation hors-pair, mais on
reste en attente d’un troisieme volet qui
joue les arlésiennes...

HALF-LIFE ALYX / 2020
Presque un 3e épisode. ..

Les fans attendaient un “véritable” nouveau volet de Half-Life, Valve les a
partiellement entendus puisque I'editeur a sorti en mars 2020 un nouveau
jeu Half-Life... en VR ! C’est donc eéquipé d’un casque de réalité virtuelle (sur
PC) que I'on joue a ce FPS plutdt réussi, dont I'action se situe entre les deux
premiers episodes, en I'occurrence quelques semaines avant le second. Les
fans retrouvent des personnages, des lieux, une ambiance et surtout des
mecaniques toujours aussi excellentes et bien adaptées a la VR. Sans doute

I’'un des tous meilleurs jeux en VR.
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Le blockbuster

Lorsqu’il est cree en 2002 par Vince Zampella, Grant Collier et Jason West, le studio
Infinity Ward est exclusivement composé de techniciens provenant tous de 2015, Inc.,
le studio signataire de Medal of Honor : Debarquement allié sur PC. Leur but ? Proposer
une alternative solide a la meilleure série FPS du moment, ce qu’ils font dés I’année
suivante avec le tonitruant Call of Duty, un jeu qui en apparence décalque purement et
simplement Medal of Honor. On retrouve en effet le contexte Seconde Guerre mondiale,
le choix de la vue subjective et l'illustration de plusieurs batailles clés du confl t.
Toutefois, Infinity Ward se distingue de son modele en insistant enormement sur le
réalisme, ainsi que sur une certaine neutralité idéologique. Tout d’abord, on n’incarne
plus seulement un soldat américain, mais aussi un anglais et méme un soviétigue,
selon les chapitres de la campagne solo. D’autre part, Call of Duiy contredit I'idee d’un
homme seul capable de gagner la guerre sans aucune aide: ici, on est constamment
epaulé pard’autres soldats, la victoire estinenvisageable sansappui.Ainsi,Inﬁnity!ﬁrd
dit adieu au patriotisme glorieux et un peu irréel des MoH, pour une peinture cruelle
mais lucide de la guerre. Des idees de gameplay comme la vue epaulee ou bien les
commotions consecutives a une explosion renforcent encore notre immersion. Toutes
ces données, novatrices en leur temps, ont largement contribué a faconner le genre
FPS tel que nous le connaissons aujourd’hui.




'
< Call of,Duty contredlt I’|dee
d un homme seul, capable de
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|’apotheose

La sortie d’un GTA est toujours un
évenement et, ce 17 septembre 2013,
celle du cinquieme épisode ne fait pas
exception a la régle. Aprés un GTA IV
(2008) réussi mais juge un peu trop
sombre par les défenseurs de

«|'école San Andreas», Grand

Theft Auto V fait 'effet d’une

bombe. Retour a Los Santos,

son soleil et sa
frime. Et bonjour
les trois héros
du jeu: Michael,
Franklin et

Trevor. Oui, trois héros ! C’est LA révolution
de ce GTA V qui propose, a travers une
histoire de braguage digne des meilleurs
thrillers du genre, d’incarner trois persos
en passant a la volée de I'un a I'autre, en
fonction de ses envies... ou des besoins du
scénario. L'idée estlumineuse, d’autant que
le talent d’écriture des gens de Rockstar
évite a l'intrigue de se disperser. Mieux,
GTA Vest I'éplsnde Ie mieux acénarlsé de
la série, | rofond. Bref, pa idée

géniale atlun tal ,umrs palr, Rockstar

réconcilie tout le rhnnl:le — amateurs de
fun et amoureux tle noirceur — autour d’un

seul titre. Et comme la réalisation technique
grandiose, nous voila face a un chef-

: MMpahledevuusmmrﬁes dizaines,

Ia pluﬁffnu, suuvant avec Trevor, le
dﬂijiﬂ bande. La map, absolument
gigamaeﬁua, estunmorceau de bravoure a
elle seule gu’on ne se lasse pas d’explorer
a pied, en bagnole, en hélico, en avion de
chasse... La liste est bien trop longue.
Ajoutons a cela I’expérience GTA Online,
et nous tenons le GTA ultime. En attendant
le prochain?
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FINAL FANTASY Vii
gl’Ji!unr;en reste %

beaucoup n’avaient plus expérimenté un
choc pareil! Mais Sakaguchi ne s’en tint
pas|a, nous proposant un monde résolument
science-fictionnel, une premiére dans la
saga, sans oublier les représentations
physiques des héros qui changeaient en
fonction du contexte. A tout point de vue,
FF Vil balayait les conventions et ouvrait la
porte a une liberté créatrice sans précédent,
tout en marquant I'entré en scéne d’'un
nouveau character designer et future star
: Tetsuya Nomura !

“FF VIl balayait les conventions
et ouvrait la porte a une liberte
créatrice sans precedent.”
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FF VIl REMAKE / 2020
Une attente folle !

{ 5 4 Des conférences E3 a I’'ambiance survoltée, Sony en a donné quelques-unes.

Mais lorsque le constructeur a annoncé, en 2015, le remake de Final Fantasy
Vi, la salle a littéralement explosé !! Depuis, I’attente n’est jamais retombée
tandis que le développement du titre s’éternisait. Square a promis un grand
jeu revisitant, a la maniere épisodique, le RPG culte. Le titre est sorti sur PS4
J en avril 2020 et il faut reconnaitre que I’'éditeur n’a pas menti...

i
L
Tl el 4
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BATMAN ARKHAM CITY

Un bel hommage

_ ‘ Apres un petit FPS tres efficace Urban
Chaos, Rocksteady s’est imposé d’emblée
/ comme un developpeur incontournable avec

by Batman Arkham Asylum, premiere véritable
ceuvre interactive ambitieuse axée sur les

comics de Bob Kane. Avec son habile meélange

g EVérita ble Open de baston et d’infiltration — chaque discipline

etant circonscrite a des zones dediees —, ses

wo rI d da n S mu!tiples_ références parfois chtées a la BD et

son environnement ouvert (la prison d’Arkham),

* I eq u el B atm a n ce jeu gi:ﬂ':nial upéraii: la synthése de dix ?"5 de
A "._‘ﬁk jeu video, pour deboucher sur un resultat
: a N coherent et homogene. Toutefois, Batman
. trace co m me u n Arkham City, sorti deux ans plus tard, parvient

S TR e 5y a faire encore mieux, grace a un elargissement
: ','.-"-_-: i mISSI Ie de la zone d’action: désormais, Batman agit
= ~, A dans la ville de Gotham, plus précisément
- : e -‘f“__“_' certains de ses quartiers, transformés en prison

‘ a ciel ouvert. Véritable open world dans lequel

Batman trace comme un missile, se propulsant

depuis les toits sur les voyous en contrebas et
affrontant jusqu’a vingt truands a la fois, le jeu fait
egalement montre d’une grande éerudition, allant jusqu’a
déterrer des méchants trés peu connus comme le psychiatre
Hugo Strange, qui se voit propulsé au rang de vilain en chef.

_ Des missions en pagaille et des défis en ligne a s’arracher les
: '-’_ e cheveux conferenta Arkham Cityune duree de vie exceptionnelle,
; de quoi se prendre pour Batman encore de longues heures apres
la fin du scénario. En définitive un modéle d’adaptation réussie,
sans doute le chef-d’ceuvre du genre « jeu a licence ».
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“Le titre est sans dq
- plus difficile que I

precedents, con
logique de choix
gameplay audacleu

ZELDA BREATH OF THE WILD

Link en totale liberte

Comment se réinventer sans cesse ?
C’est la question que semblent se
poser les equipes derriére les episodes
de The Legend of Zelda, une saga qui
arrive a nous surprendre a chaque fois
! D’ailleurs, vous constaterez que
plusieurs titres de la série sont dans
ce magazine, et que peu de grands
noms du jeu vidéeo peuvent en dire
autant. Comment est-ce que The
Legend of Zelda: Breath of the Wild est
arrivé a nous surprendre dans le
dernier épisode, sorti sur Switch en
2017 ? Tout simplement en jouant, en
reinventant les codes du monde ouvert.
Loin d’un Assassin’s Creed, Breath of
the Wild est un monde systémique
dans lequel tout est possible, a
condition de chercher. Les quétes se
trouvent au hasard des rencontres, les
temples cachés succedent aux
monstres legendaires, derriere chaque
objet se terre peut-étre une astuce ou

un mysteére quinedemandent qu’a étre
résolus. Breath of the Wild donne
I'impression au joueur d’etre libre de
tout alors que ses développeurs savent
tres bien ce qu'’ils font, c’est la grande

force du jeu. Le titre est sans doute

plus difficile que les précédents,

conséquence logique de choix de
gameplay audacieux (la survie, le
materiel a duree limitée) mais une fois

compris, il révele une richesse
hallucinante. La durée de vie du jeu est
surréaliste et méme apres des dizaines
d’heures, on n’en a pas fait le tour.

ZELDA BREATH OF THE WILD 2 / 2021
Vivement la suite... mais attention !

On le sait désormais : Nintendo
prépare la suite de The Legend
of Zelda: Breath of the Wild. Le
developpement du titre doit
étre assez avancé pour que
Nintendo table sur une sortie
en 2021, mais il ne faut rien
attendre avant. Et encore, ce
serait beau. Que sait-on de cet
episode ? Rien, rien du tout.
On peut simplement espérer
quelgue chose d’aussi grand
que le premier avec, dans un
coin de la tére, la peur panique
d’étre un peu décu...
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2009

MINEGRAFT Une idée toute simple

Evidemment,ilesttentantden’expliquer
la présence de Minecraft dans ce
magazine que par la seule raison de ses
records de vente. |l faut dire que ceux-ci
sont spectaculaires et mettront sans
doute du temps 2 étre battus ! Ecoulé a
seize millions d’exemplaires rien que
sur PC, il bat méme World of Warcarftet
s’'impose comme le jeu le plus vendu sur
ce support. La fortune de son createur,

le suédois Markus Personn, était d’ores
et déja faite, mais en vendant sa société
Mojang (et les droits du jeu avec, bien
siir) en septembre 2014 a Microsoft, il
a engrangé pas moins de 2,5 milliards
d’euros supplémentaires. Rien que
ca! Triomphe planétaire donc, pour
ce jeu de construction bricolé dans
son coin par un homme seul, d’abord
pour navigateur web puis adapté a

Windows, Mac et Linux, et enfin porté
sur consoles. On le rappelle, le principe
de Minecraft repose sur une liberté
totale et absolue du joueur, qui peut
circuler sans contrainte dans un monde
quasi-infini et fabriguer ce qu'il veut a
I'aide de cubes représentant divers
elementsnaturels.Le génie dujeuréside
dans la contradiction entre sa forme
- plus basique, c’est impossible — et le

caractere pointilleux, voire réaliste de sa
simulation, en fonction du mode choisi.
Le plus emblématique reste Survie, a
'origine d’un nouveau genre a part
entiere, dans lequel on gere ses vivres
etonéloigne les predateurs pour gagner
quelgues minutes de vie en plus: DayZ,
Don’t Starve, How to Survive et méme
Alien : Isolation doivent quelque chose
a Minecraft.
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1997

ODDWORLD v:obysSEE D'ABE

Le plaisir de la 2D

Alors que lestitres touten 3D déferlaient
sur PlayStation, marquant’avénement
d’une forme immersive de jeu vidéo, le
nouveau venu Lorne Lanning décida
cranement d’opter pour unscrolling 2D
rétro, renvoyant illico a un classique
francais de 1991: Another World...
Alors, L'Odyssée d’Abe avait-il un, voire
plusieurs métros de retard? C'est 13
gu’intervint la seconde surprise:

ODDWORLD SOULSTORM / 2020

derriére ’emballage a I’'ancienne, il y
avait une originalité féroce, voire une
vision révolutionnaire. Sans indication
a I'écran et seulement aidé par des
indices sonores et visuels réclamant
sa plus grande vigilance, le joueur
devait s’adapter a un environnement
hyper hostile ou chaque «race»
possédait sa propre psychologie, et
devait donc étre comprise. Cette

Abe est de retour

Ce n’est pas la suite la plus attendue du jeu vidéo, mais les fans de I'univers déjanté
d’0Oddworld sont aux anges : un nouvel épisode est prévu. Dans Oddworld Soulstorm,
Abe fait son grand retour et pour cause, I'aventure reprend juste apres que le joueur ait
vaincu Molluck The Glukkon. Que fait Abe désormais ? Notre drdle de héeros se retrouve

introduction d’une forme sophistiquée
d’lLA., se doublait de la peinture
fascinante d’'une monde en pleine
extinction, ou la connaissance de
I’autre etait préciséement la quéte
existentielle du héros. Ajoutez a cela
un humour noir dérangeant, voire un
certain sadisme, et vous obteniez une
ceuvre hors-norme, inclassable et
perturbante, dont on ne savait jamais

si elle devait faire rire ou trembler. Sous
influence biblique — Abe fait référence
a Abraham, Moise et Jésus —, Lanning
ambitionnait une grande saga en cing
episodes, mais il n'en signa que deux
autres, puis un épisode non-canonique
(La Fureur de I’étranger), avant de
fermer son studio en 2005. Mais aprés
des années d’attente, un petit Oddworld
Soulstorm se prépare pour 2020...

sans ressources dans le désert avec 300 Mudokons émancipés. Sympa ! Le studio .

promet une aventure riche pleine de défis (100h pour la faire a 100%) et le titre sera

une exclusivité Epic Games Store sur PC. Maintenant, on le veut !
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1987

R'TYPE C'est qui le boss 7

Il y eut tellement de shoot’em up sur

bornes d’arcade puis consoles dans la
foulée de Space Invaders qu’il semble
difficile d’en faire ressortir un pour lui
décerner la couronne du plus
emblematique d’entre tous. Pourtant,
s’il fallait se plier a I'exercice, c’'est
sans doute R-Type qui sortirait
vainqueur. En théorie, c’est du
classigue: un vaisseau progresse en

scrolling horizontal et dégomme des
vagues d’ennemis. Mais R-Type ne se
contente pas de cette formule, car le
studio Irem a pour objectif de livrer la
superproduction du genre. Ainsi, les
decors somptueux émergent peu a peu
des ténebres puis nous enveloppent
complétement, générant parfois des
monstres qui semblent appartenir a cet
univers organique. De ce point de vue,

S ST TS

la référence la plus évidente est Alien,
film d’ailleurs cité directement a
travers le premier boss, clone du
Xenomorphe. Les boss, justement, sont
I’autre elément spectaculaire, certains
figurant parmiles plus gros jamais vus,
et en particulier le deuxieme qui
constitue un niveau a lui tout seul. Coté
musique, les themes et les bruitages
sont inoubliables. Enfin, R-Type s’est

scrolling

horizontal et

“Un vaisseau
progresse en

imposé comme I'un des jeux les plus
durs de tous les temps, pénalisant
méme les gamers aux réflexes d’acier.
Carici, le par-coeur est necessaire pour
finir certains levels, facon die and retry.
Enfin, le gameplay de R-Type reste
unique en son genre, avec ce module
qu’il faut utiliser habilement pour
atteindre certains points faibles bien
planqués. Trés original.

dégomme des

vagues d’ennemis.”
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2002

FINAL FANTASY

La dream team

En 2006, Ia‘ecteurs du magazine japonais
Famitsu elisaient leurs cent jeux préferés
de tous les temps. Dans les dix premiers se
trouvaient quatre Final Fantasy: le /Il (8°),
le IV {E!,‘Ie mythique VII (2¢) et, tout en
haut du classement, Final Fantasy X. Bien
entendu, de nombreuses raisons «extra- ‘ -
ludiques » peuvent eﬂuer cette position:
premier episode sur PS2, FF X affichait une
réalisation trés au-dessus des précédents .
jeux et bénéficiait méme de doublages,
une premiére dan@ seérie. Il était aussi '
le plus récent, ce qui confére toujours un 11
avantage deécisif. |l n’empéche: relativiser 3
cette place serait faire injure a un grand
Final Fantasy. Concu par une véritable ; |
\.dream team au sommet de son art et de

 sa compréhension des codes de la saga
(Yoshinori Kitase, Tetsuyz
Uematsu, etc.), FFX
qu'estendroitd’;
général, et de Final Fantasy én p
une histoire captivante, des pérsu nage
charismatiques, un scénario aux multiples
rebondissements, des mécaniques de
combat hyper efficaces, des a-cotes
géniaux (le blitzball !)... Bref, Asasortie,le
succes de Final Fantasy Xesttel que pourla
premiére fois, Square lui concoit une suite
directe: Final Fantasy X-2, sorti en France
en 2004. Signe que ce dixieme volet est
dans toutes les mémoires, I'éditeur a publié
ensuite Final Faniasy X/X-2 HD Remaster,
une compilation regroupant les deux titres
sur PS3 et autres... jusqu’a la Switch !
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2010

Lorsque sort Overwatch en 2016, ¢’est une bombe pour plusieurs raisons. La
premiere, c’est qu’il s’agit d’une nouvelle licence au sein du catalogue
Blizzard, ce qui n’était pas arrivé depuis StarCraft en 1998 ! En effet, si
d’autres jeux ont vu le jour réecemment, ¢’est en recyclant les univers connus
du studio (Warcraft, StarCraft et Diablo dans Heroes of the Storm et
Hearthstone). Overwatch est un jeu neuf, avec un nouvel univers, de nouveaux
personnages et surtout de nouvelles mecaniques : apres plus de 20 ans
passés a faire de la stratégie et du RPG, Blizzard se met au FPS compétitif !
C’est I’autre révolution de ce titre qui mise tout sur les affrontements
competitifs en équipe, mais sans sacrifier a la “patte Blizzard”, a ce qui fait
le succés du studio depuis les années 90 : une finition exemplaire, un
equilibrage entre les differentes classes de héros aux petits oignons et un
suivi de tous les instants. La fameuse maxime blizzardienne - “easy to learn,
hard to master - est une fois encore respectee dans Overwaich, qui est aussi
fun au premier abord qu’il se réevéle exigeant et riche sur la longueur. Ce
n’est pas pour rien que le titre est I'une des stars de I’eSport depuis sa sortie
etqueBlizzard acréé pour lui des ligues et tournois internationaux prestigieux.
Sur le fond, Overwatch n’a rien d’extravagant de prime abord : des modes
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100% competitif

de jeu classiques (prise de controle, etc.), des classes connues (soin, DPS,
tank, etc.) et une patte graphique tres coloree, cartoon, qui fait la marque
du studio depuis plusieurs années. Mais les réglages sont si bons, les cartes
sont si bien faites, que I'on ne se lasse pas de fragger encore et encore, si
possible entre amis pour optimiser le rendement de I’équipe. Overwatch joue
la carte de la complémentarité (les héros, facon MOBA, sont la pour ca) et il
le fait bien. Depuis 2016, le jeu est la réeference du FPS en arene. Au fait,
dernier elément qui fait d’Overwatch un jeu pas comme les autres : il est
sorti sur consoles, pas que sur PC. Une révolution pour Blizzard.

“Ce n’est pas pour
rien que le titre

est 'une des stars
de I'eSport. ”



" OVERWATCH 2 / 2021
Le PVE s’incruste dans la partie

Le succes du premier Overwatch ne pouvait laisser Blizzard insensible. Si bien que le
studio a profité d’une récente BlizzCon pour officialiser la suite, Overwatch 2. Que les
fans se rassurent : le titre reprendra les fondamentaux du premier, a commencer par
I'ensemble des maps et héros. Mais il en ajoutera d’autres, et surtout il proposera aussi
tout un pan PvE (joueur contre environnement) qui était absent du premier volet. Des
tonnes de missions en coopération sont donc prévues, certaines vaguement scénarisées
et d’autres purement prétextes a shooter dans tous les sens.
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NIER AUTOMATA

Un bijou Inattendu —

En ce début d’année 2017, les titres destinés a devenir cultes, ou au moins les
excellentes sorties sont nombreuses : Horizon Zero Dawn, Mass Effect Andromeda,
Resident Evil 7 (voir page ci-contre) ou encore The Legend of Zelda: Breath of the
Wild - qui accompagne la sortie de la Switch - sont parmi les favoris au titre de GOTY
2017 alors que I’année vient a peine de commencer. Oui mais voila, pour de nombreux
joueurs, aucun de ces jeux-la ne sera le vainqueur. Le grand gagnant, peu de gens
I’avaient vu venir : Nier Automata, signé PlatinumGames. Par ot commencer ? Par la
dream team mise en place autour de Yoko Taro, le createur de la série, et le compositeur
Keiichi Okabe ? Par I’histoire absolument sublime de ces androides chargés de sauver
la Terre pour ’humanité ? Par les séquences toutes plus épiques les unes /

que les autres et qui nous laissent le souffle court ? Par la reflexion
magistrale sur, entre autres, la condition d’étre humain ? Par le
gameplay aux petits oignons qui permet a chacun d’y trouver son
compte, du casual au plus hardcore gamer ? Ou tout simplement
par I'idée magique d’une fin qui n’en est pas vraiment une et qui
fait - no spoiler - recommencer le jeu plusieurs fois pour en saisir
toute la portée... Toujours est-il que Nier Automata est un chef-
d’oeuvre, point. Un titre devenu culte a la vitesse de la lumiére et .-
qu’on ne se lasse pas de faire et refaire. Alors oui, la réalisation

graphique est faibiarde, c’est un euphémisme. Mais pour un
bonheur pareil, nous sommes préts
a tous les sacrifices.
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2017

RESIDENT EVIL Vi

La frayeur en realite (virtuelle)

Nous avons evoque, dans ce numero
des plus grands jeux vidéo de I’histoire,
deux Resident Evil. Le premier, bien silr,
qui a créé un genre, et le quatrieme,
véritable prouesse technique pour
I’époque et formidable aventure. Mais
comment ne pas y ajouter RE VIl qui,
lors de son arrivée en janvier 2017, a
rehabilité I’horreur et par-la méme,
I’honneur d’une série s’étant un temps
enlisee dans I'action au detriment de
la peur brute. Pour cetépisode, Capcom
décide de faire un FPS et non un jeu a
la troisieme personne comme c’était
le cas auparavant. Et méme si certains
ontcrié au scandale, il faut bien avouer
qu’en vue FPS, le jeu prend une toute
autre dimension. En jouant sur nos
trouilles, avec notamment une

bande-son totalement flippante,
Resident Evil VIl fait vraiment peur !
Mais I’éditeur japonais ne s’est pas
contenté de nous faire flipper
uniquement dans notre canapé (avec
la possibilité pour tous les joueurs de
tourner la téte) en attendant une mort
certaine, mais il a ajouté cette fois la
VR. Lorsque I'on se remet dans le
contexte du moment, la réalité virtuelle
estencore marginale.Tres peu de titres
sont bons, exceptées les simulations
de course, et aucun jeu d’aventure
n’exploite cette nouvelle technologie
avec brio. Avec Resident Evil VII, non
seulement Capcom propose un
excellent épisode de la série mais avec
'ajout de la realité virtuelle, il
condamne les joueurs a une expérience

quasi insuportable pour beaucoup.
Imaginez-vous, le casque sur la téte,
faire la rencontre de la famille Baker,
de braves gens diront certains...
L'immersion, quand on se sentenfermé
dans cette baraque infernale, monte de
deux ou trois crans supplémentaires,
facile. La technologie transforme un
tres bon jeu en terrible épreuve. Dans
Resident Evil Vil en VR, on se rassure

comme on peut et quand on peut. Le
reste du temps, on serre les fesses en
perdant parfois totalementle fil du réel,
une sensation délicieusement
terrifiante que I'on ne conseillera
qu’aux plus chevronnes, histoire que
I’expérience reste un minimum
agréable.

“Capcom decide de
faire un FPS et non

un jeu a la troisieme

personne.”
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2010

SUPER
MARIO
GALAXY 2

| a téte a I'envers

Fin 2007, Nintendo balance une comeéte dans le monde du jeu de plate-forme
3D. Aprés avoir magistralement défini les codes du genre avec Super Mario
64, la firme japonaise le transcendait comme personne n’avait alors éete
capable de le faire. Un métre-étalon dans toute sa splendeur, dontl'inventivité
débordante se confirmait a chaque niveau, et dont le rythme fou ne laissait
aucun réepit a un joueur littéralement hypnotisé. On pensait alors que la fin
de la partie avait été sifflée, qu'il fallait bien laisser passer une voire deux
générations pour reprendre pareille claque. C’était sans compter sur les
centaines d’idées que les développeurs avaient dil laisser de coté. En 2010,
Nintendo fait une petite entorse a ses régles et offre pour la premiére fois
une suite directe a un Mario issu de la série principale. Une petite entorse
que I'on excuse sans mal aujourd’hui, tant Super Mario Galaxy 2 est parvenu
a surclasser son ainé. Evidlemment, impossible de ne pas y voir un peu de
redite. Mais entre la difficulte rehaussee, le retour de Yoshi, et les nouvelles
transformations en foreuse, en nuage ou en pierre, le jeu ne se contentait
pas de prolonger le plaisir: il arrivait aussi a le renouveler en grande partie.
L'émerveillement a la découverte de chague nouveau monde, les clins d’ceil
incessants a I’histoire du héros, et son level design exiraordinaire lui valent
d'étre considére par certains comme le meilleur épisode de la saga. Bref, un
must-have absolu, un hit en puissance, un classicque, tout ce que vous voulez.
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UPER MARIO WORLD

Le monde a ses pieds

Alors que pour beaucoup Super Mario
Bros. 3 fait déja figure de veritable
classique instantané, Nintendo ne
mettra guére plus de deux petites
années pour réussir a le surpasser.
Avec Super Mario World, sa suite
directe, la firme de Kyoto fait étalage
de tout son savoir-faire et établit une
nouvelle reféerence dans le jeu de
plate-forme 2D. Les puristes argueront

que tout était déja présent chez son
predecesseur. Mais I'experience des
développeurs et la puissance de la
toute jeune Super Nintendo ont permis
de porter I’aventure a un autre niveau. l
ne s’agit pas seulement de graphismes,
forcement plus fins plus colorés et
accompagnes d’effets spéciaux inédits
(zoom, rotation, transparence)... |l
s’agit surtout de tout un game design
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la grande majorité des autres titres de
I'époque, a nous demander simplement
de rallier un point A a un point B. Avec

qui a été soigneusement poli pour
donner au jeu un eclat exceptionnel.
Super Mario World n’est pas comme

“La firme de Kyoto
fait etalage de tout
son savoir-faire.”
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ses innombrables passages secrets level design lui confére une durée de que sont la cape — qui permet de se faire apprécier comme au premier
et sa tonne de niveaux cachés, il est vie impressionnante pour I’époque, voler - et le dinosaure Yoshi. Un travail  jour. C’est ce qu’on appelle la marque
aussi une invitation permanente a d’autant que ce dernier ne manque d’orféevre, une lecon de jeu vidéo et un  des grands.

I’exploration. Le soin apporté a son jamais d’exploiter les nouveautés hit intemporel qui, méme en 2019, sait
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1998

THE LEGEND OF ZELDA

OGARINA OF TIME L2 N64 s'offre un mythe

connu un autre episode, The Legend
of Zelda : Majora’s Mask, lui aussi
incroyable.

C’estbien simple : sinous nous étions
ecoutés, il y auraitun paquet de Zelda
dans ces pages, tant la saga compte
d’épisodes mythiques! Pourtant il a
bien fallu choisir, ne serait-ce que
pour faire une place aux copains.
Nous avons d’abord retenu A Link to
the Past, incontournable troisiéme
épisode et symbole des débuts de la
série. Mais il en fallait un autre, plus
recent, afin de montrer que
contrairement a d’autres vieilles
gloires du jeu video, Link et ses amis
ont brillamment passeé le cap de la
3D. C’est logiguement que nous
avons choisi Ocarina of Time, le
premier épisode de la N64. Un titre
qui a bouleverseé une generation de
joueurs, considéré comme I'un des

meilleurs jeux de tous les temps et
detenteur — anecdotique, certes — du
premier 40/40 décerné par le
magazine japonais Famitsu. The
Legend of Zelda : Ocarina of Time est
un bijou, une reussite totale. Le
monded’Hyruleestvaste,somptueux,
rempli de défis en tout genre et de
rencontres inoubliables.Les donjons
sontfous, simplementfous,etrestent
graves dans l'esprit et le cceur des
connaisseurs. Toutes les idées de
gameplayfonctionnent,acommencer
par le voyage dans le temps et les
airs d’ocarina a jouer. La réalisation
estatomber:graphismes, musique...
Aucune fausse note, c’est le cas de
le dire.Non vraiment, Ocarina of Time
est une merveille gu’il est d’autant
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plus impardonnable de ne pas
connaitre qu’il existe un excellent
remake 3DS. A noter que la N64 a




Déja celebre en raison des polémiques qu’elle suscita dans les annees 90, mais aussi pour son énorme
succes commercial en Grande-Bretagne, la série GTA restait « mineure» aux yeux de beaucoup, pour qui
sa violence et son esprit « punk » étaient limités par une réalisation en 2D et vue plongeante des plus
has-been. Un pétard mouillé ? C’était oublier que dans I'ombre du studio DMA Design se cachaient
les fréres Houser de I’éditeur Rockstar Games (anciennement BMG Interactive), qui mirissaient
depuis longtemps leur conception visionnaire des jeux vidéo. Leur obsession ? La liberté du
joueur, qui devait s’exprimer a travers une réalisation en 3D ouvrant toutes les lignes de
perspective. Ce fut chose fait des GTA /I, bombe atomique vidéoludique et revolution
industrielle qui explosa en 2001, peu de temps aprés les attentats du 11 septembre
quiobligérent ses créateurs a une légére autocensure. Mais méme en I’état, le résultat
était incroyablement permissif et provocateur, abolissant toutes les contraintes liées
a un genre (le rival Driver n’était encore qu'un jeu de course) et en créant de fait un
nouveau: le GTA-like. Les imitations n’allaient pas tarder a se multiplier, tandis que
Rockstar approfondirait son concept jusqu’au gargantuesque de GTA SanAndreas, troisieme
volet d’une trilogie PS2 qui aura battu tous les records de ventes. A noter que les scandales,
loin de s’atténuer, gagnérent encore en importance et contaminérent les medias mainstream
pour qui GTA serait, désormais, le chiffon rouge agité a I'occasion du moindre fait divers.

“Bombe atomique
videoludique et
réevolution industrielle.”
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2007

Un autre monade

Attendu comme le messie a sa sortie par tous les joueurs
nostalgiques des FPS/RPG a la grande profondeur narrative
comme Deus Ex ou System Shock 2, Bioshock démontre
avant out comment une immersion totale dans un univers
interactif cohérent transcende littéralement un concept
« classique ». Car depuis Half-Life, on en a vu des FPS
narratifs nous racontant I’histoire pendant I'action, et
nous amenant a découvrir peu a peu notre environnement.
Neanmoins, Bioshock va tres loin en proposant un monde
autonome, fait de créatures dont il est possible d’anticiper
les comportements au point de les manipuler. De plus,
'omniprésence de données technologiques fait qu’en
agissant sur celles-ci par le piratage, on peut modifie

BIOSHOCGK

les rapports de force et bouleverser I’agencement des
niveaux.Enfin KenLevineetson equipe onteul’idee géniale
d’assujettir le gainen puissance de notre personnage a des
choix moraux cornéliens: pour se booster, il faut sacrifier
des petites filles innocentes... A la maniére d’un Hideo
Kojima dans MGS, Bioshock se sert de ce dilemme pour
dresser notre portrait en creux, et influer ainsi sur le cours
de I’aventure. Angoissant au possible mais néanmoins
parcouru d’un humour sarcastique qui peut faire sourire
(si vous n’avez pas deéja fait une crise de claustrophobie),
Bioshock s’offrira deux suites ou gameplay hardcore et
psychologie perverse iront main dans la main. L'exemple
parfait de jeu \fiﬂfﬂ viscéralement pour adultes.

“Angoissant au possible
mais néanmoins parcouru
d’'un humour sarcastique.”
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Avant de s’embourber dans les Epic Mickey, Warren
Spector fut un createur visionnaire: avec Deus Ex, il a
proposé aux joueurs une expérience d’une incroyable
profondeur, qu’a priori personne n’a su égaler a ce jour, pas
méme les suites officielles. Car sous ses dehors de FPS, ce
jeu a géomeétrie variable s’adapte a votre facon de jouer, a
tel point d’ailleurs qu’on se demande encore aujourd’hui
comment les développeurs ont puTOUT prévoir. Le premier
chapitre est a ce titre éloquent: selon que vous optez
pour la méthode brutale ou infiltration, le tir a distance
ou le corps a corps, le niveau propose des itinéraires
pensés pour chaque méthode, insoupconnables les uns
pour les autres. Le pirate informatique qui résout tous
les problemes en craquant les codes se demandera

longtemps comment il serait possible de finir le jeu d’une
autre maniere. Et pourtant, il y a beaucoup de Deus Ex
en un seul... Ce mélange de FPS et de RPG ne serait
qu’anecdotique si le studio lon Storm ne nous laissait la
bride sur le cou, avec une totale liberté d’action. Quant il
se retrouve face a un boss surpuissant avec seulement
deux balles dans son chargeur, le joueur pense qu'il n’a
plus qu’a toutrecommencer. Sauf qu’il existe toujours une
solution... Vous I'aurez compris, difficile de resumer une
expeéerience de jeu gui laisse souvent pantois, et que vient
approfondir un scénario complétement parano, a la limite
de la sedition. De Bioshock a Dishonored, les heritiers
spirituels furent nombreux, mais il n’y aura jamais qu’un
seul Deus Ex.

“Les heritiers spirituels furent
nombreux, mais Il n'y aura
jamais qu’un seul Deus Ex.”
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MOI\ISTEH HUNTER WORLD

[’episode de la consecration

Jusqu’en 2018, Monster Hunter était
considéré comme un jeu intéressant,
original, mais reserve a une fraction de
joueurs capables d’en comprendre les
regles bizarres, de s’accomoder d’un
gameplay aride et exigeant, bref, de se
lancer dans une expérience de jeuvidéo
purement japonaise. Et puis Monster
Hunter World est arrivé. C’est d’abord
durant les salons comme I’'E3 que nous

avons senti la différence : le public se
massait aux présentations de Capcom,
méme les Américains étaient réceptifs,
c’estdire.EtI’'on sentaitbien quelahype
etait en train de prendre. La sortie est
arrivée, a une date pourtant pas réputée
pour son exposition (janvier 2018, aprés
les fétes) et ce fut un ouragan. Monster
Hunter World a tout explosé sur saroute,
devenant ainsi le jeu le plus vendu de
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Capcom, devant Resident Evil et autres
StreetFighter! Mais commentexpliquer
un tel phenomene ? Difficile a dire,
mais plusieurs pistes sont 1a. D’une,
la communication de I'editeur fut
exemplaire. Monster Hunter devenait
un jeu d’action plus qu’un RPG, un titre
accessible a tous. Deux, le fait est que
I’épisode estréellement plus accessible
que les autres ! Ses mecaniques de jeu

ont beau étre bien plus sophistiquées
que la concurrence occidentale, elles
deviennent plus lisibles. Trois, Monster
Hunter World est arrivé au bon moment.
LU'actionencooperationestLEgenreala
mode et dans ce registre, il se défend.
Enfin le titre est superbe ! Passés a la
moulinette de lanouvelle génération, les
monstres que I'on chasse deviennent
epiques. Au final carton plein.
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YANM COLCANOPA

MAIS POURQUOI
UN SAPIN SQUATTE
VOTRE SALON ?

REGARDEZ COMME IL A FIERE ALLURE, AVEC SES BELLES EPINES ET SA
HAUTE STATURE. En cette saison, le sapin est présent dans
6 millions de foyers frangais. Mais d'ou vient cette drole
de tradition de faire entrer un arbre dans sa maison ? De
loin, puisqu’il faut remonter a 'Antiquité ! A Rome, au-
tour du 21 décembre, on célebre le solstice d’hiver et la
divinité solaire Sol Invictus. Pour I'occasion, on décore
son intérieur avec des branches de sapin. Pourquoi lui ?
Avec son feuillage toujours vert et persistant, il symbo-
lise a merveille I'allongement des jours apres le solstice.
Résultat : il fait un carton dans les cultes paiens, des
Nordiques aux Celtes.

Quid des chrétiens ? La tradition de I’arbre de Noél prend
racine a I’Est. La Polonaise Marie Leszczynska, épouse de
Louis XV, I'aurait introduite a Versailles au XVIII® siecle.
Quelle coutume étrange, estime-t-on en France ! «Pen-
dant la semaine qui précede Noél, une des préoccupa-
tions les plus graves de chaque mére de famille allemande
est d’installer convenablement dans le salon 'arbre de
Noél, de lui faire sa toilette et de suspendre a ses mille
rameaux les cadeaux», s’étonne encore un correspondant
a Berlin en 1869. Changement radical a la fin du
XIX*siecle : avec 'afflux des émigrés d’Alsace-Lorraine
apres I'annexion de leur région par I’Allemagne en 1871,
il se démocratise. Enfin ! Maintenant, vous savez pour-
quoi un sapin squatte chez vous. Mais '
connaissez-vous [’origine du Pére Noél
(p.98) ? Ou pourquoi I'année com-
mence le 1¢ janvier (p.34) ? Rassurez-
vous, votre hors-série « Ca vient
d’ot1 ? » ne sera pas périmé apres les
festivités. Nous avons enquété pour
vous donner l'origine de 200 inven-
tions, coutumes et expressions.

Bonne lecture ! GAELLE RENOUVEL
Responsable éditoriale

© SUIVEZ-NOUS :
I3 facebook.com/CaMinteresseHistoire £74 @cm_histoire
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& loisirs monde

Saviez-vous que les hommes nouaient D’ou sortent les hermines du drapeau
leurs cheveux en chignon en Mésopotamie ? ' breton ? Pourquoi écrit-on « Metz »

Que les crampons de foot ont éte inventes alors gu'on prononce « Mess » 7 Quel est
pour un roi anglais qui avait peur de tomber le rapport entre le Venezuela et Venise ?
devant sa cour ? Si, si ! C'est le monde a I'envers. ..

L
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& Politique
Que doit le coq gaulois aux rughymen ?
Un étranger a-t-il déja dirige la France ?
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Vatican a cheval 7 Révision des institutions.

32 Coulumes

Qui a inventé le doigt d’honneur ?

Depuis quand féte-t-on le nouvel an ?
D’oui sortent les blagues sur

les blondes 7 Guide des usages.

« Tchin-tchin », p. 10.
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Saviez-vous que le donut n'avait a I'origine
pas de trou ? Que le calisson d’Aix servait
a redonner des forces aux pestiférés ?

Et que le petit-suisse était né en Picardie ?
C'est fou !

86 Objels
& tnvenlions

Comment une grenouille a-t-elle invente la pile
électrique 7 Pourquoi le premier escalator ne
menait-il nulle part ? Quel est le rapport entre
le préservatif et la diplomatie ? Que d'idées !

«Les noms
d'oiseaux »,
p. 16.

YAMN COLCANOPA

FHistoire

IZHistoire

REDACTION 13, rue Henn-Barbusse, 02624
Gennevilliers Cedex

Tel.: 01 73 05 + les 4 chiffres suivant le nom.
E-mal : chistoire@prismamedia.com

Rédactrice en chef : Mickatlle Bensoussan, 6322,
Responsable editoriabe: Gadlle Renowvel, 63432,
Reédactrice en chef adjointe : Cymizlle Le Moigne-Tolba,
6314,

Disectrice artistique : Valéne Fossey, 4553,
Secritaire de rédaction : fnne Vrigriaud, 5093,
Conception praphique et mise en page:

Farélie de La Seigliére, 5858, Philippe Delavaud (chef
de studio), 4995,

Chef de service phato : Frédénque Lagpoi, 4776.

Ont participé a ce numén : Frédén: Benagla,

Yann Colcanopa, Stéphanie Condis, Manuela France,
Nicolas Frangots, Capucine Frey, Mayls Jean-Préau,
Lo Kerjean, Hugo Lindenberg, Karine Parquet,

Lola Parra Crawiotto, Jean-Paul Roig.

Secrétariat : Katherine Montémont (secrétaire de
direction), 5636. Comptabilité: Franck Lemire, 4536,
Fabrication : James Barbet, 5102,

Stéphane Redon, 5101,

PUBLICITE ET DIFFUSION

Directeur Exécutif PMS : Philipp Schmidt, 5188,
Directrice exicutive adipinte PMS : Anouk Kool, 4348,
Directewr dédéaué PMS Premium: Thiemy Daurs, 6449,
Brand solutions Director: Véronigue Pouzet, 6468,
Tranding Managers : Alice Antunes, 4659, Virginie Vit,
4529, Planning Manager : Julie Varweydeveldt, 5994,
Responsable exécution : Albane Ojardias, 6494, Assistante
Commerciade : Cathenns Pintus, 8461, Deectnce deleguée
Creative Room - Viviane Rower, 51 10, Directeur délépué
Insight Room : Charles Jouvin, 5328, Directrice des éudes
ditoriales : Isabelle Demailly Engelsen, 5338, Directrice
de la Fabrication et de la Vente au Numéro : Syfvane
Cortada, 5465, Directeur marketing chent : Laurent Grolés,
G025, Directeur des ventes : Bruna Recurd, 5676,

Directeur de la publication : Rolf Henz:
Directrice Exécutive Pole Prermium :
Gwendoline Michaslts.

Abonnements : (France). [ minténetse Histoie
Senvice Abonnement — 62066 Amas Cedex 9
Abonnements et anciens numenos -

prismashop caminteresse.fr

Telephone : OB0E 809 063 (service gratuit + prix appel)
Numéro da téléphone depuis F'étranger :

00331 7099 29 52

Photogravure et impression en Allemagne:
MOHN - Media Mohndruck GmbH
Carl-Bertelsmann Strafie, 161 M

33311 Gistersloh

Abonnement :

Tarifs pour 1an/ numiéros: 35, 70€

© PRISMA MEDIA 2014,

Dépdt lzal : octobee 2018,

Diffusion : Presstalis — 55N : 2117 - 8468,
Création : décembre 2010.

Commission pantaire : 0321 K 90735,

La rédaction n'est pas responsable de la perte cu de la
détérioration des textes ou photos

nui lui sont adressés pour appeéciation.

La reproduction, méme partielle, de tout matériel publié
dans le magazine est inferdite.
Provenance du papeer : Allemagne,

Tanee de fibres recyciées - 43%
Eutrophisation : Prot 0,008 Kg/To de pagier

Magazine mensuel édité par A, -«

13, rue Henri-Barbusse, 92ﬁ24ﬁmr¢mllmﬂedu
Tel.- 01 44 1530100

Sockité en nom collectif au capital de 2000000
d'ewrcs, d'une durée de 99 ans, ayant pour perant
Gruner + Jahr Communicaticn GmbH. Ses trois
SAS, Gruner und Jahr Comemunication
GmbH et France Constanze- Verlag

i &






TIRER A BOULETS
ROUGES

DR-MONTAGE : AURELIE DE LA SEIGLIERE





1x de (3
Juoi les

-Ils la pilule ? Lorigine
yroverbes du quotidien.






EXPRESSIONS CAVIENT DOU..

EN FRANCE, LES M
OBTENU LE DROIT L

[TAI
£ VL

UN AN APRES LES

8 P ABONNEZ-VOUS SUR CAMH.CLUB

MM

... “FAIRE LA TOURNEE
DES GRANDS-DUCS” ?

En octobre 1596, le (sar de Russie Nicolasll
est a Paris pour une visite diplomatique. A la

méme époque, ses oncles, les fils de I'ancien tsar
Alexandrell, passent leur temps a écumer les
restaurants et cabarets chics de la capitale. Or,
selon le protocole officiel, les descendants directs
du tsar ont le titre de grand-duc. La « tournée des
grands-ducs» de ces aristocrates noceurs devient
rapidement une expression pour désigner une virée
nocturne durant laquelle on dépense sans compter.

RES ONT
TE EN 1945,

D

... SEDORER
LAPILULE™ ?

Au XVIF siecle, 'expression
désigne un stratageme
malhonnéte. Des apothicaires ont
trouvé un moyen de rendre

leurs pilules attractives: ils les
recouvrent de feuille d’or. Pour
moquer cette pratique, on dit
qu’on «dore la pilule» lorsqu’on
donne une apparence agréable a
quelque chose qui ne I'est pas.
Quel rapport avec la bronzette ?
A partir des années 1930, avec
les congés payés, les Francais
découvrent le plaisir de «se dorer
au soleil». Dans la seconde moitié
du XX° siécle, par confusion avec
I’ancienne expression, on parle
alors de «se dorer la pilule»
lorsqu’on s’adonne au farniente.
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... ‘REPUBLIQUE BANANIERE” ?

Llle fail référence a lenltreprise américaine Uniled
Fruit Company qui, en 1899, détenait le quasi-monopole de
I'exploitation des bananes en Amérique latine et aux Caraibes.

La société controlait les transports, le logement des travailleurs,
parfois la distribution d’eau et d’électricité ; elle manigancait des
coups d’Etat, réprimait les manifestations et bloquait toute réforme

en faveur des paysans. En 1904, I’écrivain américain O. Henry

publiait Choux et Rois, situé dans la république imaginaire d’Anchuria,

en Amérique centrale. Dans ce roman, le dictateur Miraflores

dirigeait, sous la coupe d’'une multinationale du fruit, sa «petite

république bananiére maritime ». Cette expression désigne

aujourd’hul un régime apparemment démocratique, mais regi
en réalité par des grandes entreprises qui placent aux postes clés

de I'administration des hommes dévoués a leur cause.

... FAIRE
CHOUBLANC” ?

Au XIX" siecle, cette
expression jaillit de la bouche
des joueurs de quilles qui ne
font rien tomber : ils font «coup
blanc». Mais pourquoi diable le
coup se transforme-t-il en chou ?
En fait, sous I'Ancien Régime, on
almait jouer sur I'assonance des
mots et, justement, «les chouxy,
¢a ressemble a «il échoue».

Des le XVI° siecle, d’ailleurs,
I'expression «étre dans les
choux» est employée pour dire
que 'on a échoué. «Faire chou
blanc», c’est donc rater son coup
de quille et, plus largement,
échouer sur toute la ligne.

... “ESPECE DE FAYOT” 2

Avant d’étre un éléve frop =élé, le fayot est
un haricot sec ! Dans les années 1830, cette
légumineuse bon marché et longue conservation
se retrouve fréquemment dans la gamelle

des matelots. Certains marins, ne sachant rien
faire d’autre ou bien aimant la discipline

de leur métier, ne font que se réengager

des leur contrat terminé : ils reviennent a bord
aussi souvent que les fayots. Ce terme s’est ensuite
étendu a tout militaire se réengageant, avec

une pointe de mépris supplémentaire : on le
soupconnait de faire de la leche aux gradés

pour obtenir quelques faveurs. Aujourd’hui, plus
besoin de bateau ni de grand large. Les fayots

sont légion, dans les salles de classe ou au bureau !
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AU MEXIQUE, ... TCHIN-TCHIN"?
4

|- e U J 4 AR M E E Dans les années 1630, des
g commercants anglais débarquent

¥ ;' dans le sud de la Chine. Pour
l\/ U A| w E j N communigquer sur place, ils
]

. ce systeme linguistique métissé,
[: H E FS E on utilise le mot «tsing-tsing»
pour se saluer. En 1860 a lieu

E U D : I N D | E “ S % la seconde guerre de 'opium.
Les Francgais arrivent en Chine
pour contraindre le pays a
s’ouvrir au commerce européen.
IIs y découvrent I'expression
« tsing-tsing» qu’ils introduisent
ensuite en France. Mais au pays
du bon vin, un glissement
semantique s'opere et la formule
se transforme en un convivial
« tchin-tchin» dorénavant
utilisé... pour trinquer !

5 utilisent un mélange d’anglais
-I_ K« B E AU [: :] U P et de chinois, un pidgin. Dans

... “UNE ARMEE MEXICAINE” ?

Elle puise son origine dans la révolution mexicaine des années
1910-1920. A cette époque, deux armées régionales se battent contre
le pouvoir central de Mexico: I'une au nord, commandée par Pancho
Villa, I’autre au sud, par Emiliano Zapata. Une nuée de généraux,
colonels et autres commandants sans formation militaire dirigent des
troupes essentiellement composees de peones (paysans et journaliers).
Les guérilleros sont promus — et dégradés — du jour au lendemain.
Pendant cette longue période d’anarchie, les armées mexicaines se
font et se défont au gré des alliances passageres et des coups de main.
Dans le langage populaire, «une armée mexicaine » désigne une
organisation a la hiérarchie pléthorique, ol ordres et contre-ordres
sement la zizanie. A noter qu’au Mexique on emploie I'expression

« Muchos jefes y pocos Indios » (« Beaucoup de chefs et peu d’Indiens»).
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... VOUER
AUX GEMONIES™ ?

En 355 avant J.-C., a Rome,
les cadavres des condamnés

a mort sont exhibés pendant
plusieurs jours dans un escalier
qui relie le Capitole, centre
religieux de la cité, au forum,

la place publique. Pourquoi cette
mise en scéne macabre ? Pour
susciter le courroux du peuple
a 'encontre des criminels et
montrer la puissance de la
Justice. Le passage ou sont ainsi
exposés les corps est appelé

en latin scalae gemoniae, ce qui
signifie «1'escalier des
gémissements». Car il semble
que certains suppliciés laissés
pour morts ne I'étaient pas
completement. Au XIX*® siecle,
inspiré du latin, le terme
«gémonies» apparait dans

la littérature francaise pour
former I'expression «vouer

aux gémonies». Elle désigne

le fait d’accabler quelqu'un
publiquement.

YANN COLCANORA

AU XIF SIECLE,
Lo PARDISSES
PARAIENT LES
SATUES DES
SAINTS LE JOUR
UE LEUR FelE

... “DESHABILLER PIERRE
POUR HABILLER PAUL"?

Dans les églises, au XIF siécle, on prend
I'habitude de vétir les statues des saints lors des
processions. Les paroisses qui n’ont pas assez de
parures habillent et déshabillent les saints en
fonction des fétes. Le probléme, c’est que saint
Paul et saint Pierre sont fétés le méme jour,

le 29 juin. Il ne sert donc a rien de déshabiller
Pierre pour habiller Paul, sauf a se débarrasser
d’un probleme pour en créer un autre.

... "FAIRE UN LAIUS” ?

En 1504, les étudianis qui passent le concours de la trés
sélecte Ecole polytechnique de Paris découvrent le sujet de leur
composition francaise. Au programme : mythologie grecque. Il leur
est demandé d’imaginer le «discours de Laius», roi de Thébes,

dont le destin est d’étre assassiné par son fils (Edipe. Les aspirants
ingénieurs, davantage habitués aux exposés scientifiques, se
lancent dans des dissertations interminables et... trés ennuyeuses.
La correction de ces «laius» est si éprouvante que le mot va

vite désigner dans le langage courant un discours long et creux.
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Nymphes et
gorgones

e mot “écho” vient
de la jolie nymphe
Echo, condamnée par
Héra a repéter les
derniers mots qu'elle
vient d’entendre.
Si on dit que vous
étes médusé, c’est
a cause de Méduse,
I'une des trois
Gorgones. Elle avait
la particularite
de changer en pierre
toute personne
qui la regardait.

AUX SOURCES
DU NARCISSISME

NARCISSE ETAIT LE NOM DU FILS
MAGNIFIQUE de la nymphe Liriope.
Le devin Tiresias avait predit qu’il
vivrait tant qu’il ne se verrait pas.
Un jour qu’il s’abreuvait a une
source, Narcisse apercut son reflet.
Il devint fou amoureux de son
1mage et finit par mourir de cette
passion qu’il ne pouvait assouvir.

JLLET

STUDIQ LIPMITZENROGER-VIO

Représentation d'Antigone
de Sophocle a |a Comédie-
Francaise en 1959.
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PARLEZ-VOUS LE

Il est plus élégant de tomber dans les bras de
Morphée - du nom du dieu du Sommeil - que de
fatigue. Comment avoir le mot juste grace aux
expressions tirées de la mythologie. par MANUELA FRANCE

Vg

IFHistoire

SUBIR LE SUPPLICE
DE TANTALE

GARDEZ-VOUS DE VOUS EXPOSER

A LA VENGEANCE DIVINE ! Pour avoir
tenté de tromper les dieux, Tantale,
fils de Zeus, fut condamné a subir
pour |'éternite la faim et la soif dans
les Enfers. Chaque fois qu'il se
penchait sur la riviere pour boire,
I'eau disparaissait ; chaque fois qu'il
tentait de cueillir un fruit dans I'arbre,
la branche s’ecartait. De nos jours,
on parle de «supplice de Tantale »

a propos d 'une chose qui est
constamment sous nos yeux et qu'on
ne peut obtenir, d'un désir qu'on ne
peut assouvir.

UN OUVRAGE DE
PENELOPE

ON DESIGNE AINSI UN TRAVAIL JAMAIS
ACHEVE qu'il faut sans cesse
reprendre. Alors qu’elle n'a plus
aucune nouvelle de son mari Ulysse,
Pénélope est assaillie par de
nombreux pretendants. Pour les tenir
éloigneés, elle invente cette ruse : elle
leur fait savoir qu’elle épousera le
meilleur d’entre eux lorsque son
tissage sera fini. Mais, chaque nuit, la
femme fidele defait ce qu'elle a tisse
le jour, et ce, pendant vingt ans.

JOUER LES
CASSANDRE

UNE CASSANDRE EST UNE PERSONNE
ALARMISTE dont on n’ecoute pas les
prédictions. A 'origine, Cassandre est

la fille du roi Priam qui a requ d'Apollon
le don de la prophétie. Mais comme

elle se refuse au dieu séducteur, ce
dernier fait en sorte gu'elle ne soit
Jamais crue par quicongue.

DANS LES BRAS
DE MORPHEE

CE DERNIER ETAIT LE DIEU DU SOMMEIL
ET DES SONGES. D'un battement
d'ailes, il se déplacgait d'un point

a |'autre de |a terre pour endormir les
mortels. D'ol I'expression «étre dans
les bras de Morphée » pour indiquer
un sommeil calme et profond.

13





EXPRESSIONS CAVIENT DOU..

Dans la mythologie
grecque, la déesse Eris
(«discorde» en grec) seme la
zizanie a I'aide d'une pomme.
Oubliée par Zeus dans la liste des
invités au mariage du roi Pélée
et de la néréeide Thétis, Eris lance
une pomme d’or sur la table.
Avec cette inscription: « A la plus
belle.» Le fruit séme le trouble
chez les déesses, qui pretendent
toutes la mériter. Le berger

(et prince) Paris désigne la plus

... POMME” DE DISCORDE?

belle: Aphrodite. L'expression

a été utilisée pour la premiére
fois par 1'écrivain protestant
Agrippa d’Aubigné, au déebut du
XVII*siecle. Elle doit peut-étre
aussi sa popularité a une autre
histoire, plus familiere aux gens
du peuple... Dans I'’Ancien
Testament, Eve cueille le fruit
défendu puis le partage avec
Adam. Le premier couple de
I’humanité est chassé du paradis
a cause d'une pomme.

AU FOUR POUR

'ARMEE PRUSSIENNE
ANCAITDES
B0ULETS CHAUFFES

INCENDIER LENNEM

... “TIRER A BOULETS ROUGES” ?

par les flammes du foyer, les projectiles
sont insérés dans le canon et lancés

sur I'ennemi. Leur petit plus ? Devenus
incandescents, ils provoquent des
incendies sur leur cible, notamment les
navires en bois ! L'expression «tirer

a boulets rouges», qui désigne aujourd hui
une attaque verbale violente, fait référence
a cette ancienne pratique guerriere.

Au XVHI siéele, I'armée prussienne
est I'une des plus puissantes d’Europe. Et
le roi Fréderic-Guillaume I*" a une idée

pour la rendre encore plus redoutable :

fabriquer des boulets rouges. Avec de

la peinture ? Non, du feu ! Prés des zones
a défendre, notamment les cotes,

son armee construit des forges en pierre

appelées fours a boulets. Une fois rougis

]
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... "ETREAUBOUT
DU ROULEAU” ?

Au XIIF siecle, le «role»

est le morceau de papier
enroulé sur lequel on écrit.
Quand les comédiens de
théatre mémorisent leur texte,
ils apprennent donc leur
«rdle». Ceux qui ont peu de
répliques ont un «rollet» de
quelques lignes, et arrivent trées
vite «au bout de leur rollet».
Depuis au moins le XVII® siecle,
I'expression désigne ainsi une
situation dans laquelle on ne

Fal
sait plus quoi dire, exactement AU M UY E N AG E
comime I'acteur qui a terminé ’
sa tirade. La langue évoluant, ES D A M E S
le mot «rouleau » remplace -
«rollet» dans I’expression au
XIX® siecle. Aujourd’hui, elle :] I: I: R E N T |_ E U RS
est synonyme d’une extréme )
fatigue ou lassitude. \4 A N b H E S

\

... UNVIEUXDELAVIEILLE” ?

Entre 1504 el 1515, Napoléon I a dominé I’Europe

de I'Atlantique aux Balkans grace a sa redoutable . ‘1‘ -
Grande Armée et surtout son unité d’élite: la Ay .
Garde impériale. Ce corps était divisé en trois :
entités: la Jeune, la Moyenne et la Vieille Garde.
Cette derniére était composée de soldats d’au
moins dix ans d’expérience. Enfin, dans cette
Vieille Garde, il y a les grognards : les vétérans.
Ou tout simplement les «vieux de la Vieille».
Rapidement, on utilise cette expression pour
louer I'expérience et I'excellence d’un ancien.

La créme de la créme en somine. ;:'.:?
iy

Histoi

... FAIRELAMANCHE” ?

A partir du XIV* siécle, les tournois guerriers
en plein champ deviennent un sport élégant.

Les nobles se pressent pour assister au spectacle.
Les dames offrent une des manches — amovibles —
de leur robe a leur champion préféré qui I'accroche
a son casque. De fil en aiguille, cette «manche»

a pris le sens de «don» ou «cadeau», avant

de signifier « pourboire », et enfin, «auméne ».






EXPRESSIONS CAVIENT DOU..

dd

« ENTRER
’ 44

ALEIL"?
Au début du XX* siecle,
dans les maisons closes de Paris,
on croise des notables mais aussi
des petits et grands bandits de
la capitale. Pour surveiller tout
ce joli monde, la préfecture de
police crée la Brigade mondaine
en 1901. Comme signe de
reconnaissance, les premiers
inspecteurs épinglent au revers
de leurs pardessus le logo de
la célebre agence de détectives
= privés américaine Pinkerton:
= 0 QG E S AN [] un petit ceil. Ainsi, lorsque les

™

J = inspecteurs de la Mondaine

3 J A | I: I E D E arrivaient devant la porte d'un
- lupanar, il leur suffisait de

bl R QU C H E U N E montrer subrepticement

= I'insigne au «taulier» pour en

i franchir gratuitement le seuil...

_:MME VA‘NE en un clin d’ceil !

... LAPOLITIQUE DE LA CHAISE VIDE” ?

Celle formule désigne une
aclion diplomaligque décidée
dans les années 1960 par de Gaulle,
alors président de la République.
Entre le 30 juin 1965 et le

30 janvier 1966, la France refuse

de siéger au conseil des ministres
de la Communauté économique
européenne (CEE) pour
protester contre les modalités
de financement de

la politique agricole
commune (PAC). Selon
de Gaulle, cela mettait
en cause la souveraineté
nationale. Les décisions
devant étre prises

a I'unanimité, en
laissant sa «chaise
vide» — et donc en

ne votant pas—,

la France bloquait

tout processus.
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.. TENIR
LE HAUT DU
PAVE” ?

Dans les villes du
MHoyen Age et jusqu’au
XIX* siécle, les riverains
font leurs besoins
directement dans la rue.
Pour canaliser ces déjections,
les chaussées sont construites
en forme de V, plus hautes le
long des facades et creuses
au centre, créant une rigole
ol coule un ruisseau de
détritus. On prend donc
I'habitude de marcher sur la
partie supérieure. Mais
quand 1ls croisent une
personne de la haute
société, I'usage veut que
les gens du peuple
s'écartent, quitte a mettre
les pieds dans le caniveau...
D’ou I'importance de « tenir
le haut du pavé » Aujourd’hui,
on utilise I'expression

pour désigner une position
soclale élevee.

[ES VOLEURS SONT LES DERNIERS AAVOIR | .. “FRANCHIR LA
UTILISE LE PIED COMME UNITE DE MESURE | LIGNE ROUGE™ 2

Celle expression, symbole
d’une étape a ne pas franchir,
vient du Red Line Agreement,

dd
PRENDRE SON PI ED" 9 un accord de 1928 conclu entre
EEE | ]

les plus grandes compagnies

A la fin du XIX* siecle, plus  historique des argots frangais (1965). pétroliéres britanniques,
grand monde en France n'utilise  Et comme les bons comptes font américaines et francaises qui
le pied, cette unité de mesure de  les bons amis, quand on n’est pas se sont distribué les restes

33 cm. Une corporation emploie  satisfait de sa part, on dit que de I'Empire ottoman, riche en
toutefois encore le mot: les «C’est pas le pied». D'un milieu or noir. Les frontiéres auraient
cambrioleurs. Quand le casse interlope a un autre, il n'y a simplement été tracées au

est fini, chacun des voleurs qu’un pas. L'expression passe stylo rouge sur une carte pour
prend sa part de butin, on dit dans le langage de la prostitution matérialiser le partage.

alors qu’il « prend son pied», mais ne désigne plus le butin.

comme le raconte Gaston Elle signifie alors que I'on prend

Esnault dans son Dictionnaire sa part de plaisir amoureux.

r=Histoire 17
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1T en Mesopotamie ?
S'de foot ont ete inventes
oranglais qui avait peur de tomber
jant sa cour ? Si, si |
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... LERUGBY ?

1523, Les éléves de la trés chic
Rugby School en Angleterre
s’élancent pour une énieme
partie de football. Soudain,
I'un d’eux, William Webb Ellis,
saisit le ballon de la main
pour marquer. Le rugby est ne !
L'histoire tient sans doute de

codifiées pour la premiére fois les
régles du rugby en 1846. En 1871,
une fédération voit méme le jour.
Longtemps méprisé en France, le
sport commence i faire des
adeptes au début du XX* siecle. Le
22 mars 1906, des rugbymen
francais et anglais s’affrontent

pour la premiére fois. Les Bleus

_lalégende, mais c’est bien en
=4 sont défaits 35 a 8.

Angleterre que sont

VECTEEZY.COM

LE SOUTIEN-GORGE DORIGINE EST
FAIT DE DEUX MOUCHOIRS EN SOIE

ATTACHES PAR DE LA

.« LE
SOUTIEN-GORGE ?

En 1910, Mary Phelps Jacob,
une jeune Américaine, se prépare
pour aller au bal. Alors qu’elle
enfile son rigide corset, elle
réalise qu’il ne s’accorde pas bien
avec sa robe. Mary se débarrasse
de I'inconfortable gaine et bricole
autre chose. Elle relie deux
mouchoirs en soie avec de la
ficelle et attache le tout avec deux
rubans qu’elle noue dans son
dos. U'ancétre du soutien-gorge
est né. La jeune femme dépose
le brevet de sa brassiére en
1914. Ca tombe bien, en 1917,
I'entrée en guerre des
Etats-Unis sonne le glas du
corset: le métal nécessaire

a sa fabrication est réservé

a I'armement. Alors le «bra»
de Mary vient équiper les
travailleuses qui remplacent
a I'usine les hommes partis
au combat. La trouvaille
débarque dans 'Hexagone a
peine trois ans plus tard, quand
I'entreprise francaise de lingerie
La Gaby (future Maison Lejaby)
se lance dans la production de cet
accessoire libérateur.

-|CELLE

FREDERIC BENAGLIA
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.. LEPAPARAZZI ?

C’est un emprunt au film de
Federico Fellini La Dolce Vita (1960).
Marcello Mastroianni y incarne
un chroniqueur mondain
secondé par un ami photographe
particulierement indiscret — un
certain Paparazzo. Le cinéaste

et son scenariste ont indique
avoir choisi ce nom de famille, lu
dans un récit de voyage du début
du XX¢ siecle, pour sa sonorité.

[l évoque en effet le pappataci
(littéralement «mange et tais-toi»),
un moustique des marécages
(Phlebotomus pour les scientifiques)
qui pique discrétement sa victime
et transmet différentes maladies

accompagnées de fievres. | \
donc se comprendre : «la fusée

d’or au festival de Cannes), ;

le patronyme de ce photographe I:] U N P E q S U N \I AG E
le pluriel italien de paparazzo

La seconde partie du mot, razzo,
signifie fusée. Paparazzo peut L E T E R M E PA PA R A ZZ |
silencieuse qui rend fiévreux».

Avec le succes du fili (Palme Vl E N T D U N D I\/

a scandale est aussitot devenu =

un nom commun. Mais c’est D U F | |_ N D E F - L |- | N |
qui s’est imposé en francais: « LA D U [: E V TA »

un paparazzi. i

... LEMARATHON ?

En - 490, le guerrier Philippidés aurait couru de Marathon a Athénes
pour annoncer la victoire des Grecs face aux Perses. Il serait mort
d’épuisement a son arrivée. Vingt-quatre siécles plus tard, en 1896, les
premiers Jeux olympiques modernes d’Athénes lui rendent hommage
en calquant I’épreuve de course de fond sur sa course entre Marathon
et la capitale grecque. Sauf que la distance réelle est de 39 km ! D’oti
sortent donc les 42 km d’aujourd’hui ? D'une dérive incontrolée. ..

A Londres, en 1908, les organisateurs optent pour 26 miles (41,843 km),
entre la grille du chateau de Windsor et le White City Stadium. Mais

la ligne de départ est reculée afin d’offrir ce spectacle aux enfants de

la creche royale ! Les coureurs parcourent 42,195 k. Aux JO suivants,
¢a continue: 40 km a Stockholm en 1912 et 42,750 km a Anvers en
1920. En 1921, I'Association internationale des fédérations d’athlétisme
grave dans le marbre les 26 miles et 385 yards (soit 42,195 km).

= Histoire

Bonne,.
questhion!

POURQUOI LE VELO
EST-IL APPELE
LA “PETITE REINE” ?

n 1890, Wilhelmine, agée de

10 ans a peine, succede a Guil-
laume lll et devient reine des Pays-Bas.
La souveraine prend I'habitude de
circuler a vélo dans son royaume. La
presse francaise salue cette « petite
reine a bicyclette », notamment lors
de sa visite en 1898. Trés populaire
des cette époque, I'expression désigne
vite le vélo lui-méme: la «reine Bicy-
clette » (devenue « petite reine » en
1911). Quant a Wilhelmine, elle a
continué a pédaler jusqu'a son abdi-
cation en 1948. Son arriére-petit-fils,
I'actuel roi Willem-Alexander, a per-
pétué cette tradition. Les Pays-Bas
sont parfois surnommes la « monarchie
a bicyclette ».
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Bonne,.
question.

QUI A INVENTE
LE CHIGNON ?

Questiun difficile... de quoi s’arra-
cher les cheveux ! Peut-étre est-
ce une femme (ou un homme) de
Mésopotamie, en Irak actuel, il y a
4 300 ans. A I'époque de I'empire
d’Akkad, les deux sexes portent en
effet de longues chevelures tressées,
relevées et nouées sur la nuque a
I'aide de broches d'or ou d’argent,
ou par des anneaux en spirale. A
partir du Ve siécle av. J.-C., le chignon
devient la coiffure préférée des
Athéniennes, qui portent un bandeau
ou parfois un diadéme. Elles fixent
leurs cheveux au niveau de la téte
ou du cou avec des épingles-bijoux
en or ou en ivoire. Mais la mode du
chignon est peut-étre plus ancienne.
Datées d’environ 7000 av. J.-C., des
peintures rupestres du Tassili nAjjer,
dans le Sahara algérien, représentent
des femmes dont le haut du crane est
surmonté d’une forme arrondie et
allongée...

22

|ES GAULOIS
UTILISAIEN]
E5 PROTHESES
JENTAIRES
POUR DES
MOTIES

-0 [HETIQUES

... LES
CHARENTAISES ?

Apres la ceréalion du port
militaire de Rochefort en 1666,
I'industrie textile se développe
autour d’Angouléme. Il faut
habiller les marins de ’arsenal
voisin. Et ensuite, on recycle !
Les chutes de feutre sont utilisées
pour garnir les sabots, afin de
les rendre plus confortables. On
fabrique aussi des pantoufles
«silencieuses», Elles permettent
aux domestiques de cirer les
parquets et de s’affairer, au pefit
matin, sans réveiller leur maitre.
11 faut attendre 1907 pour que le
Dr Jeva, industriel de Chasseneuil-
sur-Bonnieure (Charente),
commercialise des modeles a
motif écossais. Succeés immeédiat !
La revue professionnelle

La Chaussure mentionne en 1922
les «saut de lit charentaises».
Sept ans plus tard, le Larousse
du XX siecle accuellle le mot
«charentaises» dans ses pages.

... LES FAUSSES DENTS ?

Leur usage existait il y a

2 300 ans sur la commune actuelle
du Chéne, pres de Troyes. Comment
le sait-on ? Dans une tombe gauloise,
des archéologues ont retrouve le
squelette d’'une femme dgée de 20

a 30 ans. Dans sa bouche, sur les
trente-deux dents qui composent

la machoire humaine, seule manque
une incisive. A sa place, les experts
ont trouvé un étrange morceau

de fer. Un objet d’art ? Non, cette
masse de fer ne ressemble en rien
aux artefacts retrouveés intacts

dans les tombes de cette époque.

Un pendentif ? Peu probable,

elle ne possede aucun trou pour

étre attachée au bout d’un fil...
Clairement, sa position au milieu

de la machoire la désigne comme
I'une des plus anciennes

prothéses dentaires de 1'Histoire.

Les chercheurs ont méme une theése
un peu particuliére: cet implant
aurait eté pose par un apprenti
dentiste pour enjoliver le sourire

de sa jeune patiente. Apprenti, parce
que ca ne s’est pas tres bien passé.

Le matériau utilisé — le fer — étant
sujet a I'oxydation, il aurait provoqué
des infections et des abces. Cette
premieére greffe de dent a méme pu,
selon les chercheurs, déclencher
une septicémie et, par conséquent,
la mort de la patiente. La plus vieille
prothése dentaire jamais retrouvée
serait donc avant tout... une grosse
boulette de dentiste.
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LATFOIS... QU'ON
A PORTE DES
CHAUSSURES

C'élail il y a

3300 ans. En fouillant
la grotte d’Areni-1 en
Arménie, a la frontiére
entre la Turquie et I'lran,
des archéologues irlandais
ont découvert une
chaussure de taille 37.

Le mocassin, réalisé dans
une seule piéce de cuir,

se ferme grace a une
vingtaine d’ceillets reliés
par une laniére. La trés
bonne conservation laisse
d’abord penser que ce
soulier a été fabriqué entre
— 600 et — 700. Mais les
datations au radiocarbone
ont repousse les premieres
estimations de pres

de 5 000 ans et révélé que
cette chaussure date du
chalcolithique. Comment
a-t-elle pu nous parvenir

YAMNM COLCANCPA

en si bon état ? Le sol de la grotte

e - A PREMIERE CHAUSSURE CONNUE
g ST UN MOCASSIN DE TAILLE 37

la conservation des artefacts.

-AIT D'UN SEUL MORCEAU DE CUIR

... LES CRAMPONS DE FOOT ?

En 1526, 1a Garde-robe royale commande a un certain Cornelius
Johnson, cordonnier d’Henri VIII, des chaussures pour pratiquer

le football, un sport de balle tres violent (ancétre du foot moderne)
auquel s’adonne le roi d'Angleterre chaque Mardi gras. Mais, souvent
détrempées, les pelouses anglaises sont glissantes et le monarque ne
veut pas risquer de s’étaler devant la cour. Johnson a donc I'idée de
mouler des crampons en cuir dans les semelles, a ’aide d'une forme,
les rendant ainsi plus adhérentes. Au XIX® siécle, I'usage de
crampons devient courant et les footballeurs utilisent tout ce qu’ils
trouvent: clous, plaques en métal...
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LES TOUT
PREMIERS
TALONS

n Egypte, vers

—3 000, tout le
monde va pieds nus,
sauf... les bouchers!
Ces derniers inventent
les chaussures
surélevées pour
leur coté pratique.
Imaginez. Toute
la journée, ils
dépecent des hétes
dont le sang coule
sur le sol. Juchés
sur des plateformes
en jonc tresse,

ils restent au sec. : DEPUIS OUAND ‘
tPORTE-T-ON
LESTALONS [

ROUGESDUROI g g i 9

POUR ETRE AU-DESSUS DU RESTE DU L
MONDE, le Roi-Soleil a pris I'habitude
de porter des talons de 12 cm, rouges

t richement décorés de scénes de (B8 T i gt
ettt Depuis dix ans, 1a «Glam Run» de Lille
ineslsniplvivbsnioll  invite a relever le pari fou d’'une course en

mais jamais plus hauts que les siens.

Question de respect ! En 1789, la . stilettos ! Dans ]’Egypte anclenne, foin de

Revolution decapite le talon, assimile

3 la noblesse — Marie-Antoinette en : ]a mOde C ESt l’aSIJECt prathue qu.l poussalt |

porte jusque sur |'échafaud. Liberte, ==
égalité et chaussures plates : les a Se Slll'ElEVEl‘ PAR HUGO l.lHDEHBEHE .

ballerines, jugées plus égalitaires, ‘f- I e ke - . ‘ i A

s'imposent a tous les pieds. =8 i
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& pesrs 'fr&senléﬂgn de modéles
~ d'escarpins chez le bottier
- Laure a Paris en 1950.

AVENISE, LES
CHAMPIONNES DE LA
HAUTE VOLTIGE

LES NOBLES VENITIENNES RAFFOLENT
DES “CHOPINES ", des chaussures a
plateforme de bois pouvant s'élever
Jusqu'a... 60 cm. Symbole de pouvoir
et de richesse, elles se portent lors de
processions pour se faire remarquer.
Catherine de Médicis popularise la
mode en France. Complexée par sa
petite taille, elle fait fabriquer des
chaussures surélevées pour son
mariage avec le duc d'Orléans, en
1533. Mais elle reste raisonnable :
ses talons ne dépassent pas 5 cm.

LES TALONS COQUINS
DE PARIS

LE TALON FAIT SON COME-BACK EN
FRANCE VERS 1850. Dans les maisons
closes ! Les messieurs raffolent des
filles au mollet galbé. La bottine
mutine s'exporte aux Etats-Unis a la
fin du siécle lorsqu’'une prostituée
frangaise s'installe dans un bordel de
La Nouvelle-Orléans. Séduite, la
tenanciére en équipe toutes ses
pensionnaires. C'est un tel succes que
les femmes « honnétes » finissent par
adopter |'accessoire des filles de joie.

SIMONE CONTRE
LES TALONS AIGUILLES

DANS LES ANNEES 1950, les bottiers
profitent des progrés de I'industrie
pour tenter toutes les extravagances.
Les nouvelles matiéres (laiton, verre
incassable) permettent d'ériger des
talons «aiguilles » hauts et solides.
Pour faire tenir le poids d'une dame
sur une lame de 18 cm, le couturier
francais Roger Vivier fait dessiner ses
stilettos (de «dague » en italien) par
une société d'ingénierie aéronautique !
Erotiques, ludiques et... machistes.
En pleine émancipation des femmes,
les aiguilles s'attirent les foudres

des féeministes : Simone de Beauvoir
fustige cet outil qui «augmente
I'impotence du corps féminin».
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... LEBOB
RICARD ?

En 1951, une loi interdit
la pub pour les alcools
anisés par affichage et
voie de presse. Pour

la société Ricard, c’est

la tuile. Vite, il faut
trouver une solution
pour continuer a

vendre du pastis.

Paul Ricard a une

idée: dénicher de
nouveaux clients sur

le Tour de France.

La marque rejoint

la caravane de la

Grande Boucle et ses
employés distribuent
aux spectateurs des
cadeaux, dont le fameux
bob estampillé Ricard. Idéal
pour se protéger du soleil et...
transformer les supporters en
pub ambulante.

FREDERIC BEMAGLIA

Fa)
NOS ANCETRES LATCFOIS... ‘
»
SAPIENS UTILISAIENT QU’ON A CHASSE AVEC DES FLECHES
C'était il y a 71 000 ans, fixée a une tige en bois.
:] M M E P R DJ E CT I |_ E S en Afrique du Sud. Comment Intuition confirmée quand
il le sait-on ? Grace a des chercheurs ils comparent leur trouvaille
:] & S E C I_ ATS D E de I'université de Cape Town a des pointes de méme genre
" A qui ont retrouveé, sous une retrouvées dans des sites plus
D E R R E F | X ES S U R couche de sédiments, des éclats récents, datés de 60000 ans.
de pierre longs de 2 a 4 cm. CQFD: tirées d'un arc ou d'un
En regardant attentivement, propulseur, les pierres ont servi
J \I E T | G E E N B U I S les savants ont remarqué de projectiles. Mais il y a mieux.
que ces pierres sont aiguisées Ces vestiges prouvent que notre
sur tous les bords, sauf un. ancétre Homo sapiens avait déja
Pourquoi garder une partie un langage complexe. En effet,
non taillée ? Cela intrigue pour fabriquer de telles armes,
les archéologues, qui pensent il faut pouvoir se parler pour
que celle-ci pouvait ainsi étre se transmettre des instructions.
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LALUNISSAGE DE 1969
AINSPIRE L
MOON BOOTS A UN
INDUSTRIEL [TALIEN

... LESMOCASSINS ?

Celte chaussure chic est
née... au fin fond des foréts du
Canada. Au XVII® siecle, les
chasseurs algonquins portent des
souliers en peau de gibier (daumn,
caribou...) tannée et cousue

a enfiler sur le pied. Dans les
annees 1920, un chasseur
américain, George Bass, les
remarque. Cela ferait un carton
au pays ! se dit-il. Pour renforcer
leur maintien, 1l ajoute une
languette sur le dessus. Comment
les appeler ? Le nom d’origine,
makisin, devient « mocassin». Dans
les années 1950, un chausseur
francais, Edouard Blanchard, crée
un modele de mocassin elégant
sous la marque J.M. Weston.

La chaussure des foréts est
devenue citadine et branchée.

... LAMOONBOOT ?

Depuis 1960, a Montebelluna, en Italie, I'entreprise Calzaturificio
Tecnica est spécialisée dans la fabrication de chaussures de sport. Alors
que le ski se développe dans les Alpes, la marque cherche une idée
pour s'imposer sur ce nouveau marché. L'inspiration tombe du ciel le
20 juillet 1969, le jour ou le monde médusé assiste a 1'alunissage de
Neil Armstrong et Buzz Aldrin. Devant sa tele, le patron de 'entreprise,
Giancarlo Zanatta, a une révélation: il va copier le look des chaussures
des astronautes. Dés I’année suivante, Tecnica crée un modele d’apres-
skis pour marcher dans la neige. En hommage a la Lune, il I'appelle
Moon Boot, «botte de Lune» en frangais. A 'opposé des vieux souliers
en cuir, cette chaussure en caoutchouc et synthétique a du style !

Sa forme originale et ses couleurs chatoyantes lui assurent le succes.

= Histoire

DEE DES  |...LADISCOTHEQUE?

Sous I’'Occupation, a Paris, une bande de jeunes gens de bonne
famille résistent a leur maniere: ceux qu’on surnomime les « zazous »
portent les cheveux longs, des tenues excentriques et se réunissent
secretement dans des caves pour danser sur les derniers tubes de jazz
americains. Ces adeptes de la clandestiniteé refusent d’embaucher

un orchestre — peu discret: ¢’est autour d’'un gramophone portatif
qu’ils se déhanchent. Dans ces clubs, on passe des disques, d’ou

le nom de «discotheque». En 1947, un entrepreneur marseillais,
Paul Pacini, reprend le concept et ouvre a Paris le Whisky a gogo,

la toute premiére discotheque «officielle ».

Bonne,.
question!

LE TISSU APPELE
TULLE A-T-IL

UN RAPPORT AVEC
LAVILLE DE TULLE
EN CORREZE ?

0 ui, mais les Tullistes se sont fait
piquer I'idée. A la fin du XVII® siecle,
sous Louis XIV, la capitale du Bas-
Limousin est réputée pour son « point
de Tulle », de la dentelle en soie ou
en coton. L'Encyclopédie de Diderot
et d’Alembert de 1765 définit alors la
tulle (au féminin) comme une «espéce
de dentelle commune qui sert a faire
des manchettes » ou plus couramment
comme un «entoilage ». Mais a lafin
du XVIlie siecle, les Anglais font de la
concurrence aux Tullistes en se lan-
cant dans 'industrie mécanisée de la
dentelle. Leur tulle (au masculin
désormais) est un voile léger, quasi-
ment transparent, en soie, coton, lin
ou laine. Les ateliers manuels de Tulle
n'y survivront pas.
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... LAMARQUE MAYBELLINE ?

En 1914, a Chicago, la jeune Mabel  Son frére chimiste, Thomas Lyle,
Williams échappe de justesse a est impressionné et surtout
I'incendie de sa gaziniére. [l y a plus  inspiré: il stabilise la recette avec
de peur que de mal, mais cet accident de la vaseline et de la poussiére
domestique lui laisse en souvenir de charbon. En hommage a sa sceur,
des cils et des sourcils partiellement il commence a vendre son

brulés. Coquette, elle masque

cette imperfection avec un mélange

de cendre et de gelée de pétrole.

... LEPARACHUTE ?

En 1793, André-Jacques
Garnerin, militaire francais de
I’armée révolutionnaire, est fait
prisonnier. Dans sa gedle en
Hongrie, il fantasme sur son
évasion: il sauterait par la fenétre
et une grande toile amortirait sa
chute... Impossible a mettre en
ceuvre entre quatre murs. Libéré
apres deux ans de captivité, il
décide de se consacrer a son
parachute. Le 22 octobre 1797, au
parc Monceau, a Paris, une foule
de curieux observe André-Jacques
s’envoler dans une montgolfiere.
A 700 m au-dessus du sol, soit
dix fois plus haut que les tours de
Notre-Dame de Paris, le ballon
explose. L'assistance retient son
souffle. Mais tout est prévu.
André-Jacques coupe alors une
corde qui déploie une grande
voile circulaire. Maintenue par
un cerceau de bois, elle est
composée de douze panneaux en
toile de soie. Et ¢a marche ! Ainsi
ralentie, la nacelle se pose
doucement dans le parc, sous les
acclamations de la foule.

mascara sous le nom de Maybell
Laboratories, avant de transformer
sa marque en Maybelline.

N 179/, GARNERIN,
_INVENTEUR

JU PARACRUTE,

o EJECTE DUNE
MONGOLFIERE
AU PARC MUNCEAU

... LAPETITE
CULOTTE?

Quand elle apparail

au XIV* siecle, 1a culotte est
reservée aux hommes. C'est

un pantalon long et bouffant
dont le role, étymologiquement,
est de «couvrir le cul». La «petite
culotte », quant a elle, ne fait
son apparition qu’en 1918
lorsque Pierre Valton, patron
d'une bonneterie qui deviendra
la marque Petit Bateau, cherche a
faire des économies. En coupant
les jambes des calecons, il
s’apercoit qu'il peut fabriquer
trois a quatre fois plus de culottes
dans la méme quantité de tissu.
Ailnsi nait le slip bon marché.
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LAT®FOIS..
QU'ON EST PARTI
EN WEEK-END
EN VOITURE

En 15588, en Allemagne,
I'industriel Karl Benz déprime.
En deux ans, il a vendu deux
exemplaires de sa Motorwagen,
premiére voiture pourvue

d'un moteur a essence. Personne
ne croit en la fiabilité de son
engin. Un matin d’aott, Bertha,
son épouse, prend les choses

en main. Elle grimpe dans

le véhicule pour se rendre chez
sa meére, a une centaine de
kilomeétres. Autant dire le bout
du monde: a I'époque, aucune
automobile n’a parcouru plus
d’une vingtaine de kilometres.
Sur les routes boueuses et
cahoteuses, le voyage est une
vraie galere. Mais Bertha s’en sort
toujours. Elle fait une réparation
de fortune sur le moteur avec sa
jarretiére et débouche le réservoir
avec une aiguille. Apreés douze
heures de trajet, soit une vitesse
moyenne d’environ 8 kim/h, elle
arrive a bon port. Surtout, elle

a croisé des centaines de témoins
ébahis qui rapportent I'exploit

a la presse. Le coup de pub est
réussi: 600 véhicules sont vendus
I’'année suivante.

YANMN COLCANDPA

... L AUTO-TAMPONNEUSE ?

Au débul du XX* siecle,
piloter une automobile est un
réve inaccessible pour le
commun des mortels. Sauf dans
les parcs d’attractions ! En 1905,
au Luna Park de Coney Island, a
New York, on s’amuse a conduire
des petites voitures sur un
plancher mouvant. Rapidement,
elles sont pourvues d'un petit
moteur. Dans les années 1920,
'automobile se banalise dans les
rues. Les maneges de voitures

n'amusent plus personne. Les
forains lancent donc un nouveau
concept : ce qui est drole, ce n’est
plus de conduire, c’est de se
rentrer dedans ! On installe alors
des pare-chocs en gomme. En
1928, I'entreprise américaine
Lusse Brothers met au point un
systeme d’alimentation via une
tige fixée a I'arriére du véhicule
et reliée a un grillage électrifié
au plafond. L'auto-tamponneuse
moderne est née !
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LA MODE VINTAGE ?

En 1955, le film Davy
Crockett, roi des trappeurs fait
un carton aux Etats-Unis.
Tous les fans veulent
avoir la méme toque

en raton-laveur que ce
héros du XIX® siécle.

Pour satisfaire la
demande, les tailleurs
recyclent des stocks

de fourrure qui leur

sont restés sur les

bras apres le krach

de 1929. Trés vite,

les manteaux en
raton-laveur, en vogue
dans les années 1920,
redeviennent branchés.

A New York, des grands
magasins, comme le

trés chic Lord & Taylor

en 1957, vantent la
qualité «vintage » de leurs
fourrures, un terme
jusque-la réservé au monde
du vin pour désigner

un excellent millésime.

FREDERIC BEMAGLIA

A PLUS ANCIENNE
YEPRESENTATION D'UNE
MOUSTACHE EST

CELLE D'UN CAVALIER
SCYTHE SUR UN TAPIS
VIEUX DE 2300 ANS

... LAMOUSTACHE ?

Avant de la laisser
pousser, il a fallu apprendre
a... se raser. Histoire de

se débarasser de la vermine
grouillant dans les poils.

Les rasoirs apparaissent des
I’age du bronze (deuxieme
millénaire av. J.-C.). Quand, par
la suite, la moustache reparait,
elle est la marque des princes
et des guerriers. Sa toute
premiére représentation, sur
un tapis datant de 300 av. ].-C.,
est celle d’'un cavalier scythe.
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... LEJEAN?

Non, le «denim» n’esl pas originaire « de Nimes », comme
le dit la légende. Dans cette ville, on fabriquait de la serge, composée
de laine et de soie: rien a voir avec la toile brute du jean. Celui-ci
remonte en fait au XIV* siecle, époque ou les pauvres heres d’Europe
étaient vétus d’un habit en toile bleue, appelée futaine de Génes, car
la ville italienne en fabriquait en grandes quantités. Cette étoffe de
coton grossierement tissée servait a fabriquer des vétements de travail
teints a I'indigo. On a donc pris I’habitude de les appeler «bleus de
Génes». L'expression, passée en anglais, a donné... «blue-jeans ».

.'”I'I. nle -,
i - :1-',. o
'.-,t- :_‘r\t’-‘\_‘w‘."fhl

AUX HABITS tol

DES VETEMENTS

Sl T LA

|OBSERVATION DE
A MIGRATION DES
P0UX DES CHEVEUX

CE QUI'A PERMIS Dt
DATER LAPPARITION

.. LATONG ?

En 19523, rentrant de la guerre
de Corée, des GI américains
rapportent des sandales a semelle
en paille de riz, munies d'une
laniére de tissu qui passe entre
les orteils. Elles viennent en fait
du Japon et se nomment zori. Et
le moins qu’on puisse dire, c’est
qu’elles vont voyager. En
Californie, des avant-gardistes
commencent a les porter. On a
vent de cette nouvelle mode
Jusqu’au Bresil. La-bas, en 1962,
I'entreprise Sao Paulo Alpargatas,
fabricante d’espadrilles, décide de
faire une version caoutchouc de
la zori. Les modeles sont baptisés
Havaiana, clin d’ceil aux plages
paradisiaques d’Hawai. Vous
suivez toujours ? La chaussure
bon marché séduit les Brésiliens
et devient une référence.

En France, on I'appelle «tong»,
terme qui pourrait venir de
I’anglais thong signifiant laniére.

LA 1% FOIS...QU'ON A PORTE DES VETEMENTS

C'élait il y a 170 000 ans. Pourtant,

la plus ancienne trace physique d’un habit

préhistorique a moins de 30000 ans. Alors
comment le sait-on ? Grace aux poux !
Certains de ces insectes s’installent dans
les cheveux, quand d’autres privilégient

les vétements. Des chercheurs de

I'université de Floride ont analysé les
différences d’ADN entre le pou de cheveux

= Histoire

et le pou de corps, pour savoir a quel
moment les deux sous-especes se sont
separees, Réponse: certains poux ont
commencé a quitter les chevelures pour
pondre sur les vétements il y a 170000 ans.
Et pour qu’ils y solent allés, encore faut-il
que nos ancétres aient inventé les habits.
C'est donc a cette époque que nos ancétres

ont abandonné la tenue d’Adam.

bonne,.
queshon!

DEPUIS QUAND
JOUE-T-ON AU FOOT
AONZE?

CE sport, né en Angleterre, se joue
ainsi depuis le milieu du XIX¢ siecle.
Et c’est a cause... des dortoirs dans
les pensions anglaises ! A I'époque,
chaque chambrée compte dix lits.
Pour affronter le dortoir voisin, le
surveillant se joignait a ses éléves,
dans le role du gardien de but. En
1896, le jeu a onze devient la régle.
La méme année, c'est bien avec des
équipes de onze joueurs que le foot-
hall fait son apparition aux Jeux olym-
piques d'Athénes, comme «discipline
de démonstration ».
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Jues sur les blondes ?
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.. LAFETE DU 1% JANVIER ?

Au cours du IV° siécle, 1a féte de Noél, le 24
ou le 25 décembre en Occident, s’impose dans

la chrétienté comme jour de la naissance du Christ. ’

Mais on célebre aussi le 1¢ janvier. Pour la nouvelle E N |: R A N [: E ; C E ST

année ? Pas du tout, ¢’est la circoncision du

divin enfant qui est commémorée lors d’une féte P A R U N E D | T D U R [] l

religieuse. D’apres I'Evangile selon saint Luc, _

ce rituel juif a lieu huit jours apreés la naissance de C H A R E S | X - N 1 5 6 4

Jésus. Quant au premier jour de I'année, il flotte _‘ s S

entre le 1°janvier et Piques. Le roi CharlesIX [] U E I— [ D E B U D E

impose la date a toute la France en 1564, puis - e y

le pape GrégoireXIII a toute la chrétienté en 1582. LA N N B E A E '|' # I: | X E
AU 1% JANVIER
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... LAMAJUSCULE EN DEBUT
DE PHRASE?

Cel usage remonle a Charlemagne.
Auparavant, sous I'Empire romain, on utilise des
lettres capitales; a I'époque mérovingienne, on
emploie I'écriture onciale, une version modifiée et
plus arrondie (certaines de ces lettres sont d’ailleurs
a I'origine de nos minuscules). C'est vers 780 que

le roi des Francs diffuse dans toute I'Europe une
nouvelle écriture appelée caroline, issue de
I'onciale. Une lettre capitale romaine, plus grande
que les autres, apparait alors souvent en début de
phrase pour faciliter la lecture. Aprés 'invention de
I'imprimerie, a la Renaissance, 'usage des
minuscules et des majuscules va étre codifie.

..LECOQSUR
LE CLOCHER ?

Ce symbole esl a la fois
chrétien el bien francais. \}
Dans la nuit qui a suivi
I'arrestation de Jésus, I'apotre
Pierre a renié son maitre trois
fois avant le chant du coq, selon
les Evangiles. L'oiseau
domestique, annonciateur du
soleil levant, marque le passage
de I"'obscurité a la lumiere. La
tradition chrétienne expliquant
que saint Pierre a passé une nuit
dans I'erreur avant de renaitre au
chant du coq, on ne sera pas
étonné de trouver ce volatile sur
de nombreux clochers d’Europe.
Au IX¢ siécle, le pape Nicolas [
ordonne méme d’en installer

sur chaque campanile de la
chrétienté. En France, le symbole
se double d'un jeu de mot
remontant a 2 000 ans. En latin,
2allus signifie a la fois coq et
Gaulois. Le coq gaulois (ou Gallus
gallus domesticus) a donc deux
raisons de faire la girouette sur
les clochers de France !

LAT®FOIS...QU'ON A EU DES

GRANDS-PARENTS

C’élail en Europe, il y a
environ 30 000 ans. Jusqu’a
cette époque, I'espérance de vie
humaine dépasse rarement

30 ans. Du coup, une femme qui
enfante a 15 ans (I’age moyen de
la premiere procréation a la
préhistoire) et dont le premier
enfant est a son tour parent
quinze ans plus tard, devient
mamie juste avant de mourir.
Mais a quelle époque nos
ancétres se sont-ils mis a vivre
suffisamment vieux pour
papouiller leurs petits-enfants ?
Pour le savoir, des chercheurs de
I'université de Central Michigan

ont analysé I'usure des dents de
768 individus issus de quatre
grandes périodes de la préhistoire.
Le but ? Etablir le ratio de
personnes de plus de 30 ans pour
chaque période. Résultat: il y en
a cing fois plus au paléolithique
supérieur (de — 30000 a — 8 000)
que lors de la période précédente
(de — 300 000 2 — 30 000), et
donc cing fois plus de grands-
parents potentiels. Les chercheurs
ignorent encore les raisons de cet
allongement de la vie. En tout
cas, papys et mamies gateaux, en
transmettant leurs connaissances,
ont sacrément boosté I'évolution.
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... LES BLAGUES SUR LES BLONDES ?

Jusqu'au XVIII’ siécle, 1a blonde symbolise I'innocence et la
douceur, notamment dans I'art religieux. Mais au siecle du
libertinage, les grands peintres (Watteau, Boucher, Fragonard...) se
mettent a représenter des jeunes femmes lascives aux cheveux d’or.
Les blondes deviennent insouciantes. L'incarnation de la sottise
apparait en 1775 avec la courtisane Rosalie Duthé. Modéle préféré des
artistes érotiques, elle devient la cible d’une comédie satyrique:

Les Curiosités de la foire. Elle y est décrite comme une sotte a la beauté
solaire. Le cliché sur les blondes se fixe définitivement en 1953. Dans
le film Les hommes préferent les blondes, Marilyn Monroe joue une jeune
écervelée hypersexy. Le seul mot de «diamant» la met dans tous ses
etats. L'actrice récidive la méme année dans Comment épouser un
millionnaire. Les blagues sur les blondes — prétendument affolantes,
stupides et cupides — commencent alors a se diffuser. Les blondes ne
disent pas merci a Marilyn... une vraie brune.

... LEDOIGT
D’HONNEUR ?

Pendant la guerre de

Cenl Ans (1337-1453), les
Anglais causent de lourdes pertes
dans les rangs francais avec leurs
longs arcs. Si bien que, lorsque
des archers sont faits prisonniers,
les Frangais leur coupent I'index
et le majeur pour les mettre

hors d’état de nuire. En réponse,
les Britanniques se mettent

a lever leurs deux doigts en I'air
sur le champ de bataille. Une
manieére de dire: « Nous les avons
encore et nous allons nous

en servir, faites-nous confiance. »
Selon d’autres sources, le doigt

I." A LCOOL INTERDIT PAR L'ISL AM 2 d’honneur était aussi connu
ko o durant Antiquité, mais il avait
On ne trouve pas dans le Coran son interdiction rédigée sous la forme une autre signification.
habituelle: «Il est illicite pour vous de...» mais des condamnations morales et des Le «majeur» dressé représentait
mises en garde nuancées. Dans la 5° sourate, un verset assimile le vin a «une un phallus et les autres doigts
abomination, ceuvre du diable». Comparant le jeu de hasard et le vin, la 2° sourate repliés des testicules. On dit que
se montre plus tolérante: «Il y a dans I'un et 'autre un grand péché et certaines le philosophe Diogene de
utilités pour les hommes. » Malgré tout, «le péché I'emporte sur I'utilité». La Sinope (413-327 av. ].-C.), un
4* sourate ordonne aux croyants de ne pas prier en état d’ivresse. L'interdiction de provocateur, n’hésitait pas
I'alcool a été imposée, dans certaines sociétés musulmanes, bien apres la réedaction a gratifier ses adversaires de ce
du Coran (VI siecle) par des doctrinaires qui n'ont retenu que le verset le plus dur. geste bien senti.
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... LECALENDRIER ?

Il apparait il y a 10 000 ans en Ecosse. Dans
I’Aberdeenshire (nord-est du pays), douze trous
forment un arc de cercle au milieu d’'un champ.
La datation géologique indique qu’ils ont été
creusés par des chasseurs-cueilleurs. Un
archéologue a I'université de Birmingham formule
une hypotheése: il s’agirait d’un calendrier

pour «noter» les lunaisons successives — tous les
29 jours — et anticiper les changements de saison.
Et prévoir ainsi I'arrivée des saumons ou la pousse
de certaines plantes. Probleme: I'année lunaire,
plus courte que I'année solaire, se décale par
rapport aux saisons, ce qui rend ce calendrier
inutilisable. A moins qu’il ne posséde une fonction
de «réinitialisation». Or, le monument est orienté
face au col d’'une montagne, a I’endroit précis ou se
levait I'astre du jour lors du solstice d’hiver il y a
10 000 ans. Une fois par an, ce rayon de soleil
indiquait la date de la nouvelle année.

JN ToVJOURS

PEUR Q'L
CIECRAPFE..

LAT=FOIS...
QU'ONA
TENU UN
CHIENEN
LAISSE

C'élait il y a
S 000 ans, dans
le nord de I'actuelle
Arabie Saoudite.
Comment le sait-on ?
Une équipe
d’archéologues de
I'Institut Max-Planck
en Allemagne a étudié
des scénes de chasse
gravées sur des falaises
de la région de Hail.
On y voit des hommes
en train de bander
leurs arcs entoures de
dizaines de chiens.
Un détail intrigue les chercheurs :
des lignes tracées entre le cou
de certains chiens et la taille des
hommes. Il pourrait s’agir de
laisses. Accrochées a la taille des
chasseurs, elles leur permettent
de maitriser I'animal tout en
gardant les mains libres pour tirer
leurs fléches. Mais pourquoi
tous les canidés ne sont-ils pas
attachés ? Selon la chercheuse
Maria Guagnin, certains chiens
etalent specialisés dans 'attaque
quand d’autres, en laisse, étaient
chargés de flairer la proie.

| E PHILOSOPHE GREC DIOGENE SE
PLAISAIT. DIT-ON, A BRANDIR SON
MAJEUR FACE A SES ADVERSAIRES






COUTUMES [AVIENT [] DU

La minijupe
c e sont les Anglais
qui ont dénudé
les jambes des
femmes ! En 1962,

dans sa boutique de
King’s Road, a Londres,

la jeune styliste

Mary Quant raccourcit
sérieusement ses
jupes pour « permettre
aux femmes de courir
librement apres un
bus ». Lignes simples,
couleurs vives, hon
marcheé. .. le succes
est immediat et

la minijupe devient
I'étendard de la
libération des femmes.

SINVENTIONS
FORMIDABLES DES

LA POP MUSIC

LE 3 DECEMBRE 1965, les Beatles
sortent Rubber Soul, un album qui
signe |'acte de naissance de la pop
music, en livrant une meélodie riche,
originale et retravaillée en studio.
Incarnation d'une jeunesse populaire,
le courant pop s'inscrit dans les
nouvelles pratiques de consommation
et la culture de masse. Pour I'artiste
londonien des sixties Richard
Hamilton, I'art pop est « populaire,
ephéemere, jetable, bon marche,
produit en série, jeune, spirituel,
glamour (...) et rapporte gros».

/So smart!1l faut bien le reconnaitre, nos
voisins ont du génie. Le rugby, leﬁ_passages
cloutés et le métro ne sont qu’une partle
de leurs trouvaﬂles .. PAR KARINE PARQUET

HERITAGE IMAGES/KEYSTOME ARCHIVES/AKG-IMAGES
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LE TRAIN

21 FEVRIER 1804, PAYS DE GALLES.
Pour la premiere fois, un train

a vapeur s'élance sur des rails,
a 8 kilometres-heure. Congue
par I'ingenieur anglais Richard
Trevithick, la locomotive tracte
10 tonnes de fer et 5 wagons
transportant une soixantaine de
personnes. La course au rail

est lancée ! En 1825, dans

les Midlands, la premiere ligne
ferroviaire a usage commercial
est ouverte.

LESW-C

1592. LA REINE ELISABETH I*¢
D'ANGLETERRE, en visite chez

le poete John Harington, découvre
une chaise d'aisance etonnante.

Sur le toit, une réserve d'eau est
reliee aux toilettes par un tuyau qui,
lorsqu’on ouvre le robinet, chasse

le contenu vers une fosse extérieure.
C'est la toute premiere chasse

d'eau. La reine en équipe aussitot
son palais de Richmond. En 1775,
Alexander Cummings y ajoute un
siphon, empéchant la remontée des
puanteurs, et fait breveter le systeme.
Au XIX¢ siecle, avec |la géneralisation
de |'eau courante et du tout-a-I"égout,
les W-C (pour « water-closets») se
repandent dans les logis.

LE BIFTECK

LAMOUR DE LA VIANDE, C'EST

AUX ANGLAIS QU'ON LE DOIT! Leur
passion pour le beeuf réti (roast beef)
est telle qu'au XVIII® siécle, au théatre,
le personnage de Jacques Rosbif est
I'incarnation de I'Anglais typique.

« Le beefsteak est un mets qui mérite
bien qu’en temps de paix |'on passe
la Manche pour connaitre », écrit

en 1803 le gastronome Grimod de
La Reyniere dans son Almanach des

Devant Buckingham Palace gourmands. Apres la défaite de

oil les Beatles sont décorés Napoleon, les troupes anglaises a
par la reine, 26 oct. 1965. Paris finissent par convaincre les chefs

d'ajouter rosbif et biftek a leur carte.

=Histoire 3






COUTUMES CAVIENT DOU...

... LES PRENOMS
DES TEMPETES ?

Jusqu'aux années 1930,
les tempétes étaient nommeées
de facon arbitraire : en fonction
des villes ou des régions
frappées, de la date, du nom
des bateaux dématés, etc. Pour
que le nom soit plus facilement
meémorisable, le Centre national
des ouragans des Etats-Unis
décide en 1953 d’attribuer un
prénom féminin aux tempétes
tropicales de I’Atlantique.
Limpact médiatique est plus
efficace (en 1954, les journaux
titrent « Carol arrive !»)

et I'expérience montre que

les populations concernées

s’y préparent mieux. Ce systéme
s'institutionnalise et, en 1979,
des prénoms masculins viennent
compléter les listes. En Europe,
c’est I'Institut allemand

de météorologie de Berlin qui
et décide des prénoms des

FREDERIC BEMAGLIA

:: 8 & oy Megy % o
R T R tempétes depuis 1954. Pour
- > - rll_.."-' ¥e

les dépressions, les listes sont
féminines les années paires et
masculines les années impaires.

LA® FOIS... QU'ON
AETEDROITIER

C’élail il y a 1.5 million d’années, en
Tanzanie. Notre ancétre s’appelle alors Homo habilis.
Sur le site archéologique des gorges d’Olduvai,

des chercheurs de I'université du Kansas ont
trouvé une machoire fossilisée, dont une des dents
est couverte de stries. Quel rapport avec les
droitiers ? Les petits sillons semblent avoir été
traces systematiquement... de la gauche vers la
droite. Et alors ? Selon les chercheurs, c’est parce
que notre ancétre coingait de la nourriture entre
ses dents et la maintenait de la main gauche.

En méme temps, avec sa main droite, il coupait
I’'aliment juste devant sa bouche avec une lame

en silex. De temps en temps, mauvaise manip:
I'outil venait cogner contre la dent, créant ces stries.
Et vu 'orientation des traces, notre ancétre utilisait
la méme main, la droite, a chaque fois. CQFD.

40 » ABONNEZ-VOUS SUR CAMH.CLUB HORS-SERIE HIVER 2019





LA T FOIS...
QU’ON A MiS UN
LAPIN EN CAGE

C'était il y a 1500 ans,
dans les monasteres du sud de
la France. Au VI* siécle, I'Eglise
impose aux moines plusieurs
jours «maigres», sans viande.
Mais ou trouver du poisson
quand on est loin de la mer, ou
si les rivieres sont gelées ?

La solution viendra du Vatican,
qui édite une liste officielle

des mets terrestres et aquatiques.
On y apprend que les laurices,
feetus de lapin tirés du ventre
de leur mere, sont considérés
comme des « poissons»,

car ils baignent dans le liquide
amniotique. On peut donc

les consommer pendant le
caréme sans commettre de
péché. Selon le paléontologue
Frederick E. Zeuner, c’est ainsi
qu’on a commencé a enfermer
les lapines enceintes dans des
cages, pour les distinguer et
récupérer les futurs nouveau-nés
plus facilement, par césarienne.
Au cours du Moyen Age, les
couvents d’Europe ont le quasi-
monopole de leur élevage.

AU VIS
VATICAN CONSIDERE

B2 Kk
APIN
POISSC
| RE LU

ES JOU

... COUSIN GERMAIN ?

LOMME DES

... LESALUT MILITAIRE ?

Une main ferme el ltendue sur la lempe
droile: c’est le geste qu’effectuent deux soldats
lorsqu’ils se saluent. Une tradition héritée du
Moyen Age. Autour de I'an mil, juste avant un
tournoi, les deux chevaliers se font face et, de

la main droite, relévent la visiére de leur heaume
afin de se voir dans les yeux. Une fois ce rituel

de salutation effectué, la joute peut commencer!

A partir du XVIII® siecle, les soldats reprennent a leur
compte ce geste pour témoigner de leur fidélité.

ECLE, LE

US Dt

NS, POUVANT
NSOMMES
10 MAIGRES

Rien a voir avee le prénom. Comme ce cousin est issu du méme
«germe», c’est-a-dire de deux grands-parents communs, on I'appelle
«germain». En latin, le substantif germen signifie «germe» ou

« progéniture». Dans la langue espagnole, cela a donné hermano (frére)
et hermana (sceur); en francais, germain et germaine ont eu le méme
sens jusqu’au XVII® siecle. Rien a voir donc avec les Germains,
population de I'antique Germanie (I'Allemagne actuelle). Et pour cause !
Cet homonyme a une origine étymologique complétement différente.
Il est construit sur les termes celtiques gair (voisin) et man (peuple).

Les Gaulois désignent en effet par gair man (peuple voisin) la masse de
tribus situées i I’est de leur territoire. Cette appellation est reprise par
les Romains, qui entendent quasiment le mot germanus. Ces barbares
seront donc des Germains. Mais certainement pas des cousins...

EHistoi






COUTUMES CAVIENTD'OU.

E TERME «TRINQUER» A ETE UTILISE
°OUR LA PREMIERE FOIS EN FRANCAIS
"AR RABELAIS EN To4o

... IRINQUER ?

Celte habitude dale

au moins du Hoyen Age.
En cognant fortement les
gobelets métalliques I'un contre
I"autre, on échange un peu

de biére ou de vin. C’est une
garantie contre toute tentative
d’empoisonnement de la part
d’un convive. Il faut le faire

les yeux dans les yeux; un
regard fuyant peut étre mal
interprété... Probleme: depuis
la fin du XVII® siécle, les fragiles
verres en verre se brisent. Par
peur de la casse, le geste est alors
devenu purement symbolique,
sans échange de liquide. Quant
au verbe trinquer, il vient d’un
mot germanique du XII° siécle,
signifiant «boire» (de I'allemand
trinken et de I'anglais drink).

La forme francaise « trinquer»

a été usitée pour la premiere
fois en 1546 par Rabelais, grand
spécialiste es beuveries !

GETTY IMAGES/ISTOCKPHOTO

... LELAPIN DE PAQUES ?

A Porigine, il s’agit d’un liévre
venu d’Allemagne ! Pendant

le caréme (quarante jours maigres
avant Paques), on ne consomme

ni viande ni ceufs jusqu’a la
commeémoration de la mort puis de
la résurrection du Christ. Mais les
poules continuent a pondre... et on
se retrouve en fin de jetine avec une
bonne réserve d’ceufs. Et comme c’est
le printemps, les liévres pullulent
dans les prairies. Au XVII® siecle, les
habitants du sud-ouest de I'Empire

germanique finissent par associer
ces deux symboles de fertilité.

Le petit mammifere, appelé Osterhase
(«lievre de Paques»), apporte les
ceufs aux enfants. Des historiens ont
fait le rapprochement avec Ostara
(la déesse germanique de 1'aube,
¢’est-a-dire de I’Est), autrefois
vénérée pendant I'équinoxe du
printemps. Cette coutume s’est
diffusée dans le monde entier. Mais
le liévre, peut-étre un peu trop
sauvage, est devenu un gentil lapin !
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E NOIR PUR ELE DEUIL?

Jusqu'au XVI° siecle, le deuil s’exprime a la cour par la

couleur blanche. La France suit un vieil usage, initié dans 'Antiquité
a Sparte et a Rome. Louise de Lorraine est ainsi qualifiée de

«reine blanche» apres le déces de son époux Henrilll, en 1589.

Mais a son époque, le deuil en blanc est concurrencé par une autre
mode, venue d’Italie, ol les veuves préférent le noir des ténebres.
La premiére Francaise a porter le noir est Anne de Bretagne, apres

la mort de Charles VIII (1498). Puis Catherine de Médicis va enfoncer
le clou. Vétue de noir, elle va pleurer successivement la mort

de son époux Henrill (1559)... et de huit de ses enfants! Ce «deuil

a I'italienne » va peu a peu s'imposer aux femmes. Mais pas aux
hommes: les rois préferent le violet.

= Histoire

NE DE BRETAGNE

MPT EN 1498 AVEC
SAGE Dt LA COUR
DEUIL EN BLANC

... LES IMPOTS ?

Ils sont nés en méme temps
que les Elals, justement pour
remplir leurs caisses. Vers — 3500
apparaissent en Mésopotamie

et en Egypte les premieres taxes.
Point de cash a I'époque, les
paiements s’effectuent souvent
en marchandises ou en journees
de corvée. En France, sous
I'’Ancien Régime, on ponctionne
littéralement le peuple. Ily a la
taille (impot direct institué par
Charles VIl en 1439), les aides
(taxes sur les transports de
marchandises), la « mainmorte »
au moment de I'héritage ou

le «formariage » lorsqu’on se
mariait hors de la seigneurie...
Par la suite, I'un des plus
emblématiques fut I'impot sur
les portes et fenétres, institué en
1798. Pour y échapper, les
propriétaires construisaient des
logements insalubres, avec de
toutes petites ouvertures et des
portes minuscules.

YANMN COLCANDPA










s gu'on prononce « Mess » ? Quel est
e rapport entre le Venezuela et Venise ?
> est le monde a Uenvers...






AUTOUR DU MONDE CAVIENT D'OU..

ADl\lTASTg[{EAIEUD ENEESSE ..LAFRANCHE-COMTE?

Au milieu du V¢ siecle, les Burgondes, venus de Germanie,

|- E S H | N TE I S M E ES -I_ s'installent dans I'est de la Gaule ot ils fondent le royaume de
) ; Burgondie. Vers I'an mil, le territoire est partage en deux. La partie
e occidentale, le duché de Bourgogne, tombe dans I'escarcelle des
SY M B O |_ | S = E P A R rois capétiens. Mais la partie orientale, érigée en comté, reste
= en dehors du royaume de France. C’est un territoire trés disputé.
U N C E R C I_ B R [] U G E Au gré des guerres, des mariages et des alliances, il devient tour

a tour frangais ou germanique. On dit que c’est un «fief mouvant».
Cette situation originale confere au comté une grande autonomie.
Voila pourquoi, a partir du XIV® siecle, on appelle cette terre

la «franche comté » de Bourgogne, « franche» signifiant libre.

... LEDRAPEAU
JAPONAIS?

A la fin du XIIF siecle, alors
que le Japon est menacé par une
invasion sino-mongole,
un moine bouddhiste
offre au shogun,

le général en chef
japonais, un
étendard blanc

au cercle rouge
dénomme hinomaru
(¢«drapeau au

disque solaire»),

Et le miracle

se produit. Un
ouragan appelé
kamikaze («vent
divin») engloutit
I'envahisseur grice,
dit la légende,

a la puissance
d’Amaterasu,

déesse du Soleil
dans le shintoisme,
symbolisée sur

le drapeau par

le cercle rouge.
Selon cette religion,
Amaterasu serait
I'ancétre de tous les
empereurs japonais.
L'empereur Meiji
I’'adoptera comme
drapeau national
en 1868.

YANN COLCANOPA

46 » ABONNEZ-VOUS SUR CAMH.CLUB HORS-SERIE HIVER 2019





... LEVENEZUELA?

Le nom de cel Etal = i

d’Amérique du Sud vient peut-
étre de...Venise ! En 1499, le
navigateur et marchand florentin
Amerigo Vespucci sillonne le sud A =h =
de la mer des Caraibes. En Y R A
longeant la cote <Y1
des terres du Nouveau Monde, -
il découvre des maisons
baties sur pilotis entre un golfe et
le lac intérieur de Maracaibo. =
Dans ses lettres, 1'Italien PR
baptise cette région Venezziola,

« petite Venise» (repris en espagnol

sous la forme Venezuela). C'est

I'explication classique du nom du

pays. Pourtant, un membre de

I'équipage, Martin Ferndndez de
Enciso, donne une autre version l_ E K CAG U U |_U »
dans son traité de géographie
publié vingt ans plus tard. D E S | G h E
Il affirme que les Amérindiens
appellent leur région... Veneciuela, E N P R E V E “ [: AL
ce qui signifierait -
«la grande eau» ou «le grand lac. LE TAB |E
Est-ce un hasard étonnant ou la s {
meémoire du navigateur
lui a-t-elle joué des tours ? D ES U UVR E R E s
Les historiens restent perplexes. [] E S U S | N E S

DE DATTES

AU XIX® SIECLE

... LACAGOLE ?

Le stéréolype de la Marseillaise «extravertie,
un peu écervelée et vulgaire » (selon le Larousse)
est issu du provencal cagoulo, en référence

a la «cagoule», un long tablier que portaient

les travailleuses dans les fabriques de dattes

au XIX® siecle. Ces filles avaient la mauvaise
réputation de vendre leurs charmes sur le port
pour arrondir leurs fins de mois.

QUELLE EST
LA DIFFERENCE
ENTRE LAQUITAINE,

LA GUYENNE
ET LA GASCOGNE ?

n 2000 ans d’Histoire, ces régions

se superposent et se chevauchent.
Jules César décrit I'Aquitaine (Aguitania
en latin) comme 'une des régions de
la Gaule «chevelue» (qui n'a pas ete
conguise par Rome). Délimitée par
I'Atlantique, la Garonne, les Pyrénées,
elle monte sous I'empereur Auguste
jusqu’a la Loire. Du V* au X® siecle, le
Sud-Ouest devient la Gascogne ou
Vasconie, en référence aux Vascons,
ancétres des Basgues. Sous les Capé-
tiens, ce territoire reprend le nom
d’Aquitania, mais |la prononciation
devient « Aguiaine », puis Ia « Guyenne ».
Sous Alienor d'Aquitaine, c'est encore
le bazar: au fil de ses mariages, le duche
est francais puis anglais, et a pour
capitale Poitiers. A la fin de la guerre
de Cent Ans, les Francais remportent
la bataille de Castillon (1453) et la
province réintégre le royaume de France,
englobant la Guyenne (au nord) et la
BGascogne (au sud), jusqu’a la Révolution.






AUTOUR DU MONDE CAVIENT D'OU..

SI ON ECRIT BIEN
“METZ”, POURQUOI
PRONONCE-T-ON
“MESS” ?

ette orthographe est due a une

lettre fantome. Avant de s’appeler
Metz, cette cité de I'Est fut dans I'An-
tiquité I'oppidum (ou camp fortifié)
des Médiomatriques, un peuple celte
de Belgique. La ville s’appelle Divo-
durum Mediomatricorum (Divine place
forte des Médiomatriques): un peu
long ! Au Ve siécle, on abrége en
Mettis puis en Mets, Mez, Més et enfin
Mess aux XIVe et XV siecles. A la
Renaissance, la diffusion des livres
imprimes fixe I'orthographe. Les édi-
teurs européens adoptent la ligature
« » appelée eszeft, qui exprime
encore aujourd’hui le double s en
allemand. Mais cette lettre disparait
en France a la fin du XVIIi® siecle. Dés
le XVI° siecle, les imprimeurs frangais
évoquent le « S » sonore de la cite
mosellane par un « TZ », qui ressemble
vaguement au 8. La ville se prononce
donc bien « Mess », et ses habitants
sont des MeSSins.

... LHEXAGONE ?

C’est a partir du XIX* siecle
que cette figure géométrique est
utilisée pour désigner la France.
En 1867-1868, Jules Verne publie
une tres sérieuse Géographie
illustrée de la France et de ses colonies.
L'introduction rédigée par

le géographe Théophile Lavallée
dit ceci: «La forme de la France
ainsi limitée est un hexagone
irrégulier [...]. » Trois cotés
maritimes (Manche, Atlantique,
Méditerranée) et trois cotés
terrestres (Pyrénées, ligne Alpes-
Rhin, ligne du Nord-Est:
Allemagne-Luxembourg-Belgique)
semblent donner une vague
forme a la France continentale.

Mais selon le géographe, ces
limites sont «brisées, morcelées,
absurdes». A I'époque, le mot

« hexagone » ne s'impose pas
dans I'usage courant. C’est

le Dictionnaire de pédagogie,
publié en 1887 par le directeur
de I'enseignement primaire
Ferdinand Buisson, qui consacre
enfin ce terme. Or, il s’applique
a une France amputée de
I'Alsace-Moselle depuis la défaite
de 1870-1871 face a la Prusse.
Des générations d’instituteurs
vont désormais enseigner

la géographie de 'Hexagone.

Et tant pis pour la Corse et les
territoires d’outre-mer !

METZ SAPPELAIT DANS LANTIQUITE
JIVODURUM MEDIOMATRICORUM,
ot QUISIGNIFIE « DIVINE PLACE
ORTE DES MEDIOMATRIQUES »

. “LAGROSSE POMME” ?

En 1909, New York est comparée a une grande pomme par
- le journaliste Edward S. Martin. Sous sa plume, 1'expression
B _n’est pas un compliment: «La Grande Pomme obtient une part

b ~disproportionnée de la séve nationale», écrit-il. Comparant

'. la ville a un arbre fruitier, il évoque le ressentiment des non-

.. New-Yorkais qui pensent que tout vient a la ville tentaculaire

.. sans qu’elle ait besoin de fournir le moindre effort. Injuste |

Dans les années 1920, un autre journaliste, John FitzGerald,

" utilise dans un article du New York Morning Telegraph ce sobriquet

~dans un sens laudatif cette fois-ci. Il écrit au sujet des courses

* hippiques organisées dans sa chere cité: «Il n’y a qu’'une seule
Grosse Pomme. C'est New York.» En effet, dans ce milieu, une

«grosse pomine», c’est le gros lot remporté par les parieurs.
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... LABRETAGNE ?

3 ; A U'époque gauloise puis gallo-romaine, I'Armorique (du

e celtique ar mor, « pres de la mer») désigne un territoire correspondant
SN a I'actuelle région bretonne et & une partie des Pays de la Loire

et de la Normandie. Quant a la Bretagne, Britannia en latin, c’est la
Grande-Bretagne actuelle, peuplée de «Britons». Du IV® au VI siecle,
les Angles et les Saxons, des barbares, conquierent la Britannia.

Les Britons traversent alors la Manche pour se réfugier chez leurs

AU VI SIECLE,

; AR M U R | U U E F A | T cousins, les Armoricains. Leur afflux est si massif que les auteurs
- v abandonnent, au VI® siecle, 'appellation Armorique pour la
B A C E U N F F LU X remplacer par «Petite Bretagne » (Britannia minor), puis « Bretagne ».
L'ancienne Bretagne est appelée Grande-Bretagne (Britannia maior).

JE REFUGIES Dt
GRANDE-BRETAGNE

..UITALIQUE? * Ty SAIS COMMENT

Deés 1450, 'Allemand

Gutenberg prend ON AWEL E
I'habitude d’imprimer UM
avec des caractéres U N 0 6 'E CR

gothiques car ils se
rapprochent de I'écriture

manuscrite germanique. E N
Le probléme, c’est qu’ils
sont difficiles a lire pour

le reste de I'Europe. Cest
ainsi qu’Aldo Manuzio, un
imprimeur vénitien, fait
appel a un graveur,
Francesco Raibolini, pour
concevoir des typographies
plus lisibles. En 1501,
I'artiste lui propose un
alphabet légérement
incliné vers la droite.
Elégant, il permet en outre
d’imprimer davantage de
caractéres par page et donc
d’économiser du papier.
Les imprimeurs frangais,
séduits, 'adoptent et le
baptisent logiquement
«italique» eu égard a ses
origines transalpines.

YANN COLCANOPA
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Le the, un
excitant pour

les riches <. Wi M
Ie S ch"““s e e . T
découvrent le the,
qu’ils ne dégustent pas
vraiment a I'anglaise !
Les feuilles, utilisees
pour leurs vertus
tonifiantes, sont
d’abord machées par
les nobles, qui en
sont ferus. Son usage
se popularise sous
la dynastie des Tang,
entre 618 et 907. il Tt W
LOccidentattendra e . VB
sept cents ans sa B v e
premiere cargaison de
thé, enregistrée a
Amsterdam en 1606.

i

LE FOOT

ILS Y JOUENT DEPUIS LANTIQUITE !

La Fifa I'a reconnu officiellement en
2004 : le plus vieil ancétre

du football s'appelait le Isu Chu

et se pratiquait en Chine depuis

le l1l¢ siécle avant J.-C. Le ballon ?

le <C.Leb Ils consommaient déja des pA
kel  los plus vieilles nouilles du monqLe ont étés

-.ZE:':‘J-:. .y

Pour marquer des points, il fall_ait decouvertes sur l X QT

envoyer la balle avec le pied -l -

dans un filet accroché en hauteur. \YLIS JEAN-PREAU . -~
Trés populaire, le Tsu Chu comptait PR
meme des equipes professionnelles, Siaks
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Des marchands de thé
chinois dans leur échoppe
a la fin du XIX® siécle.

LE CERF-VOLANT

C’EST UN DISPOSITIF UTILISE PAR
LES SOLDATS. Les Chinois n'ont pas
invente le cerf-volant pour distraire
les enfants ! Au |*siecle av. J.-C.,
ces oiseaux de papier servaient

a effrayer les ennemis ou a faire
passer des messages. Dés |'an mille,
les Chinois fabriquent meme des
cerfs-volants assez grands pour
soulever un passager. Marco Polo
en est tout estomaque !

LE PAPIER

IL A VOYAGE DE LA CHINE A 'EUROPE,
VIA LES ARABES. Selon la légende,
c'est en observant des écorces

se transformant en pate dans |'eau
des marais que les Chinois
imaginerent la fabrication du papier
iy a plus de 2000 ans ! lIs I'utilisent
d'abord pour emballer des objets

ou pour des pratiques rituelles.
L'invention reste confidentielle
jusqu'en 751 : cette année-13, des
papetiers chinois sont capturés

par des Arabes. lls leur livrent tous
leurs secrets. Par les Maures,

le papler débarque en Occident
autour de I'an mille.

L'IMPRIMERIE

OUBLIEZ GUTENBERG ! Bien avant
I'inventeur allemand, ¢'est le savant
chinois Bi Sheng qui a mis au point,
dés le XI¢ siécle, un systéme
d'imprimerie a caracteres mobiles.

A l'origine, ceux-ci sont en céramique.

Probléme, le grand nombre de
caracteres chinois nécessite des
milliers de cubes. Un casse-téte !
L'usage de |'imprimerie reste

donc tres limité. Grace aux 26 lettres
de I'alphabet latin, le méme systeme
de typographie, avec des caractéres
au plomb réutilisables, va faire

un malheur en Europe a partir du
XVe siecle.
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... LIRAK?

Ce lerriloire, situé entre les
fleuves Tigre et Euphrate, n’a
cesseé de changer de nom au gré
des envahisseurs. Apres sa
conqueéte par Alexandre le Grand
en — 331, il prend le nom grec
de Mésopotamie («au milieu

des fleuves»). Lorsque les

Arabes I'investissent en 638, ils
rebaptisent cette terre Iraq al-
Arabi («le plat pays des Arabes»).
Aprés 'installation du calife
abbasside en 750, puis la
fondation de Bagdad, I'Irak
rayonne, jusqu’a la conquéte
mongole de 1258. Au XIX® siecle,
cette région de '’Empire ottoman
est appelée Mésopotamie, afin
de rappeler son passé antique...
et de gommer son identité arabe.
En 1932, la région sous mandat
britannique retrouve son

indépendance sous le nom d’Irak.
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Le drapeau Guwenn ha Du,
qui signifie «blanc et noir», est
composé de queues d’hermines
et de bandes horizontales,
eévoquant les armoiries du duché
de Bretagne. En 1213, le
chevalier Pierre de Dreux
devient duc de la région. Il
choisit comme embléme la
queue d’hermine, qui, a
I'époque, est un symbole du
clergé. En effet, avant de se
lancer en politique, Pierre avait
démarré une carriére de prétre,
vite abandonnée. Le drapeau
définitif n’apparaitra qu’en
1923. Le mouvement breton, un

F TERME « MESOPOTAMI
JU PASSE ANTIQUE DE L

... LEDRAPEAU BRETON ?

courant régionaliste, connait
alors un grand essor. Fervent
militant, I'architecte breton
Morvan Marchal dessine le
drapeau actuel. Il conserve les
queues d’hermines et s’inspire
des drapeaux américain et grec
pour les bandes horizontales,
qui figurent les neuf pays
bretons: Cornouaille, Léon,
Trégor, Vannetais, Pays de Dol,
Pays de Saint-Brieuc, Pays de
Saint-Malo, Pays nantais et Pays
rennais. Le noir et le blanc
symbolisent les deux langues
indigénes parlées en Bretagne:
le gallo et le breton.

=B R bl
RAK, CONQUIS

AR ALEXANDRE LE GRAND EN - 331
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AVANT LARRIVEE DE CHRISTOPHE COLOMB
cN 1493, LA GUADELQU
KARUKERA, «LILE AL

.. LEPAYS
DU MILIEU” ?

En mandarin, Chine se
dil... Zhongguo, c’est-a-dire «pays
du milieu», depuis I'époque des
Royaumes combattants. Pendant
cette periode (de 480 environ a
221 av. J.-C.), sept Etats chinois se
disputent la suprématie sur le
pays. Ces royaumes, qui partagent
une culture commune,
considerent qu’ils constituent le
coeur du monde civiliseé. 1ls sont
entourés par des barbares connus
aujourd’hui sous le nom de
Mongols, Mandchous, Tibétains,
Vietnamiens... Lorsque, en —221,
le roi de I’Etat de Qin (prononcer
Ts’in) parvient a terrasser ses
rivaux des six autres royaumes,

il se fait proclamer « Premier
auguste souverain» (Shi Huangdi),
C’est-a-dire premier empereur.
C'est la dynastie Qin qui a laissé
son nom au pays qu’elle a unifié
dans les langues étrangeres: et
donc Chine, en francais.

= Histoire

... LAGUADELOUPE ?

Les Indiens Caraibes., premiers habitants de l'ile, 'ont toujours
appelée Karukera, «1'ile aux belles eaux». Mais quand Christophe
Colomb y débarque en 1493, il 1a rebaptise Guadalupe, en référence

a une ville du sud-ouest de I’Espagne: Santa Maria de Guadalupe.

Le navigateur avait en effet effectué un pélerinage dans ce pieux
village ibérique qui, depuis le XIV* siécle, abritait un monastere
dédié a la Vierge. L'ile antillaise est ainsi devenue la Guadalupe puis,
apres I'installation des Frangais en 1635, la Guadeloupe.

POURQUOI LE NOM
DE NOMBREUX
VILLAGES SE
TERMINE-T-IL PAR
VILLE” ?

Parue qu'au Moyen Age le mot
«ville » a le sens de... village.
Cela remonte a Ciceron (I1*siecle av.
J.-C.), quand la villa était une ferme
oi travaillaient des esclaves. A I'époque

carolingienne puis capétienne, les
exploitations rurales s'agrandissent

ESENOMMAT [t
X BELLES EAUX»

villae. Du X® au XIlI¢ siecle, le mot latin
villa devient progressivement «vile »
puis «ville » en francais, et désigne
des lieux-dits. De nombreux noms de
petites localités se terminent ainsi par
le suffixe «-ville ». Avec mépris, les
bourgeois des cités surnomment les
habitants des campagnes. ... les vilains,
selon un jeu de mots médiéval qui
présente les villageois comme des
gens vils, sans éducation. Ironie de
I'histoire, c'est finalement ce mot
meéprisant qui désigne aujourd’hui une
agglomération importante: la ville.

... LE DRAPEAU EUROPEEN ?

A Strasbourg, en 1949, dix pays (dont la France) fondent le Conseil de
I’Europe afin de défendre la démocratie. Reste a trouver un drapeau. Pendant
plusieurs années, tous les étendards proposés sont retoqués. C'est qu’il faut
contenter tout le monde, aussi bien les traditionnalistes que les laicards. Un
cercle jaune a croix rouge sur fond bleu ? Trop chrétien. Un grand E vert sur
fond blanc ? «Un calecon qui séche dans un pré», estime le ministre Paul
Reynaud. En 1952, le Strasbourgeois Arsene Heitz, chargé du courrier au
Conseil et artiste a ses heures, propose un cercle de douze étoiles d’or sur un
fond bleu ciel. Le Conseil y voit un symbole de perfection et de plénitude (les
douze mois de I'année, les douze travaux d’Hercule...). En 1955, le drapeau est
adopté ! Mais au fait, o1 Heitz a-t-il puisé son inspiration ? Dans I'’Apocalypse
de saint Jean, ou 'apotre évoque I'apparition de la Vierge Marie (symbolisée
dans le drapeau par la couleur bleue) portant une couronne de douze étoiles.
Fervent catholique, Heitz s’est bien gardé d’évoquer en public cette source !
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COMBIEN DE TEMPS
FAUT-IL POUR FAIRE
LE TOUR DU MONDE ?

rois ans pour une caravelle au

XVIe siecle, quarante-cing jours
pour un trimaran géant au XXI°, La
Terre est 25 fois plus petite aujourd’hui
qu'il y a cing siécles. Le tour du monde
a la voile est une allégorie du rétreé-
cissement de la planete. Bien siir, les
navires de Magellan plafonnaient a
18 km/h —3 tout casser— quand les
bolides actuels surfent dans le gros
temps a 100 km/h. Pour autant, ils
participent 2 une méme course. Celle
d’'une mondialisation marchande,
précisément inaugurée par Magellan
qui est alors en quéte des épices
indonésiennes.
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-UROPE VIENT
JU GREC

"UROPE, «A LA
VUE LARGE »

avec des bandes blanches.

... LEUROPE ?

Son origine est obscure, La plus
ancienne mention du mot « Europe»

se trouve dans I'Hymne a Apollon, rédigé
en grec au VI° siécle av. ].-C. : «Les
hommes viendront des riches terres du
Péloponneése comme de I'Europe et de
toutes les iles ceintes de flots.» Cette
mystérieuse Europe (du grec Europé,
soit «a la vue large») désigne les terres
de la Gréce continentale, au nord-ouest
de la mer Egée. Plus tard, le mot

. LA
TARENTELLE ?

Au XVIF siecle, dans

les villages de I'Italie du Sud,
on danse la tarentelle pour
guérir les victimes de morsures
d’une araignée, la tarentule,
originaire de la région de
Tarente. Les danses des villageois
permettaient, selon la légende,
de dissiper les effets du venin
de la béte. En réalité, c’était
un prétexte pour perpétuer
des danses d’origines paiennes
alors que I’Eglise catholique
rigoriste tenait d’'une main

de fer la région.

... LEMOUCHOIR DE CHOLET ?

En 17923, lors de la bataille de Cholet, durant la guerre de Vendée,
le chef des royalistes, Henri de La Rochejaquelein, porte sur lui trois
mouchoirs blancs comme signe de reconnaissance. Lorsqu’il est
touché par I'ennemi, ceux-ci se tachent de sang. Ils deviennent alors
un symbole. En 1897, Théodore Botrel écrit la chanson Le Mouchoir
rouge de Cholet. C’est un tube ! Léon Maret, industriel de Cholet,

a I'idée de fabriquer un « produit dérivé» : des mouchoirs rouges

qualifie tout 'espace continental situé
au-dela de ce territoire. Mais Europe est
aussi le nom d’une princesse grecque,
fille du roi Agénor de Tyr. Charmé par
cette belle créature, Zeus se changea
en taureau afin de I'enlever. Il la
déposa en Crete et s’unit a elle. Le pere
d’Europe ordonna a ses fils de partir

a sa recherche et de ne point revenir
sans elle. Leur quéte étant vaine,

ils n’osérent jamais rentrer chez eux.
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... LORIENT ?

Celle ville de I'Ouesl porte
un nom de I’Est a cause d'un e
bateau. Au début du XVIE siecle, (7
la presqu’ile du Faouédic, située <
dans une rade du Morbihan a
I’'embouchure du Scorff et du
Blavet, abrite un simple
débarcadére. En 1666, Colbert,
ministre des Finances de

Louis XIV, confie le site a la
Compagnie des Indes orientales.
A ne pas confondre avec les
Indes occidentales, désignant
I’Amérique. Cette société
bénéficie du privilege du
commerce francais aux Indes
orientales, ¢’est-a-dire une région
allant du Sénégal a la Chine.
C’est le premier grand navire
construit dans les chantiers
navals, le Soleil d'Orient, qui
donne son nom au port. Celui-ci
se change rapidement en
L'Orient, puis Lorient. Dés 1690,
la ville héberge un arsenal de

la Marine royale, devenue
Marine nationale a la Révolution.

... PERFIDE ALBION ?

Signifiant «ile blanche », le terme
d’Albion viendrait de la blancheur des
falaises crayeuses du Kent. C'est aussi le
nom du fils de Neptune et dieu tutélaire
de la Grande-Bretagne. Si, en France,

on utilise volontiers I'adjectif « perfide»
quand il s’agit des Anglais des le Moyen
Age, I'expression « perfide Albion»
n’apparait que bien plus tard. On la doit
au marquis Augustin-Louis de Ximeneés,
dans un poeme de 1793: « Attaquons
dans ses eaux la perfide Albion.»

La Révolution popularisera ensuite
I'expression appelée a un bel avenir!

= Histoire
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Dt ALBJON»
E LA PERIODE
JTIONNAIRE

YANN COLCANOPA
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; esidnt a-t-il le droit
ar au Vatican a cheval ? Révision
Jes institutions.
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AU I SIECLE AV. J-C.. DES GRAFF]TIS
APPELLENT LES CITOYENS POMPEIENS
AVOTER POUR LES MUNICIPALES

... LESYMBOLE “PEACE AND LOVE” ?

En 1958, le designer anglais Gerald Holtom planche sur un logo
pour des militants anti-armement nucléaire. Gerald se souvient
de I'alphabet sémaphore: un systéme de communication visuelle
en vigueur dans la marine jusqu’au XIX® siecle. Un opérateur
tenait deux drapeaux, avec lesquels il formait les lettres d'un
message. Lorsqu'il tracait un « V» inversé, cela voulait dire «N»,
Lorsqu’il formait une ligne verticale, ¢’était un «D». Et alors ?

Ces deux signes forment les initiales « ND » de « Nuclear Disarmament »
(«désarmement nucléaire » en francais). En les superposant,
Holtom obtient le fameux symbole pacifiste

qui sera ensuite adopté par le

mouvement hippie dans

les années 1960.

58

... LESONDAGE ?

Au I siecle av. J.-C.,
Pompeéi vit au rythme d’une
¢lection municipale

par an. Comme il n'y a pas de
parti, chaque candidat se
présente en son nom propre

et les partisans font sa pub sur...
les facades des maisons !

Les messages de soutien sont
peints en rouge et noir avec des
formules toutes faites comme

« Dépéche-toi de voter pour lui !»
ou la mention «vb» pour vir
bonus (« honnéte homime »). Plus
le candidat est cité, plus il est
fiable aux yeux des électeurs, et
donc, plus il recevra de suffrages.
L'ancétre des sondages est né !

FREDERIC BEMAGLIA
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...LES POUVOIRS PRESIDENTIELS ?

La République doit beaucoup
aux rois ! Pour asseoir sa position,
Emmanuel Macron dispose du pouvoir de
nomination le plus étendu du monde !
Préfets, ambassadeurs, chef de I'Office
des plantes a parfum, aromatiques et
médicinales, moult emplois publics sont
pourvus sur décision du président. Lequel
peut aussi prétendre au titre de chanoine
de la basilique de Saint-Jean-de-Latran,

au Vatican, ou il a le droit de pénétrer...

a cheval ! Il a hérité de nos monarques
des résidences et des chasses (Marly-le-Roi,
Chambord, Rambouillet...). Le droit

de faire grice, a titre individuel (art. 17 de
la Constitution), releve d’un pouvoir des
rois de ’Ancien Régime. L'irresponsabilité
pénale du président (art. 67 et 68) est

un autre legs monarchique, dérivé du
principe, sacre, que «le roi ne peut

mal faire». Enfin, Emmanuel Macron

est coprince d’Andorre. Classe !

LE CHEF D'ETAT FRANCAIS EST
COPRINCE DANDORRE ET CHANGINE DE
SAINT-JEAN-DE-LATRAN AU VATICAN

... LACROIX DE
LORRAINE ?

Le symbole des Forces
Srancaises libres, adopté en
1940, est né a la fin du Moyen
Age, au XV* siécle, dans 'ouest de
la France. L'explication: les ducs
d’Anjou arborent sur leur blason
un crucifix a deux croisillons, en
souvenir d'une relique de la

« Vraie Croix » conservée par les
jacobins d’Angers. Quand ils
deviennent ducs de Lorraine en
1473, ils exportent leur croix si
typique dans I'est du royaume.

... LACOURONNE ?

Elle vient d’'Egyple ! Les

qu’ils ont la bénédiction des
dieux. Dés — 3000, la double
couronne des pharaons (le pschent)

récompense les vainqueurs de
puissants la portent pour montrer  jeux sportifs ou d’un concours

poétique; les prétres et les
citoyens méritants la portent
aussi. Puis les rois grecs

marque I'union de la Haute- et de  s’arrogent cet attribut divin.

la Basse-Egypte sous les auspices
de leurs dieux fondateurs. Cette
coiffe prend la forme d’une mitre
blanche emboitée dans un étui
cylindrique rouge. Au VI siécle
av. J.-C., chez les Grecs, la
couronne tressée (laurier, vigne,
olivier...) matérialise également
la protection d’un dieu. Elle

Datée du IV*siécle av. J.-C., la
couronne du Thrace SeutheslII,
découverte en 2004, est une
guirlande de 210 feuilles de
chéne et 72 glands — le tout

en or. Les couronnes adoptées par
les rois européens au Moyen Age
s’inspirent de ce modeéle
circulaire tout en fioritures.
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... LAFLEUR
DELYS ?

Au Ve sieele, Clovis prend
pour embléme des fleurs bleues,
des iris. Ses successeurs les
nomment «fleurs de Clovis».
Au fil des siecles, 'expression
évolue et se déforme en «fleurs
de Louis», puis «fleurs de luce »,
enfin « fleurs de lys ». Le lys
blanc n’a bien siir rien a voir avec
I'iris. Qu'importe ! Au XII® siecle,
Louis VII fait du lys le nouveau
symbole de la royauté.

A PREMIERE GREVE
Db LHISTOIRE SEST
JEROULEE A DEIR
E -MEDINER, EN
Rt

GYPTE, SOUS LE
GNE DE RAMSES I

... LAGREVE 2

En - 1166, a Deir el-Médineh, en Egypte,
sous le regne de RamsesIII, les ouvriers
qui travaillent sur le chantier de la
nécropole royale se plaignent de ne pas
recevolr leur salaire, payé¢ en victuailles.
Pour manifester leur mécontentement,

ils cessent de travailler. «Si nous en
somines arrives a ce point, c’est a cause de
la faim et de la soif; il n’y a plus de
vétements, ni d’onguents, ni de poissons,
ni de légumes; écrivez au pharaon, notre
bon seigneur ». C’est la premiere greve
connue de I’'Histoire, comme le raconte le
«papyrus de la gréve », conservé a Turin.

LES FRANCS-MACONS ?

Au Moyen Age, les magons de avides de connaissances. Des
métier se réunissent dans des macons «acceptés» siegent alors

confréries chargées de gérer leurs
intéréts: formation, embauche,
attribution des chantiers... lls y
échangent aussi des savoirs, et
essaient de comprendre les lois de
I'univers. Mais cela ne ressemble
pas encore aux loges maconniques
modernes. Le changement a lieu
en Ecosse, au XVII® siécle, quand
ces loges s’ouvrent aux gentlemen

aux cotés des «opératifs». Le
modele fait florés. En Angleterre,
en 1646, la loge du Lancashire est
composée de «non opératifs».

Et, dans un pays en pleine guerre
civile, elle recoit un anglican,
partisan de la monarchie absolue,
et un puritain, tenant du controle
parlementaire. Bel exemple de
tolérance et d’ouverture !
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.. L EFFIGIE DE
MARIANNE ?

En 1759, 'Antiquité est
trés a la mode. La Révolution
adopte comme symbole

une femme portant le
bonnet phrygien, la coiffe
des esclaves affranchis

a Rome. Cette figure n’a pas
encore de prénom. Les
contre-révolutionnaires
vont alors la baptiser
ironiquement « Marianne »,
comme beaucoup de
campagnardes. Une fagon
de dire: « Bravo ! Maintenant,
c’est une “bonne femme”
qui gouverne !» Sous
Napoléon, Marianne passe
a la trappe. Son buste ne
s’installe dans les batiments
publics qu’a partir de

la ITI* République, en 1870.

AU DEBUT

RAYMOND
O(|NCARE
SURNOMME
'ELYSEF
«LATRISTE
MAISON »

DU XXE SIECLE,

YAMM COLCANORA

... LE PALAIS DE L’ELYSEE ?

La résidence du président de la République est un legs de... LouisXV !
Achevé en 1722, I'hotel d’Evreux est acquis par le monarque pour la Pompadour

en 1753. Habité un temps par Napoléon I*, le palais — rebaptise Elysée —, revient

a la couronne en 1816, puis devient résidence officielle des présidents en 1873.

Doté de 365 piéces, le lieu est peu adapté a I'exercice du pouvoir. Un courrier des
Batiments civils de 1913 rapporte son état de demi-ruine, méme si le «confort
moderne » (téléphone, chauffage central, électricité) y a fait son apparition. La «triste
maison», comine 'appelait Poincaré, retrouve son faste d’origine, a grands frais,

sous Giscard. En 1977, celui-ci fait également aménager, dans les caves, le « PC Jupiter»
qui abrite le boitier de la force de frappe.
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... LECODECIVIL?

« Ha vraie gloire n’est pas d’avoir gagné quarante batailles; [...] ce que

rien n’effacera, ce qui vivra éternellement, c’est mon Code civil», se félicite
Napoléon. Avant la promulgation de cet ensemble de 2281 articles,

le 21 mars 1804, les regles coutumieres varialent d'une région a 'autre. Les rois
successifs ont souhaité unifier le droit depuis quatre siécles, en vain. Pas question
pour I’Empereur de tolérer un tel désordre ! Les quatre législateurs

de son Code civil se sont inspirés du droit romain, d’anciennes coutumes,
d’ordonnances royales et des avancées de la Révolution (égalité de droit entre
citoyens, laicité de I'Etat, liberté de conscience, divorce. . .). Mais ce texte traite
encore la femme mariée en mineure, sous 1’autorite de son mari.

PROCLAME RO|
A SA NA|SSAN C E' En 1792, 1a I République

ER adopte comme embléme le coq,
J E A N | D | T oiseau associé aux Gaulois.
Pas tres glamour, il est boudé

K« L E P 0 ST H U M E 5 par les deux Napoléon qui

lui préférent I'aigle impérial

R EG N E Cl N u J 0 U RS de Rome. Le gallinacé tombe
N\ aux oubliettes. Il faudra
attendre 1911 pour qu’il refasse
AVAN T [] E D EC E D E R surface grice a nos... rugbymen

qui, apres avoir remporté
leur premiére victoire contre
les Anglais, le choisissent
pour orner leurs maillots. Les

supporters adorent. Cocorico !

.. LABIBLIOTHEQUE NATIONALE ?

Pendant la guerre de Cent Ans, le Dauphin puis roi de

.\ France (de 1364 a 1380) CharlesV veut batir un Etat mieux

- o\ £:| organisé. Il faut rassembler les ouvrages essentiels, dont ceux qui
\\. ¥ traitent de I'art de bien gouverner, dans un lieu unique et protégé

des conflits. En 1368, le monarque choisit « trois chambres I'une

sur I'autre» dans la tour de la Fauconnerie, au Louvre. Les

fenétres sont grillagées pour empécher les oiseaux d’entrer, et les

1Y murs lambrissés pour garder la chaleur ! Cette «librairie royale»

77| estalorigine de I'actuelle Bibliothéque nationale de France.

4 Parmi les 917 manuscrits d’origine, certains ont été traduits du

5 latin a la demande de CharlesV, premier souverain lettré.
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Chaque mois le magazine Capital c’est :
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Gasirono

Saviez-vous que le donut navait a e
pas de trou ? Que le calisson

a redonner des forces ¢

Et que (e petit-sui

Cest fo






medica
XIX* sie

Gaétan

qui ava
fievres:

issu de
quinqu

adopte

que ses

de nombreux soldats francais meurent
du paludisme. Engagé dans I'armée,

souvient bientot d'un remede de
sa jeunesse a Génes, en Italie,

d’oranges et de grenades,
a laquelle il ajoute de
la quinine, un composé

de nos jours comme
antipaludéen. Le tout est
mélangé a de 1'eau-de-
vie. Ancien apprenti en
distillerie, il parvient a
reconstituer cette recette
de grand-mere. Et ¢a
marche ! En 1837, I'armée

algérien». En 1862, la potion

est carrément récompensee

a I’Exposition universelle de
Londres ! Mais c’est son gott, plus

plébiscite. L'ex-bidasse commercialise
alors son breuvage comme sirop alcoolisé sous

son propre nom. Le cocktail Picon biére devient
alors un must des bistrots de France.

.. UAPERITIF PICON ?

A lorigine, cet apéritif amer était... un

ment ! Dans la premiere moitie du
cle, lors de la conquéte de I'Algérie,

Picon est depité. Mais il se

it eu raison de fortes
une mixture a base

I’écorce du
ina, encore utilisé

meéme son «amer

vertus curatives, que le public

'« AMER ALGERIEN »

Ut

GAETAN PICON

A LIt RECOMPENGE

AL

-APOSITION

UNIVERSELLE DE
LONDRES EN 1867
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... LESANDWICH GREC ?

Salade, lomales, oignons, viande en laniéeres cuite a la broche
tournante, le tout servi avec une sauce blanche et dans un demi-pain
rond: c’est la recette du gyros (cercle en grec). Car les premiers a avoir
fait des «sandwichs grecs» en France sont bien... des Grecs ! Cette
spécialité hellénique débarque chez nous au XIX* siecle, avec
I'installation de Grecs a Marseille, puis dans plusieurs grandes villes de
I'Hexagone au début du XX* siecle, au moment de I'effondrement de
I’Empire ottoman. Mais le gyros — traditionnellement servi sur une
assiette —reste répandu dans les Balkans et au Proche-Orient. On le
retrouve en Turquie sous le nom de déner kebap («réti tournant»). Dans
les années 1990, la restauration rapide turque se développe en France.
Les appellations «kebabs» et «sandwichs grecs» coexistent.

HORS-SERIE HIVER 2019

C BEMAGLIA

FREDERI





... LAMOUTARDE ?

A partir du XIIF siécle,

on prepare la moutarde dans
plusieurs régions de France, le
plus souvent avec des graines de
sénevé fermentées dans du motit
(jus de raisin épais) — d’oul

le nom de «moutarde» — puis
dans du vinaigre. L'activité est
réglementée a Dijon deés 1390,
sous le duc de Bourgogne Philippe
le Hardi. La recette reste
inchangée jusqu’au milieu du
XVIII® siécle. C'est alors qu’un
Dijonnais remplace le vinaigre

par du verjus, un jus de raisin
acide, ce qui rend le condiment
plus piquant. La moutarde «forte »
de Dijon connait un grand succes.
Au XIX® siecle, la production
locale explose. Or, il se trouve que
la devise de la ville est... «Moult
me tarde» («J’en ai treés envie»,
c’est-a-dire «Finissons-en»), cri de
guerre de Philippe le Hardi. La
coincidence ravit les producteurs
locaux: ils associent la moutarde
a leur ville, en faisant un produit
fortement chargé en histoire.

LARECETTE DES CORN FLAKES
AETt CONCUE POUR LUTTER

CONTRE LA MASTURBATION

... LES CORN FLAKES ?

A la fin du XIX" siécle, le docteur John Harvey
Kellogg dirige un centre de soins dans le Michigan,
aux Etats-Unis. Membre de I’Eglise adventiste
du septieme jour, ce fanatique religieux
part en croisade contre la masturbation,

acte qui menerait au crétinisme,

a I'épilepsie et a la calvitie ! Son remede :

la consommation de céréales qui,

selon lui, diminuent la libido. C’est ainsi
qu’en 1898 il met au point une recette
de pétales de mais grillés pour calmer les
ardeurs de ses patients. Ces derniers en raffolent.
Kellogg flaire le bon business. Pour élargir son
audience, il ajoute une dose de sucre afin d’adoucir
le gotit: les «corn flakes» deviennent vite les

nouvelles stars du petit déj’ !

=Histoire

COMMENT LE
CHOCOLAT EST-IL
DEVENU UNE
SPECIALITE SUISSE ?

Les Helvetes n'ont jamais eu de
cacaoyers. Mais ils ont I'esprit
d'entreprise, et beaucoup de vaches!
En 1866, I'industriel Henri Nestlé,
installé a Vevey, dans le canton de
Vaud, commercialise les premiéres
boites de lait en poudre. Neuf ans plus
tard, le chocolatier Daniel Peter (un
voisin et ami de Nestlé) mélange cette
poudre avec du cacao. |l vient d'inven-
ter le chocolat au lait. Le produit, qui
élimine I'amertume du cacao, connait
un succes fulgurant ! Les entrepreneurs
suisses s'engouffrent dans ce nouveau
marché. En 1879, le Bernois Rodolphe
Lindt crée le chocolat fondant grace
a la technique du conchage (malaxage
dans une cuve avec ajout de beurre
de cacao). A partir de 1901, 'entreprise
Suchard, de Neuchatel, inonde le
marché de tablettes au lait Milka. Sept
ans plus tard, un autre Bernois, Theo-
dor Tobler, imagine le Toblerone, barre
chocolatée au lait, miel et nougat. Sa
forme pyramidale évoque le mont
Cervin, situe a la frontiere italo-suisse,
gui culmine a 4 478 m d'altitude.
Desormais, le chocolat au lait (et dans
une moindre mesure le chocolat noir)
devient synonyme de chocolat suisse.






GASTRONOMIE CAVIENT DOU..

POURQUOI LE NORD
DE LA FRANCE
CUISINE-T-IL

AU BEURRE ET

LE SUD A LHUILE ?

Pa rce que les gras paturages sont
au Nord et les coteaux arides
semes d'oliviers au Sud. Schémati-
quement, le paysage agricole médi-
terranéen est base sur le ble, la vigne
et l'olive. Ce fruit produit la matiére
grasse (I’huile d’olive) nécessaire a
la cuisson des aliments. Mais au nord
du Massif central (plus de 60% du
territoire), I'élevage bovin est plus
repandu. La matiere grasse d'origine
animale (le lait de vache et donc le
beurre) est présente sur toutes les
tables des le Moyen Age. Depuis le
developpement des transports au
XIXe siécle, le beurre et I'huile d'olive
sont facilement disponibles dans tout
I'Hexagone. Mais I'opposition culinaire
entre les partisans du beurre et ceux
de I'huile persiste — surtout dans les
milieux ruraux.

LATFOIS...
QU'ONA
CULTIVELA
VIGNE

C’élait il y a $ 000 ans
en Géorgie, a une
cinquantaine de kilometres
de Tbilissi. Des
archéologues de

I'université de Toronto et
du Musée national
georgien ont découvert des
résidus d’acide tartrique

sur des fragments de
céramiques neolithiques.
Ces traces sont la signature
chimique du raisin et du
vin. Il s’agit de la plus
ancienne preuve de
vinification. Les savants ont
aussi démontré que
certaines poteries étaient
des jarres de prés d’1 meétre
de haut sur 1 metre de large
pouvant contenir jusqu’a
350 litres. Or, ce n'est pas en
glanant des grappes sur des vignes sauvages que
I’on obtient de telles quantités. Conclusion:

en 6000 av. J.-C., nos ancétres du Caucase avaient
déja domestiqué la vigne. Et consommaient
beaucoup de vin. CQFD.

/... LEPETIT-SUISSE ?

L’origine de ce produil est sinueuse.
A partir de 1828, une laiterie de Gournay-
en-Bray (Seine-Maritime) commercialise le
bondon, un fromage non salé et crémeux,
emballé dans du papier paraffiné. Vers le
milieu du XIX* siécle, un employé natif du
canton de Vaud, en Suisse, travaille dans la
fromagerie voisine de Villers-sur-Auchy
(Oise). Cet Helvéte est nostalgique
du heine, un fromage
blanc crémeux

fabriqué chez lui. Il utilise son savoir-faire
pour améliorer la recette normande:
dé-li-cieux ! La meére Hérould, propriétaire
de la fromagerie, flaire le bon coup.

Elle s’associe en 1852 a I'industriel Charles
Gervais pour lancer ce... « petit suisse» ! On
invite des maitres fromagers de Suisse pour
fabriquer la nouvelle spécialité a Ferriéres-
en-Bray (Seine-Maritime). Sur 'emballage,
le petit-suisse est définitivement devenu
normand, natif du pays de Bray !
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. LEKIR?

De 1945 a 1968, le chanoine
Felix Kir est député-maire de
Diyjon. Résistant de la premiere
heure, dernier parlementaire a
siéger en soutane a I’Assemblée, il
est une star dans sa region. Lors
des réceptions officielles, I'édile
sert un apéritif 100% local: du vin
blanc — un bourgogne aligoté —
sur de la créme de cassis, une
spécialité dijonnaise. Un «blanc-
cassis». Mais Felix est tellement
associe a Dijon, et a son cocktail,
qu’on baptise la boisson «kir».
En 1952, le chanoine autorise le
liquoriste Lejay-Lagoute a utiliser
son patronyme a des fins
commerciales. Faisant naitre une
veritable gloire de comptoir !

= Histoire

... LASALADE MACEDOINE ?

Avant ses conquéles, au 1V* siecle av. |.-C., Alexandre le Grand est
rol de Macédoine. Ce territoire d’Europe du Sud est alors peuplé, entre
autres, de Grecs, d’Egyptiens, de Perses et d’'Indiens. Un sacré melting-
pot ! Du coup, on va utiliser le mot «macédoine » pour qualifier
n’'importe quel assemblage tres varié. Le terme peut tout aussi bien
s’appliquer a un livre contenant de la poésie, de la prose et du théitre,
qu’a une facon particuliere de jouer aux cartes. On appelle en effet
«macedoine » le fait de jouer successivement a une seérie de jeux de
cartes, sans que l'ordre des jeux soit défini par avance. Un vrai bazar !
Ce n’est qu’en 1740 que la macédoine désigne une salade composée
d'un mélange hétéroclite de différents légumes ou fruits.

AU IVE SIECLE AVANT J.-C.
Lt ROYAUME DE MACEDOINE
co | UN VRAI MELTING-POT

... LE CORNET
DE GLACE ?

En 1904, a Sainl-Louis
(Missouri), 'Américain Charles
Menches observe la foule

dans les allées de 'Exposition
universelle. Les promeneurs y
dégustent des cremes glacées dans
des coupes en carton. Charles
apercoit une fillette qui met des
morceaux de glace dans les creux
d’un gateau. Soudain, il a une
llumination : il fonce chez un
patissier et achete une gaufre
qu’il roule et remplit de créeme
glacée. Pour que I'ensemble
tienne, il suffit de laisser refroidir
la gaufre avant. Charles vient
d’'inventer le cornet de glace.
L'idée va rapidement se répandre.
En 1910, le patissier Ernest
Hamwi crée la Missouri Cone
Company, un atelier qui fabrique
des cones en pate gaufrée,
devenus en quelques années les
compagnons indispensables de la
creme glacee.
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Ne dites
plus *“Bon
appetit
u XIX¢ siecle, les
Francais aiment
copier les us de la
cour britannique qui,
a l'epoque victorienne,
estfort pudique.
« Desormais, on évite
iImpérieusement de
parler des plaisirs
corporels », précise
Fréederic Rouvillois,
auteur d’Histoire de Ia
politesse de 1789 a nos
Jours (éd. Flammarion).
« Sl on souhaite bon
appetit, on approuve
donc le plaisir charnel

de manger. » Et ¢a,
c'est « very bad».

CHACGUN SA SERVIETTE

LESSUIE-MAINS INDIVIDUEL apparait a
la cour de France au XVI siécle, évitant
de se nettoyer avec la nappe, comme
au Moyen Age. Succes immeédiat. «De
trés grande taille —jusqu'a un métre
sur un metre—, la serviette est importée
d'ltalie, comme |'assiette et |a
fourchette. A cette époque, toute
I'Europe a en effet les yeux tournés vers
les cours princieres de la péninsule
dont elle cherche a imiter les moeurs »,
analyse Eric Birlouez, auteur de
Festins princiers et repas paysans a la
Renaissance (éd. Ouest-France).
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DEPUIS QUAND A-T-ON

En souhaitant « Bon appétit»
aux convives qui vous entourent,
vous pensiez étre poli ? Raté. &
Voici quelques notions d’étiquette...
PAR LOLA PARRA CRAVIOTTO

Etats-Unis, années 1950.
Une fillette a table,
ses couverts a la main.

HORS-SERIE HIVER 2019
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QUEL BRAS OFFRIR
AUX DAMES ?

“LE CAVALIER OFFRE le bras gauche pour
garder libre son bras droit, qu'il doit
consacrer, au besoin, au service de la
dame », précise la baronne Staffe dans
son best-seller de 1891, Usages du
monde. «Cette regle de politesse, qui
tient a I'usage de I'arme avec le bras
droit, est stirement née entre le XVI¢ et
le XVI1= siecle, lorsque les epees sont
devenues plus petites et maniables. Car
au Moyen Age on ne portait pas encore
I'épée, lourde et encombrante, d'un
coté », explique Frédéric Rouvillois.

L'ART DE SE MOUCHER

“AVOIR LA MORVE AU NEZ, C’'EST LE FAIT
D'UN HOMME MALPROPRE (...). Se
moucher avec son bonnet ou avec un
pan de son habit, est d'un paysan ; se
moucher sur le bras ou sur le coude,
d'un marchand de salaisons. |l n'est
pas beaucoup plus propre de se
moucher dans sa main pour |'essuyer
ensuite sur ses vétements. |l est plus
décent de se servir d'un mouchoir, en
se détournant s'il y a la quelque
personne honorable. Si I'on se mouche
avec deux doigts et qu'il tombe de

la morve par terre, il faut poser le pied
dessus », écrit Erasme dans son
ouvrage de 1530, La Civilite puérile.

ON SE FAIT LABISE. ..

CETTE COUTUME CHALEUREUSE

N'A RIEN DE FRANCAIS. Elle nous vient
d'Orient, comme I'écrit le Grec
Hérodote (V& siecle av. J.-C.) dans ses
Histoires : «Lorsque deux Perses se
rencontrent au milieu de la rue, on
peut observer si les deux individus
sont du méme rang social. Si les deux
individus sont egaux, ils se saluent en
s'embrassant sur la bouche. Si, en
échange, I'un des deux s’avére de rang
inférieur, la salutation sera un baiser
sur la joue. » C'est Alexandre le Grand
qui aurait rapporté la douce bise de
ses campagnes en Perse. Les Romains
I'auraient ensuite exportée dans

tout I'Empire. Durant la Revolution
francaise, le baiser s'impose comme
seul geste de salutation visant a
remplacer |'étiquette aristocratigue.
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... LEBABA AURHUM ?

Au début du XVIIIF siécle, le roi de Pologne, Stanislas
Leszczynski, est chasse du trone. Il trouve refuge du coté

de Lunéville, en Lorraine. N'ayant plus grand-chose a faire en
politique, il consacre ses journées aux arts et... a la cuisine.
C’est ainsi qu’il a I'idée d’agrémenter une brioche locale en
I'arrosant d’un vin hongrois: le tokaji. Fan des Mille et Une Nuits,
Stanislas baptise sa création « Ali Baba». Puis I'un de ses
patissiers, Nicolas Stohrer, entre au service de sa fille, Marie
Leszczynska, qui épouse le roi de France, Louis XV. Lhomme
importe cette brioche améliorée a Versailles... Et y ajoute

sa petite touche, qui change tout: il remplace le tokaji par
du rhum. L'« Ali Baba» est alors rebaptisé « Baba au rhum».
Et la cour en raffole !
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...LEMORBIER ?

A la fin du XVIIF siécle,

les paysans du Jura apportent
chaque jour leur lait a une
fruitiére (lieu ot1 I'on transforme
le lait en fromage). Mais I'hiver, a
cause de I'enneigement, ces
livraisons sont stoppées. Chaque
fermier doit donc fabriquer son
fromage selon une recette preécise.
La traite du matin est versée dans
une cuve cylindrique. Afin de
protéger cette couche de lait caillé
des insectes, on saupoudre de la
cendre prélevée au fond d'un
chaudron — c’est la couche noire
au centre. La traite du soir permet
de completer la meule. Au XIX®, ce
fromage sera commercialisé sous
le nom de « morbier», homonyme
d’une commune du Haut-Jura.
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... LEDONUT ?

En 1547, dans la ville américaine de Rockport, Elizabeth
Gregory est une spécialiste du olykoek («giateau a I'huile»). Ce beignet
rapporté par les émigrants néerlandais a néanmoins un défaut:

sa partie centrale, moins cuite, manque de goit. Elizabeth y ajoute
donc des noix: un délice ! Sa trouvaille, elle la baptise «doughnut»,
qui signifie « pite de noix». Mais son fils ne raffole pas du fruit sec.
Pour enlever les noix, il fait un trou dans le giteau avec le couvercle
d’une boite de poivre. C'est comme ¢a qu’il préfére la patisserie,
annonce-t-1l a sa mere. Sans noix et avec un trou au milieu. Comment
est-on passé de doughnut a donut ? En 1950, une chaine d’alimentation
américaine se lance dans la vente de ces beignets ronds percés. Pour
I'occasion, elle simplifie I'orthographe et se baptise Dunkin’ Donut.

Magie du commerce !

... LEPETIT
BEURRELU?

A la fin du XIX" siécle, la
mode est aux biscuits industriels
anglais, et le Nantais Louis
Lefévre-Utile compte bien croquer
lui aussi sa part du gateau.

En 1882, il reprend la patisserie
familiale et achéte une ancienne
filature qu’il transforme en usine.
Il crée un gateau ultrasimple:

de la farine, du lait, du beurre,

du sucre et c’est tout ! Son

biscuit de tous les jours symbolise
le «temps»: les 52 dents
représentent les semaines de
I’'année, les 4 coins, les saisons,
les 24 petits points, les heures de
la journée et, cerise sur le biscuit,
il mesure 7 cm, pour les 7 jours
de la semaine. Astucieux!Iln'y a
qu'un probléme: la cuisson

par le dessous fait trop roussir

les bords. Qu’a cela ne tienne.

Le Nantais, rusé, en fait un

atout commercial, et les bords
grillés deviennent la marque

du «Véritable Petit Beurre LU» !

=Histoire

LE CALISSON
SERVAIT A LORIGINE
A REVIGORER

_Eo MALADES Dt
LA PESTE Deg PAYS
MEDITERRANEENS

Depuis UAntiquité, les
Méditerranéens ont pris
I'habitude de revigorer les
malades de la peste avec un

azyme qu’on appelle calisone

Au début du XVI° siecle, la
recette arrive dans le sud-est

mélange de pate d’amande et de
miel. En Italie, au XIII® siecle, la
friandise est enveloppée de pain

en latin, probablement inspiré
du mot grec kalikos (envelopper).

DEPUIS QUAND
BOIT-ON LE VIN DANS
UN VERRE A PIED ?

Au Moyen Age, le vin de messe
est consacre dans un calice.
Souvent richement décoré, ce vase
en meétal est fixé sur un pied éleve.
Au XllI® siecle, on pose parfois sur
les tables de banquets des calices
en verre (peut-étre inspireés de verres
a pied egyptiens du IX® siecle). Mais
ils ne sont pas destinés a célébrer
I'eucharistie. Leur usage est purement
terrestre. A la Renaissance, cet objet,
fabriqueé a Venise, sur I'lle de Murano,
contribue au raffinement des arts de
la table. Evasé et translucide, il
permet de contempler le vin de tous
les cotés, de le faire tourner délica-
tement avant de le déguster. A partir
du XVI® siecle, les paysans aisés
mettent un point d’honneur a possé-
der quelques verres a pied.

... LECALISSOND’AIX ?

de la France. En 1630, a Aix-en-
Provence, apres une épidémie
de peste, les notables organisent
une messe pour remercier la
Vierge de la Seds, patronne de

la ville, de sa protection. Pendant
la communion, I'archevéque
distribue... des calissons !

La tradition perdure, et ce petit
bijou sucré, en forme d’amande,
est I'un des treize desserts

du souper de Noél provencal.
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... LETHE LIPTON ?

A la fin des années 1560, I'ile de Ceylan, occupée par
les Britanniques, subit une catastrophe agricole: un champignon,

LEMOJITO
AETE INVENTE

Hemileia vastatrix, détruit les plantations de café. Pour survivre, :J
certains cultivateurs se reconvertissent dans le thé. En 1890, Thomas AR E C C RS Al R E

Lipton, un Ecossais a la téte de plusieurs épiceries, débarque sur 'ile.
Pas pour faire du tourisme. Avec la crise du café, les terres ont perdu
de la valeur. Lipton en achéte pour une bouchée de pain. Objectif:
approvisionner directement ses magasins de Grande-Bretagne avec
ses plantations, en se passant d’intermeédiaire pour vendre son thé

a trés bas prix. Pari gagné: les Britanniques raffolent de son infusion
bon marché. Lipton devient I'incontournable du five o'clock.

POURQUOI LES
BOUTEILLES DE VIN
FONT-ELLES 75 CL 2

epuis le XIX® siécle, les crus clas-

sés de vin de Bordeaux sont condi-
tionnés en bouteilles de 75 cl, ainsi
que ceux d’Anjou, de Touraine et de
Bourgogne. Cela correspond a une
mesure de I’Ancien Régime: le pot
bordelais. Vendu au détail, il contenait
2,265 |. Un tiers valait 0,755 1: la
bouteille de 75 cl (arrondie apreés le
passage au systeme métrique) vient
de ce tiers de pot bordelais. Longtemps,
cette contenance est réservée aux
vins de qualité. Les plus médiocres
sont commercialises dans des bou-
teilles consignees d'un litre. Mais
dans les années 1980-1990, soumis
a la concurrence des vins espagnols
et italiens, les viticulteurs du sud de
la France améliorent leur qualité et
optent pour la prestigieuse bouteille
de 75 cl. Au passage, ils augmentent
les prix: une hausse que la nouvelle
contenance masgue en partie.

RANCIS DRAKE
DEBARQUE.
A CUBAEN 1586 /.

.. LEMOJITO 2 » g

In 1556, le corsaire Francis Drake débarque a Cuba et tombe amoureux de
ses champs de canne a sucre. Un délice ! De cette plante, il extrait une eau-de-
vie. Mais méme pour ce vieux loup de mer, ¢’est un peu fort. Alors il
I'agrémente de quelques ingrédients utiles aux marins: la menthe contre la
nausée, le citron vert contre le scorbut et du sucre pour adoucir le tout.
Baptisé «El Draque» en référence au capitaine, le cocktail se répand dans la
campagne cubaine. Au XIX* siecle, la boisson gagne les villes de I'ile. Dans les
bars a la mode, on y ajoute de la glace et de 1'eau pétillante. Le mojito est né.
Son nom serait inspiré d'un dialecte des esclaves dans lequel mojo désigne un
sort que I'on jette. C'est grace au penchant pour les cocktails de 1'écrivain
Ernest Hemingway — qui hantait les bars de La Havane dans les années
1940-1950 — que le mojito sort finalement de Cuba et s’impose dans le
monde entier comme un must de 1’apéro chic.

... LENUTELLA?

En 1946, a cause de 'envolée du prix des feves de cacao,
la pite a tartiner du patissier piémontais Pietro Ferrero devient
beaucoup trop chére a fabriquer. Ferrero a la bonne idée de remplacer
les feves par des noisettes, récoltées en abondance dans la région.
Ses affaires marchent donc un peu mieux, mais ce n’est pas non plus
le Pérou. Trois ans plus tard, aprés une grosse canicule, I'artisan
retrouve sa préparation toute fondante et crémeuse, bref, plus
appétissante. Cela lui donne I'idée d’inventer une recette pour que
sa pate reste tout le temps crémeuse: la « Supercrema» vient de
naitre ! D’abord commercialisée en France sous le nom de Tartinoise,
elle est rebaptisée, en 1964, Nutella, de I'anglais nut (noix) complété
du diminutif italien — ella.
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... LARATATOUILLE ?

Jusqu'au XIX" siécle, si

I’on mange de la ratatouille, c’est
que I’on est en mauvaise posture.
Le plat est décrit en 1846 par
Vidocq, ex-bagnard devenu
policier, comme «un mets
pitoyable et passablement
malsain; néanmoins, faute de
mieux, le for¢at qui n’a qu’'une
moyenne aisance s’en régale».
Ce ragolit peu appétissant est
compose de pommes de terre et
de viandes grasses bouillies.

La premiere recette officielle est
un arrété royal publié en 1850
en Belgique. Il n’y a ni tomate,
ni poivron, ni aubergine, encore
moins de courgette, et pour
cause ! Ces légumes exotiques
rapportés par les explorateurs
aux XVI° et XVII* siécles ne
s'imposent que tardivement dans
les chaumiéres. En Provence,

ces plantes s’acclimatent bien

et, de «soupe pour les rats»,

dixit un dictionnaire provencal-
francais du XIX" siecle, la
ratatouille devient peu a peu

un plat festif et estival.

U%
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RATATOUILLE Eol
EFINIE AU XIXE SIECLE
MME UNE « SOUPE

UR LES RATS»

!l ' « QULLE!
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... LABOUCHERIE ?

Elle est apparue il y a 250 000 ans, en Jordanie, preés

de I'actuelle ville d’Azraq, a proximité d’une oasis qui semblait étre
un lieu de chasse idéal. Les archéologues de I'université canadienne
de Victoria ont mis au jour une série d’outils en pierre. L'analyse
chimique y révéle des traces de protéines animales ainsi que

des résidus de sang, de peau et de chair. Ces outils ont donc servi

a découper de la viande. Et alors ? Cela fait bien longtemps

qu’on sait que nos ancétres consomimaient de la carne. Mais cette
découverte est spéciale: ces différents outils ont un usage spécifique.
Il y a des pierres pour couper, d’autres pour gratter, etc. Il s’agit

de la plus ancienne trace d’outils spécialement taillés pour découper
des animaux, soit les premiers outils de boucherie. CQFD. Qu’est-ce
qu’ils découpaient ? Du cheval, du canard ou du rhinocéros.

YANMN COLCANDPA





GASTRONOMIE CAV]

ENTDOU...

LE PREMIER PLA
AtTE CONoUMM

 DE MOULES CUITES
- |L Y A 150 000 ANS

SUR LA COTE Ut

... LEBARBECUE ?

Son exislence remonle

a un million d’années, en
Afrique du Sud, dans la grotte de
Wonderwerk. Comment I’a-t-on
découvert ? Un peu par hasard,
alors que les chercheurs faisaient
des opérations de datation
d’outils retrouvés sur le site. Pour
cela, ils avalent récuperée de la
poussiére de la grotte, I'avaient
séchée puis associée a une résine
pour I'observer au microscope.
Et 1a, surprise: ils ont repéré des
morceaux carbonisés de feuilles
et de brindilles. Les occupants

de la grotte, des Homo erectus,

ANDALOUSIE

connaissaient donc le feu. OK.
Mais ils ne I'utilisaient pas
seulement pour se chauffer:

on a aussi retrouvé des morceaux
d’os d’animaux bralés. Preuves
qu’un barbecue a bien eu lieu...
a I'intérieur de la grotte.

Droéle d’endroit pour faire des
grillades, non ? Les archéologues
pensent le contraire. En
extérieur, la pluie et le vent
auraient fait disparaitre les traces
de ce banquet. Protégés des
intempéries, ces témoins du
passé restent visibles un million
d’années apres les agapes.

... LE CROQUE-
MONSIEUR ?

En 1901, Michel Lunarca est
le patron du «Bel Age», un café
situé boulevard des Capucines,
a Paris. Ses affaires marchent

si bien que ses concurrents

le surnomment «le Cannibale»:
1l va tous les manger. Un sorr,

il tombe a court de baguettes
pour ses sandwichs. Qu’a

cela ne tienne, il utilise du pain
de mie. Et pour rajouter du
croustillant, il enfourne le tout.
Les clients sont ravis. L'un d’eux
demande: «Qu’y a-t-il dans

ce sandwich ?» Et Lunarca de
répondre, en guise de clin d’ceil:
«De 'homme ! Du monsieur !'»
Le croque-monsieur est né.

FREDERIC BENAGLIA
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... LES CUISSES
DE GRENOUILLE ?

On les mangeail il y a plus de 5 000 ans.
Dans le Wiltshire, en Angleterre, pas loin du site
meégalithique de Stonehenge, des archéologues
de I'université de Buckingham ont mis au jour
650 ossements d’animaux: des aurochs, des
saumons... et des grenouilles ! Les résidus d’os
sont calcinés, ce quil montre que ces proies ont eteé
cuites et qu’il s’agit bien d’'un garde-manger
humain. Les «Rosbifs» de I'époque se régalaient
donc de cuisses de grenouilles bien avant les
Francais... Alors, C’est qui les Froggies?

... LABIERE
PRESSION ?

A la fin du XVIIIF siecle,
I'inventeur Joseph Bramah vit
dans la région du Yorkshire.

Ce Géo Trouvetou anglais est
un grand amateur de biére.
Avant lui, dans les pubs, ca

se passait comme ca: le barman
descendait a la cave, ouvrait

le tonneau et remplissait

une carafe. Pas simple. Pour
simplifier tout c¢a, Joseph a une

idée: il fabrique un «beer engine».

Comment ¢a marche ? Avec une
poulie, des caisses de sable et
un piston. A la cave, on met la
biere dans une cuve cylindrique
reliée a des tuyaux qui courent
jusqu’au bar a I'étage et a une
manette. Lorsque le serveur
I’actionne, les lourdes caisses de
sable, par un systéme de poulie,
poussent une sorte de gros
piston dans le réservoir. Celui-ci
fait pression sur la biére et la
propulse dans les tuyaux
Jusqu’au robinet du bar. Joseph
dépose le brevet en 1797.

“Histoire

DEPUIS QUAND
MANGE-T-ON
DES MOULES 2

Dans une grotte situee a la pointe
sud de I'Afrique, dans un lieu
nomme —on vous le donne en mille-
la baie... des Moules, les archéologues
ont dégoté les coquilles de deux
douzaines de mollusques au milieu
d'outils de pierre. Le toutdated’'ilya
164 000 ans. Pour nos ancétres (Homo
sapiens est apparu en Afrique ily a
200 000 ans), les plateaux de fruits
de mer n'eétaient pas un luxe mais une
nécessité. En pleine ére glaciaire, les
humains fuient l'intérieur froid et aride
de I'Afrique et se réfugient pres de la

- mer nourriciére. Le littoral offre des
ES A N G I_A | S @ TA | E N T algues et des flagues remplies de

coquillages. Voire, de temps en temps,

JES MANGEURS o g ol
JE GRENOUILLES il i
LONGTEMPS AVANT ol hoadol At
ES FRANCAIS

cuites n'a eté consomme qu'il y a
150 000 ans, en Europe, sur la Costa
del Sol, prés de Torremolinos. De 2
adire que la paella est la plus vieille
recette du monde...

... LAMARQUE NESTLE ?

Au milieu du XIX* siecle, lorsque les femimes ne peuvent pas
allaiter, elles donnent du lait de vache a leurs bébés. Mais ca ne
réussit pas a tout le monde: trop protéinég, le breuvage provoque
parfois des gastro-entérites mortelles. Un probléme qui attire
I’attention du Suisse Henri Nestlé, un négociant en lampes a pétrole
qui a vu mourir cing de ses fréres et sceurs en bas age. S’inspirant
d’une formule de lait artificiel déposée en 1865 par le chimiste
allemand Justus von Liebig, il crée un mélange de farine, de lait de
vache et de sels minéraux. En 1867, un ami médecin sauve un
nourrisson grice a cette bouillie. L'année suivante, on s’arrache

la «farine lactée Henrl Nestlé » en Suisse et en Allemagne. La saga
de la marque commence.





| Ha
4000 ans, en
Ethiopie...

es paysans font

frire les graines
vertes du fruit du
caféier, un arbuste
tropical, avec du
beurre et des herbes
pour cuisiner un plat
energisant. |l faut
attendre le VI¢ siecle
pour que la graine
moulue soit servie
en boisson, au
Yemen. Le pays est
tellement jaloux
tle son breuvage
dopant qu’il interdit
que le moindre grain
soit exporteé sans
avoir ete ebouillante,
ce qui 'empéche de
germer.

A LA MODE TURQUE

LE CAFE S'IMPOSE A LA COUR DES
SULTANS DE CONSTANTINOPLE a partir
du XVI¢ siécle. En Turquie, il devient
un art de vivre. Dans sa Correspondance ‘
d'Orient, le pamphlétaire Joseph-
Frangois Michaud, qui a sillonné
le pays pendant un an, de 1830
a 1831, rapporte : «C'est une
obligation pour un Turc de fournir du
café aux femmes de son harem.
LU'infraction a cette loi sainte suffirait
a motiver un divorce, »

MAGES

Un Frang:als en avale en moyeﬁe,s kilos par an.
" Dire qwau départ les grains de caféier servaien
a faJre . des beignets energethues | PAR HUGO LINDENBERG

ARCHIVES PHOTOS/GETTY
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Des Américains avalant
leur café au comptoir
d'un diner, vers 1945,

CAFE VIENNOIS

1683 : LES OTTOMANS QUI ASSIEGENT
Vienne sont mis en déroute par

le duc Charles V de Lorraine, grace
aux informations de Kolschitzky,

un Polonais qui, déguisé en Turc,

est alle espionner I'armee de
Mustapha le Terrible. Kolschitzky
recoit en récompense une cargaison
de cafe de I'ennemi. |l ouvre alors
un établissement ot il sert la boisson
mélangée a du lait et a du miel

avec des patisseries en forme de
croissants de lune, pour railler
I'embleme des musulmans.

A LA CONQUETE
DE AMERIQUE

EN 1723, QUELQUES PLANTS DE CAFE
sont cultives au Jardin des Plantes

a Paris. Gabriel de Clieu, un

Jeune capitaine, decide d'en emporter
a la Martinique. Son voyage est
rocambolesque ! A court d’eau,

Il est obligé de partager ses réserves
avec la plante. Mais il reléve le défi.
Son plant martiniquais passe pour
étre I'ancétre des plantations de cafe
arabica d'Amérique latine. Dans

ce Nouveau Monde, la production
devient industrielle, fondee sur

la sueur des esclaves venus d'Afrique.

CAFE SOLUBLE

C'EST UN HOMONYME DU PREMIER
PRESIDENT DES ETATS-UNIS, George
Washington, qui invente le café
soluble en 1907. Pendant la Premiére
Guerre mondiale, Washington propose
son café a |'armée américaine :

facile a préparer avec un peu d'eau,

il est integre a la ration des boys.

On croit alors que cette boisson
miracle aide a se remettre de
I'intoxication au gaz moutarde.

79





GASTRONOMIE CAVIENT DOU...

DEPUIS QUAND ON
MANGE DES
CHAMPIGNONS ?

E n Cantabrie, au nord de I'Espagne,
cela fait au moins 12 000 ans.
Comment le sait-on ? Grace aux dents
retrouvées sur le site archéologique
d’El Miron. En les etudiant, les cher-
cheurs de I'institut Max-Planck ont pu
percer les secrets du régime de nos
anceétres. lls ont recupére des residus
de tartre sur les dents, puis les ont
passés au microscope électronique
et aux rayons X. Les analyses ont
montré |a présence de microscopiques
traces organiques, autant d’'indices
sur l'alimentation des propriétaires de
ces dents. C'est ainsi que les scienti-
figues ont pu mettre la main sur de
microscopiques morceaux de cham-
pignons. Et méme identifier une des
especes ingérées: des bolets.

LATRFOIS...
QU’ON A FABRIQUE DU FROMAGE

C'élail il y a 7 000 ans en Cujavie, une région de I'actuelle
Pologne. Depuis les années 1980, des chercheurs soupconnaient
que certaines céramiques munies de petits trous aient pu faire
office de faisselle pour séparer le lait caillé du lactose. Une étape
d’égouttage indispensable a la fabrication de fromage. Ils avalent
vu juste ! Les géochimistes de I'université de Bristol (Angleterre)
viennent d’en apporter la preuve scientifique. En effet, I'analyse
1sotopique de ces poteries révele la presence d’acides gras similaires
a ceux que 'on trouve dans le lait caillé. Ces céramiques ont donc
bien servi a transformer le lait. Cette découverte ne révele pas
seulement que nos ancétres gardaient toujours une petite place
pour le fromage. Cela signifie qu’ils ont pu bénéficier des bienfaits
du lait plus facilement. Car, a I'époque, la majorité de la population
digere mal le lactose. Or, en fabriquant du fromage, on €limine
une partie de ce glucide. Ces premiers fromages ressemblaient
probablement au cottage cheese anglais, une sorte de fromage blanc
granuleux et peu salé.

LES TEXANS, A L'EPOQUE
"GREGATIONNISTE,
PPELAIENT UN VIEIL

UMME NOIR « UNCLE »

:|::1:=-cn

... LAMARQUE UNCLE BEN’S ?

Dans les années 1940, En 1946, moyennant une somme
Gordon Harwell rencontre Frank  modique, la téte de son serveur
Brown, le maitre d’hotel noird’'un  préféré se retrouve sur toutes les

restaurant de Chicago. «Il a une boites de la marque, alors

bonne téte, ¢'est mon homme !» rebaptisée Uncle Ben's. Pourquoi
se dit-il. Cofondateur d’une Uncle ? Parce qu’au Texas, ol
entreprise qui fournissait du riz se trouve le siege de la marque, a
précuit aux GI pendant la guerre,  1’époque de la ségrégation raciale,
Gordon souhaite désormais plutot que d’appeler «mister»
s'ouvrir au grand publiceta donc  un vieil homme noir, on utilisait
besoin d'une nouvelle image. le terme «uncle». ..
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... LES SUSHIS ?

Pour conserver leurs poissons, les Chinois, a partir du

II® siecle, les placent entre des couches de riz fermenté, dont
I'acide empéche la dégradation. Ils les consomment plusieurs mois
apres la péche... et jettent le riz ! Les Japonais mettent fin a ce
gaspillage au VII* siecle, en se mettant a manger aussi la céréale.
Au XVII® siecle, ils ajoutent du vinaigre au riz pour accelérer la
fermentation et y prennent gofit ! Le sushi, qui combine tranche de
poisson cru et boule de riz, est alors vendu comme une nourriture
bon marcheé, pratique et rapide dans les rues d’Edo (Tokyo).

.
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LETHEEN
SACHET 2

Au début du XX siécle,
I’homme d’affaires new-yorkais
Thomas Sullivan importe du thé
de Chine et d’Inde. Pour
conserver au mieux les aromes, il
le commercialise dans des petits
sachets de soie. Mais ses clients ne
comprennent pas qu’il faut les
ouvrir et les plongent
directement dans I'eau chaude !
Sullivan recoit des plaintes: les
mailles de ses sachets sont trop
serrées et ne laissent pas infuser
le thé correctement. Le fabricant
comprend la méprise... et le
génie de son idee. En bon
businessman, il remplace la soie
par de la gaze, plus perméable et
moins chere.

PRODUIT STAR DE
LA CUISINE NIPPON
LE SUSHI EST NE A

o

| SIECLE... EN CHINE
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... LATOMATE
CERISE ?

Durant toul le XX siécle,
commercants et agriculteurs ont
privilégié les variétés de tomates
les plus grosses. Les petites de la
taille d'une cerise ? Elles existent
a I'état sauvage, mais ce n'est
gueére la peine de les cultiver:
elles ont peu de gott et sont trop
fragiles. Dans les années 1990, a
la faculté d’agriculture de
Rehovot (Israél), les ingénieurs
Nachum Kedar et Haim
Rabinovitch, grands spécialistes
de la tomate, sont contactés par
Marks & Spencer. Motif: la
marque britannique souhaite
comimercialiser de toutes petites
tomates dans ses supermarchés.
Les chercheurs parviennent a
développer un fruit résistant et
aussi, tomate cerise sur le gateau,
bien plus riche en sucre. Idéal
pour le grignotage. En 1996, les
minuscules fruits arrivent sur les
étals. Et depuis, dés que sonne
I’heure de I'apéro, entre chips,
pistaches et cacahoueétes, la &5
diététique et savoureuse A
tomate cerise se taille

une place de choix.

B, FREDERIC BEMAGLIA





Chassé de la téte de UEtat
mexicain en 1555,

Antonio Lopez de Santa Anna
(vainqueur de Fort Alamo) s’exile
a New York en 1869. L'ancien
dictateur y emporte une curieuse
cargaison : 250 kilos de «chicle»,
gomimne 1ssue d'un arbre nomme
sapotillier. Un inventeur
américain, Thomas Adams,

OLCANORA
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... LECHEWING-GUM ?

rachéte son stock: il est persuadé
que le transformer en pneus

de bicyclette est une 1dée de
génie. Mais dans son laboratoire,
il accumule les échecs. Alors,

que faire du chicle ? Adams se
remeémore ce que lui avait
expliqué le général: la gomme se
mache. Il y ajoute du sucre pour
I’'adoucir: le chewing-gum est né !

[EX-PRESIDENT DU
MEXIUUE SANTA ANNA
A INTRODUIT LA
GOMME A MACHER
AUX ETATS-UNIS

..LEGLACON ?

Pendant longtemps, la
Zlace, prélevée en haut des
montagnes, est reservee aux
nantis. Depuis que le roi Henrilll
en a introduit I'usage a la
Renaissance, quelques glaciéres
tronent dans les chateaux des
aristocrates les plus fortunés.
Elles consistent en des édifices
en pierre, souvent ronds, avec
des murs épais pour bien isoler
les précieux blocs rafraichissants.
Au XIX® siecle, avec la réevolution
industrielle, le niveau de vie
augmente. Tout le monde veut
boire bien frais ! Du coup,
I'extraction s'industrialise. L'éte,
600 tonnes sont prélevées sur

le glacier des Bossons, au pied du
mont Blanc. En 1859, I'ingénieur
francais Ferdinand Carré dépose
le brevet d'une machine capable
de produire des pains de glace.
Le procédé est miniaturisé aux
Etats-Unis dans les années 1920.
La glace restera un produit
d’usine jusqu’en 1950. A partir
de cette époque, le réfrigérateur
domestique et son compartiment
freezer vont permettre aux
Occidentaux de remplir leur bac
a glacons et de savourer leurs
drinks on the rocks.
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A QUI DOIT-ON LE
SACHET CUISSON 2

n le tient... de Neandertal ! Dans
I'abri Romani, en Catalogne, des
archéologues ont trouve un bassin
de 40 centimeétres de profondeur
creusé dans le sol. Tout autour, ils

ont découvert des traces de foyers
et de pierres a chauffer. Pour quoi
faire ? Pour avoir de I'eau chaude a

.. LEMIEL?

Il existail il y a 9 000 ans dans le sud de la Turquie.

Comment I’a-t-on découvert ? Une équipe de chimistes de la maison ! Neandertal remplissait
I'université de Bristol a analysé chimiquement prés de 6 000 tessons probablement la cuvette d’eau avant
de céramiques d'Europe et du Moyen-Orient. Résultat: des traces dy jeter des pierres brilantes pour
de gras de viande, de lait, mais aussi de miel et de cire d’abeille. |a chautfer et la garder a température.
Les plus anciennes traces datent de — 7000, elles ont été retrouvées Il remplissait ensuite des panses
sur le site néolithique de Catal Hoyuk, en Anatolie. CQFD. Comment d,am_ma“x dﬁ"mu"'mr e etil ne lui
nos ancétres récoltaient-ils les produits de la ruche ? Une peinture restait plus qu'a plonger ces «sachets

cuisson » dans 'eau bouillante. Notre
lointain cousin aimait donc sa viande
hien cuite !

rupestre datant de la méme période retrouvée dans la grotte

de I'Araignée, pres de Valence (Espagne), montre des cueilleurs
prélevant le miel sur des parois rocheuses, ¢’est-a-dire des ruches
sauvages. Nos gourmands ancétres prenaient tous les risques !

LENOM DY DOCTEUR PINARD | ;e ?

ST PASSE ALAPQSTERITE | et
CARLES SOLDATS DETESTAIENT | s e
'EVIN COUPE AU MERCURE s o s

détestaient ce breuvage, qu’ils

JU'IL LEUR ADMINISTRAIT centobigts davaler e

surnommerent « pinard ». Le mot
est passé dans le langage courant
et désigne un mauvais vin.

... LARACLETTE ?

En 1574, Gaspard Ambiiel, médecin saveur...» Cette recette, que 'on nomme
suisse de Sion, décrit une maniere dont les  tour a tour rdcla (racler en patois valaisan),
gens des montagnes consomment le raclette ou fromage réti, se diffuse au
fromage: «On prépare un feu a 'aide de cours du XIX* siécle auprés de quelques
rameaux entasseés de roses des Alpes (...). voyageurs en quéte de nature sauvage qui

On s’assoit, on tire de son petit sacou desa  visitent les Alpes. Au début du XX° siecle,
besace quelques provisions, chacun selon la raclette descend de la montagne. Les
ses moyens et 'on fait fondre des fromages  foires agricoles la popularisent aupres des
savoureux, gras, doux et tendres, a I'apre habitants des vallées.
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Le magazine de la curiosité !

- Vous retrouvez au sommaire les sujets les plus variés : D'ou
viennent vraiment nos aliments ? A-t-on tout découvert sur

Leonard de Vinci ? Ca M'intéresse vous fait partager ses
découvertes sur un ton pédagogique et ludique.
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urquot le premier
onait-il nulle part ? Quel
apport entre le preservatif et
3 diplomatie ? Que d'idees !
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LELEGO ?
EEN | |
Dans les années 1930, Kirk Christiansen, un menuisier danois, se

un I_A reconvertit dans la fabrication de jouets. Il nomme son affaire Lego,
TEI- Eco M M AN DE 2 contraction des mots leg et godt voulant dire «jouer bieny. Il fabrique des

= voitures, des animaux et des yo-yo en bois. Son best-seller ? Le canard a
Dans les années 1950, roulettes. En 1949, il innove ! Dans un salon a Copenhague, Christiansen
aux Etats-Unis, Eugene F. craque pour une machine a mouler le plastique par injection. Il s’en
McDonald Jr, le boss de Zenith sert pour créer des petites briques en plastique moulé. Le succes est
Flectronics — un fabricant de local. En 1958 sont ajoutés les trous a I'intérieur des coques des briques
postes de télévision et de radios — pour mieux les tenir entre elles. Bingo ! Le Lego conquiert le monde.

ne supporte pas la réclame a la
télé. I1 est tellement agacé qu’un

o mugeneroneree  FRANGOIS ANTOINE DESCROIZILLES
csimeesis smmarse (NVENTE EN 1807 LA CAFETIERE
et snntnmn . AFILTRE NOMMEE « CAFEOLETTE »

Matic, une sorte de pistolet laser
qui envoie un faisceau lumineux
a des capteurs photo situés aux
coins de I'écran.
Chacun d’entre
eux a une
fonction:
baisser le son,
changer

de chaine,
allumer et
éteindre
I'appareil.
C'est une
révolution !
Tout le pays

se met alors

a ezapper»
—en

référence au
«Zap I» que
produit le
«rayon de

la mort» de

Buck Rogers,

le héros de l

comics célebre -
2 "époque. On c

n’a pas réussi .

a «tuer» la pub
a coups de zapette, en
revanche, griace a elle, ce n’est
plus la télé qui commande.

YANN COLCANDPA
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.. LEREVEILLE-MATIN ?

En 1547, Uhorloger Anloine
Redier dépose le brevet d’une
horloge particuliére: elle

ne donne pas I'’heure. L'unique
aiguille sert a régler une durée au
terme de laquelle se déclenchera
la sonnerie, a la maniere de nos
minuteurs de cuisine actuels.

Ce premier réveille-matin breveté
possede un systeme d’horlogerie
composé d'un balancier et

de roues crantées. Lorsque le cran
correspondant a I'heure voulue

... LACAFETIERE ?

A Paube du XIX* siecle. les Francais boivent
depuis pres de 150 ans du café venu du Nouveau
Monde. Mais c’est du jus de chaussette ! On fait
infuser les grains moulus: ¢a tue le gotit. En 1802,
I'apothicaire dieppois Frangois Antoine Descroizilles
invente une carafe en fer blanc: la Caféolette.

Elle est composée de deux récipients superposés et
séparés par un compartiment muni de petits trous
— qui fait office de filtre —, dans lequel on place

le café, non plus en grains mais moulu. L'eau
bouillante versée par le haut s’égoutte en prenant
le temps de s'imprégner de 'ardme de la poudre
brune. Descroizilles vient d'inventer la percolation.
Une révolution pour les amateurs de café.

est atteint, le mécanisme
provoque le mouvement d'un
ressort. Ce dernier fait vibrer

un petit marteau: ¢a sonne !
L'invention de Redier tombe

a pic. Avec la révolution
industrielle du XIX* siecle,
nombre de paysans affluent vers
les villes. Mais, ici, plus de chant
du coq pour étre tiré du lit a
I’aube. Le réveille-matin devient
donc I'allié de I'ouvrier qui

doit prendre son poste a 1'usine.

... LAVOITURE ELECTRIQUE ?

Cocorico ! En novembre 1551, I'ingénieur frangais Gustave
Pierre Trouvé présente a Paris le tout premier véhicule électrique. Sur
un tricycle, il a installé deux moteurs alimentés par six accumulateurs
au plomb. Belle trouvaille. Sauf qu’a I’époque les batteries électriques
au plomb pésent presque une demi-tonne. Il faut alléger tout ca.
Vingt ans plus tard, le fabricant de carrosses viennois Jakob Lohner
embauche un jeune ingénieur pour régler ce probléme : Ferdinand
Porsche. Il propose d’équiper les véhicules d'un groupe électrogéne
capable — grace au mouvement des roues — de recharger en
permanence une batterie beaucoup plus légere. Euréka ! En 1920,
une voiture sur trois vendue dans le monde est électrique. Mais

trés vite, les efforts de ’Américain Henry Ford rendent le moteur

a essence meilleur marché, et renvoient I'électrique au garage.
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... LE PAPIER
PEINT?

A la fin du XV* siecle, le roi
de France LouisXI sillonne

le pays a cheval. Il exige d’avoir,
quelle que soit sa résidence, la
méme décoration. L'artiste Jean -
Bourdichon réunit 50 feuilles : R -

de papier sur lesquelles il peint
L'EAU DE JAVEL ]

des anges dorés sur fond bleu.
Chacune est fixée sur un linteau
de bois et suspendue aux murs

comine une tapisserie. Facile A la fin du XVIIF siécle,

a démonter, cet ancétre du papier Claude Louis Berthollet, un jeune
peint suit le monarque dans tous médecin, passe son temps libre
ses déplacements. Au milieu du a reproduire les expériences des
XVIII® siécle, un nouveau procédé grands savants de son époque.
permet d’imprimer les motifs Dans son labo parisien, il ajoute
sur le papier grice a des planches du sel au chlore, la derniere

de bois gravées en relief: la mode découverte de Carl Wilhelm

du papier peint pénétre des lors Scheele. Résultat: il s’apergoit que
dans les intérieurs bourgeois. sa solution a des pouvoirs

blanchissants ! Il pense tout de
suite aux lavandieres et baptise
son invention «lessive Berthollet».

— Il 1a propose a une manufacture
- w ] 8 8 9 U N installée aux portes de Paris dans
W 3 le village de Javel, aujourd’hui un
v E D E [: | N N | C U | S quartier du 15° arrondissement.
: Les directeurs de 1'usine adaptent
3 % EV E TT E la recette et créent en 1785
la liqueur de Javel, qui deviendra
A CUUVEUSE I'eau de Javel.

... LACOUVEUSE POUR BEBES ?

Ern 1578, au zoo du Jardin d’acclimatation a Paris, le médecin Stéphane Tarnier observe
un incubateur ou des poussins sont installés au chaud pour leurs premiers instants. [l a
une idée: pourquoi ne pas appliquer la méthode aux bébés prématurés de sa clinique ?

Il fabrique des boites en bois maintenues entre 32 °C et 37 °C par un réservoir d’eau
chaude et une lampe a alcool. Efficace mais artisanal. En 1889, Alexandre Lion, médecin
nicois, perfectionne le systéme de chauffage et brevette la premiére couveuse « humaine ».
Mais les hopitaux sont réticents a investir. Qu’a cela ne tienne ! Il crée sa propre maternité
gratuite pour prématurés. Pour la financer, il expose ces bébés dans son local parisien

et fait payer I'entrée aux visiteurs. Pari gagné: la couveuse convainc le monde médical.
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CREE EN 1953, LE
DES PHOTOS-RG

A INSPIRE LE PRC
DU PORTRAIT-RO
A LA POLICE JUDICIAIRE

“Histoire

«JEU

301 »
CE
301

E

RIC BEMAGLIA

FREDE

LA FOIS... QU'ON A FAIT
UN PORTRAIT-ROBOT

Le 28 aoidil 1955, Janet
Marshall, une jeune Anglaise, est
assassinée dans la Somme. Des
témoins évoquent un rodeur: il a
les yeux noirs, le front dégarni et
une balafre. Le commissaire
Chabot et I'inspecteur Paris
décident de reconstituer le visage
du suspect. Pour cela, ils
découpent les photos de plusieurs
visages, mélangent les morceaux
et les assemblent a la maniere
d’un puzzle pour créer un

« portrait-robot». D’ot leur est
venue cette idée ? D'un jeu de

société ! Créé en 1953 par

Roger Dambron, le Jeu des photos-
robot consiste a recomposer

des figures a partir de photos
d’un nez, d’une chevelure d’une
paire d’yeux, d'une bouche, etc.
Les modéles ? D’abord des
habitants d’Etaples-sur-Mer (Pas-
de-Calais), la ville de I'inventeur,
puis des stars de I'époque:

Line Renaud, Annie Cordy, Luis
Mariano... En janvier 1956,
grace a la diffusion de leur
portrait-robot, la police arrétera
I'assassin de Janet Marshall.

N
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Le jeu de
I'ole des
sans-culottes

M algreé ses airs
innocents, le jeu
de l'oie, dont I'origine
remonte a 3000 av.
).-C., avec le mehen
(jeu du serpent) des
Egytiens, a longtemps
servi a inculquer aux
enfants des idéologies
vehiculées dans

les cases illustrees.
Celui de la Révolution
francaise énumere
les mesures
progressistes, de

la prise de la Bastille
a’Assemblée
nationale : abolition
de la noblesse
héréditaire, des
corvées, de la dime
et du droit d’ainesse ;
«les hiens du

clerge appartiennent
a la Nation »,

«|es juges sont elus
par le peuple »...
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e famille avec /
deux enfants de 8 et 9 ans

jouant aux dames.

LE MIKADO,
UN FAUX NIPPON

CONTRAIREMENT A CE QUE SON NOM
LAISSE ENTENDRE, le mikado n'est pas
d'origine asiatique. |l a été baptise ainsi
lors de sa création a la Belle Epoque
(1871-1914), car le Japon était ala
mode. C'est une version modernisée du
jeu de jonchets, qui consistait a séparer
paille, brindilles, plumes une a une, en
evitant de faire bouger I'ensemble.

DES PETITS CHEVAUX
A LA ROULETTE

LE JEU DES PETITS CHEVAUX ETAIT SI
POPULAIRE qu'il fut décideé de
I'introduire dans les casinos en 190/,
dans une version réinventée. Un
privilege, car la liste des jeux d'argent
autorisés dans ces établissements
était succincte. Autre faveur, les
femmes avaient le droit de participer.
|l fallait miser sur un cheval, qui faisait
la course avec huit autres trotteurs
grace a une roue de loterie que I'on
faisait tourner. Quand elle s'arrétait, le
gagnant etait le plus proche du poteau
d'arrivée. Ce mécanisme ayant des
ratés, les petits chevaux furent
remplacés, en 1931, par la boule (qui
s'apparente a la roulette).

LE MONOPOLY
POUR FAIRE REVER
LES PAUVRES

UN INGENIEUR AMERICAIN, CHARLES
DARROW, sans emploi apres la crise de
1929, I'a imaginé pour acheter des
biens immobiliers et devenir riche en
s'amusant... a defaut de pouvoir le
faire dans la vraie vie ! |l avait bricole le
plateau, les cartes et les maisons en
recyclant des bouts de carton et de
bois. La firme Parker Brothers refusa
d'abord d'en acheter la licence,
trouvant le jeu trop complexe, mais se
ravisa en voyant que Darrow avait réussi
a en vendre de nombreux exemplaires.
Un contrat en or fut signé en 1935, et
I'ex-chomeur devint millionnaire grace
a ce Jeu, le plus vendu au monde !
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\oUs NEN FATES RIEN

DE CE GOUT p‘|NTE€T\N?

... LE PRESERVATIF ?

En 1712, une conférence pour
mettre fin a la guerre de la
Succession d’Espagne a lieu a
Utrecht. Entre deux réunions, les
diplomates vont se détendre dans
les bordels de la cité hollandaise.
Mais nombre de prostituées sont
atteintes de maladies vénériennes.
Un artisan de la ville a I'idée
d’une enveloppe pour protéger
le pénis des clients. En quelle
matiere ? Le lin ou la soie, déja
essayeés, n'ont pas montre leur
efficacité, L'inventeur, dont le
nom s’est perdu dans 'Histoire,
décide d’utiliser une matiere
etanche qu’on utilise pour panser
les plaies: le caecum de mouton,
c’est-a-dire la partie initiale de
son gros intestin. Ca tombe bien,
I'organe a une forme tout a fait
phallique. Vendu dans les
maisons closes, le préservatif
gagne toute I'Europe... grace a la
diplomatie internationale.

A

OLCANORA,

i~
(=

YANN

C'EST SEULEMENT AU XIE SIECLE |
QUE LE MOT «LIVRE » EST ENTRE
DANS NOTRE VOCABULAIRE

... LELIVRE ?

L'écriture apparail en Mésopolamie

vers 3300 av, |.-C. Pourtant, pendant plus de trois
millénaires, personne ne tourne les pages d'un livre !
Dans la haute Antiquité, on lit des tablettes (de bois
ou d’argile) ou des rouleaux (de papyrus, de tissu ou
de parchemin) dont la manipulation est malaisée. 11
faut tenir le cylindre des deux mains et le dérouler
au fur et a mesure de la lecture. Les Latins donnent le
nom de volumen a ce «livre»... A partir du I siecle,
les volumes sont découpés en feuilles, reliées par la
tranche gauche. Une révolution ! Facile a transporter,
plus solide, ce codex (registre, en latin) peut étre
manipulé d’une seule main. Le livre moderne est né.
Mais il faut attendre le XI® siecle pour que le mot
«livre » apparaisse dans notre vocabulaire.
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- LAPILE
ELECTRIQUE ?

A la fin du XVIIF siécle,

le physicien italien Luigi Galvani
est en train de disséquer une
grenouille. La patte du batracien
est fixée sur un support en
cuivre et se contracte lorsque le
chercheur la touche avec son
bistouri en zinc... La grenouille
produirait-elle du courant ?
C'est «]’électricité animale »,
pense Galvani. Mais son
compatriote le physicien
Alessandro Volta a une autre
explication: le cobaye n’est
qu'un conducteur. L'électricité
vient de la réaction chimique
entre les métaux. Pour

le prouver, il superpose

¥ une rondelle de cuivre,
2z une de zinc, une de

de suite sur plusieurs
centimetres. Il pose
ses doigts sur sa «pile»
de rondelles et recoit
une décharge. Bingo !
Volta vient d’inventer
la pile électrique.

1=l

)

)

DEE DE LAPILE |

ECTRIQUE EST NEE

- LA DISSECTION

UNE GRENOUILLE

LAT®FOIS... QU'ON
A EU UN JOUET

C'élait il y a 5000 ans dans
I

dans le sud-est de la Turquie.
Comment le sait-on ? Des
chercheurs de I'université
Ataturk ont trouvé, dans des
tombes datant du début de 1'age
du bronze, des objets miniatures
en terre cuite. Rien d’étonnant,
les modéles réduits d’objets

du quotidien étaient censés
accompagner les défunts dans
leur voyage dans I’'au-dela.

Oui, mais plusieurs de ces
tombes étaient celles d’enfants
des dignitaires de la cité. Les
experts ont notamment trouvé
une petite caléche a quatre roues
et un hochet arborant un motif
d’oiseau. CQFD ! Il s’agit des
premiers jouets de 1'Histoire.

ancienne ville de Sogmatar,

... LECOUTEAU SUISSE ?

En 1559, un nouveau fusil démontable équipe les troupes suisses.
L'état-major passe alors commande d’un couteau multifonctions
pouvant servir a I'entretien de I'arme et pour manger. En 1891, le
Suisse Karl Elsener imagine un modeéle a quatre fonctions (lame,
tournevis, ouvre-boite et poingon). Le «couteau du soldat suisse » est
né ! U'écusson a la croix blanche apparait sur les modéles en 1909.
Décliné dans une version civile, entierement rouge, I’'objet devient vite
populaire dans le monde entier. A partir de 2008, le couteau militaire
troque sa couleur grise pour un vert olive. Petit avantage réservé aux
seuls officiers: il est équipé d’une fonction «tire-bouchony».
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... LAPOELE
TEFAL?

En 1935, Roy Plunkett,
chimiste américain chez DuPont
de Nemours, découvre un
antiadhésif ultrarésistant: ¢’est
le polytétrafluoroéthyléne,
rebaptise Teflon. Ce revétement
sert notamment a protéger

les joints de la bombe atomique.
En 1954, un ingénieur frangais,
Marc Grégoire, en achéte

un stock pour réduire les
frottements des cannes a péche
télescopiques. Sa femme, elle,

a une autre idée: fabriquer enfin
une poéle qui n’accroche pas.

La premiere Tefal nait en 1956.
En 1961, coup de bol: Jackie
Kennedy est prise en photo avec
I'ustensile. Aussitot, les ventes
explosent.

... LELAVE-LINGE ?

Au XIX? siécle, laver le linge, C’est le boulot des lavandiéres. Au
lavoir ou a la riviere, elles frottent le linge contre une planche de bois,
dans un mouvement de va-et-vient... harassant ! En 1851, l'Américain
James King s'inspire de ce geste pour créer la premiere machine a laver.
Son coup de génie ? Le tambour rotatif ! Le linge, placé dans un
cylindre en bois et secoué de haut en bas, se mélange a I'eau et au
savon. Avantage de la manceuvre: permettre de laver un grand volume
d’un seul coup. A I'époque, mieux vaut avoir les bras musclés: cette
premiére machine moderne s’actionne avec une manivelle. En 1907, un
autre Américain, Alva John Fisher, met au point un modéle électrique.

DECOUVERT EN 1938, LE TEFLON A ETE
JTILISE PAR [ARMEE POUR ASSURER
_ETANCHEITE DE LA BOMBE ATOMIQUE

LATFOIS...
QU’ON A UTILISE
DELACOLLE

C’élait en Europe, il y a
200 000 ans, Comment

le sait-on ? Des chercheurs de
I'université de Leyde (Pays-Bas)
ont analysé des outils de
différents sites européens
fréquenteés par des hommes de
Neandertal. Certains comportent
des traces de doigts et de goudron
végétal a base d’écorce de
bouleau. Cette colle naturelle a
probablement été utilisée par

nos aieux pour fixer des pointes
sur des manches. Mais comment
I'ont-ils fabriquée ? Comme ils
n’ont pas laissé de mode d’emploi,
les chercheurs ont imaginé les
différentes méthodes possibles
avec les savoirs de I'époque. Leur
hypothése: c’est en récupérant
un morceau d’écorce de bouleau
et en le chauffant avec du feu
qu’ils ont obtenu ce goudron.
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L£5 BALCONS
AVAIENT

UNE FONCTION
DEFENSIVE,
AU MOYEN AGt

“Histoire

... LES ALLUMETTES ?

Elles exvistaienl il y a 5 000 ans,
en Israél. L’archéologue Naama Goren-
Inbar a publié sa découverte dans la revue
scientifique Plos One en aotit 2012, ou elle
raconte que, lors d’une viside au musée
d’Israél a Jérusalem, elle s’arréte devant
trois cylindres en argile. Le cartel indique
laconiquement: «symboles phalliques
cultuels». La chercheuse, dubitative,
veut en avoir le cceur net. En utilisant

la microscopie électronique, elle trouve

... LEBALCON ?

Au XF siecle, il ne sert pas a
prendre des bains de soleil, mais
a se battre ! Sur les chiteaux
forts francais, on voit apparaitre
des petites cabanes en bois
accrochées aux créneaux,
suspendues au-dessus du vide et
munies d’ouvertures: les hourds.
Les soldats postés a I'intérieur
ont une vue plongeante qui leur
permet de tirer plus facilement
sur d’éventuels assaillants.

Au XIVe siécle, les hourds
disparaissent. La faute aux
fortifications qui entourent

les villes et rendent les chiteaux
forts dépassés. Mais le balcon
n’a pas dit son dernier mot.

Au début du XVII® siécle, il
réapparait sur les facades
bourgeoises des grandes villes,
comme a Paris. Cette fois, il est
en pierre de taille et entiérement
ouvert. Il suffit désormais aux
passants de lever les yeux pour
apercevoir du monde au balcon.

FREDERIC BEMAGLIA

aux extrémités des cylindres des stries et
une coloration brune. Ces indices évoquent
des marques de roussissement. Les
batonnets portent aussi des rainures. Pour
I'archéologue, les hommes du néolithique
faisaient tourner les «allumettes»

sur des planches a feu a 'aide d’un arc
(d’ot1 les rainures) pour atteindre une
grande vitesse. Le but était de générer une
friction afin d’enflammer un combustible,
comme le champignon amadou.
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Petit papa Noel
est-il vraiment I'ami
des hambins ?-

C’EST UN
SERIALKILLER

LE PERE NOEL EST UN AVATAR MODERNE
DE SAINT NICOLAS, héros chrétien

fété depuis le Moyen Age le

6 décembre. L'ethnologue Colette
Méchin a mis au jour une légende
meédiévale d'Allemagne le
depeignant comme un horrible
mangeur d'enfants. Voici ce que
raconte la légende : un jour, un
boucher découpe trois enfants en

98
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Quand les ethnologues se penchent sur
I'origine du bonhomme, il faut s’attendre a
des histoires pas tres catholiques... parLoic Keriean

morceaux et les met au saloir.

Sept ans plus tard, saint Nicolas entre
dans la boucherie. Il fait peur, tout
enveloppé «dans une peau hérissée,
arme du sac et du baton et trainant
derriére lui des chaines bruyantes ».
L'horrible saint reclame au boucher
«du petit salé mis sept ans
auparavant dans le saloir », soit

un plat a la chair d'enfants !

Dans ce conte, saint Nicolas et

le boucher apparaissent comme

les complices de I'infanticide.
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STEVE SCHAPIROY

UNE HOTTE
MALEFIQUE

L'IMAGE DU SAINT VA COMPLETEMENT
S'INVERSER au XVI® siécle, époque
ou il devient un gentil distributeur
de friandises. Toutefois, sa part
d'ombre ne disparait pas. Elle est
tout simplement transférée

au Pere Fouettard, son inséparable
compagnon qui embarque

les enfants desobéissants dans

une hotte sans fond. Une hotte...
Cela ne vous rappelle rien ?

Le Pére Noél aussi en porte une

sur son dos. Elle est censée regorger
de cadeaux. A y bien réflechir,

elle peut contenir quelques enfants
turbulents pour le Pere Fouettard...

NOEL EST UNE FETE
D’ORIGINE PAIENNE

LA DATE DU 25 DECEMBRE A ETE
CHOISIE EN 336 DE NOTRE ERE par
Constantin, premier empereur romain
converti au christianisme, pour
célébrer |a naissance du Christ. Cette
date est hautement stratégique.

Car c’est aussi le jour de naissance du
dieu perse Mithra, dont le culte, tres
populaire a Rome, fait concurrence au
christianisme primitif. Et, de fait,

la vie de Mithra ressemble fort a celle
de Jésus. Comme lui, il est né dans
une grotte, la nuit du 24 décembre.
Comme lui, il a ete adore par des
bergers, est monté au ciel (ascension)
et a commis un sacrifice pour sauver le
monde. « |l tue sur ordre du Soleil un
taureau sacré, dont le sang répandu
dans les champs va permettre

a la nature de renaitre et au Soleil
d'éclairer a nouveau le monde»,
explique Martyne Perrot, sociologue,
chargée de recherche au CNRS et
auteure de Faut-il croire au Pére Noél ?
(éd. Le Cavalier Bleu). Mithra est
donc un dieu rédempteur... comme

le Christ ! Son rituel se deroulait dans
un temple ol les fideles prenaient

un repas en commun, comme le
banquet que I'on fait le soir de Noél.
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